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SHARP 







、 屬 IPD 之 8 面 (6 MHz ) 礙 RA ⑽汾ンメモ 1 JJ 28 K 日(最大 256 KB )、 クラフイ 、: /^KB (最大 128^ 

棚字)、辞書况 K 日地名約9月語) 籲 表示能力: ►テキスト 画面/表示文字数:8朐刈5行■デ12行(脃)、4晰刈珩^2^^ 

，指定可龆他 ►日 縫錄 (40 fix 25 行•で0行 f 行 *8 色)►グラフイ妙 _ MOx 棚ドット4色、 MOX 跏ドット1脃、划 x 跏ド7^色他 •インタ-^ 

- P 32 C 、 プリンタ、マワス、ジ^ステイ ，>^ CRT (リニア F ! GB 、 RG 0)# 
K /1 Z - 8500シ J ーズのソフトが使えるコンパチブル設計 
糸14型カラーデ<スプレイ MZ -1 DP 6 (標準価格が89.800円)は別売です。 

標準価格159,80〇円 



株式会:》 


資料のご請求、お問い合わせは •••情報 システム事業本部 OA お客様相談センターまで。 
本ネ王亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 sr (06)62 M 221( 大代表） 

東京支社〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地0(03)260-116〗(大代表） 






























.れから始めるのなら、このレベルを望みたい。 


MZ - 2520は、パソコンに本気で取り組む人のための 
‘歯応えある人門機”です> みせかけの機能を追うのではなぐ 
使し、こむほどに凄さがわかるクオリティマシン。 

ゲームだけには終わらせす：知的ツールとして_ 

使レゝこなしたい、としゝうあなたに捧げま1"。 


ぺソコン通信* 1 や簡铋データファイルとしても使える 


「テレホンソフト」標咿装備 


ネットワークにアクセスできるターミナル機能やデータ M 仏•機能を利)IIじ CT -幡こバソ 
コン通信が架しめるほか、登録 f 卜数敁人4,000件*の力ード吧データベース機能も持ってお 
リ、住所録や‘， li 説•帳をはじめパーソナルライブラリの铬坪に威力を発揮します。 

*1 テレホンソフトの 通信機能を利用するためには、別売の モデムユニツ KMZ -1 X 22 橡準価格21.800円)、または モデムホン ( MZ -1 X 19 摞 
準価格98.000円)，音龙カブラ ( MZ -1 X 11 襻準価格44.800円)のうちいずれか〗つが必要です 
半角文字100文字/件(漢字全角文字の場合は50文字/件> 


スピーデ^文節変換でワープロに対応 


約9万語の辞, 1 fROM 搭戟 


JIS 第1/第2水準•漢字 ROM はもちろん、辨用ワープロ「ミニ嘗院 J と同じ辞書 ROM までも標 
準装備。しかも400ラインの H 本語衣/〗;•機能。人卜地ねこよくみられる雒 U 、漢字の衣ボや 
スピーディな文節変換も尖％しました。 BASIC にも定評の品速胗?: BASIC を採⑴。 


カラーデ<スブレイテレビでスーノヽ。ーインポーズ (320 X 200ドット表示)も… 


商解像度グラフィックん jV 256色 M 時表示も方坝 


別売の カラー ディ スフレイテレビ (MZ ID24 標咿価恪128,0 ()()1 リ） とつ なげば、夢のある ビ 
ジュ アルシーン が楽しめる スーハーインボー ズも。また標準で640 x 400ドット (4 色）、 256 色 
同時表示細 x 200 K-/ トモード)も次:祝しました。 


FM 片源、 SSG で多彩なサウンド機能 


音楽サウンド) |j シンセサイザー 1C ヒして、 FMff 源 (8 オクターフ AIUIIA:) と SSG(8 オクター 
ブ3重和音)を搭載。作わせて6重和音の音楽演#が可能です。 


メイン RAM128KB (ム i •大 256KB)、 ビデオ RAM64KB (ム i •人- 128KB) 標增装備 


メインメモリは楞咿で 128KB。 敁人 256KB まで拡張でき、人はデータ処理はもちろん人きな 
フログラムサイズの义務ソフトが使川でき、バソコンの応川範叫が拡がリます。 


コンパ外人赛 U の3.5インチ FD2 苺搭战 


小型ながら人斿埝の 640KB/ 基。人V:のデータを扱うアフリケーシヨンに対応します。フロッ 
ビーディスクの持ち巡びや保介:など、取リ扱 t 、も簡#です。 


■ プロがすすめる「スーパー MZ 」■ 


一言でレ、えば、“使し、こなされるのを侍っているノヽツコン”れ、えるでしょうか。非常に欠 
点の少な t 、マシンですね0ハデさはなしゝけど、使ってみると断然違う、たとえば日本語 
処理や BASIC のスピードなんかがそうですが、本気で取り組もうと t う ユーザーの 立 
場で作られている感じがしますね〇いわばパソコンの良心派、キミの腕次第で16ビット 
に迫る凄いマシンにもなり得ますョ。 ドクターパソコン宮永好迸 


さらにグレードを求める人へ、好評綮壳兔 

■11 Z - 塑訓 4199,8 マ 

籲写真の 1 4 型カラーディスプレイ MZ-1D22 標準価格 108,0 0Q 円は別売です 〜一 .〆//// 

また装備されているカセットテープは撮影用で、本体の 付属品•市販品ではありません 一'—^ 



: MZ-2500 
资料球求券 


争から始めたい人： LI : • 





























表紙絵 ： Nagasawa Shigeru 


UNIXIJAT&T BE しし LABORATORIES 

CP/M.P- CP/M. CP/M Plus. CP/M-86, CP/M^8K. 

CP/M-8000. C-DOS(iDIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80, MultiPlanliMICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1-OSaMUU"ISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCA し •SidekicklSBOR し AND INTERNA 
TIONA し 

HuBASIC(i/\ ドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャリーラボの各メーカー 
の登錄商標です u その他ブログラム名， CPU 名 
は一股に各メーカーの登録商標です。本文中では 
•⑰”, “TM” マークは明記していません。 

本誌に掲載されたすベてのプログラムは著作播法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています„ 
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68000 (開発：モトローラ 1 979年） 

15 本の 32 ビットミ凡用レジスタ，リニアで 
広大な I 6 M バイトのアドレス空間スー 
ノ 、•ー バイザ/ユーザ—モード切り換えに 
よるシステム/メモリ彳呆護を特長とする 
32ビット内部アーキテクチャをもつ MPU 。 
8ビットデータバス版の68008もある。 
NMOS (写真は日: i ^ CMOS 版)。内部 
娜里単位32ビット。ピン数64 (アドレス 
バス24,データバス16)。論理パ姐里アド 
レス空間 I 6 M / I 6 M バイト。基本命令数 
5もクロック 8 MHz (68000-8), _Hz 
(68000-10), I 2.5 MHz (68000- I 2 ) o 
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SHARP 



癱本体 + キーボード CZ -600 CE 標準価格369.000円#15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129.800円#チルトスタンド CZ -6 ST 1 標準価格5.800円 































































既存の八ードウエアの限界は、当然のことながら 
コンピュータがし得る仕事の限界をも意味するものです。 

アドバンストマニアが、 
現存するパーソナルコンピュータの限界を 
鋭敏に感じ始めたとしても、 
むしろそれを当然と甘受せねばならない状況下に 

今日そのものが置かれてしへる事美-。 

し、ま卓越した八ードが要るのです。 
私たちは八ードウエアの卜ータノレな見直しをはかる上で 
まず CPU から、それもあえて時代を向こうにまわして 

68000の良心を選びました。 
そしてこのアーキテクチャにもとづいて 
個人のツールとして限界ともいえるスペックを搭載。 
数年来の夢が、さらにもっと未来までも包含されて 
し、ま手の届くところに降りてきました。 


パーソナルワークステーション 

XX6B000 


# ガ和-系株式会打 •お問い合わせは•••シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長;也町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162束京都新宿区市谷八皤町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリンク W 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0:06)621- 122〗(大代表)へ 





SHARP 


■実装密度を極限まで追求した 

■フオルムー新のマン^ッタンシエイプ 
企画の段階で技術セクションに提示された 
スペースが、まさにその時点での技術限界を 
超えるものであったことは、完成された本機を 
ご覧 l 、ただければ容易に想像がつくはずで 
す。 単に、スタイリ ッシ ^にフ オノ レム ー新、 といって 
しまえば簡単ですが、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集稍 
技術、実装技術の確かな裏付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、 ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本来 
デスクサイドであるべきカタチをデスクトップ 
にまで凝縮しました。しかもコンテンポラリーな 
マンハッタン シエイプ〇知的な、 ハイレベルな 
ユースに ふさわしい セン シブ〉レなデザインです 0 

I 広くリニアなアドレス空間 
プロセ、ァナの未来を先取した68000 
32ビット内部演算アーキテクチャ、汎用化さ 

れた レジス 夂メモリアド レッ シング 16 M パ、イト、 
強力なア ドレッシング:乇 ー ド ……マイクロ プロ 
セッサの未来そのものといわれる進化したアー 
キテクチャをもつ 68000 を搭載。メモリ空間の 
制約にしばられていたグラフィック処理にも新 
たな次元をひらきます。8ビットの延長上の16 
ビットではなぐその処理能力に明らかに桁の 
違うプロセッサ。アドノ《ンストューザーのタリ 
エイティビティに応える高度なシステム環境を 
サポートします。クロックはハイスピード1 0 M 
Hz 。 現時点でのハードの在り方へのひとつの 
解答として、私たちは68000の良心を選びました。 

I 2M バ仆の大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メイン X モリは標準で 1 M バイト、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、最大 12 M バイトまで拡 
張可能な大容量設計。また68000のもつ広 
大なアドレス空間を活かして、テキスト、グラ 
フィック、スプライトの3画面を独立構造として 
装備した独自のメモリアーキテクチャです。 
文字、 C . G .、 キャラクタをプライオリティつきで 


これはもうアートギア 
先端のワークベン 
どんどん人 ( こ近づ 

せよ、もうパソコン 


八ーソナルワークステーシヨン 

XIBBOOO 


重ね合わせ表示する、 

これまでむずかしかった 
ビジュアル表現も造作 
なくこなすハイアビリティ 
が創造性を刺激せず 
にはおきません。容量 
も、テキスト用 VRAM 
512 K バ仆、グラフ^ック 
用 VRAM 512 K バイ 
卜、スプラ仆用 VRAM 
32 K バイト、スタテイツク 
RAM 16 K バ仆と、メイ 
ンメモリと合わせて破 
格の 2 M バイト0より高 
度なアプリケーシヨンの可能性をひろ I f る大 
容量を実装してクリェイティブ ェースに 応えま1； 

ビジェアル コントロールで 思いどうりに、 

フレンドリー OS 搭載 

独自のハードウェアには独自のオペレー f •イン 
グシステムが必要です。というよりこの X 68000 
に限っては、そうせざる得な c 、特殊なハード環 
境が存在します。本機に搭載された独自の 
OS は、このマシンだけがもつ機能をすべて 
サポートすることはもちろん、日本語化、ュー 
ザーフレンドリー化への解答をも示す全く新 
しい OS に仕上が'つています。システムの起 ® J 
後のジョブ選択から操作まで、ほとんどの処理 
をアイコンで表示し、マウスで選ぶ、ビジュアル 
シェルによるユーザー本位の使いやすぃオペ 
レーテイングこまた日本語入カフロントプロセツ 
サのサポート……極論すれば、コマンドを 
知らなくてもシステムが思ぃどうりに立ち上がる、 
それほどまでのフレンドリネスを追求しました。 

連文節変換も、マルチフォントも、 
日本人にふさわ U 、強力日本語処理 
JIS 第1/第2水準漢字 ROM の搭載はもちろ 
ん、約60,000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサポートされており、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表現し 
にくい熟語などもスムースに表示できます。また 


OS 上のかな漢字変換ソフトウェアとじ C H 本 
語入カフロントプロセッサを採用。2文節最 
長一致法と c う高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実現し r いま1;文字フォントも 
テキストビットマップを活力*した マルチ フォント0 

全角文字 (24 X 24/16 X 16) 、半角文字 (12 
x 24/8 x 16) 、％ 角文字 (12 x 12/8 x 8ドッ 
卜)が自在 < こ駆使でき緻密な文書づ〈り < 二対応。 

感性を刺激する驚異の表現力 
高解像度自然色グラフィックス 
#512ドット65,536 色 同時 発色/ クロームや 
チタニウムに代表される高品位な金厲の K 
感、金•銀表現、人の眼に映る色や形状をほと 
んどありのまま ( こ表現し得る自然色 グラフやクフ、 
が、これまで'の C . G . イメージを一新しま1**。ジャ 
ギーの少ない高解像度、限界を超えて迫る色 
表現。繊細な描画も立体表現も、本格 C . G . に 
要求される ハイレベル スペックを搭載しました 0 
#1024 X 1024 の実画面エリアを装 備した 

高解像度表示 能力/ テキスト、グラス f ックとも 
に1024 x 1024ドットの実画面エリアをもち、最 
大表示エリアは768 x 512ドット (65 ,536色中 
16色指定可能)。専 H 分野にも対 fc できる表 
示能力で1；未表示エリアへのスクロールも自在、 
画面エリアをフルに使用 U ： その一部を表示す 
ると c 、ったプロ感覚の表示处理も楽しめます。 







とでも呼びたい最 
チた V 凄い能力が 

いてくる0いずれに 

とは呼びたくない。 


本体+キーボード CZ -600 CE 標準価格369.000円 
15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129,800円 


暴未体験の動画が駆使できるスプライト機 

盤/新開発のスプライト 1 C を搭載、 16 x 16 卜 V 
卜の緻密なキャラクタが1ドットごとのスムース 
な動きで: 512 x 512 ドットの高解像度画面を 
縦横に疾走する。クリエイターの感性を刺激 
する新しい能力てす。しかも最大表示は水平 
32 スプライト、 1 画面 128 スプライト。色表示も 
65,536 色中 16 色指定可能、まさに アニメー 
シヨンと呼ぶにふさわしい興奮のシーンが展 
開されます。いま最先端のプログラム環境を。 
#高解像度スーパーインポーズ/ 512 x 512 

ドット(インターレース方式）レベルのスーパ— 
インポーズ。より高度な映像処理でプロフエッ 
シヨナルなテクニックが駆使できます。さらに 
才ーバースキャン機能の採用でス ーノ、。ー イ 
ンポーズによるテロップ文字の不自然な切れ 
がな〈、ビデオ編集もさらにグレードアップ 0 
テキストビットマップによるフレキシブルな 

画面 設計 /独立したテキスト画面を装備する 
とともに、グラフィック同様のビットマップ方式を 
採用 (65,536 色中 16 色指定可能)。テキスト 
画面をグラフィック画面としても活用できます。 
しかも両画而の蓮:ね合わせ表示もできるフレ 
キシブ>レな画面構成を誇っています。多彩な 
文字フォントが使え、大きさも容易に変えられ 
るとともに、表示位置も自由に設定できます。 


多彩にシンセサ 
ウンドをクリエイト 
8重和音ステレオ 
FM 音源搭載 

ピアノやヴァイオリンなど 
楽器の音色から効果 
音まで、リアルなサウン 
ドシーンをクリエイトで 
きるステレオ8オタター 

ブ 8 重和音 FM 音源 
を搭載。 L . R 2 チャン 
ネルのオーテ、:(才出力 
によりダイナミックなステ 
レオシンセサイザーサ 
ウンドを手経にコンピュータで楽しめます。 

自然音をアプリケーションに活かせる 
サウンドデジタイズ記録 AD PCM 
肉声や臨場音、音楽までも AD PCM により 
メモリやデ f スクに音声ファイルとばもつことが 
できます。抑揚のない機械音声ではなく人間 
の生の声、ギャラリーの歓声やため息、床の 
きしみ……などこれまで出せな力、った原音に 
近い自然音が表現でき、ゲームデザ’インには 
もちろん、 C . G . や映像とァナログ音声をドッキ 
ングさせたり、 CAI をはじめナレーションを必 
要とする分野への応用など、新世代サウンド 
アプリケーションの可能性をさらに拡げます。 
才ートロー ド、才 ー トイジェタト、 

1 M バ仆 5 W FDD 2 基搭載 

高度なニーズに対応する 1 MB の5インチフロ 
ッピーデ(スタドライブを2基標準装備。すっき 
りとデザインアップされたドライブまわりにもご 
注目ください。ソフトコントロールイジ、エクトや 
デ(スタァクセス中の誤動作防止機構などイン 
テリジ x ントな機能も多彩に装備されていま1; 

操作のほとんどは手のひらで 
狭 L 、場所でも使えるマウス.トラックボール 
入力用デバイスとして、スイッチの切り換えで 
場所を選ばないトラックボールに早変わりす 
る新開発のマウス • トラックボールを標準装 


備。アイコンによる画面の指示に従って進める 
簡単操作です0さらにマウスでは、ボールカ 
バ 、一の スライドで/カーソル移動の〇〜90。切 
り換えも可能。またポインティングボタンは上面 
のほか側面にも装備され、トラックボールとし 
て手の内で操作する際にも非常に便利です。 
実使用を想定し、扱う立場に立って開発され 
たフレンドリーなデン M スに仕上がっています0 

高度な機能を自在に使いこなす 

充実のインターフェイス 

高度な処理能力、そじ C プロフヱッシヨナルュ 
ースに ふさわしいコンピュータとして、将来性ま 
で考虛した多彩なインターフェイスを装備し C 
います。ハードデ f スクや RS -232 C はもちろん、 
映像デジタイズ入力用インターフェイスとじ T の 
イメージ入力端子、サウンドエンターテイメント 
を指向したオーデ f 才入出力、さらに将来性が 
見込まれる立体視端子など、新しい創造世界 
をひらく独自のインターフェイスを装備しました。 

3モードオートスキャン方式 
高精細カラーデ ^ スプレイテレビ (別売) 
水平走査周波数 15 kHz /24 kHz /31 kHz 
と、映像 ソースに 合わせて解像度モードを自 
動選択できる3つのデ f スプレイ機能とテレビ 
機能を1台に集約しました。マスクピッチは 0.39 
圆の高解像度、映像情報を鮮明に再現しま 
to またアナロクンデジタル2系統の RGB 入力 
端子、映像/音声の人出力端子、モニター 
出力端子、19モード多機能リモコンも装備。 
鮮やかな色彩表現と高密度表示、豊富な 
機能で X 68000 の高性能をフルサポート。 




欲妙-：7。株式会《 •お問い合わせは…シャープ㈱常子機器寧菜本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 》(06)621-1221( 大代表）電子槻器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八锸町8番地 fi:03)260-H61( 大代表:またはシャープエンジニアリング檐〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)へ， 













SHARP 

ビデオまで巻き込ん tf この裏感 

































度、楽しみ方も違づてくるそ XlGo 


I コンピュータ画面をビデオ録画できる 
マルチビジュアル端子搭載 

ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイレクトに接続、 
マルチ ビジ’ ュアノレ 端子が パソコンシーンを 鮮やかに彩 


かに印刷できま 1 •〇※ 2 ステレオタイプ FM 音源ボード CZ-8BS1 標準 
価格 23,800 1 1 】（スピーカ <2 本1組〉標準装備•ミュージックツール <2D. 
5"FD 版〉同梱）※ 3 モテ、'ムュニット CZ-8TM1 標準価格 29,800 P] (通 
信 ソフト <2D.5，，FD 版〉 -RS-232C ケーブ^同梱）※ 4 パーソナル テロ ッ 
ノぐ CZ-8DT2 標準価格 44,800 FU 、ずれも別売で 1； 


りま1；たとえばゲーム、腕にみがきをかけてついに達成 
したベストスコアや最終画面のクリアなど決定的瞵間、 
隠れキャラクター、ウラ技の確認、必勝プロセスもビデオ 
に録れる。熱中できるジョイカードもついてゲームプレイ 
もひと味違った楽しみ方が…。遊び心がグングン加速 
するみたい-。 

■映像 処理も、サウンドも、通信も…… 

■先進 機能にもうれしい対応。 


I ひとりひとりのパソコンスタイル、 

選べる3バリエーション0 

本体はオーデ: f 才機器とピッタリ組める横幅 33 cm の小 
型コンポサイズ:タテ•ョコ自在だからレイアウトも多彩。 
ディスプレイは、専用テ、: f スプレイテレビ、手軽な専用 
テ、: f スフ。レイ、ビデオ入力端子つきテレビと選べる3バリ 
エーシヨン。 Model 10、30合わせて6つの組合わせが 
選べ、用途に応じたパソコンライフが楽しめます> 



テレビやビデオ、ビデオデ f スタの映像をカラー静止画 
で瞬時に取り込み、自在に修正加工。イメージ豊かな 
コンピュータグラフィックスが手軽に創れるカラーイメー 
ジボートブ 1 多彩なシンセサイザーサウンド創りが楽し 
めるダイナミックなステレオタイフ。の FM 音源？ 2 さらに話 
題のネットワークにアクセスしたり、仲間同士でデータ 
やメッセージ交換ができるパソコン通信* 3 をサポート。 
さらにプロ指向のビデオ編集をめざすなら、スーパー 
インポーズ録画※ 4 によるオリジナルタイトルづくりも……。 

X 1 G ならシステムアップ自在。キミに合わせて成長するら 
※1カラーイメージボード CZ-8BV1 標準価格39,800円、さらに24ドット 
熱紜写カラー漢字プリンタ CZ-8PC1 標準価格69,800円と組めば鮮や 


名機XIの系譜を受け継いだ優れた機能群 


• XI シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチ 
ブル設計_高速ペイントなど多彩な強カグラフィック機能 
• 122 K バイト RAM など余裕のメモリ空間（メインメモリ64 
K バイト)•入力、表示も簡単な漢字ューティリティ (Model 
10は漢字 ROM CZ -8 BK 2 標準価格19,800円が必要で 
す) # JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 （ Model 30) _8ォクタ 
—ブ3重和音のサウンドゼネレータ籲 FORTRAN や 
COBOL など各種高級言語が使用可能•将来の発展 
に備え、拡張 I / O ポートを2ポート内蔵•日付•時刻表示、 
テレビ番組を7つまで予約できるカレンタしつきタイマー 
•操作しやすいセパレートタイプの薄型キーボード(角度 
調整用スタンドつき） 

※別売 CP/M が心要で1； (CP/M は米㈤デジタルリサーチ社の登録商標です） 




XI の高性能力にんなに身近に。 





▲ 




Model 30(ミニフ a ッビーディス外ライブ2ドライブ内通）パーソナルコンピュータ+キーポード CZ-822C(B.E) …標準価格118,000円 
Model 1〇(高速電磁メカカセットレコーダ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード CZ-820C(B.E) …標準価格69,800円 
■ M 型カラーディスプレイテレビ CZ-820D(B.E) 標準価格79,800円_1 4 型カラーテンスプレイ CU-14G(B.E) ••…標準価格49,800円 

• 品番中の （） 表示は、 B くブラック〉 *E くオフィスグレー〉を示します 



•お問い合わせは…シャーフ味窀子機器事楽本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）甩子機器寧菜本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八播町3番地 0(03)260- 1161(大代表）またはシャーフエンジニアリング株.〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 55(06)621- 1221(大代表)へ 









一"ーズ用グ新ックツ—レ 
， s ジーズスタッフ 


turbo Z S STAFF 




XI ターボシリ —ズの 優れ 
たグラフイック機能を存分 
に発揮させる侍望の本格 
グラフィックツールです。力 
ラーイメージボード、スー 
パーインポーズなどの独酎機能にも対応。 
ペン.ブラシ•ペイント•ノ、。レット•抵大 

縮小など多彩な作阔機能、各種文字 
フォント（標準.斜体•縁どり•影つき • 
下線•サイズ)を装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能です)400ラインモード対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-I37SF 標準価格19,800円 


シリーズ用 
グラフィックツール 

^ X1Z S S7^FF 


ターボ•ジーズスタッフの高機能が XI 
でも…ユーザー侍望の C . G . ツール。 
もう、プ、ラウン管をキャンパ、スがわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対应;。 

■ 2DIFD 版 CZ-138SF 標準価格13,800円 


グラフィツクライブラリー 


UK 

クン、 




■ 纖プ 

圊祝丐 冬 l 

ir 


Z’ s STAFF や嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能なデータ集て'す。3枚のデ f 
スタの中には、年贺状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高いイラストや POP 
文字がデータと U ： つまっていま1；入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サボート。 X 1ターボシリーズのグラフィ 
ック世界がさらにひろがりま1； 

■ 2D.5TD 版 CZ-140SF 標準価格 M 仰丹 


サウンド•アートも、通信も、 

ハードの機能をフルに活かした 
才多ナルソフ b かせい揃い 

































AJS=LyWMjmWK7 シリーズ用 
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XI ターボシリーズをホスト 
マシンと U ： ホスト局を運営 
するためのソフトウェアです。 

ハ 0 ソ コン シーンに 新しい 分 
野をひらく「パソコン通信」、 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も増加の一途 



をたどっていま i ; コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだ〖ナの通信ではなく、 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲問が気輕に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトで1-。 

►ホスト局開設に必要なシステム 
•XI turbo モデル30、XI turbo n , XI turbo UK 
XUurboZ のいずれか•モデ'ムまたはモデムホン (CZ 
-8 TM 1 他 6 機槐対応)♦公衆電話回線 (1 N 線) 

#コスモステーション#プリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション」 によるホスト局仕様概要 


システム 

仕様 

2D.FD システム 

2HD_FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メール ボックス 数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS1 保存期間 

10 日 

30 日 

30 日 

昍 S 2タイトル数 

10タイトル 

M タイトル 

125タイトル 

イン フォメーシヨ ン 数 

15フアイノレ 

60ファイル 

22S ファイル 

プログラム 数 

5フアイノレ 

60ファイル 

125ファイル 


• XIturbo モデル30、X1 turboH での 2HD.FD システムには 
フ a ツビーディスクユニット CZ-520F が必要です 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ-500H が必要です。 


■2D-5TDI CZ-136SF 標準価格9,800円 


モテ△ターミナル 


モテ、： ムボー ドを同梱 LT い- 
ますので、 家庭でご使用中 ps 

の m 話に接続するだけで 
手蛏にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットワーク 



にも簡単にアクセス。また X 1 turbo シリ 


ーズユーザーによる BBS ネットワークも 
構築できます。 


■ 2DWFD 版 CZ-133SF 標準価格25,800円 

( モデムポード付） 



turbo ターミナル 


咎柿ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ^に楽しめ 
る通信ソフトです。 

楽公衆 M 線を使って; ifi 估する場介、モデ 
ム付笵 Sfi か KU * ブラが必要です。 

•別ぬ RS-232C ケーカレ CZ-8LM1 (平行接続切） 
CZ-8LM2( クロ ス抟統塑) 各標準価格 7.200R 

■ 2D.5TD 版 CZ-13ISF 標準価格8,800円 




ミュージッククリエイタ「ミュ 
—トピア」は、楽符を兄なが 
ら音符を入力 U ： いくという 
従来のミュージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
ティックやキーボードを使ってパソコンを 
楽器に変えて演葵が架しめる ユニーク 
なソフトです。五線紙ではなく、? Y の商低 
• 長短を書き込んだグラフをもとに自勡 
演奏。音符が苦手な人でも、_而を兄 
ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新 U 、ミュージックシーンが体験できま1~。 
#ワールド•マップモードでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンルのデー 
夕21個の中からセレクト U ： 演葵できます> 
#リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編|山が可能 
です。 

浓ご使 m に際してはターボ Z を除いて FM ft •源ボー 
ド (CZ-8BS1) が必要で1； 

■ 2D ヴ FD 版 CZ-139SF 標準価格 12,800 円 



’ノ-ズ用 

XI LOGO 


人工知能言語と U ： 注目を 
集めている LOGO が XI シ 
リーズで走りま1~。基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド 、マルチ タート ル 機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェテ、： f ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 



■ 2DIFD 版 CZ-134SF 標準価格9,800円 


turbo LOGO (漢字版) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えます^また本格 
活用 t こ応えるスピードとノ ー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチター ト ル、シエ イプ、 マウス、 音楽 
機能もつ C 、た多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさらに拡がります。 



■ 2D.5TD 版 CZ-H7SF 標準価格18,800円 


SHARP 


Multiolan™ 


表計算？;1ソフトの決定版 
とじ C 高い評価を得ている 
ビジネスツールです。計算. 

作衣のための❾活な機能 
に加えて、扱いやすいコマン 
ドメニュー方式、高度な日本語処理な 
ど、高機能と使いやすさを実現。準純な 
集計表から高度な経営シミュレーション 
までオフ^スワークの効率化が図れま1; 
•このソフトの使 JH にあたっては 2D • 5- FD が2基必 
要です。 糸 Multiplan は米㈤マイクロソフト社の 
商標です。 

■ 2D-5TDUS CZ-127MF 標準価格49,800円 




turbo CP/M 〜 2.2( 漢字版 ) 


XI ターボ特布のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネスユースに 欠かせない 

日本語処现機能も付加。 
WORD MASTER tm も 



搭載。 


■ 2 D • 5 • FD 版 CZ •彳 30SF 標準価格 U， 800円 



ランゲージシリーズ 


■各 2 D *5" FD 版各標準価格13,800円 


科学技術計算の分野に適した高級言語 

FORTRAN ( CZ - H 5 LF ) 

いま熱い視線を集める C 言語 
C ( CZ -116 LF ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL ( CZ -118 LF ) 

話題の人工知能言語 

PROLOG ( CZ - D 9 LF ) 

人工知能研究の中心的言語 

LISP ( CZ -120 LF ) 

拡張性に優れたスクリーンエテ k ツト型言語 

FORTH ( CZ -121 LF ) 

系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL ( CZ -125 LF ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL ( CZ -126 LF ) 


ランゲージマスター (CP/M®) 

■ 2D-5TDH5 CZ-I28SF 標準価格9,800円 

ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ-130SF、 
CZ-128SF, または CZ-5CPM が必要で1； CP/M 
は米㈤デジタルリサーチ社の分銶商標です。 WORD 
MASTER は米㈤マイクロプロ社の伎録商楞です。 



NEW BASIC ( Version2 〇 ) 


■か tr ット版 CZ-112SF 標準価格7,800円 

■ 2D-3TD1 CZ-H3SF 標準価格8,800円 

■ 2D-5TDH5 CZ-124SF 標準価格8,800円 

....... 處 


於 fr _ 龙株式会：《 ♦お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表)へ。 






















































































SHARP 



▼シリーズ用周辺機器 


8重和音、ステレオサウンドの FM 方式でリアルな音づくりに挑戦/ 



スピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツールも同捆。 

ピアノやバイオリンなどの楽器/ f から効果 ff まで、200 ff 色もの 
多彩なシンセサイザーサウンドが楽しめます。すべて FM 作源で 
まで W 時発作、また R 、 L の2チャンネルオーデ f 才出力により 
ダイナミックサウンドのステレオ効果が楽しめます0 


I]娘 ステレ オタイプ FM 音源ボード 

CZ-8BS1. 標準価格 23,800円 

くスピーカ （2 本1組）嘌準装備、ミュージックツール （2 D .5 TD 版）同梱〉 
くミュージックツールの内訳〉①音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づくりのためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
ブレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメーシ勤，*コンピュータクラフィックス， 映像処理でァートに挑戦/ 


テレビ • ビデオ 映像を カラー 静止画に - 。 

カラー イメ ージボード 

CZ-8BV1. 標準価格 39,800円 

會画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽつぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C.G •の ハードコピー もワープロの美文書も 。 

熱転写カ ラー 漢字プリンタ 

CZ-8PC1. 標準価格 69,800円 

•信号ケープ)レ同梱。春 JIS 第 2 水準漢字 ROM(CZ-8PC1-3. 
標準価格9,800円） 


ぺソコンで初めて立体映像を実税— 


睡 

CZ-8BR1 


立体映像セット 


•標準価格 29,800円 


X1/X1 ターボシリーズ 
と組み合わせて迫力 
あるフル カラー 立体 
映像が手軽に楽しめ 
ます。立体作画ソフト 
も装備。立体エアチェ 
ックや イメージ 処理も。 



システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格） 


プリンタ 

#24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 5^ 

129,000円 

•24 ビン漢字プリンタ （136 桁） CZ -8 PK 6 St ^ 

159,000円 

•24 ビン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

參24ビン漢字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,000円 

籲漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S . R ) 54,800円 

參第2水準漢字 ROM 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 


ファイル装置 

#ミニフロッピ-ディスクユニット (2 HD .2 DD )*2 CZ -520 F 

118,000円 

•ミニフロッピーテ V スクユニット （2 D ) C 2-502 F 

99,800円 

#ミニフロッヒ-ディスクユ ニ ット (2 D . 1ドライプ） CZ -503 F 

49,800円 

籲コンパクトフロッピーテ V スクユニット (2 D ) CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

♦増設用フロッピーデイス外ライブ (2 D )+3 CZ -51 F 

39,800円 


參增設用フロッピ-ディス外ライブ (2 D ) w 

CZ -52 F ( E - R ) 

34,800円 

•増設用フロ‘ンヒ-ディス外•ライプ (2 D ) 寺5 

CZ -31 F ( S - R ) 

59,800円 

參ハードデ f スクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

參カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

參ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚入） 


ビデオ編集装置 

#パーソナルテロツバ' 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

•デジタル テロ ッパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 


拡張ボード•その他 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

•ユニバーサル I/O ポード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ポード※ 6 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ポード 

CZ -8 RS 

29,800円 


• RS -232 C •マウスポード今フ 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

參 JIS 第1水準漢字 ROM *8 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM w 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM & ター 

ポ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー* |〇 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

鲁フロッピーテ V スクインターフェイス ♦ h 

CZ -8 B 01 

14,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス *12 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

參グラフィック RAM ポード* 13 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

• RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

•拡張 I/O ポート※ M 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

參拡張 I/O ボード +15 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ令圯 

C 2-8 VC 

15,800円 

參モデムユニット （300 ポー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

籲モデムユニット (300 M 200 ポ - 自動切換) 

02-8丁[^28^49,800 円 


★品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルバー〉 . R < ローズレッド 〉 .E くオフィスグレー〉を示します※1 CZ -8 PK 3、8 PK 4 用※2 XI ターボシリーズ用※3 CZ -851 C 用※4 CZ -812 C 用※5 CZ -802 C 、 30 0 F 用 
.糸6 XI シリーズ用 BASIC VI . 〇※7 XI シリーズ用※8 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 C 用*9 CZ -856 C 用《 10 CZ -850 C 、 851 C 、 852 C 、862 C 用 *11 CZ -803 C 、804 C 、 811 C 、 820 C で CZ -300 F を使用する場 
合に必要《12 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また〇2-8030、804〇、8110、8200、8500で02-300「を使用する場合に必要中13 CZ -850 C 用14 CZ -800 C 、802 C 用糸15拡張 I / O ボックス CZ -81 
E 巳を使用する際に必要※16 CZ -862 C には接続できません.、春接続等の詳細については、周辺機器総合カタログをご参照ください 



V /妙^株式会《 籲お 問い合わせは…シャープ 1 味電子機器事業本部システム機器営業部亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地？ 5(03)260-1161( 大代表）またはシャーフエンジニアリング株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S (06)62 H 221( 大代表)へ 



















































































16 ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS - DOS 上で動くソフトとのデータ互換ブその他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

• I .文字サイズ•文字種•文字の位*•網かけ•下棵.カラー設定の組みあわせによる計算，* 2. MS - DOS とのデータ交換は 2 HD 版のみ,, # MS - DOS ( i マイクロソフト社の登 IIS 商棵です 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機 I •.で開発 
した変換システム Ka t ana ( 刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて向勋 
変換•一括変換•連文節変換を "1 ■能に 
しました。右の'与真のような文帘も•気 
に漢字かなまじり文に変換しま 
しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまで’の 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥ヂ 1性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワ ー ブロソフトにも勝る高 c 、変換効率を 
誇ります 。 

•こんな文章も一発で変換可能で尤 

fiT たきのうの「ちょう J とはぶろふえつ 
しょなるにしようじゅんをあわせ、ぶろふえ 
つしよなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


超多楼能の「超』とはブロフIツシヨナルに 
照準を台わせブロフ t ツシヨナルの求める 
機能をすべてフルサボートしたということで 

す。 


力-ド型デ-夕べ-ス機能、表計算機能搭載。 

住所録、名剌管理、カセットライブラリー 
など使いみちタップリのデータベースと、 
行内•列内 • 行間 • 列間と多彩な計算 
が" J * 能な表計算機能を搭載。 



他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15秤類。すべてのサイズの文 
字を、強調文字、 U 黑反転文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記分など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です^ 

はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡皐に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




SHARP 
SHARP 

»本商品は X 〗ではお使いいただけません。あらかじめご了承ください„ 

2□版、 an □版ともに ¥34,800 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシンククット 


干160*京邯沥话区大久保 2-5-20 シ * rf フラサ S »5 B 3 F TEL 03(23?>080 I ( 代ル i 


• Shogun (将軍)の®面デザイン•仕«等は改良を目的に予告なく変更する場合がございますあらかしめご了承くたさい 

• Shogun (将軍)は、フロッピーの檯额およびハードウエアのメモリ容量によって機能に遛いがありますあらかじめご了承ください： 

<既敎力〉 XUurbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将覃)へのシステムアップサービスがございますくわしくは弊社営菜部までお問いあわせください 


+ #料のご W 求 U 右の券を切りとり上記の屏钍営業部芳までお送りください 
カタログ等でき次第お送りいたします 





































インテリジェンス 

劃性 I は國へ I 


はじめ、大地には何もなかった。 

人は荒野を開拓し、民衆はレールウェイを西へと向かった。 
知性で駆ける、アーリーアメリカンスピリッツ。 



朝05：00 


^RTDINK 

WUI ■!—Will I l_ ITgJBMirorr 

SChTV are HOUSrES'ACJSHED 1986 


本格的鉄道シミュレーションゲーム 


「A 列車て:行こう」はマネジメントゲて厶でもあり•、バズル ゲーム 
でもあり、ちょっぴりアクシ: ョン ゲームでもある。いや、これはまさしぐ 
シミュレーション ゲームなのだ。V、っ/こいこんなゲ，厶を何ん て呼べ 
ばいいのだろう； > . ’ • 

4 吾ある旅客列車と 2 台ある貨物列車を 無事に 運行すべく、 線路を 
引き、.駅を作り、各駅での列車の ダイヤを設定し、 ポイントを切り 
換える。 すれが 君に与えられた仕*だ。 コンピュータは、 人口の 
移動などの グロー ノ く ルな 動き を泽一 計算 じXいく 0 
大地には最初、何も 無い。列車が走る ためのレールは 君が位置 
•を 決めて引いていかなければならなぃ。方法はまったく自由だ,， 最初 
.はどうじても 戸感 うし、確かに難しい。しかしこの難しさは やがて、 
犟 脳をフル回転したあとの、あの 爽快ぎ にかわって いくに違.いな“ 

ARTDINK は フロンティア，スピリッツ、た 力、ら君とう まが^合う。 


ディスク 5"2 D /3.5〃2 D ¥7,800 
TAPE ¥6,800 


PC-8801/mKn/SR/FK/ffiR/TR/FH/mH M II/III 


ディスク 5〃2 D ¥7,800 


ディスク 5"2 D ¥7,800 

rnodelUmJ 、 グラフィック RXM ボードで CZ -'8 BGR 2) が、 
必要です . 



お求めは、 h •近くのバソコンショップ、 
または現金書留にて（送半峰サービス） 


Artdink 


IS アートデインク 

〒275習志野市津田沼 2- n -20- 303 
TEL 0474-77-7541 FAX 0474-78-6280 






















MZ- 2500 /V2 発売中 ! 

①インフォメーションボードを画面右側に新設。得点等を常時表示。 
© B . G . M には FM 音源を使用し、シーン毎に異なる約10曲を挿入。 


•フルグラフィックス72画面分の背景が、ドット単位のスムーズスクロール 0 (画面数は機種により少し異なります） 
•2 人で遊べます。共同で出擊。合体は縦•横2種類でさらに強力。(もちろん1人でも遊べます） 

•毎回の得点とは別に、プレイする程向上する実力をレベルとして表示。 

•敵は約50種、巨大戦艦登場。合体時の武器は、誘導ミサイル•マルチバルカン砲他多数。 

MZ-2500/V2. 3.5〃2□版2枚組 ¥6,800 



參表18のソフトウエアプ□クラムと7ニユアルは、当？1か割作•開発した著汗物てす。レンタルゃ廂断コビーを行なうと、 sit 榷法により*し<処15されます。当社はソフトレンタル I こ対する許司は一切しており a せんのでご注®ください， 



して 


ワー トの 


BATTLE 


(兜ご希望の方は说金«铽で料金と商品名•楦神名，霜話番兮を明記の 
上 v 当社宛お送りくたさい,(送サービス•速遠希 S? の方は300円フラス） 

マカジン No.12 ご希穿の方は、100円切手2枚（200円分）を同封の上 SS3K 券をお 
りくた•さい（菜 W での W 求はお断わり致します） 

87年カタログご葙穿の方は、100円切手同到の上、カタロク誚求券をお送り 
くたさい.，（萊畨での沭求はお断わり致します） 

レフ オンサー ビス 名古屋 （052)776-8500 


ホームエンターテイメントの未来を拓く- 

~ , R: INC. 

製造•販売株式会社ティーアンドイーソフト 
465名古屋市名東区豊が丘1810番地 PHONE :052-773-7770 


を形造っている。そのため、 


それそれか7機種I 


タイフのゲーム。 
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糾關 ：< pj 


7 fJ >• 

'. 下-* 

^ .41_ 

ヒ擊ま 
ィ攻キ r r 
ラをで 1 r 
ド 軍領ン 

。衛£、|一 

す防は 
で敵星ノ 

シ射は 

厶乱れ隊 

イをす iKiml 

夕砲壊 f 
g — A 碰 

















































































上の狼はハッキリ言ってく前座〉です 


PC -980 I シリーズ発売開始 

オリジナルイラストレーシヨンと実写のハイ•クオリティクラフィック。そしてゲームを忘れるほどのセンシテゴフなサウンド./ 

恐怖とスリルをテーマにのせて FM 音源対* 

( PC は SR 以降、 X -1 は CZ -8 巳 S 1、 MZ 2500. FM シリーズ、 PC 98 シリーズ） 



すごい/ 
SPS - NET 

ついに6回線 

SPS はもちろん、キヤ 1 」 一 
ラボ、マイク□キヤビンの 
新型ソフト情報もどつさり! 
さつそ < アクセスしよ^。 

TEL 5)46 - 1167 


GS 

101 

X -1 /turbo 
シリーズ 

5*2 D 

4枚組 

GS 

102 

PC -8801 

シリーズ 

5*20 

4枚姐 

GS 

103 

MZ -2500 

シリーズ 

3.5*2 DD 

2枚姐 

GS 

104 

FM シリーズ 

3.5*2 D 

4枚姐 

GS 

105 

FM シリーズ 

5"2 D 

4枚組 

GS 

106 

PC -9801 

シリーズ 

3.5"2 DD 

2枚組 

GS 

107 

PG -9801 

シリーズ 

5"2 DD 

2枚組 


¥h_ 


全硪樓 

カラーモニター 
フ□ツビーディスク 
ドライフ (2 ドライフ） 
漢字 ROM か必要で 
す。 


まじめに将棋の勉強を、という方へ。 


m 


^ M2 2200/2000 
,gsiM 2200 ；M0Q 


: V6,500 

gs X-l/lufbc CT “I- 蠓认内*. 

^ /トス V4,500 、 

5FD »«!•， .■ :雪％ I </.*.• 

パ ，500 : 斗 : 

¥4,500 、 rn， 

— 

k； i r - 

y 49500 
v 7,000 . 

^，ooo : ,, 

5FD I uttr r- Vi.. ;j 7—.*. 

v6t500 に Wf w 从 fl メ， 


Igs PC-8801 

QU； 金シリース 

PC-8801 

v * 金シリース 

MZ 250 C 


—:.; FM7 ,7AV V 4,500 _ 


(MB2?436)« 
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バートナーンヨ *7 / - 

キヤリーラボマイクロキャビン 




やっと上への通路発見。しかし行く 
には異様な像が . 。 


ケゲッ/苜なし死体か製いかか ってく 
る/ウーッこんなじゃあ命がいくつあ 
つても足りないよつII 


やっと知りあえた少女とともに 
天井が落ちてくる/ 




本格将棋 
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i 通販ご希望の方は住所•氏名•電話番号•商品と機種をお害き添えの上、現金書留にてお申込み下さい（送料サービス) 


亍223横浜市港北区日吉本町1876光栄ビル IF TEL 044(6 I )6861 ⑽ 株式会社 


Create New-Entertainment 


信長の野望 

全•国•版 

五十有余の群雄が割拠する戦国乱世。東北には伊達、 
越後に上杉、関東 Wt : 条、甲斐に武田、駿河に今川、三 
河に徳川、中国に毛利、四国に長宗我部、九州に島津、 
そして尾張には「天下布武」を旗印に天下統一を夢み 
る織田信長があった。今、貴方は下剋上の乱世に身を 
投じ、天下統一を果たさなければならない/数々のドラ 
マを秘めた武将たちの壮大な歴史叙情詩が今、始まる。 



♦50 名の大名から好きな人物を選択 
參8人まで遊べるマルチプレイ方式 
籲大名名を自分の名前などに変更可能 
籲オール漢字表示 

春全国地図、地方別など8種類のマップ 




籲17ヶ国、50ヶ国モード選択可能 

X - l (5 か）9,800円 

MZ 2500 (3. 5 )9, 800円 (4 月末発売予定) 
〈商品構成〉 

• 5 FD 2枚組9,800円 
•戦国兵法書 (マニュアル） 

•覇者への道（シブサワ•コウ著 
籲戦国武将列伝(年表付） 

參戦国地図（白地図付） 





圏冬: 


1800年前の中国。魏•呉•蜀 
の知将、猛将達が知略の 
かぎりをつくし、広大な大地 
を統治せんと戦った。250名の登場人物が織りなす壮大 


X - I ( T ) 4,500円 X-I (5") 6,800円 MZ 1500( QD ) 5,800円 
MZ 2500 (3.5") 7,800円 


なドラマ。中国全土を 


統一するのは貴方だ。 


X - I (5" X 2) I 4,800 円 
X-I ターボ （5“ X 3) 
14,800円 
MZ 2500 (3. 5..) 
14,800円 
(絶锌発売中） 


參シナリオ5編 
*8 人までプレイ可能 
♦三国志物語付 

抄本三国志 (E 国志ダィジェスト版) 
1ドライブでもプレイができる/ 

お手軽なお値段で今最高のお楽しみ/ 
X-l(5〃) 8,800円 
* シナリオ1編 
籲1人プレイ専用 
參コマンド数「三国志」の％ 

参入門用に最適 


信長の野望 納入指定ソフト 

史上最高のロングセラー「信長の野望」を知らず 
して、シミュレーションは語れない。 


蒼き狼と白き牝鹿 

たつた5名の家族を200万の大騎馬軍団に育てた 
史上最大の征服者、ジンギス汗。シブサワ •コウ 
が、戦略ゲームで史実をここに再現。 


X-I ターボ （5*)7, 800円 MZ - 2500 (3.5") 8,800円 
















U 68000 



私たちが育てていくマシン 


X 68000 は最近のやや沈滞しだノ X ソコン界に 
XI グループが仕掛けだ爆弾である。ソフト 
ウェア/マニがルもほぼ完成しだいま，これ 
までに紹介してきだ情報も含めて X 68000 と 


い*5マシンの意味を考えてみよ:*5。 


夢と比較されるマシン 


X 68000 がエレクトロニクスショウに参考 
出品されて5力月，その問 Oh ! MZ を含め 
毎月のように各バソコン雑誌に速報.紹介 
記事が掲載されてきました力 ? ，それらの多 
くに共通して感じられたことがあります。 
意識してか無意識なのかはわかりませんが， 
筆者の多くが X 68000 を自分の“欲しいマ 
シン”と比べていたということです。 

期侍どおりのダラフイック能力に満足し 
たり，予想だにしていなかったサウンド機 
能に驚嘆したり，希望にかなわなかった部 
分があるとそれを実現しているマシンがあ 
ろうがなかろうがおかまいなしに不満を述 
ベてみたり，あるいは現状に満足している 
人は「こんな機能いらないんじゃないか」 

と興ざめなことをいってみたり 。X 68000 
は，その人の“夢”を映す鏡なのです。 

こんなパーソナルコンピュータがこれま 
であったでしょうか。特に最近は新製品が 
出たときも8ビット機は他の8ビット機と， 
16ビット機はいやがおうでも PC -9800 シリ 
ーズと，そして PC - 9800シリーズは9800シ 
リーズ自身としか比較されなかったのでは 
ないでしょうか。 X 68000は“夢と張り合え 
る初めてのマシン’’といえるのです。 


八ードウエアはポテンシャル 


X 68000 IX 「家庭向け，個人向けの汎用 

パーソナルコンピュータ」であり（パーソ 
ナルコンピュータは本米，家庭向け•個人 
向け • 汎用の意味を含んでいるのですが， 
あえてこう表記しなければならないところ 
に問題がある），「ハードウェアはできるか 
ぎりの機能をもっていなければならない」 
ということで設計されています。ここで， 
「沉用」とは「やりたいと思ったことができ 
る」ことを意味します。「ひととおりのこと 
はそれなりにこなす」というメーカーの“逃 
げ”ではありません。そこに X 68000 のハー 


ドウェア設計の興価があります。 

たとえば，「ゲームがやりたい」と思え 
ばアーケードゲームとまったく |iil じまたは 
それ以上のゲームができる，「映像処理を 
したい」と恐えばビデオディスクに勝ると 
も劣らない品, V ,位ダラフィックが扱える， 

「データ処埋がしたい」場合は豊富なメモ 
リとマウスによる高度なオペレーションが 
できる， 「本格的なプログラム開発がした 
い」ときも大容量メモリと，もし必要ならば 
ケーブル1 本で ハードディスクにつな がる。 
そういったことが吋能となるだけのハード 
ウェアをもっています。 

しかも，それらをオプションにしてお茶 
を濁すようなことはせずに，できるかぎり 
標準装備にしています。これもまた重要な 
ところです。ソフトハウスがソフトを作る 
ときに「使いたいな」と思った機能でも， 

なまじオプションになっているとどうして 
も二の足を踏んでしまい，結果的にその機 
能そのものが埋もれてしまうことがよくあ 
ります。そういったことを考えてスペック 
表を見てみると，これだけのものをすべて 
標準で盛り込んだ理凼がわかるでしょう。 
これらはソフトハウスに対する「全部使え 
ますよ」という宣言でもあるのです。 

ハードウェアとはマシンのポテンシャル 
( ■能性）です。どんなソフトウェアでも 
それを超えるような機能を発抓させること 
はできません。また，高性能なハードウェ 
ア（およびシステムソフトウェア）には初 
めから高度なアプリケーションが期侍でき 
ます。つまり，ハードウェアはメーカーが 
用意する锻初の，そしてもっとも遺要なユ 
ーザーインタフェイスといえるのです。 


H u m a n 68 k とその周辺 


X 68000(：標準添付されるソフトウェア 
は， Human (58 k ， ED ， X - BASIC，U 本語 
ワードプロセッサ，辞書ディスク保守ユー 
ティリティ，そしてグラディウスです。 
まず， Human 68 k というのはご存じのと 


おり X 68000 のオペレーテイングシステム 
で，ハードウェアとアプリケーションの間 
に立って，全体の機能をコントロ_ルしま 
す。そういった基不的な处理ルーチンの集 
まりが Human (;8 k の BIOS (Basic Input 
Output System :基本入出カシステム）で， 
アプリケーションからはフアンクションコ 
ール （ MS - DOS とファンクション很号が M 
じ）という形で呼び出すことができます。 

ここで微妙なのは，ファンクションコー 
ルにはない X 68000独自の機能をサポート 
する IOCS (Input Output Control Sys - 

tem : 人出カコントロールシステム）コールが 
用意されているということです。この点に 
ついてマニュアルにはいっさい触れられて 
いませんが， IOCS コールが IPL ROM 内に 
用意され ， Human (58 k も IOCS コールを使 
って動いているようですから， Human 68 k 
のさらに下（ハードウェア寄り） に位 m づ 
けるべきでしよう0なお， IOCS コールはす 
でにお伝えしたとおり，アプリケーション 
からは68000の TRAP #15命令で呼び出す 
ことができます。 IOCS コールを使いこな 
すにはマシン語レベルの知識が必袈ですか 
ら，内容については別売の「開発ッールキ 
ット」のマニュアルに掲載されることにな 
るようです（もちろん Oh ! MZ でもバシバシ 
紹介する予定ですよ)。 

さて， X 68000 には日本語フロントプロ 
セッサが用意されています。これもアプリ 
ケーションから Human 68 k のキー入カル 
—チンを呼び出せば自動的に利川すること 
ができるわけですから， Human 68 k の-*部 
と考えるのが自然でしよう。 

次は COMMAND . X と VS.X (ビジュア 
ルシェル）の位置づけです。これらが立ち 
上がった状態をそれぞれコマンドモード， 
デスクトップモードと呼び，前若は MS-DOS 
Ver 2. x の COMMAND . COM にヒストリ機 
能（これまて'’に実行したコマンドを党えて 
いて，それを呼び出すことができる機能） 

を付けたものに相当し，後者は前者をビジ 
ュアル化したものだといえます0 


18 OhlMZ 1987.4. 







いずれもューザーの入力を Human 68 k の 
カーネル（莢際の処理ルーチン）に伝える 
ューザーインタフェイスですが，ビジュア 
ルシヱルはメモ市長，電話帳などのさまざま 
なデスクトップアクセサリが使用できる代 
わりに， TYPE などコマンドモードにある 
一部の機能が実行できません。 

起動時にコマンドモード/デスクトップモ 
ードどちらにするかはューザーが自由に指 
定することができます c また，コマンドモ 
ー ドからビジュアルシェルを呼び出したり， 
あるいはその逆，さらにはビジュアルシェ 
ルからビジュアルシェル， BASIC からビジ 
ュアルシェル， BASIC から BACIC ……，と 
メモリの許すかぎり呼び出すことができ， 
EXIT ( BASIC なら SYSTEM ) を実行すれ 
ば呼び出される前の状態にちゃんと復帰し 
ます。 

こうなってくると COMMAND . X やビジ 
ュ アルシェルを 0 S の 一 •部と兄たらいいのか 
アプリケー シヨンと 兄たらいいのか微妙な 
ところです力す， COMMAND . X はマニュア 
ルで Human 68 k そのものとして角?•説されて 
いますし，条件付きではありますが両者は 
交换 W * 能であることから，いずれもアプリ 
ケー シヨンレベルに 近い Human 68 k の •部 
としておきましよう。 

以上，システムソフトウェアに関してこ 
れまでそれぞれの位評づけをはっきりさせ 
ていなかったのでまとめてみました。なお， 
X BASIC , 11本語ワードプロセッサなどは 
もちろん H uman 68 k I •.で動くアプリーケー 
シヨンです。 


ソフトウェアこれからの課題 


X 68000に標咿添付されるソフトウェア 
をひととおり使ってみて，いくつか感じた 
ことがあります。ここでは メーカーへの 要 
贺の怠味も岔めて，そういった問題点を栊 
出してみたいと思います。 

まずはビジュアルシヱル。税状ではファ 
イルを管理 • 淇行するいわゆる“ファイル 
ハンドラー”という位 K づけのようで，そ 
の意味ではなかなか便利なッールといえる 
でしよう。しかし，メ ーカーも本，レ|はこれ 
さえあれば COMMAND . X などいらなくな 
る， Macintosh ばりの J •{•の“ビジュアルシ 
ェル”を作りたかったはずです。さらには， 
コマンドを其わ••するとウィンドウが開いて 
その中で処理ができる，そのくらいのもの 
を作りたいと考えているに違いない，そう 
信じています。どのくらい先になるかはわ 
かりませんが，とにかくそれに向けて邁進 


していただきたいと思います。 

次に日本語処理ですが， X68000 は通常 
8 X16 ドット（半角）， 16X16 ドット（全角） 
文字で入出力を行います0せっかくのマル 
チフォントなのですから， 12X24 ドットや 
24 X24 ドット文字も使いたいと思いマニュ 
アルを調べたところ， BASIC の SYMBOL 
命令で表示する方法しか押いてありません。 
できるかぎり早い時期に， 24 ドット文字に 
よる入出力もサポートしてほしいですね。 

以しイく満を感じるところの多くはなに 
か新しいことをやろうとしている部分です。 
ある人は「発表してから5力もたつ j と 
いいます。しかし本、 1 '丨は「参考出品してか 
ら5力)1しかたって いない」 のでは ないで 
しようか。もしその⑽^期にソフトウェア開 
発に着手したとしたら，すでに実績のある 
ソフトウェアはともかくとして，現時点で 
完璧を期待するのは少々無观な活でしょう。 
あの Macintosh では Toolbox の開発に 3 ィ|: 
もの歳 H をかけています。 

XG 8000 の基本ソフトウェアを“本当に” 
完成させるためには，メーカーの絶ゆまぬ 
研究と私たちユーザーの桢槲的な提案が必 
要不可欠でしょう。 X 68000 は“私たちが育 
てていく マシン” でもあるのです。 

ゲームに関してはまったく心配はしてい 
ません。それは標咿添付のダラディウスを 
兄れば - M 脫然です。これだけのグラフィ 
ッ クパワ ー ， スプライ トパワー， そしてサウ 
ンド パワーが あるのですから，もてる力を 
全部発揮してほしいなどという欲張りなこ 
とはいいません（でもいいますけど）。標準 
となるのはグラディウス。このクラスのゲ 
ームがとりあえず1力 JJ に1本出るように 
なれば，かなりのゲームフリークでも満足 
できるでしょう。 


マシンの能力とは 


パーゾナルコンビュータの能乃は，-概 
にはいえませんが，まあハードウェア x ソ 
フトウェアと考えてよいでしよう。つまり， 
ハードウェアを縦，ソフトウェアを横とし 
たときの M 方形の，それがマシンの能 
力です。ここでいうソフトウェアには，メ 
一力一が用意したソフトウェア，ソフトハ 
ウスが提供するソフトウェア，そしてユー 
ザ ー パワーというものが禽まれています。 

まずは メーカーの ソフトウェアですが， 

この点でダントツは Macintosh というとこ 
ろは誰しも異論ないでしよう。その中心は 
なんといっても Toolbox 。 これはもうハー 
ドウエアの•部といってしまっていいくら 



いのもので，アプリケーションはこれを利 
用することで，ひとめ兒ただけで Mac 用の 
ソフトであることがわかる独特の雰囲気と 
操作感をもつことができるのです。また， 
MacPaint, MacDraw などアツプル社の提 
供する高度なアプリケーションも見逃すこ 
とはできません。 

それに対し日本の 16 ビツトの雄 PC - 9800 
シリーズはといえば，標準添付されてくる 
のは ROM BASIC とディスク BASIC, それ 
にユーティリティぐらいです。今や 16 ビツ 
卜 OS の標準となった MS-DOS すらありま 
せん（といってもこれまではソフトを買う 
と付いてきたので不要でした〉。そういった 
怠味で X68000 は，現時点では十分成功し 
たとはいえませんが Macintosh に迫ろうと 
した丨丨本で最初のマシンといえるのです。 

現在の PC-9800 シリーズはまさにソフト 
ハウスに 支えられているといっても過言で 
はないでしよう0相次ぐ千デルチェンジと 
“ //:換性”の嵐にも耐え，懸命にソフトを, t , 
しています（そのせいで他機種にまで手が 
M らなくなるという I 辟もあるほどです)。そ 
れに対して X68000 は，すでに数十社が研 
究•開発を始めているという話で，グラデ 
ィウスの聞発期問の短さを考えるとゲーム 
などはかなり期侍できそうです。しかも， 
X68000 は今後 5 年問は変更しないという 
ことで， XI シリーズの伝統をかんがみて 
も“瓦換性”に関しては心配ないでしよう。 

ili 後に ユーザ ーノ、。ワーです。そこには も 
ち ろん ユーザーソフトウェアも 含まれます。 
IH1 発システムとして BASIC—C— マシン語 
という流れが確立すれば，これまで考えら 
れなかったような凄い資産になりそうです。 
ユーザー パワーの もう ひとつの大きな意味 
は恐い入れと知識からなるェネルギーです 0 
メーカーは どんどんと情報を公!#1して ユー 
ザーに 刺激を与え，また ユーザ ーから稂極 
的に M •報を収集してサポートに生かしてほ 
しい。 ユーザーととも に成長していく姿勢 
こそ， ハードウェア，ソフトウェアに 続く 
第 3 の ユーザー インタ フェイス といえるの 
ではないでしよう力*。そして， X68000 に 
かぎらず，こういった ユーザー パワーを組 
絲していくことが Oh!MZ の役割だとそえ 
ています。 


x 68 ooo 私たちが育てていくマシン ig 
















68000 


製品スペックを見る 



いまか，し\まかと待ちわびて，季節は春!！ 
全国のバソコンショップから歓声の上がると 
きがやつてきだ。すでにユーザーだちの間では, 
X 68000 に対するイメージがどんどんと膨張を 
続けて止まらない。君は冷静でいられるか// 


パーソナルワークステーション X 68000 
が初めて私たちの前に姿を現したのが昨年 
10月のこと。以来 Oh ! MZ では，さまざまな 
角度からこのマシンに秘められた可能性を 
追ってきた 。 MPU 68000の持つ高いポテン 

シャルや驚異のハードウエアスペックにつ 
いて……，あるいは OS ， BASIC などのシス 
テムソフトに関してそのユーザーインタフ 
エイスが注目された。さらにはアプリケー 
ションソフトの可能性などなどである。発 
売前からこれほどユーザーの期侍を刺激し 
た機種は日本では例がない。 

X 68000 の発売は予定より遅れ店頭に並ぶ 
のは3月下旬となるが，付厲のソフトウエ 
アの内容もほぼ固まったようだ。今 M ， 編集 
室に届いたのは製品につくものと同様の4 
枚組のフロッピーディスクと5冊のマニュ 
アルである 0 まだ完全なバージョンではな 
いが，これで製品の全容を知ることができ 
るので，さっそく概要を紹介しよう。 


商品構成 


X 68000( CZ -600 C ) は，コンピュータ本体 
とキーボード，アナログ RGB ケーブル，テ 
レビコントロールケーブル，それにマウス. 

トラックボールが 標準 装備されている0 
ソフトウェアとしては4枚のフロッピー 
ディスクが同梱されており，それぞれ 
• システムデイスク 
• 日本語ワードプロセッサディスク 
• 辞書 ディスク 
• グラディウス 
L なっている 



パーソナルコ ン ピュー タ 

CZ -600 CE 369,000円 
専用ディスプレイテレビ 
CZ -600 DE 129,800円 


システムデイスクには， X 68000 のオリジ 
ナル OS である Human 68 k とその上で走る 
X - BASIC , それにスクリーンエディタ ED ， 
FJ 本語フロントプロセッサなどが4义められ 
ている。そして，アプリケーションソフト 
として用意されているのが日本語ワードプ 
ロセツサとゲームソフト（もちろんグラデ 
ィウス）だ。またューザーの財産となる II 
本語辞押がデイスクで用意されている。こ 
れらのソフトの内容についてはのちほど詳 
しく触れることにしたい。 

また，マニュアルとして次の5冊が用意 
されている（写真参照)。 

• 取扱説明書 

• BASIC マニュアル 

•ユーティリティ ソフト， ゲーム ソフト説叫齊 
• 日本語ワードプロセッサ説明宵 

• Human (;8 k ユー ザ ーズ マニュアル 


八ードウエア 


X 68000 のハードウエアについては，昨年 
の12 ) j り•で詳しく紹介したが，ここでも簡 
単にまとめておこう。 

メイン CPU に16ビット（内部处理32ビット)， 
マイクロプロセッサ 68000の CMOS 版 HD 
68 HC 000 (クロ ッ ク 10 MHz ) を採川，標準で 
1 M バイトのメインメモリに加え，テキス 
卜 VRAM 512 K パ、イト，グラフイツク VRAM 
512 K バイト，スプライト VRAM 32 K バイト， 
スタティック RAM 16 K バイト，とかつてな 
いスケールのメモリが搭級されている。 

システムの要として 128 K バイトの IPL 
ROM に Human ⑼ k のベースとなる BIOS が 
あり，ここには以富なシステムコールが川 
总されている。また， 768 K バイトもの CG 



ROM があり， JIS 第1/第2水準漢卞 ， M 
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刷り上がったばかりの5冊のマニュアル 


同梱のディスクは4枚組 





















システムディスクのバイナリーファイル 


FORMAT 

DISKCOPY 

SYS 

ATTRIB 

DUMP 

USKCGM 

COPY 2 

CHKDSK 

MORE 

CUSTOM 

SPEED 


SORT 

SWITCH 

FIND 

KEY 


X - BASIC の内容 


BASIC 

AUDIO 

MOUSE 

GRAPH 

STICK 

MUSIC 

SPRITE 

BASIC 


FNC 

FNC 

FNC 

FNC 

FNC 

FNC 

CNF 


10206 

2240 

764 

922 

1050 

9560 

2632 

2298 

1576 

1628 

1084 

2972 

3458 

2074 

3030 

3396 

2600 

34638 

4538 


53656 

436 

938 

34954 

340 

21592 

2656 

142 


辞耆 ディスクの 内容 


87-02-28 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-17 

87-02-18 

87-02-02 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-27 

87-02-27 

87-02-24 

87-02-28 

87-02-24 

87-02-17 

87-02-28 

87-02-24 


87-02-28 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-24 

87-02-13 

87-02-24 


X68K_S 

X68K.M 

POST 

DICH 


11:42 
14：18 
13:27 
19:29 
11:37 
11:31 
16:51 
11:13 
15:20 
19:05 
16:43 
16:43 
11:32 
12:03 
ll：13 
15:41 
13:32 
11:08 


9:47 
11:08 
11:09 
11:09 
11:09 
11:15 
16:00 
10:54 


DIC 16384 87-03-02 
DIC 591872 87-02-20 
DIC 50176 87-02-29 
X 33416 87-03-01 



なものとなっている。 

• X-BASIC 

Human 68 k 上で Ji 力く X 68000 の標準 BASIC 
インタプリタである。すでにご存じのとお 
り，プログラム中で種々の関数定義 （func 
〜 endfunc ) ができ， switch 文，ブロック if 
文などによる構造化プログラミングが可能 
である 0 もちろんフアイル構造も Human 68 
k と同一だ。また， X 68000 の持つグラフィ 

図1システム/辞書ディスクの内容 

システムディスクの内容 


角文字などを含む各種フォントが用意され 

ている。 

グラフィック機能もすごい。 512 X 512 ド 
ットで65536色 M 時:表示を"了能とするモー 
ドを初め，豊富な画面モードがビットマッ 
プ方式で表示される。また，テキストもビ 
ットマップでグラフィック画面として使刚 
することもでき，グラフィック，テキスト， 

スブライトの谷闽而で自由な重ね合わせが 
W 能。さらにスプライトに関しては，まつ 
たく新しく開発されたカスタム Lsn こよつ 
て，水平方向に32個，1画面に128個もの 
スプライト （1(3 X 16 ドット〉を表示させる 
ことができる。 

このほか，ステレオ FM 音源に AD PCM 
機能， 1 M バイトの5インチフロッピーディ 
スクドライブ2基，豊富なインタフェイス 
など，あらゆるものが標準でこの1台に ;! tr 
約されている。 


システムディスク 


X 68000 (二は楞咿 OS として Human 68 k 
と呼ばれるシステムが載っており，この卜.で 
走る X - BASIC が用意されている。 0 S に_ 
しては， ユーザーインタフェイス としての 
ビジユア ルシェル が if かに注 ti され，また B 
ASIC に関しては C 言語を意識したものと 
いうことで，そのあたりのことが2月号で 
詳し〈紹介されている，ここでは，もう少 
し総括的に兄て，システムにおけるこれら 



この小さなツイ 
ンビル （ ？ ） の中 
に必要なものの 
すべてが詰まつ 
ている。後面の 
コネクタ群にも 
要注目だ。 


の関係をはっきりさせ 
ておこう。 

• HumanBBk 

まず， Human 68 k に 
は， MS-DOS のフアン 
クシ ヨンコー ルと7/.換 
性を持つ 「コマンドモ 
ード」と，これにビジ 
ュアルシェ ルをかぶせ 
た「デスクト ップモー 
ド」 の2つの モー ドが 
ある。デスク トップモ 
ードというのは，圃而 
を机の上に見たて，ビ 
ジュアルな感党で ファ 
イル処理などの作業が 
できる モー ドであり， 

それを実現するのがまさにビジュアルシェ 
ルというわけである0 

コマン ドモードから見る と， ビジュアル 
シェルはアプリケーシヨンのような位置に 
あるが， X 68000 においては ， IPL ROM 内の 
BIOS からビジュアルシェルまでを含めて 
Human 68 k と考えてよい。ただし，ビジュ 
アルシェルが 0 S のすベての機能をサポー 
卜しているわけではなく，一歩進んで使い 
こなそうというユーザーは コマン ドモード 
にも精通することが必要だ。 Human 68 k の 
コマンド モードにおいては，ほとんど MS - 
D 0 S の感觉で使) | j できるが，さらにテン フ。 
レート機能やヒストリ機能などキー入力に 
関する高度な機能もサポートされている。 
•スクリーンエディタ ED 

システムデイスタに入っている ED は， 
ソースプログラムやテキストフアイルの作 
成に利用するスクリーンェディタである。 
以前にも紹介したように， WordMaster の 
卜.位コンパチとなっており，削除した行の 
復活 （ UNDO ) などもサポートした高機能 



X - BASIC ではプログラム中 
で関数（ファンクション） 
を定義できる。 


話題のビジユアルシェル。 
ウィンドウ内のアイコンに 
は福袋というお楽しみ袋も 
加わつ た 



4 T 6 2 ft 


I 68464640224060824 
4-50 424350 3 22300501311 
^11409244823944555 
422422 404212255133 


0 97-I1403199Q 


16977799 


820013311862 6 51244 *244 
1 02221202220001022022 
I i - l l - i 一 I 參 - • - - I - -I- I i 

232222132223332322322 
000001000000000000000 
I - I I I I z I I I z 

777776777777777777777 

888888888888888888888 


822204228428 A 
894122155686 
119880204 -201 
u 11167 249 
l 0 9 2 3 
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d d d d d 


sssssssss 

)))Y y Y Y Y Y 


s s s s 

< V V V V 


K Ac 
s K D T E 
GISV K V N A X R 
gidir e 8 r ad EE c HI 
.(FMDDPL6D M N p E N o 1 芟 SD 
knamnetkm moitotns^aw 
s OHARElscsocLOHUlAtfRE 
lr SKPBTAP-vrI.(NPABH*nTN 


X 68000 製品スぺックを見る 21 


















































ックゃサウンドなどハードウェア機能は， 
外部関数として BASIC 本体とは独立した構 
造を持ち，以下に示す分類でディスクに用 
意されている。 

• グラフイックの制御 graph , fnc 

• FM 音源の制御 music , fnc 

• スプライトの制御 sprite , fnc 

• ジョイステイック人力 stick , fnc 

•マウスの制御 mouse , fnc 

• ADPCM の制御 audio , fnc 

通常は X - BASIC を起動の際にこれらの外 
部関数は自動的にリンクされるように設定 

されて いるが'，コンフイグレーシヨンフア 
イルに必要な関数名と フリーエリアの サイ 
ズを指定して起動すれば，必要な外部関数 
のみリンクす ることがで きるのである。 

X - BASIC は C ライクな構造を待つことで 
注目されているが，外部関数によるハード 
ウェア制御機能は従米の16ビットマシンで 
は考えられないほど強力だ。何枚もの両面 
を自由に重ね合わせ，スプライトが縦横無 
尽に駆けまわる。また FM 音源 （ OPM ) を 
自在に操る充実した MML (Music Macro 
Language ) も魅力だ。 

•日本語フロントプロセッサ 
X 68000 で標準の n 本語入力機能は，日本 
語フロントプロセッサ（日本語ド卩）が独 
立して管理しており， Human 68 k はもちろ 
んのこと，スクリーンエディタ ED ， X-BA 
SIC など， X 68000 で動作するさまざまなプ 
ログラムに組み込んで利用することができ 



スプライト定義ツール 

こいつぁ春から福袋 

X 68000 のシステムディスクにはビッグな才 
マケが付いてくる 3 図1の••福袋"というデ 
ィレクトリがそれだ。ここには「スプライト 
定義_!，「イメージユニット取り込み」，「アセ 
ンブラ」，「リンカ j ほかのツールが入るらし 
い0 

特に-「リンカ」はアセンブラなどの出力す 
るリロケータブルオブジェクトファイルの形 
式を統一するうえで，これを標準装備する意 
味は大きい。 

詳しいことは次号でお伝えするが，それま 
で待てない人はぜひ店頭で確認していただき 
たい。 
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る。日本語 FP を使⑴ 

するには，付属の辞書 
ディスタが必要だが， 

ディスクを入れて （ A ド 
ライブにシステム ， B 
に辞書）起動するだけ 
で自動的にシステムに 
111み込まれる。 

注 H される賴ガ A . 

だが，一括変換と逐次自動変換がある。 • 
括変換の場合は荧換キーを押ずと変換を開 
始するが，入力途中から辞書を先読みする 
ため実際の変換は多少速くなる。また，逐次 
¢1 ® 力変換は入力するそばからかってに変換 
されてい〈モードだ。いずれも，2文節 iii •良 

•致法と呼ばれる度な変換方 A で，辞書 
の学習を積むほどに変換効率は飛躍的に向 
I •.すると思われる。 

さて， X 68000 では，キ—ポードの設計段 
階から日本語処理を強く意識したキー配置 
がなされており ， rXFlJ - [ XF 5] の ft キーは 
変換中のさまざまな処理に対応している。 

なお，辞書ディスクの容量は600 K バイ 
卜を越える K 人なものだが，グラフィック 
VRAM 512 K バイトにメインメモリから不 
足分を割り 十 1てたものを RAM デ'ィスクとす 
ることで辞書データの収容も " J * 能となるよ 
ぅである。 

このほか ， DICM (辞書ディスク 1毯彝 
USKCGM (外字保守）などの ユーティリテ 
イが用意されている。 
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日本語ワードプロセッサ 


アプリケーシヨンソフトとしてはあのグ 
ラテ、、ィウスた、けで*なく， H 本 『错 ワードフ 。口 
セッサが同梱されている。これは， X 68000 
の日本語 FP と辞書デイスクをベース！：し 
て作られたもので，本語ワープロの機能 
としてひと通りの機能に加え，電卓，タリ 
ップボードなどのオプション機能も備えて 
いる。とはいっても， X 68000 の E 倒的なポ 
テンシャルを冬えれば，とりあえず川意し 
たアプリケーションといった感じである。 

漢字変換は H 本語 FP によるものだが， 
無変換モードという辞書の先読みをしない 
連爻節変換もある。ディスクアクセスが気 
になる人にはこのモードはありがたい。 

木氺氺 

以上，まだ^全なバージョンではないの 

姑 (杏 ^ y fW は ft えたい力 ? ，製品の大ま 
かな構成はわかっ1； もらえたと忍う。完全 
バージョンが待ちど おし!^。 



(58000 日骑吾■フードブ I ：セ ••'チ.! 
X 68000 日本 IS ワードプロセッサミ 

X 6 S 000日本 Jt ?- u セニ，サ又 


1 8 000 — f 3- 本 . ^?—行 




同梱の日本語ワードフ 


'P 

0 

■ 68000 日本語ヮードプロセッサ』 

X G 3 〇 〇 〇 日 本語ワードブロセッサ！ 

X 6801 

ロセツサでは，マウス 

X 6 B 〇 〇 〇 日本語ワードブロセッサ [ 


を利用したブルダウン 

x：(dcqooo | ギへ十.』 


メニューの採用によつ 

XCDCOOOO m 刪 j 5(-^0^ 


て，快適な操作で文書 

X 68000 日:吾 ワードプロセッサ i 


の編集が行える。また， 

X 6 80 0 0日本 li ワードプロセッサ J 



クリッブボード，電卓， 
スク ロー ルバ ーな どの 
アクセサリー機能も魅 
力的だ。 

I _ -'I パ J J !■■；'! I [ 

. U .. 


X 68000 日本語ワードプロセッサ J 


X 680 0 0 日本!吾ワードプロセッサ J 




SHARP X6 3 0 0 0 日本語り—ドプロセッチ 


Ver 1.3B 2-24 TUE 22 ： 56 ： 1! 
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周辺機器発売予定 

•カラーデイスプレイ [ CU -15 M 1 E / B ] 

•チルトスタンド [ CZ -6 ST 1] 

•カラーイメージ ユニット [ CZ -6 VT 1] 

• 24ピン漢卞プリンタ （80 桁） [ CZ -8 PK 5] 

•24 ピン漢字プリンタ (136 桁) [ CZ -8 PK 6] 

•カラービデオプリンタ [ CZ -6 PV 1] 

•ハード デイスク ユニット [ CZ -500 H ] 

• ハードデイスクユニット（増設用） [ CZ -501 H ] 

• モデム ユニット (1200/300 bps ) [ CZ -8 TM 2] 

• GP - IB ボード [ CZ -6 BG 1] 

•ユニバーサル I / O ボード [ CZ -6 BU 1] 

• 増設 RAM ボード (1 M バイト) [ CZ -6 BE 1] 

•拡張 I / O ボックス [ CZ -6 EB 1] 

•スピーカーボックス（アンプ付き 2 本 1 紐） [ AN -160 SP ] 


99,800円，発売中 
5,800円，発売中 
69, 800円，近日発売 
129,000円，発売中 
159, 000円，発売中 
価格未定，近日発売 
348, 000円，発売中 
258,000円，発売中 
49,800[り，発売中 
価格未定,近日発売 
価格未定，近日発売 
価格未定，近日発売 
価格未定，近日発売 
59,800 PL 発売中 
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パーソナルコンピュータ CZ -600 CE 仕様 


項 目 


CPU 


68000( 10 MHz ) 

80051(キーポードスキヤン/テレビコント〇—ル用） 


ROM 


IPL . BI 0 S など I 28 KB 

キャラクタジェネレータ 768 KB 

16 X 16 ドット • 24 X 24 ドット全角 （ JIS 第 I 
8 X 16ドット. 12 X 24 ドット半角 
8 X 8 ドット • 12 X 12 ドット '/ 4 角 


•第2水準漢字） 


メインメモリ I MB (最大 I 2 MB まで拡張可） 

テキスト用 VRAM 5 I 2 KB (ビットマップ） 

グラフィック用 VRAM 5 I 2 KB (ビットマップ） 

スプライト用 VRAM 32 KB 
スタティック RAM I 6 KB 


実画面サイズ 


テキスト 1024 X 1024 ドット 4プレーン 

グラフィック1024 X 1024ドット4プレーン 
<512 X 512 ドット16プレーン） 
※各ビットマップ方式 


テキスト表示 


►実画面エリア 1024 X 1024 ドット時 


高解像度モード 


標準解像度モード 
オーバースキヤン 
実際の表示ドット数は 
.右記より少なくなる 


768 X 512 ドツ I 
512 X 512 ドツ \ 
512 X 256 ドッ \ 
256 X 256 ドツ \ 
512 X 256 ドツ \ 
256 X 256 ドツ [ 
[512 X 512 ドッ \ 

|_ィンタ レース 


※各モード共ドットごとに65,536色中任意の16色を指定可能 


グラフ1 


ック 

表示 


►実画面エリア 1024 X 1024 ドット時 
高解像度モード 768 X 512 ドット 

512 X 512 ドット 
512 X 256 ドット 
256 X 256 ドット 
512 X 256 ドット 
256 X 256 ドット 
f 5 l 2 X 5 l 2 ドット'] 

L インタ レース J 
※各モード共ドットごとに65,536色中任意の16色を指定可能 
►実画面エリア 512 X 512 ドット時 


標準解像度モード 
才ーバースキヤン 
実際の表示ドット数は 
右記より少なくなる 


高解像度モード 


標準解像度モ_ 


512 X 512 ドット 
512 X 256 ドット 
256 X 256 ドット 
512 X 512 ドット 
256 X 256 ドット 
[512 X 512 ドット'! 

t インタ レース J 


オーバー スキヤン 
実際の表示ドット数は 
右記より少なくなる 
※各モード共,①ドットごとに65,536色中任意の色を指定可能 （ 丨面）， 
②ドットごとに65,536色中任意の256色を指定可能 （ 2面），③ドット 
ごとに65,536色中任意の16色を指定可自4面） 


スプライト ►パターン定義 

サイズ： 16 X 16 ドット/パターン 
I 定義数：128パターン 

(背景画面未使用時最大256パターン） 

色 ： I パターンにつき16色/65,536色（ドット単位） 

画面全体で256色/65,536色 

►表示 

座標系： 1024 X 1024 ドット 

表示画面：水平512ドット or 256 ドット垂直512ライン〇「256ライ： 
表示制限：128スプライト/画面32スプライト/ライン 


特殊機能 


スムーズスクロール/特殊画面制御機能/ブライオリティ機能/ 
バレット機能/半透明機能/スーバーインポーズ機能 


サウンド機能 

FM 音源： 2 ch , 8オクターブ 8重和音同時出力 
音声合成 : AD PC M ( Adaptive Differential PCM ) 

フロッピーディスク 
ドライブ 

1 M バイトタイプの 5 インチミニフロッピーディスクドライブ 
(オートローディング/オートイジェクト機能）2基搭載 

入力装置 

マウス.トラックポール， ASCII 準拠フルキーボード 

インタフェイス 

プリンタ（セントロニクス社仕様に準拠）たジョイスティック （2 個）/テ 
レビコントロール/アナログ RGB 出力/音声ライン入出力/ RS -232 C / 外 
部フロッピーディスク/ハ_ドディスク/マウス/イメージ入力端子/立体 
視端子/りモー ト/シースルーカラー 

拡張 I / O スロット 

2スロット内蔵 

OS • 言語 

Human 68 k , X-BASI 〇 

電源 

ACI 00 V 50 /60 Hz 

外形寸法 

本 体：幅 I 55 X ® さ 360 X 奥行 270 mm 

キーポー ド：幅 463 X 高さ35(キートップ含む） X 奥行 196 mm 

マウス-トラックポール：幅 73 X 高さ 32 X 奥行|〇5圆 

マウス/トラックボ 
ール 

同梱 

付厲ソフト 

Human 68 k , X - BASIC , 辞窨，日本語ワードプロセッサ，ゲームソフト 
(グラディウス），各種ユーティリティソフト 


ディスプレイテレビ CZ -600 DE 仕様 


表示モード 

31 KHz モード 

24 KHZ モード 

I 5 KHZ モード 

テレビモード 

ブラウン管 

15型フラットスクェア高解像度ハイコントラスト 
(マスクピッチ0.39_ドットタイプ） 

入力信号方式 

RGB セパレート方式 

コンポジット 
複合映像信号 
同期信号(負） 

データ信号 

アナログ 0.7 Vp - p (正)/ TTL レベル（正） 

水平，垂直同期信号 

TTL レベル（負） 

入カコネクタ 

アナログ：15ピン D sub / デジタル： 8ビン角型 

RCA ピンジャック 

出カコネクタ 

—一 

RCA ピンジャック 

表示範囲 （HX V ) 

260 X 165 晒 

265 X 165酬 

267 X 166 mm 


表示時間 （H X V ) 

22舞 s 

X 16.25 ms 

29.8 /^s 

X 16.09 ms 

44.7 /xS 

X 12.52 ms 

一 

水平周波数 

3 I .5 KHZ 

24.86 KHz 

15.98 KHz 

NTSC 15.73 KHz 

垂直周波数 

55.5 Hz 

55.5 Hz 

61.9 Hz 

NTSC 59.94 Hz 

映像 

回路 

アンプ形式 

リニア/デジタル 

リニア 

周波数帯域 

25 MHz 

3 MHz 

キーボードによる 

コントロール 

電源入/切 • チャンネル切り換え.音 m 

コンピュータ/テレビ/スーパーインポーズ切り換え 

音声出力 

8咖丸形スビーカ|.3\/\/ 

電 M 

ACI 00 V ± l 0%(50/60 Hz ) 

消贄電力 

99 W 

使用条件 

使用温度一 I 0°~40° C 使用湿度35~ 75% 

重 JS 

14爲 

特長- 

機能 

3 I /24/ I 5 KHZ ディスブレイモード自動切り換え，リモコン送信機付 
チルトスタンド CZ -6 STI 取り付け可（別売） 


X 68000 製品スペックを見る 23 













































































NEW スクランブル方式を採用ソフトウェアも機能アップ 


カラー イメージボード11 CZ -8 BV 2 

いよいよ今月はカラーイメージポードが「試験に出る XI 」に登場，祝一平先生ならではのねっとりし 
た解説と応用編となっていますが，そのカラーイメージボードが機能強化されたニューバージョン 
CZ -8 BV 2 がすでに発売されていますので，実際に取り込んだサンプルを含めて紹介しましょう。 


カラーイメージボードは，テレビやビデオ 
の映像を取り込む周辺機器であり，タイリン 
グ効果 （ RGB 8色表示で）によって映像の中 
間色を表現するスクランブル回路を搭載して 
いるのが最大の特長といえる。このスタラン 
ブル回路に改良を加えデジタルスクランブル 
方式を採用したのが今回のカラーイメージボ 
ード II である（従来の方式もサポートされて 
いる）。また，アプリケーションとして付属の 


モード1(従来の方式によるモード） 
斜めのパターンが見られる 



カラーイメー ジツールも強化され，モザイク 
変換などを初め赕谣な画像処理機能が楽しめ 
るようになっている。 

なおデイスク版には，作画ツールとして“嬉 
楽画”，ポップツール楽々ぽっぷ“漢単”が， 
また Xlturbo 用として“絵はがき”作成ツー 
ルがマスターディスクに収められている。 

さて，カラーイメージボード CZ -8 BV 1/2 の 
機能は付属のツールによってサポートされて 




いるので，それに沿って見てみよう（自分で 
アプリケーションを組みたい人は「試験に出る 
XI 」 をご覧あれ カラーイメージツールは 画 
\%入カ ツールと 画像処理 ツールに 分かれてお 
り，起動時にいず n かを選択するようになっ 
ている。 

画像入カツール 

画像入カツールには映像を取り込むための 
さまざまなモードが用总されている。今回の 
CZ -8 BV 2 では，新スクランブル方式（モード 
2) が採用されているが，従米の方式（モー 
ド 1 およびハーフトーン OFF ) との切り換え 
が讨能となっている。モード2では，より自 
然なタイリング効果が得られ，モード1のよ 
うな斜線のパターンは目立たなくなった。し 
かし取り込む映像によってはモード1のほう 
がいい効果が得られることもあり，基本的に 
は好みによって使い分けるとよいだろう。 

カラーイメージ ツール II で追加された機能 
にはストロボミクション モードがあり，取り 
込んだ画像を次々に 》 R ねて表示することが叶 
能だ。重ね方は， OR (論理和)と AND (論理積) 
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のいずれかを指定できる。また，モノクロで 
の取り込みが0.05秒（ XI シリーズ 0.3 秒）と 
高速になった。 

画像処理ツール 

取り込んだ画像を加工する画像処秤ツール 
はかなり機能が充突した。これまであった輪 
郭抽出，臼黒変換，拡大•縮小，切り拔きに 
加え，今回のバージョンでは，左右上下反転， 
90>1$云，モザイク変換，ムーブメント，それ 
に國而をロードした時点の状態に炭す復元機 
能などが新たに加わっている。 

モザイク変換は1〜5段階の粗さのモザイ 
ク揆様に変換することができ，これと輪郭抽 
出や白黒変換など組み合わせると面 H い。 

また，ムーブメントというのは_而サイズ 
(全画面，1/4, 1/16) を指定し，取り込みを行 


祝一平氏が作成したテレビインリスト0任意の位置にテレビ番組を表示させながら 
プログラム開発ができるというものだ （—34 ページ） 



いながら取り込み位設を移![山させることので 
きる機能でカードを爪ねてずらしたような効 
果を出すことが可能である。 

氺氺氺 

今回のカラーイメージボード II では，画像 
取り込みの機能もさることながら，取り込ん 
だ画像を加工する圃像処现機能の充災も見逃 
せない。これに， XlZ ’ sSTAFF または turbo 


Z ’ sSTAFF などを組み合わせればかなり強力 
なビジュアル ツール 環境となるはずだ 0 ちな 
みに今⑻のソフトにもあの嬉楽画が付厲しで 
いるが，現在のソフトウェアのレベルからい 
うとはっきりいって実用性に欠ける。カラー 
イ メー ジ ツールから 直接 Z ’ sSTAFF のフ オー 
マットで画像をセーブできるような機能があ 
つたらと思うのだが。 （ S . S .) 


お馴染みの4コマ/16コマモード 




カラーイメージボード II 
• 外部ユニット 
• I / O インタフェイスポード 
• カラーイメージツール II (カセツトテープ 
版丨本，5 D 版2枚組） 

• ビデオケーブル， FG ケーブル 
•取扱説明書，ソフトウ X ァ解説書 
シャープ 39,800円 


改良されたモノクロ変換 




ネガポジ反転檄能は入力時でも画像処理モードでも可能だ 


モザイク変換と輪郭抽出。2段階でモザイク変換したのち輪郭を抽出してみた 






カラーイメージボード II 25 



















THE SOFTOUCH SPECIAL 


AMEOFTHEYEAR 


はこれだ 


□ h ! MZ が選ぶ， 1986 年度 GAME OF THE 丫 EAR が決定！今年はウ 
イザードリイが作品賞を初め4部門を制覇した。ではさっそくすべての結果を発表 
しよ5。1347通もの八ガキや封書とともに寄せられた読者の熱いメッセージがここ 


にある。 


僕の1年はこれで終わった 

——神奈川県林弘和 

GAME OF THE YEAR 作品賞 
ウイザ-ドリイ シナリオ#1 


ウイザードリイが，198阵度 GAME OF THE 
YEAR の作品賞に輝いた。これは，ある意味 
で予想外のことといってもいいかもしれない。 
もちろん昨年は日本の パソコン ゲーム史上最 
大のヒット作ザナドウがあったからだ。実の 
どころ，昨年の愛読者カードの集計(毎月1000 
通のみのサンプル集計だが）によれば，1月 
号から11月号までは常にザナドウカ ？ トップと 
いう快進繫を続けていた （12 月号では三国志 
がトップ)。ウイザードリイがベスト3以内に 
入ってきたのは1986年の後半に入ってからで 
ある。今回寄せられたメッセージの中にも， 
ウイザードリイに投票しながら，きっとザナ 
ドウが選ばれるだろうと書かれたものが多か 
ったのが印象的だった。しかし結果は「ザナ 
ドウ破れる！」である（シナリオ II に票が流 
れたこともあり，プラスすれば2位となるが)。 

ウイザードリイに関しては，昨年はノミネ 
一卜もされなかった。審査員ノミネートとい 
うことも考えられたが，日本版が読者にどう 
評価されるかを侍とうという気持ちがわれわ 



ウイザードリイのパッ 


ケージ。美しい . 。 

れにはあったのだ。あれから1年がたったわ 
けだが，ウイザードリイというゲームが本当 
に評価されるにはそれだけ畏い期問が必要だ 
ったようにも思われる。このことは三国志に 
ついてもいえることだろう。あの萵い三国志 
が2位というのもスゴイことだ （14，800 PJ じや 
ザナドゥみたいに多くの人に買えないはず)。 
そして，なによりもウイザードリイも三国志 
も地味なソフトなのである。 

ザナドゥは確かにエポックメイキングな作 


順位 

作品名 

ソフトハウス名 

栗数 

1 

ウイザードリィ 

アスキー 
フォアチューン 

229 

2 

三国志 


216 

3 

ザナドゥ 

日本ファルコム 

172 

4 

ウイパーン 

アルシスソフトウェア 

68 

5 

ナイザー 

電獅間社 

47 

6 

ザナドウシナリオ II 

日本ファノレコム 

41 

7 

ゼビウス 

電獅祖 

39 

8 

夢幻の必臓11 

クリスタノレソフト 

28 

9 

ハイドライド II 

ティーアンドイーソフト 

26 

10 

ロマンシア 

日本ファルコム 

17 


品だった。時代の申し子といってもよい。も 
ちろん内容も高く，ほんとうに遊べるゲームで 
あったことは多くの読者からのメツセージに 
よって証明されている。しかし，ザナドウは 
ウイザードリイのもつ時代を越えたゲーム性 
に破れたといってよいだろう。これはユーザ 
一が求めるものがもっと本質的な而广1さへと 
向かっていることの表れではないだろうか。 
いま-度，ウイザードリイを出発点として芩 
えてみてはどうだろう。 



僕は，ウイ ザー ドリイ 
の マニュアルに載ってい 
た，あのトボケた漫画が 
好きです。あんなのは受 
賞の対象になりません 
か？ ベストマニュアル 

黄と力 . 0 

P . S . ザナドゥが清原，ハ 
イドライド II が秋山，そ 
してカレイドス コーブが 
桑田とするなら，ウイザ 
ードリイは RPG 界の落 
合なのだ。ウイザードリ 
イこそが真の三冠王にふ 
さわしい！！ 

(静岡県佐藤仁) 



' 
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作品賞 2 位三国志 



作品賞3位ザナドゥ 


田村くんですよお〜，“ヴアリスさん”をヨロシク 


私，田村憲生は貴誌の1986年度 GAME OF THE 
YEAR のオリジナルシナリオ 寅，テーマ 音楽 赏，美 
術デザイン賞に，日本テレネット㈱所属の，“ヴァ 
リスさん" （18 歳）を推薦させていただきます。ヴ 
ァリスさんは，そのデビュー時期が年末というこ 
とで来年度にまわされそうですが，私は彼女の持 
ち前の明るさを“ 1986 •••"であえて乱入投票して世 
に示したいのです。この意志は，丨月号 P23 の吉田 
幸一氏のお言葉に反するものであります。なぜな 
ら，ヴアリスさんはそのインナーワールドにおい 
て，ミーと ハーがくっついた ストーリーを持って 
いるからです。しかしながら，私は彼女を冷静に 
見る目を持っています。彼女（ヴァリスさん）の 
インナーワールドにおける優子さんと麗子さんの 
存在は，ヴァリスさんを引き立てる重要なファク 
夕一であり，麗子さんが戦いに破れ，優子さんと心 
を通じあえるそのシーン（そのビジュアル&サウ 


ンドエフェクト！）に私は涙したものです。 

また，戦いを盛り上げ，情を揺さぶる変化に富 
んだ BGM は私に FM 音源ポードを切望させたも 
のでした（本当に欲しい）。それらがアクションシ 
—ンと織りなすひとつのストーリーは，先へ進ん 
で物語を見たい！という私の心をくすぐったの 
です。感動するじゃありませんか。 

もちろん，彼女（ヴァリスさん）の多様な魅力 
に反するファクターはないわけではありません。 
ジョイスティックに力を入れ，目を吊り上がらせ 
る私の声を聞いた人はいいます。"ぷっつん！”あ 
あ，アクションシーンにおける優子さんの姿は素 
晴しいものの，そのゲーム内容に，キーボードは 
壊れていくのです。作品赏に至らないわけはここ 
にあります。しかし，だからこそ彼女に，シナリ 
才，音楽，美術の3部門を取らせてあげたいので 
す。わかってください。 （鳥取県田村憲生） 


ディスクの中に人生がある 

千葉県浦川博之 

ゲーム デザイン賞 

ウィザードリィ 

今回から新しく加わった ゲーム デザイン赏 
にはこれまたウィザードリィが選ばれた。作品 
赏はともかくこちらのほうは，う一ん，やっ 
ぱりなあといった感じだろう。ウィザードリ 
イは「ゲームはゲーム デザインが 命」 という 
ことを実証するような ゲーム だからだ。単に 
アイデアの面では最近の ゲームは ずいぶんと 
工夫がなされたものが多い。しかし，もっと 
基本的なところでの ゲーム 性の追求（これが 
ゲーム 設計の重要なところだ）が最近の ゲー 
ムには欠けているのではないだろうか。 

レリクスや A 列車で行こうなどはかなりゲ 
ームデザイ ンの しっかりした ソフ トだったと 




ゲーム デザイン賞ウイ ザー ドリイ 


春ウイザードリイについてひと言。あのゲームは 
まさに"遺言級”だと信じる。受験生として勝負の 
つけどころである夏休み，私は悲しいかなウイザ 
ードリイにハマッてしまったのです。わざわざ文 
具店で方眼紙を買い……，あぁ，みんな勉強して 
いるのに。そして，なんといっても8月のある日 
のことです。家族が受験勉強をする私を残して旅 
行へ行ってしまったその日，「まぁ，気分転換に」と 
始めたのが午前丨〇時。私は完全にパーテイの一員 
となり「腹もすいたし，トイレにも行きたいし， 
ちょっと休むか j と思ってパソコンの前を離れた 
のは午後6時でした。人間というのは集中力があ 
るんだなぁ。もし勉強にここまで集中できたら， 

きっと私は天才になれるのに。 

というわけで，このように私の人生を変えよう 
とするウイザードリイに作品賞を贈りたいのです。 

(愛知県溝口伸一） 
•作品賞，オリジナルシナリオ寅， SF& フアンタ 

ジー賞にウイザードリイを-ウイザードリイの 

良さは，ワードナのお札を取るに至るまでにプレ 
イヤーの自由な行動が可能で，何度やっても飽き 
ないことです。I度目は MAHAMAN でワードナを 
テレポートさせたし，2度目は瀕死の重傷を負い 
ながらもやっと勝った。結局，ムラマサブレード， 
シュリ ケン，カシナートの剣というアイテムはひ 
とつも発見できなかった。これは今後の課題であ 
る。というわけで No •丨はやっぱウイザードリイだ。 

(長崎県小山俊一） 
• Wizardry -石の中にいる- 

(福岡県西山新志） 
♦ウイザードリイほどリアルなゲームがあるだろ 
うか。しかし，まだ5階までしか行ってない。早 
くヮードナに会いたい。 （北海道矢野啓介） 
春なんといってもウイザードリイですね0シナリ 
才2といえばウイザードリイのことだ！ 

(東京都田辺しずお） 

♦作品賞に三国志を推薦！これぞ神の助けだ。 
一般人にはわかるまい，この感動は。豊富なシナ 
リオ，広大なマップ，多数の登場人物，どれを取 
つてもポードゲームに劣らない。しかも，なんと 


手軽なんだ。いままでのプレイが悪夢に思えてく 
る（千数百個のコマを数時間かけて行うセットァ 
ップ，Iターンに何時間もかかるようなプレイ。 
百科辞典としか思えないような ルール ブックなど 
は遊びというより，ほとんど労働だった）。このゲ 
ームを 除いて，いったいどのゲームが作品赏の栄 
光を得るというのか。 

P.S. 現代大戦略IIがプレイしたい0もし X68000 版 
が出なかったら俺が作ってやる 一。 

(愛知県竹内文康） 
♦やっぱり作品賞は夢幻の心臓IIです。ザナドゥ 
も感動したが，夢幻の心臓IIのほうがパーテイを 
組んでいたせいかもっと感動した。毎日あまりや 
る時間がとれないなかで丨力月ぐらいで解いた。 
とても満足だった。 （岩手県福永俊二） 

♦作品赏にザナドゥを——やはり，苦しみと快感 
を与えて く れたこのソフトをおいてほかにない。 

(長崎県大森陸） 
•作品實はナイザーだ。 MZ-I500 にはゲームが少 
なくなっているが，唯一 DEMPA はがんばっている。 
MZ-1 500赏として電波新聞社を表彰してほしい。 

(福岡県旗生恭一） 
•作品賞， Oh ! MZ 賞にナイザーを——なぜこんな 
にもナイザーを好むのかを書きます。① MZ-I500 
の代表的ゲームである。つまり，それだけユーザ 
一と強い絆で結ばれている。②音楽が軽いので思 
わず踊ってしまう。③ベーマガの広告に 「MZ- 1500 
ナイザー」と大きく書いてあっていい。 

(滋賀県坂田泰弘） 
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いえる。レリクスは大胆な構成でまったく独 
自の世界を構築したゲームだといってよいだ 
ろう。ただ，レリクスの世界がもつ独自性が 
すべての人にとって柔軟性のあるものとして 
受け入れられるというわけにはいかなかった 
ようだ。また， A 列車で行こうは Oh ! MZ の 
編集室内でもっとも評判になったゲームであ 
る。ニュータイプのその筋として期待したの 
だが， Xlturbo 専用（これは手抜きであろう） 
だつたのでそれほど盛り上がらなかったのは 
残念だ。 


中国四千年の歴史 （7) に勝てるシナリオ 

はない 茨城県牧野豊 

才 U ジナルシナリオ賞 

三国志 

オリジナルシナリオ賞は，昨年と同じく上 
位3作品の激しい戦いとなった。結果は三国 
志が D - SIDE とリ•バースを抑えて勝利。練 
りに練られたシナリオが評価されたというと 
ころだろう。また，三国志には時代ごとに設 
定された5つのシナリオが用意されており， 

どの時代でどの英雄を選んでプレイするかに 
よってバリ エーション に富んだ楽しみ方がで 
きるのも大きな魅力となったようだ。 

今回のノミネートでは，アドベンチャーが 
2本， RPG 力 5 '2本，シミュレーションが1本 
という内訳だった。一般的にアドベンチャー 
のシナリオと比べて， RPG やシミュレーショ 
ンのシナリオとは質的にかなり違いがあり， 
シナリオの良さといわれてもちよっとわかり 
づらいかもしれない。というのも RPG やシ 
ミュレーションではプレイヤーが物語を作っ 
ていく （ただ解けば終わりというものもある 
が）という点で，自在性が問題となるからだ。 
すぐに必勝パターンがわかってしまうようで 
はダメ〇誰もが自分なりのやり方でプレイし 
て，それなりの難しさと楽しさを得られるよ 
う工夫が必要なのである。 


“もっと修業つんでうまくなつてやるせつ’’の高橋哲史 


私こと高橋哲史 （17) は編集室の大かたの予想 
どおり ， GAME OF THE YEAR 全部門に参加し， 
イラストも送ってしまうのである 0 作品賞「ウイ 
バーン」 / ゲームデザイン赏「レリクス」/オリ 
ジナルシナリオ實「リ•バース」（以下省略）。 

しかし，パソコンゲーム界も変わりましたね。 
2,3年前とはレベルが段違いになっています。 
昨年は数々の名作が生まれました。が，僕の望む 
ゲームはまだ登場していません。プログラミング 
をしているときも，その「理想のゲーム」とでも 
いうべきものは常に僕の頭を離れません。それは， 
RPG でも AVG でもアクションでもありません。つ 
まりはジャンルの問題ではないのです。僕の目指 
すゲームとは「コンピュータを感じさせない」も 
のです。本当にブレイヤーがこのために泣き，笑 
い，本当に感動できるものです。「コンピュータ的 
な妥協 j を許さないゲームなのです。だからとい 


つてハードが人間に近づかねばならないというわ 
けではなく，むしろマシンの制限を感じさせない 
ようなものを作れないかと思うのです（その意味 
では現状のマシンの性能でもいいと思う）。あ，何 




ルファの3作品は，どれが受賞してもおかし 
くない内容だったと思う。また，ァルバトロ 
スの日本テレネットにはいい曲を作るスタッ 
フがいるようで，新作のファイナルゾーン， 
夢幻戦士ヴァリスとたて続けに FM 音源を 
フルに屯かした素晴しいアレンジを聴かせて 
くれ.る。特にファイナルゾーンには乩人投票 
が23票も届いているほどだ。 

やはり来年度は，： K 題曲と BGM & 効果音 
の2部門に分ける予定でいる。お楽しみに。 


この曲を FM 音源で聞けない人はかわい 
そ5 大阪府鎌田剛 

テーマ 音楽賞 

リ•バース 

リ •バースが 1票差で テーマ 音楽赏に輝い 
た。 ステレオ 8重和音に よる FM 音源の魅力 
を示したリ •バース， 曲の良さでは多くの読 
者から絶饺された アルバトロス， それに本格 
的な演奏をピクチャーレコードに収録したア 


順位 

作品名 

ソフトハウス名 

栗数 

1 

リ.バース 

マイコンハウス SPS 

97 

2 

アル ノくト ロス 

日本テレネット 

96 

3 

アルファ 

スクウェア 

94 

4 

レリクス 

ポーステック 

73 

5 

メルヘンヴ エール〇] 

システムサコム 

39 




オリジナルシナリオ賞三国志 


美術デザイン賞 メルヘンヴエール UJ 



ビジュアルステージが独特の雰囲気でよ 
かった 愛媛県藤田真也 

美術デザイン賞 

メンヘンヴ エール [2 

これもかなりの接戦だったが，テーマ音楽 
に比べるとやや盛り上がりに欠ける戦いとな 
った。比較的メツセージが多かったのはむし 
ろ3位以下のザ•スクリーマー，アルファ， 
南海の標的などで，ザ•スクリーマーは「業 


順位 

作品名 

ソフ ト ハウス 名 

栗数 

1 

メルヘン ヴエール [〇 

システムサコム 

85 

2 

リ. パース 

マイコンハウス SPS 

80 

3 

ザ.スクリーマー 

ストラツトフォード C . C . 

78 

4 

アルファ 

スクヴエア 

62 

5 

南綱票的 

ベアーズ 

58 

1 


28 Oh! MZ 1987.4. 
























































界中をアッと言わせた」（あんまりそんな覚え 
はないが）と力>「仲問うちで評判になった」 
といったものが多く，アルファは要するにク 
リスのファン，そして南海の標的では「どこ 
に行けばあんな夕 II が W * られるのだろう」と 
いった哀愁に満ちたメッセージがあった。南 
海の標的については兄たことのない読名-も多 
いと思うので今间は特に夕丨丨のシーンをダイ 
ジェストでご覧にいれよう。 

ァニメ的なものやデジタイズしたものなど 
も見慣れてしまつたせいか，美術デザインと 
して評価される_而を作るのはなかなか難し 
いょぅである。 

まるで， MAGIC です 

秋田県照井清和 

特殊効果賞 

ウイバーン 

ウイバーンの作名•はご々:じ TUX 吉村氏。 
高速グラフィックパッケージ MAGIC の作者 
として Oh ! MZ ではお馴染みだ。実は（とい 
ってもみんな知ってるだろうけど）昨年の 
殊効果赏となつたプラズマラインの開発者で 



もある。つまり，この GAME OF THE YEAR 
では特殊効果 W 2 連槲となったわけだ。とに 
かくあのソリツドモデルの 3 D 迷路をグング 
ン進むという技術はすべてのソフトのなかで 
ifi •商のものだろう。 

一方，メッセージの数ではブラスティーを 
譜える声が茁倒的。やはりアニメファンはこ 
ういうことにうるさい。 

私は，クリスがかわいいと思います。い 
けませんか7 大分県塩田達也 

主演キャラクター賞 

ク U ス 

どう もユニー クなキャラクタ ー がいな 
かったというのが正め:なところ。 アルファの 
クリスが受賞というのは安べ 1 '|なところだが， 

アドベンチャーの上人公が受赏というのはあ 
まりにも意外性に乏しい気がしないでもない。 
H 1 バド-のちゃっくんのようなキャラクターはも 
う出ないのだろうか。 

今网人健闘なのがナイザーのアレス。ハイ 
ドライドのジムを初め，ドラスレや メルヘン 
ヴ エールの キャラクターがぜんぜん人気がな 


順位 

キャラクタ名作品名 

ソフ ト ハウス名 

栗数 

1 

クリス/アルファ 

スクウェア 

91 

2 

アレス.ナイザー/ナイザー 

電波新聞社 

49 

3 

ワードナウィザードリィ 

アスキー 
フォアチューン 

46 

4 

べんぎんくんべんぎんくん 

アスキー 

44 

5 

デゼニマンデゼニワールド 

ノ、ドソン 

6 



ファイナルゾーンは F M 音源のアレン 
ジが最高！乱入ごころを大いに刺激。 


知る人ぞ知る，日没の様子。マイナー 
なゲームだが，実際に試した人々は口 
をそろえてその感動を訴える。 



日本サンライズが動画を担当したブラ 
スティー 




•ゲームデザイン賞はウィザードリィがいいと思 
う。ワードナを倒しても，持っていない宝がある 
かぎり遊べるし，続編のために何度でもワードナ 
を倒してレベルを上げることができる。いまレべ 
ル21で，すごい物といったら MURAMASA BLADE 
と SHURIKENS しか持っていない。なんで RING OF 
HEALING が見つからないんだ。 

(千葉県関根克聡) 
♦三国志，あの広大な世界，完璧な設定，値段の 
高さ（特にこだわりたくないけど），どこを取って 
もすごい。 （宮城県村上輝光） 

•作品賞，オリジナルシナリオ賞，インテリジェ 
ント部門賞に三国志を——僕はもうこのソフトを 
—生手放すことはない。三国志なくしてシミュレ 
—シヨンは語れない。シミュレーシヨンをバカに 
しているそこの RPG かぶれめ，えっ？ 三国志は 
高くて買えないって？ エーイ，こうなったら孔 
明の計略だ（？？）。最後に，あなたは昭馬師，昭 
を見たことある？ （福島県北沢昇） 

•オリジナルシナリオ 賞に リ•バースを推薦しま 
す。グラフィックも テーマ曲 も最高でした。しか 
し，これらを盛り上げたのは，あの高度なシナリ 
才のおかげだということを忘れてはいけません。 
素晴しい続編を期待したいと思います。 

(宮城県岩佐貴史） 
•オリジナルシナリオ賞は D - SIDE ——ラグラン 


ジユシリーズのシナリオは完全無欠だっ。 

(新潟県吉川昌則) 

•オリジナルシナリオ賞には DAIVA (デイーパ）を。 
発売されたばかりだって？ んなことはど一でも 
いい！ （愛知県溝口信太郎） 

■オリジナルシナリオ賞はロマンシアがよいと思 
います c 解き終えたとき王子の性格が歪んでしま 
っていたというのが最高ですね。 

(京都府林貴啃） 
•なんといっても86年度の CZ シリーズにとって 
最高の贈り物だったのは FM 音源ポードでした。 

この FM 音源をいち早く採用して登場したのがリ • 
バースでした。レリクスなどでは，他機種で FM 
音源のテーマ曲が聞けるのに XI シリーズでは PSG 
だったのはくやしい思いをしたものです。オブシ 
ヨンながらサボートしてくれた SPS に感謝。 

(鹿児島県桃木野隆) 
• テーマ音楽賞にアルバトロスを——あの才ープ 
ニングの音楽はいくら聴いても飽きがこない。 

(茨城県楠田輝也） 
•テーマ音楽賞は，ピクチャーレコード付きのア 
ルファに決定！ （北海道藤田真央） 

•テーマ音楽賞はファイナルゾーン——このファ 
イナルゾーンが発売されたときには，もうすでに 
I 月号が発売されていたのでノミネートされてい 
なかったのだろうけど，誰がなんといおうと，こ 


のゲームの BGM は，あの XI シリーズの素晴しい 
FM 音源を生かしたもので，もうなにもいうこと 
はない。ただスゴイのひと言に尽きると思う。 

(千葉県柳沼努） 
參テーマ音楽賞にファイナルゾーンをノミネート 
すべきだ。 （岐阜県加藤充） 

•テーマ音楽賞はファイナルゾーンで乱入！—— 
はっきりいってこれを書きたいがために參加した 
ようなもの。 FM 音源 （ OPM ) による8重和音ステ 
レオが最大限に生かされたゲーム:> 聴いてない人 
は今すぐ XI ( + FM 音源 ボード）ユーザーの もと 
へ走ろう。迫力のシンセサイザサウンドに感動し 
ない人はいないはずだ。 （福井県砂子雅人） 

•なぜテーマ音楽賞に ロマン シアがないのだ！？ 
すごい曲もいいが， ロマン シアのように口ずさめ 
るような曲がいいと僕は思います。 

(神奈川県鈴木神） 
•特殊効果賞？これは絶対，短足 r ウイパーン 
君」に決定！ （新潟県吉川昌則） 

•特殊効果賞は，絶対にブラステイーしかない。 
なんといっても日本サンライズのロボットアニメ 
ーシヨンが見られるのだから。その筋のアニメフ 
ァンにはたまらない感動を与えるブラステイーが 
最高だ。 （愛媛県松井慎一） 

籲ブラステイーのために XI turbo を買いました。 
日本サンライズバンザーイ！（大阪府森次郎） 
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主演キャラクター賞クリス 



助演キャラクター賞ブルー 

かったことを思うと MZ -1500 ユーザーの ア 
レスへの 思い入れは絶大のようだ0 

そのほ力、，ワードナについては主演かどう 
かで意見が分かれたようだ。地下10階に事務 
所を持つワードナに会えるのはもはやクライ 
マックスであるが，ウィザードリイ（シナリオ 
#1) の世界全体にワードナの意思を感じる者 
にとってはやはり主演といってよいだろう。 
「だって結局は悪代官でしょう j という声も 
あったが . 。 

ま，いいかげんな奴だけどね…… 

愛知県森田善彦 

助演キャラクター賞 

ブルー 

主演キャラクターに比べて，助演キャラク 
ターのほうはいろんな意見があってなかなか 
面白かった。なかでも目立ったのが三国志の 
諸葛亮孔明の乱入投票 （ 7通）だ。ふつうは 
思いつかないような気がするが真剣にプレイ 
する人にとっては重要なキャラクターとして 
印象に残るということだろう。もうひとり， 
かなり古いゲームだがワンダーハウス（タス 
クフォーツ高知）に出てきた boy (少年）に2 
票入っているので紹介しておきたい。 

ほかにも， シルバー ドラゴンよりキングド 
ラゴンをという声や，どうして湯のみなんか 
ノミネートされるんだといいつつしっかり投 
票する人もいたし，グラディウスのォプシヨ 
ンというのにも笑った。 



これほど XI に合ったゲームはない。絶対 

に！！ 熊本県松岡真彦 

Oh ! CZ 賞 

ザナドゥ 

今年も圧倒的な強さでザナドウが Oh ! CZ 
賞に選ばれた。2連踽達成である。それにし 
てもザナドウを選ぶ人は本当に XI シリーズ 
のためにザナドウがあるように思い込んでい 
るような雰囲気である。どのハガキを見ても， 
ほんと不思議なくらい「やっぱり XI はザナ 
ドウだ」とか「これしかない」とか書かれて 



いる。やはり ，XI の CP / M で開発され，他機 
種に先駆けて発売されたこと，そしてテープ 
ユーザーを 見捨てず サボー トしたことなどが 
大きく影響しているのだろう。今後もぜひこ 
ういった ユーザーの 心をつかむソフトを出し 
てほしいものである。 

本当に八ードを使いこなしている 

埼玉県吉田周理 

Oh ! MZ 賞 

ゼビウス 



勝手に GAME OF THE YEAR 

Oh I MZ ペーパーソフトウェア賞 
Choppy Zephyr (Oh ! MZ I 月号） 

Oh ! MZ スピリット赏 

tiny XEVIOUS for 700 (Oh ! MZII 月 号) 

——ペーパーソフ ト ウェア賞は 質と ゲームバラン 
ス から，またスピリ ッ ト 賞はハー ドの限界まで挑 
戦した tiny XEVIOUS に真のユーザースピリット 
を感じたので，この2つに寅を与えたい。 

(北海道藤田真史） 

隠れキャラクター赏 

正義の味方 オニ ギリ マン （アルファ） ——こお〜 ん 
な キャラクター見たことない。 

最優秀プログラマー赏 

木屋善夫（日本 ファ ル コム）/ TUX 吉村（アル シス 
ソフトウェア） —— どんな ワガママでも許してあ 
げます。 

最優秀シナリオライター赏 

宮本恒之（日本 ファ ル コム）—— ゲーム ブッ クも面 
白かったです よ。 

最優秀ソフトハウス 賞 

日本ファルコム -就職したい。 

文字フォント赏 

THEXDER (テグザ ー）—— 電卓風数字が 好きっ。 

(以上，秋田県進藤慎 一） 
最優秀ローディング賞を作ろう 

これは 要するに，ゲームを ロードし ている 間， 
最も 私たちを楽しませて （？） く れ たものに 贈られ 
るのだ。この實には ド ルアーガの塔( XI 用テープ 
版） を 推挙する。はっきりいって，このゲームの 
口ー ドは 未だに謎である。 

P . S . 次は ドラゴンパスター （ X 68000 版？）だ 0 

(大阪府玉 井良 平) 
最近のゲームで流行ったこと BEST 6 

- と， それに対して思うこと。 

①デカキャラ（ザナドゥ，ウイバーン，夢幻戦士 
ヴアリス， etc •…） 


② マルチウィンドウもどき（例をあげるときりが 
なし、） 

③ 完璧な重ね合わせ （ロマン シア，ファイナルゾ 
—ノ， etc . •••) 

④ ながぁいプロローグ（レリクス，ファイナルゾ 1 
-ン，夢幻戦士ヴァリス， etc . …） 

⑤ マルチプレイヤー（まあ流行ったほうですね， 

九玉伝とかムーンチヤイルドとか） 

⑥ 3 D 処理（ウイパ--ン，シルフイード， etc. …） t 

⑦ オマケ（レコード，音声カセット.フィギュア， 
チョロキュー*, etc . …） 

——こうして見ると，どっかのソフトハウスがや 
って売れたことはあっという間に流行りますね。 

そうやってソフトがどんどん一般受けするような 
ものになっちゃうんだよなあ。もっと海外のソフ 
卜とかを研究したり，ビデオゲームなんかに照準 
を合わせたりして，特異な（いい意味で）ものを作 
ってほしい。今年こそは“奥深いシナリォ”が流行 
る年になりますように。 （前出高橋哲史） 

無冠の帝王賞 

私は，ハイドライドに，昨年丨月号で祝さんが 
提唱していた「無冠の帝王賞 j をあげたい。昨年 
あれだけ多くの賞にノミネートされたのに，結局 
I 部門も制することができなかったのはあまりに 
もかわいそ一ではないか。アクティブ RPG という 
ひとつのジヤンルを築き上げた功績をもっと評価 
してあげよ一ではないか！とゆ一わけで重箱の 
スミを突っついたような賞に乱入投票する次第で 
す。 （千葉県今井英介）：* 



30 Oh! MZ 1987.4. 





































(京都府岩本敬) 

• Oh ! CZ 寅はウイパーンしかない。 XI/XI turbo 
の底力を見せてくれた。あれで FM 音源ボードを 
サポートしていれば……。（兵庫県三宅伸明) 

• Oh ! CZ 賞に Z ガンダムを——マシンの装甲越 

しに敵の殺気を感じる。 （福島県佐藤昭仁) 

• Oh ! MZ 赏はゼピウスだ—— MZ - 2500が他のパ 
ーソナルコンピュータよりずっと優れていること 
を見事なまでに証明したソフトである。 

(東京都青木正和) 

• Oh ! MZ 寅にナイザーを——まだまだ MZ - 2500 

には負けていられないぜっ。このゲームはそう言 
っているようだ。 （宮城県岡恭 一) 

• Oh ! MZ 賞は tiny XEVIOUS for 700に投票した 
くなるのは私だけであろうか。 

(岩手県佐藤宏明） 


•主演キャラ賞にあおいさん（ウイングマン 2) 

をあげないのは許せん！ああ，あのラストシー 
ンが再び脳裏に……。それに助演キャラ賞にリロ 
ちゃんをあげる私はど一せその筋さ！ 

(滋賀県久保田幸雄) 

• 主演キャラクター赏は劉備玄徳（三国志）- 

いとしゅうございます玄徳さま……。 

(静岡県山崎裕) 

• 助演キャラクター赏にライーザのブルーを 
私は兄から「おまえはブルーに似ている」と言わ 
れた。きっと笑い方が似ているのだろう。 

(宮崎県中村巧) 
•助演キャラクター賞にブルーを——思わず涙が 

出た かもしんない。（長崎県荒木征則) 

籲あの画面の左下の小さな湯のみが，幾度となく 
困惑した私の心に安らぎを与えてくれた。 

(埼玉県萩原宗) 


♦助演キャラクター賞は三国志の諸葛亮だ一彼 
を抜いて三国志を語ることはできない。主演キャ 
ラクターだという人もいます。 

(東京都田辺しずお） 

•助演キャラクター賞はワンダ—ハウスの BOY ! 
—何を言っても消えていく。なんだあいつは！ 
(三重県阿形知英） 
•助演キャラクター實に boy 少年（ワンダーハウ 
ス）を——ちなみに，作品賞には幻のワンダーハ 
ウス2をあげたい。 （東京都森敦史） 

♦ハガキが余ったから出してしまうのだ。助演キ 
ャラクター赏は当然グラディウスのオブシヨンが 
もらうべきだろう。 （千葉県富永将之） 

♦助演キャラクター賞はぜひリ•バースの少女に。 
「私，おしゃべりな人って嫌いよ」。このセリフに 
あ然としたのは僕だけだろうか。 

(宮城県岩佐貴史） 
❿助演キャラクター賞はチャンピオンブロレスの 
イノケにしてくれ。あの2頭身キャラのなかに光 
る個性は見る人に「かっわい〜り」といわせる。 
特にイノケのあのグレートなアゴは，実にまった 
りとしてコクがあり，それでいて少しも生ぐさく 
ない。ゲームセンターの感動がよみがえる。あっ 
それからスポーツゲームのワールドゴルフに丨票。 

(東京都伊藤史彦） 

• XI は本当にザナドウというイメージがある。 
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ゼビウスといえば，以前は XI のゲームマシ 
ンとしての優位性を示すソフトとして有名で 
あった。しかしこの MZ - 2500による，スムー 
ズなスクロールと4096色のパレットボードを 
サポートしたアーケード版並みの素晴しい移 
植版によって，イメージは逆転。いまやゼビ 
ウスは MZ - 2500ユーザーの誇りとなっている。 
そして Oh ! MZ の11月号では, MZ -700/1500 
で遊べる tiny XEVIOUS for 700も登場し 
たのだ。こちらのほうにも乱入投票が数多く 
届いている。 

そして，ナイザーも健闘した。 MZ -1500 用 
にはアーケードゲームの移植版が多いが，ナ 
イザ ーは 完全なオリジナルとして ユーザーの 
心をつかんだようである。 

通信をサボートするとは…… 

-千葉県岡崎秋夜 

特別企画賞 

ムーンチャイルド 

この I ころ ユーザーの 目は以前にも増して 
敝しくなり，内容の深さに向けられている。 
そのせいか，いわゆる企画ものというのはど 



Oh ! MZ 賞ゼビウス 
うも軽視される傾向にあるようだ。 


ボイス レコーダ， 通信による2人プレイな 
ど MZ - 2500でできるいろいろなことに挑戦 
したムーンチャイルドが特別企画赏に選ばれ 
たのも当然のことかもしれないが，内容に関 
してはいま一歩もの足りないとの声も多い。 

また以前ならディスク4枚というだけで話題 
となったであろうリ • バースはシナリオの良 
さやグラフィック， BGM などのほうがより 
評価されることになった。逆に，カレイドス 
コープはもうちょっと評価されてもよかった 
ような気もする。これからは，内容とのバラ 
ンスがとれた企画ものを期侍したいところだ。 




特別企画賞ムーンチャイルド 

スペルよ5な背景が気持ちよい 

神奈川県田中淳 

アミユーズメント•アクシヨン部門賞 

レイドック 

レイドックが圧倒的な強さでトップとなっ 
た。レイドックは MZ - 2500版のみなので 同 機 
種の ユーザーの 票が集中したとも考えられる 
が，グーニーズ以外はいずれも MZ - 2500版が 
あるため，やはりレイドックそのものの魅力 
がアミユーズメントアクション性に優れてい 
たといってよいだろう。美しいグラフィック 



神奈川県 
丸藤俊之( 18 ) 



東京都 

仲沢健 I ( 18 ) 


GAME OF THE YEAR はこれだ J 1 















































アミューズメント•アクション部門賞レイドック 

はもちろん， MZ - 2500版のスピードは MSX 2 
や FM 77 AV 版以上と評価も高い。レイドックに 
は余計な派手さはなく，むしろシューテイン 
グゲームの基本に忠実に作られている。 

今年はこういったストロングスタイル（正統 
派）のシューテイングゲームが再び評価され 
るといった傾向が強いようた'。 


•アミューズメントアクション 部門賞はレイドッ 
クに決まり だ。アクション ゲームはあれを抜きに 
は語れない。そんでもって，テーマ音楽寅にも乱 
入投票するぞ。全国のレイドックファンよ立ち上 
がれ！ （東京都宅間朗） 
籲インテリジヱント部門賞に蒼き狼と白き牡鹿を 
——このゲームのスゴイところは，ほとんど BAS 
1 C で書かれていることである（少なくとも MZ -25 
00版は）。だから，ブログラムの変更が簡単にでき 
る。わが 家にやってく る ゲーム ジプシーの 丨君は， 
お姫様たちの名前を知っている女の子の名前に変 
えてプレイするというとても暗い遊び方をしてい 
るの だ。 おじさん（わからない人は昨年の 3 月号 
を見よ）にこの遊び方をお勧めしたい。 

(北海道光野冬樹) 
•乱入だ！インテリジヱント部門货は大戦略 XI 
しかないぞ。マップはきれいで多彩，そしてエデ 
イットもでき，対戦もコンピュータ.人間のいず 


れでも OK 。 年末に熱中してしまったぜ。/アミユ 
—ズメント•アクション部門赏はファイナルゾー 
ンが最も素晴しく似合っている。年始に熱中して 
しまったぜ。 （岡山県林秀人） 

•移植ビデオゲーム部門寅は MAPPY NEW VERSI 
ON しかありません。私は OLD VERSION 以来のフ 
ァンでしたので，初めて NEW VERSION をプレイし 
たときは，もう感動の嵐に巻き込まれてしまい涙が 
出そうなほどでした。それほどこの移植は素晴し 
く完璧であるといえます。でも，こんなこと書い 
ているのは私くらいだろうな。フン，い〜んだもん。 
MZ - 2500 の XEVI 0 US がなんだ。そのうち XlturboZ 
の XEVI 0 US が出るさ（出るといいのにな）。やっば 
りゲームは MAPPY がいちばんさ c 

(新潟県本間晃） 
•移植ビデオゲーム部門賞は tiny XEVIOUS for 
700 ——これしかないっ！ 海が黒くないんだぁ。 

(兵庫県田中哲也） 


仲間とのおつ吉あいにはコレッ 

長野県山村哲司 

スポーツゲーム 部門賞 

アルバトロス 

アルバトロスがダントツでスポーツゲーム 
部門を制したが，このジャンルは元気がない 
のが残念だ。べんぎんくん wars のドジボー 
ルなどは別にして，まともなスポーツシミュ 
レーシヨンがほとんど出ていない0野球やテ 
ニスなどはファミコンでも新作が出てないが 
まだまだ改良の余地はいくらでもあるはずで 
ある。最近のものではアルバトロスとワール 
ドゴルフがかなり高い評価を得ているが U 资 
出のアルバ、トロス，味わいのワールドゴルフ 
なんてね），ゴルフ以外にも野球，テニス，バ 
レーボール，サッカーなどの人気スポーツを 
本格的に楽しめるものを期待したい。 



ディスクへアクセスすると杏のキンチヨウ 
感がたまらない 広島県山下晃弘 

SFS ファンタジー部門賞 

ウィザードリィ 

とにかくウィザードリィが強く圧倒的な勝 
利を11义めた。この部門は SF & ファンタジー 
となっているが，昨年のファンタジアンに続 
いて今年もファンタジーが勝ったわけである。 
SF では D - SIDE が頌張ったが，多少マイナ 
一な感のあるゲームだけにこの差はいたしか 
たないといったところだろう。また咋年はフ 
アンタジーとしても人気の高かったザナドウ 



が今年はあまり注 II されなかったようだが， 

これはファンタジーというジャンルが喑くて 
重々しいものといったイメージが定矜してき 
たからだろう0まあ，明るいファンタジーが 
いけないというわけではないと恐うのだが。 

何日徹夜したか知ったもんじゃない 

栃木県アウトラン 

インテリジェント部門賞 

三国志 

三国志が予想どおりの強さを見せてインテ 
リジェント部門赏に選ばれた。ウイザードリ 
イがファンタジーの本格派なら，三志はス 
トラテジックゲームの本格派だ。まずは文句 
なしにこれしかないといったところだろう。 

この分野のゲームとしては，パズルゲーム 
や将棋，チェス，オセロ，トランプなどのシ 
ミュレーシヨン，そしていわゆるシミュレー 
シヨンウォーゲームと呼ばれるものがある0 
三国志はもちろんシミュレーションウオーに 



は違いない力す，内容的には伝統的なシミュレ 
—ションウォーとはちよっと様 f が違ってお 
り，政治的要素やマネジメントの要素が強い。 
これは光栄が信長の野望で世に示したオリジ 
ナルの国取りゲームといったものといえる0 

すでに大戦略が乱入で5位に人っているが 
今年は.ストラテジッタな内容を待つゲームが 
面白くなりそうだ。 

ゼビウスは絶対に不滅だ！ 

東京都甲斐哲雄 

移植ビデオゲーム部門賞 

ゼビウス 

f •想どおり，ゼビウスが移桢ビデオゲーム 
部門において2連覇を達成した。もちろんこ 
れは，ゼビウス自体がシューテイングアクシヨ 
ンとしての頂点を究めた歴史に残るゲームで 
あるためといえるが，昨年移植された MZ -25 
00版があまりにも完璧な出米であったことや， 
あの MZ -700 版タイニーゼビウスが Oh ! 
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スポーツゲーム部門賞アルバトロス 


SF & フアンタジー部門賞ウイザードリイ 










































MZ で発表されたことも大きく影響したとい 
えるだろう。 

ところで，今年はこの分野に大きな変化が 
起きようとしている。そう，いうまでもなく 
あのグラディウスをひっさげて登場したスー 
パーマ シン X 68000 のことである。もちろん 
グラディウス以外のビデオゲームについては 
いまのところなんともいえないが，まちがい 
なく台風の目となるであろう。 

P . S . ド ルアー ガの塔が ノ ミネ ー トされてい 
なかったのは不覚であった。 

世界最高の RPG だ！ 

大阪府長谷川泰右 

移植外国ゲーム部門*! 

ウイザードリイ 

ウイザードリイが昨年に続いて選ばれた。こ 
こは文句なしに決まりという雰囲気だが，ち 


ょっと寂しい 0アーコ ンも健闘したが，発売 
されたのが年末でしかも MZ - 2500版のみ。前 
評判も高かったから，実際に試してない期待 
票や，ウイザードリイに入れるのはもう…… 
といった票が多かったというのが実情だろう。 
Xl / Xlturbo 版も同時に出ていれば，さらに 
盛り上がったと思うのだが……。 

さて，ウルテイマ IV の日本版が計画されて 
いるが， XI などに移植されれば来年度はもっ 
t 面白くなるだろう0ウルテイマについては 
シリーズ3作目までが PC / FM 系に移植され 
ているが X 1/ MZ には残念ながらない。今回 
は例の夢工場’8 7の関係で多くの機種に移植 
されるようなので大いに期待したいところだ。 
でないと，来年も KNIGHT OF DIAMONDS 
でウイザードリィの独走ということになりか 
ねない。 


順位 

作品名 

ソフトハウス名 

栗数 

1 

ゥィザードリィ 

アスキー 
フォアチューン 

288 

2 

アーコン 

ビーピーエス 

91 

n 

チヤンビオンシップ 

ユニバース 

13 

6 

ロードランナー 

ソフトプロ 

4 

ファンタジー 

スタークラフト 

9 

5 

インポッシフりレ 
ミッション 

コンブティーク 

5 




移植ビデオゲーム賞ゼビウス_ 

■KZ3BI 


インテリジェント部門賞三国志 


移植外国ゲーム賞ウイザードリィ 


籲ハッキリ言わせてもらおう。ザナドウだのハイ 
ドライド II だのといっているが，史上最大のゲー 
ムは MZ -700 用タイムシークレットである。このゲ 
ームは， MZ -700 を買ってでもブレイする価値があ 
ると思、う。う〜ん，シビアな意見だ。 

(東京都伴正之） 
籲私の印象に最も残っているものはなんといって 
もザナドウ，しかもテープ版です。このソフトに 
はパソコンゲームの良い面，悪い面その他いろい 
ろと教えられました，パソコンを始めてから本格 
的に取り組んだ初めての RPG であること，そして 
XI で開発されたという思い入れ，ゲームとしての 
奥行きの深さ，楽しさを存分に味わいました。ま 
た，テープ版であるがゆえに死ぬ目に遭いました。 
あの " INSERT C TAPE " というメッセージを見て何 
度ぶっとんだことか！ このゲームにテープ版ゲ 
ーム賞を！ （鹿児島県桃木野陸） 

♦作品賞にザナドゥシナリオ II ——あのザナドゥ 
がグレードアップしたシナリオ II 。戦いの中に謎 
があり，技もある。知る人は言う，究極の RPG だ 
と。 / Oh ! CZ 賞にザナドゥ——ターボで開発さ 
れ， Xl / Xlturbo で巷に施風を巻き起こした日本一 
のザナドゥが Oh ! CZ 寅に輝かなければ，天が許 
さん！！ /移植ビデオゲーム部門赏にボスコニアン 
— ADPCM もどきのボイス レコー ダ搭載のボスコ 
は，僕のまねをするかわいいやつです。 

(新潟県加藤健二） 
•作品賞にザナドゥを——いわずと知れたこのゲ 
ーム。 XI ユニザーなら誰でも丨度は通った道。そ 
れがザナドウの世界。/作品賞にロマンシアを（コ 


ラ，どっちが作品赏なんだ？ 編集室)--二重， 
三重，四重，五重と仕掛けられた無数のカラクリ 
を解いてく難しさ！時間さえかければ簡単に解け 
る RPG とはひと味もふた味も違う。そして最後は 
日本昔話(解いた人にならわかる！？）。/テーマ音 
楽赏にレリクスを——オープニングの音楽もさる 
もの，歩いている途中の「ブーン，ブーン」とい 
う音がいっそうスリルを増す。しかし，あのイワ 
シの頭だけみたいな野郎に何度殺られたことか。 
/インテリジェント部門寅に三国志を一住民の 
反乱，洪水，地藤，いなご，数々の困難を乗り越 
えて中国統一をするのは並じゃない。/移植外国 
ゲーム部門寅にウィザードリィを——今日の RPG 
の原点。英語表示でブレイすれば気分はもうアメ 
リカ人。ハロー！ ディスイズアペン。/助演キ 
ャラクター賞はザナドウシナリオ II のデカキャラ 
Peluton に決まり。あのユニークな顔と動き 0 殺す 
に忍びなかった。 （宮城県川崎真基） 

• Oh ! MZ 賞にナイザーを——夜も寝ないで頑張 
った僕は，涙なしでエンディングを見ることがで 
きませんでした。/主演キャラクター赏にナイザ 

一のアレスを-ヨロイを取るまでに火をくぐら 

なかったのは私です。 （愛知県藤山健二） 

♦作品賞に夢幻の心臓 II を——ザナドウやウイバ 
ーンもよかったが，じっくり遊べる RPG としてい 
ちばんだ。/オリジナルシナリオ賞に D-SIDE を 
ーシナリオのよさではピカーだろう。/美術デ 
ザイン賞に南海の標的を——あのグラフィックは 
はっきりいってよかった。 I ? くはこれでシミュレ 
ーシヨンを見なおし始めた。/特殊効果赏にムー 


ンチャイルドを——ボイスレコーダを使うなんて 
素晴しいと思う。/特別企画賞にカレイドスコー 
プを——ぼくはこのゲーム好きです。 

(香川県横山裕史） 
•ところで，①女性キャラクター賞，②アタッチ 
ゲーム實はないのだろうか。ちなみに①にはセリ 
ナ姫（ロマンシア）を，②にはロマンシアを推薦 
します。さらに美術デザイン賞は，キャラクター 
部門，メカ部門，画面デザイン部門，タイトルデ 
ザイン部門，オープニング/エンディングデモ部 
門などに分けたほうがいいと思います。ご一考願 
いたい。 （茨城県山本丈博） 

•テーマ音楽賞：うっでぃ•ぽこ—— FM 音源対応 
の中ではこれが最高です。リ•バースもなかなか 
ですが，曲の数がちょっと足りないんですよねえ。 
/スポーツゲーム部門賞：べんぎんくん wars — 
このゲームを手に入れたときから私は ビー パーを 
倒すことに命を賭けた。こんなバカバカしくて楽 
しいゲームがほかにあったろうか. f ?/ アミューズ 
メントアクション部門賞：グラディウス——とに 
かくスカッとします。オプションをつけると，あ 
りとあらゆるものを叩きつぶすクセができてしま 
いました。それと，コナミのテクニックも上級品 c 
試しに各面のビッグコアが現れたら，グラフィッ 
クの残る BASIC を起動してください。ほ〜ら驚い 
た。/作品賞：三国志 一一 とんでもないゲームだ。 
全国統一したのに民忠のせいで志を遂げられない 
よう。 /Oh ! CZ 賞： リ • バース ーー あのラスト 
の BGM は 0 PN では聴けまい。 

(大阪府堀僚嗣） 
GAME OF THE YEAR はこれだ 3 j 


たくさんのお便り，ありがとうございました。ここに掲战させていただいた説各の竹さんには 
Oh ! MZ 特製の記念品をお送りいたします。 




























MM 試験に出 る ク /MM 


第:22回 : 魏 £ 

カラーイメージポー ドなのである 

Iwai Ippei 

祝一平 


私がいわずと知れた，講師の祝一平であ 
る。 

さて，この連載もあれこれとふらついて 
いたわけであるが，今月はひさびさに本筋 
に帰って，カラーイメー ジボードをやるの 
である。 

このカラーイメージボードには， CZ -8 
BV 1 と CZ -8 BV 2 の2つがあるわけだ 。 BV 
1と BV 2 の主な違いは， BV 2 ではスクラ 
ンブル（ハーフトーン）回路のモードが増 
えたことと，ハイスピードモノクロなどと 
いう技が付いたこと，それに320/640ドット 
それぞれに対応するスクランブルモードが 
付いたことなどである。それはともかく， 
論より証拠である。さっさと表1，2を見 
•て いただきたい。 

まず表1の CZ -8 BV 1 である。注意すベ 
き 点は，コマンド 10 h は 1/1画面モード， リ 
セットコマンド，スクランブル ON の3 つ 


の機能を兼ねているということである。そ 
れによって，1/4画面および1/16画面のとき 
に， 

スクランブル OFF->ON 
に切り換えるなどのときには， 10 H を出して 
スクランブルを ON にしたあとで，もう一 
度 20 h か 40 h を出力して，画面モードを設定 
し直さなければならない。また，スクラン 
ブル OFF の状態のままで，画面モードを 
1/4— 1/1とする場合などにおいては，1/1画 
面モードにすると同時にスクランブルが0 
N になってしまうので，さらに 80 h を出力し 
て，スクランプ'ルを OFF にしなければなら 
ない。 

次に表2力 5 ' CZ -8 BV 2 である0まずは1/ 
0 アドレスが +2して， コマンドが 4 つ 増 
えていることに注目（ジャンパースイッチ 
により， CZ -8 BV 1 と同じ アドレスに するこ 
とも可能である）。ここで注意しておかな 


ければならないのが， CZ -8 BV 2 は，リセ 
ツト時にスクランブルが“モード2” にな 
っているということである。すなわち， CZ - 
8 B V 1 とはちよいと 遠うスクランブルをす 
るのである。 

具体的にどう違うかというと，はっきり 
いってモード2のほうがより自然な中間色 
を表現しているのである。 

モード1では斜めの縞がどうしても目立 
ったわけであるが，モード2ではそういう 
ことは少なくなっているのである。また， 
モード2のとき（だけ）はさらに，320/640 
ドットモードを選択できるようになってい 
る。これは「スクランブルの仕方」なので 
ある。もともとは640ドットモードなので 
あるが，もしも本体の画面モードが320ド 
ット （WIDTH 40) だった場合は，320ド 
ツトモードのスクランブルのほうがより自 
然に見えるようである。 


表1 CZ -8 BV 1 


• I / O アドレス 

コン ト ロールポー ト： 080011 番地 
データポー ト ： 0801 h 番地 

•コマンド 


IOH n 

I / I 画面モード + リセット+スクランブル ON 

20H n 

1 /4 画面モード 

40 h 1) 

丨/16画面モード 

80h” 

スクランブル回路 OFF 

OIh 

次の丨ラインを読み始める 

02 h 

次のプレーン（色）を読み始める （ B — R — G — B — …… ) 

04h 2) 

コンピュータアクセスモード（バッファを読み始める） 

08h 2) 

ビデオ信号入カモード（ビデオ信号をデジタイズし続ける） 


注1:1> および2> のコマンドを出力したあとは，讪低 16.7 ms のウェイトを取ること（汆裕 
を持って 17 ms 以上が萤ましい〉。ただし， 1) のあとに1> のコマンドが続くときならウェ 
イトは必要ない。 

注2 :コマンド 01 H を出力後， 2 ms 以内に1ラインのデータを転送し終わること。また， 
このコマンド 01 H を連続して出力するときは，6# s 以上の遅延ウェイトを取ること。 

注3 :1/4, 1/16画面モードは横方向だけの縮小であるから，縦方向はソフトウェアで“間 
引く”必要がある。 


表2 CZ -8 BV 2 


籲 I / O アドレス 

コントロールポート： 0802 h 番地 
データポート ： 0803 h 番地 

籲コマンド 

I 0 h 1) 

1/ I 画面モード + リセット+スクランブル ON 

20 h u 

1/4画面モード 

40 n n 

1/16画面モード 

80 h 1) 

スクランブル回路 OFF 

OIh 

次の丨ラインを読み始める 

02 h 

次のプレーン（色）を読み始める ( B — R -> G — B — …… ) 

04 h 2) 

コンピュータアクセスモード（バッファを読み始める） 

0811 2> 

ビデオ信号入カモード（ビデオ信号をデジタイズし続ける） 

8 Ih 

スクランブルをモード1 ( BV 丨と同じ）にする 

83 h 

320ドットモードのスクランブル 

84 ii 

640ドットモードのスクランブル 

85 h 

ハイスピードモノクロモード 


注4 : CZ -8 BV 2 では，リセット直後のスクランブルモードは 1 ■モード2の640ドットモー 
ド j である。よって CZ -8 BV 1 と同じ動作をさせるためには，コマンド 81 h を実行する必 
要がある。 

注5 : 320/640ドットモードはモード2のときだけ意味を持つ（モード I では両者は同じ}。 
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実践するのである 


リスト1 X 1用 


100 •FOR XI 

110 INIT ： CLS4：DEFINT B-Z 

120 CLEAR &HE000 

130 CP=&H802 ： DP=&H 803 

140 MEM$(&HE000 f 16)=HEXCHR$("EB 4E 23 4616 50 D9 01 03 08 ED 78 D9 ED 79 03") 
150 MEM$(&HE010,15)=HEXCHR$("15 D9 20 F6 C9") 

160 DEFUSR0=&HE000 

170 XS=80 ： YS=200 ： MD=&H10 ： SL=1 : *640<200 

180 »XS=40 ： YS=96 : MD=&H20 ： SL=2 : »320 本 96 
190 *XS = 20：YS = 48 : MD=&H40 ： SL=4 : ， 160*48 
200 MEM$(&HE008,2)=MKI$(DP) 

210 POKE &HE005,XS 

220 OUT CP.&H10 : 'RESET 

230 OUT CP,MD : »1/1,1/4,1/16 MODE 

240 » 

250 OUT CP,&H4 : •COMP ACCESS (LATCH} 

260 PAUSE 1 

270 ADR=&H 4000: GOSUB"IS" 

280 ADR=&H 8000: GOSUB"IS" 

290 ADR=&HC000 ： GOSUB"IS" 

300 OUT CP.&H8 : 1 VIDEO ACCESS 

310 PAUSE 1 

320 GOTO 250 

330 END 

340 » 

350 LABEL"IS" 

360 OUT CP,&H2 : 'RGB 

370 FOR 1=1 TO 24 

380 OUT CP,1 : , SET NEXT 1 LINE 

390 NEXT 

400 FOR Y=1 TO YS 

410 D=INP(DP) ： D=INP(DP) ： D=INP(DP) : 'SKIP 3 
420 D$=USR0(MKI$(ADR)) 

430 ADR=ADR+&H800 

440 IF (ADR AND &H3800)=0 THEN ADR=ADR-(&H4000-80) 

450 FOR 1=1 TO SL 

460 OUT CP,1：»PAUSE 0 : , SET NEXT 1 LINE 

470 NEXT 
480 NEXT 
490 RETURN 


さっさとサンプルを出してしまうのであ 
る。リスト1, 2,3， 4で、ある。リスト 
1は XI 用，リスト2はそのマシン語部分， 
リスト3は turbo 用，リスト4はマシン語部 
分である。リスト1，3にともに，一般的 
な変更箇所は， 

130行の I / O アドレス 
170〜190行のモード設定 
となっている。 CZ -8 BV 1 を使っているなら 
ば，130行を， 

130 CP =& H 800 : DP = & H 801 
としていただきたい。170〜190行は画面の 
大きさの選択である。 （ REM ) で殺してな 
い行が選択されるわけだ。おっと，いま気 
がついたが，この場合はどちらも WIDTH 
80のモードで走らせていただきたい。 

プログラムの説明に入る。まずはリスト 
1である。大事なのは140，150行でマシン 
語ルーチンを用意している点である。この 
マシン語ルーチンは手抜きしてあるので， 
200, 210行で一部を書き換えたりしている。 
たまにしかマネしないよ一に。 

さて，それ以降の説明に進むのである。 
まず220行である。これはコントロールポ 
一卜に 10 h を出力しているわけだ。これが 
なにかと考えてみるならば，表1より明ら 
かなように，「1/1画面モード+リセット+ 
スクランブル ON 」 なわけだ。その次の230 
行では再びコントロールポートに MD を出 
力している。これはなにかといえば，結局 
MD は 10 h ，20 h ，40 h のうちのどれかなので 
ある。 10 h の場合は，ま，いってみれば詰め 
もの=無駄である。そこで MD = 20 h の場合 
を説明するのである。 

コント ロールポートに 20 h が出力される 
前は，カラーイメージボードは1ハ画面モー 
ドでシヤ コシヤコとビデオ入力をデジタイ 
ズしていたわけである。すなわち，カラー 
イメージボードはビデオ画面を640ドット 
X 200 ドット=80バイト X 200 ライン（実を 
いうと本当はもっと大きいのだが）のデー 
夕に変換していたのである。そこへ 20 h とい 
うコマンドがきたわけである。そうすると， 
カラーイメージボードはそれまでの640 X 
200をやめて，ビデオ信号を320ドット X 200 


ドット=40バイト X 200ラインの データに 
変換するようになるのだ。縦のほうは200ラ 
インのまま変わらないということに注意。 
もしもこれが 20 h でなく 40 h であったなら， 
160ドット X 200 ドット=20バイト X 200ラ 
インとなる。 

これらのデータを，変に溃れたり伸びた 
りせずに表示させるには，コンピュータの 
画面モード （ WIDTH ) との関係で表3の 
ようにすることになる。 

さてここから力 ? 佳境である。リスト1の 
250行でコントロールポートに 04 h を出力し 
ている。これは表1にもあるように，「コン 
ピュータアクセスモード」なのである。早 
い話が，カラーイメー ジボードはこのコマ 
ンドを受け取ると，それまでシャカシャカ 
とデジタイズしていたのを やめて， 「よっし 
ゃよっしゃ，デジタイズしたデータが欲し 
いんだな。ようし，活きのいいやつをデジ 
タイズしてお前に渡してやらあ。受け取り 
な，べらぼうめ」となるわけである。すな 
わち，カラーイメージボードは，自分の持 
っているバッファを一杯にしたあとで「デ 
ータ転送モード」に入るのである（注1に 
もあるように，バッファが一杯になるまで， 


最悪の場合 17 ms 待たなければならない）。 

その次の270〜290行では青，赤，緑の順 
でカラーイメージボードから G - RAM に転送 
している。この転送は単純なものではなく， 
1ラインごとに送るので，少々面倒である 
点に注意していただきたい。 

ここまで説明すれば大体雰囲気はわかっ 
てきたと思うので，少々はしよることにす 
る。残っているのは410行である。これは 
空読みである。なんでこうするのかという 
と，それはカラーイメージボードのハード 
がそうなっているからである。気になるな 
ら試しに410行を削除してみるとよい。あと 
は420行で1ライン転送し，430,440行で G 
RAM アドレスを1ライン下げ，450〜470行 
で（カラーイメー ジボード側の）ラインの 
スキップをやっている。 

基本的にちよいちよいといじって，ほど 
ほどに暴走させてみると，よく理解できる 
であろう。がんばっていただきたい。 

リスト3の turbo 版は，データの転送に D 
MA を使っていること以外は変わったこと 
はないので，説明は省略である。なお ， D 
M A に関しては1985年の8，9月号を参照 
していただきたい。 


試験に出る XI 
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リスト2 カラーイメージボード —G RAM へ1ライン転送 


E000 

E001 

E002 

E003 

EO04 

E006 

E007 

E00A 

E00C 

E00D 

E00F 

E010 

E011 

E012 

E014 


EB 

4E 

23 

46 

16 50 
D9 

01 0803 
ED 78 
D9 

ED 79 
03 
15 
D9 

20 F6 
C9 


.PHASE 

0E00OH 

； 0R 

ANY PLACE 

EX 

LD 

DE.HL 

C,(HL) 



INC 

HL 



LD 

LD 

B,(HL) 

； bc=vram addr. 

D,80 

；xs 


EXX 




LD 

IN 

BC,0803H 


；DPORT 

A, (C) 

: GET 

1 BYTE 

EXX 




OUT 

(C) ,A 

； T0 

VRAM 

INC 

BC 

；INC 

VRAM ADDR, 

DEC 

；DEC 

COUNTER 

EXX 




JR 

NZ,LOOP 




スト 


XI turbo 用 


100 1 FOR turbo 

110 INIT ： CLS4：DEFINT B-Z 

120 CLEAR &HEO00 

130 CP=4H802 ： DP=&H 803 

140 MEM$(&HE000,12)=HEXCHR$("78 EB 0180 IF 04 ED A3 3D 20 FA C9") 
160 DEFUSR0=&HE000 

170 XS=80 ： YS=200 ： MD=&H10 ： SL=1 : *640*200 

180 »XS=40:YS=96 : MD=&H20 ： SL=2 : f 320*96 

190 »XS = 20:YS = 48 : MD=&H40 ： SL=4 : 1 160 本 48 

200 OUT CP.&H10 : , RESET 

210 OUT CP,MD : * 1/1,1/4,1/16 MODE 

220 DMA$ = DMA$ + CHR$(&B1U1001 )+MKI$(&H4000 )+MKI$(XS-l) 

230 DMA$=DMA$+CHR$(&B11 100, &B 101000, &B1 1001101 ) 

240 DMAS=DMA$+MKI$(DP)+CHR$(&B 10011010) 

250 D$=USR0(DMA$) 

260 PAUSE 1 
270 » 

280 DMA$=CHR$(&B 11001 )+MKI$(0)+HEXCHR$("CF 87") 

290 OUT CP.&H4 : * COMP ACCESS (LATCH) 

300 PAUSE 1 

310 ADR=&H4000 ： GOSUB"IS" 

320 ADR=&H8000 ： GOSUB"IS" 

330 ADR=&HC000 ： GOSUB"IS" 

340 OUT CP.&H8 : 'VIDEO ACCESS 

350 PAUSE 1 

360 GOTO 290 

370 END 

380 * 

390 LABEL"IS” 

400 OUT CP,&H2 : »RGB 

410 FOR 1=1 TO 24 

420 OUT CP,1 : , SET NEXT 1 LINE 

430 NEXT 

440 FOR Y=1 TO YS 

450 D=INP(DP) ： D=INP(DP) ： D=INP(DP) : f SKIP 3 
460 MID$(DMAS,2,2)=MKI$(ADR) 

470 D$=USR0(DMA$) 

480 ADR=ADR+&H800 

490 IF (ADR AND &H3800)=0 THEN ADR=ADR-(&H4000-80) 

500 FOR 1=1 TO SL 

510 OUT CP,1： 1 PAUSE 0 : , SET NEXT 1 LINE 

520 NEXT 
530 NEXT 
540 RETURN 

リスト 4 DMA を使ってカラーイメージボードー >G RAM へ1ライン転送 




.PHASE 

0E000H ；OR ANY 

PLACE 



； DE=ADDRESS TO 

DATA,B=COUNTER 


E000 

78 

ID 

A,B 


E001 

EB 

EX 

DE,HL 

: HL POINTS DATA 

EO02 

011F80 

し D 

BC,1F80H 

；DMA I/O ADDR. 

E005 

04 

LOOP: INC 

B 


E006 

ED A3 

OUT I 



E008 

3D 

DEC 

A 


E009 

20 FA 

JR 

NZ,LOOP 


E00B 

C9 

RET 





END 




表3 カラーイメージボードと本体の画面モード 



WIDTH 40 

WIDTH 80 

I/I = I 0 h 


80バイト X 200 ラインをそのまま G-RAM 
へ（画面全体に表示） 

I /4 = 20 h 

40 バイト X 200 ラインをそのまま G - RAM 
へ（画面全体に表示） 

40バイト X 200 ラインを丨ラインおきに 
G - RAM へ（画面の丨/4に表示） 

I / I 6=30 h 

20バイト X 200 ラインを丨ラインおきに 
G - RAM へ（画面の丨/4に表示） 

20バイト X 200 ラインを3ラインおきに 
G - RAM へ（画面の1/16に表示） 


気分は近未来である 


さて，ここからぼちぼち フィニッシュに 
持ち込むのである。そして いったい なにを 
やるかというと，写真にもあるように ， 「B 
ASIC + 動画面のウィンドウ」なのである。 

種を明かすと， CTC の害 II り込みを使って， 
BASIC と画像取り込みが並列動作してし 
まうのである。言葉でいうと簡単に聞こえ 
てしまうが，これはちょっと他機種ではま 
ねができないヮザである。 BASIC がちゃん 
と動いている同じ画面で，1/16 (もしくは 
1/4) の画面がリアルタイムで動いているの 
である。これを見て，むむむとうならない 
やつはいないであろう。 

で，このよ一に BASIC + 画像取り込みが 
(一応）マルチタスクするとどういうメリッ 
卜があるかというと， 

1) 他機種の ューザーに 自慢できる 

2) 他機種のューザーが驚く 

3) 他機種のューザーが落ち込む 

4) 他機種の ューザー が寝返る 

5) テレビを見ながらプログラムや，マシ 
ン語のダンプリストを入力できる（スー 
パーインポーズよりずっと目触りがよい） 

6) 近未来の気分を味わえる 

となっている。とにもかくにも， 8色なが 
らも「動画面のウィンドウ」なのである。 
恐らくこんなことができる マシンは， SF の 
なかぐらいにしか存在しなかったはずであ 
る。それが8ビットの turbo (‘と CTC を持つ 
XI )でできてしまうのだだだっ！と逆上 
しつつ，プログラムの説明になだれ込むの 
であった。 

リスト5が XI 用のアセンブルリスト，リ 
スト6がそのダンプリスト （ CRC チェック 
サム付き），リスト7が turbo 用のアセンブ 
ルリスト，リスト8がそのダンプリスト (C 
RC チェックサム付き）となっている。そし 
て使い方はリスト9〜12である。 

順に説明しよう。 

それぞれのダンプリストを打ち込み，リ 
スト6は， 

SAVEM W BV . CPU ”，& HEF 00, & 
HEFC 6 
でセーブす る。 

リスト8ならば， 
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SAVEM M BV . DMA ”，& HEFOO , & 
HEFEE 

である。チヱックサム（および CRC ) の確 
認を確実にすること。 

次に小手調べである。まず XI ューザーは 
リスト 9 を， turbo ユーザーはリスト 10 を打 
ち込む （120 行が1行違うだけである）。暴走 
すると元も子もなくなるのでセーブを忘れ 
ないように。 

それから RUN すると（あらかじめマシン 
語部分を L 0 ADM でロードしておいたほう 
がよい），全画面取り込みが始まるのである。 
それがうまくいったらこっちのものである。 
SHIFT + BREAK で止めていただ、きたい。 
次に130〜160行をリスト11,12のように打 
ち換えてそれぞれセーブしていただきたい。 
それぞれが1/4画面，1/16画面の取り込みを 
実行するのである。少し説明してお〈と， 
130行が X ， Y の表示サイズと読み飛ばしの 
指定，140行がラインの間引き方，150行が1/ 
0アドレスと表示位置の指定である。 CZ - 
8 BV 1 の場合は802->800とすること。 

ここらで CZ -8 BV 2 を持っている人のた 
めの腕慣らしである。リスト11の150行に 
あるコマンドの並びを， 

HEX CHR $ (“10 20 83…… 
としていただきたい。よく観察したあとで， 
BREAK して，次には， 

HEX CHR $ (“10 20 84…… 
としていただきたい。どうだ，微妙にスタ 
ランブルのパターンが 違うであろう。これ 
が 320ドットと640ドットモ ー ドの違いであ 
る。次に同じようなことを， 

HEX CHR $ (“10 20 81…… 

と 

HEX CHR $ (“10 20 00…… 

でもやっていただきたい。これがモード1 
とモード2の違いである。確かにモード2 
のほうが自然な感じであろう。また，モード 
1では，320/640ドットモードの違いがな 
いということもチェックしていただきたい。 



さらには申し訳ないのだが，ハイスピード 
モノクロに 関しては自習ということにする。 
マシン語プ ログ ラムを適当に書き換えるな 
どしてみてほしい。 モノクロで あるから， 
パレットを変えて，1画面だけ転送すれば 
よいのである。 

さて，ここからがキメである。 turbo ユー 
ザーは1/16画面の取り込みプログラ ムの 180 
行以降をリスト13のように書き換えるので 
ある。そうすれば BASIC は “ OK ” とメッ 
セージを出すが，画像取り込みは相変わら 
ず行われている。すなわち並列処理のでき 
上がりである。 

これの欠点は，少々キーの反応が悪くな 
ることである。 TEMPO 文で適当に調節し 
ていただきたい （TEMPO 30で画像取り込 
みがいちばん遅くなる）。 

さて， XI のユーザーであるが，今月はこ 
こまでである。しかし CTC さえあれば （D 
MA がなくとも）原理は同じなのだ。よって， 
CTC を持っている周辺機器のマウスボード， 
FM 音源ボード，立体視ボードのうちいずれ 
かがあれば同じことが可能である。この場 


合， CTC を設定し，リスト13の200行で書き 
換えている割り込みべクトルも別に書き換 
える，などが必要である（もちろん割り込 
みべクトルテーブルの位置も違っている ）0 

てなわけで，これに関しては自由研究と 
し，読者からのリポートを求めたりするの 
である（うむ，実にうまい逃げ道だ)。でき 
るだけ簡潔に，できるだけその筋に ，XI 
( X 1 BASIC ) で マルチ タスクしていただき 
たい。優秀者は発表する予定である。 

なお注意しておくが，リスト13の200行は 
「割り込みを禁止せずに ベクトルテーブルを 
書き換えている」ので，とんでもない反則 
である。やりすぎると暴走する。 

また，このプログラムは「何度も RUN さ 
せてはいけない」のである。つまり，割り 
込みを禁止せずに，割り込み処理ルーチン 
のワークをいじることになるからである。 
すなわち，2度目の RUN 以降はロシアンル 
ー レット である0 

さて，プログラム中で DELAY というサ 
ブルーチンを使っているが，その時間はド 
ブに捨ててしまっているのである。つまり， 
CTC をうまく使うともっと時間を有効に使 
え， BASIC のキー反応が向上するのである。 
これは，明日への課題とするのである（う 
むうむ，これもうまい逃げ道だ)。 

てなとこで今月はこれまでである。今月 
のプログラムをうまく使って，ひとりでも 
多くの他機種ユーザーを引き込むよ一に。 

では同志たちよ，また来月。 


リスト5 XI 用アセンブルリスト 

.Z80 

.PHASE 0EF00H 


COMMANDS 


10H RESET, 1/1 

20H 1/4 

40H 1/16 

80H HALF TONE OFF 


01H NEXT 1 し INE 

02H NEXT PLANE(B->R->G->B..) 

04H COMP ACCESS 

08H VIDEO ACCESS 


CZ-8BV2 

81H HALF TONE=MODEl 

83H X=320 MODE 

84H X=640 MODE 

85H MONO COLOR MODE 


EF00 50 

EF01 C8 

EF02 01 

EF03 01 

EF04 01 

EF05 10 00 

EF07 00 00 00 00 

EF0B 00 


XS ： DB 

YS ： DB 

UPPASS ： DB 
し丁 PASS: DB 

STIME ： DB 

MODES : DB 

DB 


80 ；X SIZE 

200 ；Y SIZE 

1 ；UP PASS LINES 

1 ••し EFT PASS BYTES 

1 ；SKIP LINES 


10H,00H 

00H,00H,00H,00H,00H 


EF0C 0802 
EF0E 4000 


EF10 CD EFAC 

EF13 F3 

EF14 F5 

EF15 C5 


CPORTA ： DW 0802H ；OR 800H 

TOPA: DW 4O00H 


START ： CALL 
ENT ： DI 

PUSH 

PUSH 


AF 

BC 


試験に出る xi 37 

















EF00 

EF01 

EF02 

EF03 

EF04 

EF05 

EF07 

EF0B 

EFOC 

EF0E 


リスト 7 XIturbo 用アセンブルリスト 


.Z80 

.PHASE 0EF00H 


50 

C8 

01 

01 


10 00 

00 00 00 00 


DMA EQU 

COMMANDS 


XS ： 

YS ： 


UPPASS : DB 
LTPASS : DB 


STIME ： 
MODES : 


10H 

20H 

40H 

80H 

01H 

02H 

04H 

08H 


81H 

83H 

84H 

85H 

80 

200 


RESET,1/1 

1/4 

1/16 

HALF TONE OFF 

NEXT 1 LINE 

NEXT FLANE(B->R->G- 

B. •) 

COMP ACCESS 
VIDEO ACCESS 


HALF TONE=MODEl 
X=320 MODE 
X=640 MODE 
MONO COLOR MODE 

X SIZE 
Y SIZE 

UP PASS LINES 
LEFT PASS BYTES 


；SKIP LINES 


10H,00H 

OOH.OOH.OOH.OOH,00H 


0802 

4000 


CPORTA ： DW 
TOPA ： DW 


0802H ;OR 800H 
4O00H 


F5 

C5 

D5 


C5 

D5 


ED 4B EFOC 
3E 04 
ED 79 


2A EFOE 
E5 

CD EF52 


El 

E5 


CB B4 
CB FC 
CD EF52 


CB FC 
CD EF52 


START ： CALL 
ENT ： DI 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

EXX 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


BC 

DE 

HL 

BC 

DE 

HL 


；INIT BV,DMA 


；SAVE REGISTERS 


LD 

LD 

OUT 

EXX 

CALL 


LD 

PUSH 

CALL 

POP 

PUSH 

RES 

SET 

CALL 

POP 

SET 

CALL 


BC,(CPORTA) 

A.04H 

COMP / 

(C) ,A 

LATCH 


BC ，= い 

DELAY 


HL,(TOPA ： 

1 

HL 


IMAGES ; 

;BLUE 

HL 


HL 


6,H 


7,H 


IMAGES 

；RED 

HL 


7,H 


IMAGES 

；GREEN 


；VRAM ADDRESS 


v 試験に出る 


EFC4 

EFC6 


20 FB 
C9 


JR NZ.DELAYL ； 12/7 

RET ；10 

； 10+10-M 6 + 4 + 4^12)*2615-12 + 7 = 68005 
; rl7.00125ms 


END 


リスト 6 XI 用ダンプリスト 


EF00 

EF08 

EF10 

EF18 

EF20 

EF28 

EF30 

EF38 

EF40 

EF48 

EF50 

EF58 

EF60 

EF68 

EF70 

EF78 


50 C8 
00 00 
CD AC 
D9 C5 
3E 04 
2A 0E 
E5 CB 
El CB 
D9 ED 
Dl Cl 
C9 00 
CD 91 
9F EF 
D9 03 
15 D9 
04 EF 


01 01 
00 00 
EF F3 
D5 E5 
ED 79 
EF E5 
B4 CB 
FC CD 
79 D9 
D9 El 
3E 02 
EF 3A 
44 4D 
ED 78 
C2 6A 
CD 94 


0110 00 
02 08 00 
F5 C5 D5 
ED 4B 0C 
D9 CD BE 
CD 52 EF 
FC CD 52 
52 EF 3E 
CD BE EF 
Dl Cl FI 
D9 ED 79 
01 EF 5F 
3A 00 EF 
D9 ED 79 
EF 0B D9 
EF 3E 08 


2B 

4A 

CF 

8B 

FB 

FB 

39 

FC 

73 

CA 

21 

A3 

9F 

83 

27 

0D 


SUM ： F5 DA 90 88 42 94IF 75 92ED 


EF80 

EF88 

EF90 

EF98 

EFA0 

EFA8 

EFB0 

EFB8 

EFC0 


67 E6 
3F B7 
C9 3A 
513D 
0C 3A 
FB 0D 
21 05 
79 CD 
0A IB 


38 C2 
ED 4 2 
02 EF 
C2 97 
03 EF 
D9 C9 
EF 7E 
BE EF 
7A B3 


8C EF 01 
ID C2 5F 
D916 01 
EF D9 C9 
ED 50 3D 
ED 4B 0C 
23 B7 C8 
18 F511 
20 FB C9 


B0 : 73 
EF : 52 
ED : Dl 
D9 : 51 
20 : D2 
EF : DD 
ED : 22 
37 : 48 
: 36 


SUM: 6B 48 EC 62 A6 E215 98168C 


DE 

HL 

BC 

DE 


••SAVE REGISTERS 


BC,(CPORTA) 


A,04H 
(C) ,A 


DELAY 

HL,(TOPA) 

HL 

IMAGES ；BLUE 


COMP ACCESS 
LATCH 

80*=(CPORTA) 


；VRAM ADDRESS 


HL 

HL 

6, H 

7, H 

IMAGES 

HL 

7,H 

IMAGES 
A f 08H 
(C) ,A 


；VIDEO ACCESS 
: BC 1 =(CPORTA) 


HL 

DE 


；LOAD REGISTERS 


••NEXT PLANE 

CPORTA) 


DUMYV 

A, (YS) 
E,A 
DUMYH 

B, H 
C V L 

A, (XS) 
D,A 

BC 


(C) f A 

BC 


；SKIP LINES 
••LINE COUNT 
；ENCOUNTER 
；SKIP BYTES 

；COPY ADDRESS 

；COUNTER 
； BC 1 =(CPORTA) 

； BC 1 =(DPORTA) 
••READ 1 BYTE 

；TO VRAM 
；INC VRAM ADR. 
；DEC COUNTER 


A # (STIME) 

NEXTL 丨 SKIP LINES 


A, 8 
A,H 
H V A 
38H 

NZ f IMANEX 

BC f 4OO0H-80 

A 

HL,BC 

E 

NZ f IMAY ；LOOP 


；DOWN 1 LINE 


;BC•=(CPORTA> 
D.01H ； 1L DOWN 

(C),D 


； BC 1 =(CPORTA) 
C ;BC• = < DPORTA) 
A,(LTPASS) 


NZ.DUMYHL 

C 

;BC ， 


BC,< CPORTA) 
HL,MODES 
A,(HL) 


Z ;END MODE SET 

<C),A ；SET BV MODE 

DELAY 
INIT0 


DE.2615 


EF16 D5 

EF17 E5 

EF18 D9 

EF19 C5 

EF1A D5 

EF1B E5 

EF1C ED 4B EFOC 

EF20 3£ 04 

EF22 ED 79 

EF24 D9 

EF25 CD EFBE 

EF28 2A EFOE 

EF2B E5 

EF2C CD KF52 


EF2F El 

EF30 E5 

EF31 CB B4 

BF33 CB FC 

EF35 CD EF52 

EF38 El 

EF39 CB FC 

EF3B CD EF52 

EF3E 3E 08 

EF40 D9 

EF41 ED 79 

BF43 D9 

EF44 CD EFBE 

EF47 El 

EF48 Dl 

EF49 Cl 

EF4A D9 

EF4B El 

EF4C Dl 

EF4D Cl 

EF4E FI 

EF4F FB 

EF50 C9 

EF51 00 


EF52 3E 02 

EF54 D9 

EF55 ED 79 

EF57 D9 

EF58 CD EF91 

EF5B 3A EF01 

EF5E 5F 

EF5F CD EF9F 

EF62 44 

EF63 4D 

EF64 3A EF00 

EF67 57 

EF68 D9 

EF69 03 

EF6A ED 78 

EF6C D9 

EF6D ED 79 

EF6F 03 

BF70 15 

EF71 D9 

EF72 C2 EF6A 

EF75 0B 

EF76 D9 

BF77 3A EF04 

EF7A CD EF94 

EF7D 3E 08 

EF7F 84 

EF80 67 

EF81 E6 38 

BF83 C2 EF8C 

EF86 013FB0 

EF89 B7 

EF8A ED 42 

EF8C ID 

EF8D C2 KF5F 

EF90 C9 


EF91 3A EP02 

EF94 D9 

EF95 16 01 

EF97 BD 51 

BP99 3D 

EF9A C2 EF97 

EF9D D9 

EF9E C9 


BF9F D9 

EFAO 0C 

EFA1 3A EF03 

EFA4 BD 50 

BPA6 3D 

EFA7 20 FB 

EFA9 0D 

EFAA D9 

EFAB C9 

BFAC ED 4B EFOC 

EFB0 21 EF05 

EFB3 7E 

EFB4 23 

EFB5 B7 

EPB6 C8 

BFB7 ED 79 

EFB9 CD EFBE 

BFBC 18 F5 

EFBE 11 0A37 

EFC1 IB 

BFC2 7A 

KFC3 B3 


1111111111 12 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 333 

fpffffffff f f f f f fff fffff f f p 

EEEEEEEEEE E E E E E EEE EEEEE E E E 


upxpususu L DD3uTXAL DU ALOUEEAIo- E A dxutx aopoopxxopoopo ietop 
PPEPPP LLOEC Lpc PPRSC psc L E o E c PPPEPPPP ERN 


L L LA£KlL 
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Dxux addaddddxnnxunexpex da dddnpdrbepe d X d u e p X g xnd n e r e X e dddnreuar dedr 
LEOE cllclllleiieoidejde lc lalajlosdjr s l e l o d j e r seil I d j dgr llliorocj l d l o 

E E 
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IEL r v 'L'LB r HrHp: T0 ayy 

EE 
ID D 
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[A? M X X 
M ?UE E 
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EF00 50 C8 01 01 
EF08 00 00 00 00 
EF10 CD AA EF F3 
EF18 D9 C5 D5 E5 
EF20 3E 04 ED 79 
EF28 2A 0E EF E5 
EF30 E5 CB B4 CB 
EF38 El CB FC CD 
EF40 D9 ED 79 D9 
EF48 D1 Cl D9 El 
EF50 C9 00 3E 02 
EF58 CD 8F EF 3A 
EF60 9D EF 0180 
EF68 79 ED 69 ED 
EF70 79 3E 87 ED 
EF78 CD 92 EF 3E 


SUM ： B4 77 EE 11 CA 97 49 2B F2C9 


リスト 9 全画面取り込み （XU 


100 INIT : 1 1/1 MODE 

110 CLEAR &HEF00 

120 IF MEM$(&HEF10,3)OHEXCHR$("CD AC EF") THEN LOADM "BV.CPU" 
130 MEM$(&HEF00.4)=CHR$(80,200,24,3) 

140 MEM$(&HEF04,1)=CHR$(1) 

150 MEM$(&HEF05,7)=HEXCHR$("10 00 00 00 00 00 00") 

160 MEM$(&HEF0C,4)=MKI$(&H802)+MKI$(&H4000) 

170 CALL &HEF10 

180 CALL &HEF13 ： GOTO180 


リスト 10 全画面取り込み（ XI turbo ) 


100 INIT : , 1/1 MODE 

110 CLEAR &HEF00 

120 IF MEM$(&HEF10,3)OHEXCHR$("CD AA EF") THEN LOADM "BV.DMA” 
130 MEM$(&HEF00,4)=CHR${80,200,24,3) 

140 MEM$(&HEF04,1)=CHR$(1) 

150 MEM$(&HEF05,7)=HEXCHR$("10 00 00 00 00 00 00") 

160 MEM$(&HEF0C,4)=MKI$(&H802)+MKI$(&H4000) 

170 CALL &HEF10 

180 CALL &HEF13 ： GOTO180 


リスト 11 彳 /4 画面取り込み用変更点 


130 MEM$(&HEF00 ,4 )=CHR$(43,116,1,2) 

140 MEM$(&HEF04 ,1 )=CHR$(2) 

150 MEM$(&HEF05,7)=HEXCHR$("10 20 00 00 00 00 00") 
160 MEM$(&HEF0C,4)=MKI$(&H802)+MKIS(&H4000+37+80*10) 


リスト 121/16 画面取り込み用変更点 


130 MEM$(&HEF00,4)=CHR$(21 ,58,1 ,2) 

140 MEM$(&HEF04 ,1 )=CHR$( 4 ) 

150 MEM$(&HEF05,7)=HEXCHR$("10 40 00 00 00 00 00") 
160 MEM$(&HEF0C,4)=MKI$(&H802)+MKI$(&H4500+59+80) 


リスト 13 テレビインリスト用変更点 


180 TEMPO 80 

190 MEM$(&HEF50 ,2 )=HEXCHR$("ED 4D") 
200 MEM$(&HF81E,2)=MKI $(&HEF13) 


SUM ： C0 C8 B0 5D 52 C0 51 0C 

EF80 38 C2 8A EF 01 B0 3F B7 
EF88 ED 42ID C2 5F EF C9 3A 
EF90 02 EF D916 01 ED 513D 
EF98 C2 95 EF D9 C9 D9 0C 3A 
EFA0 03 EF ED 50 3D 20 FB 0D 
EFA8 D9 C9 ED 4B 0C EF 21 05 
EFB0 EF 7E 23 B7 28 07 ED 79 
EFB8 CD E6 EF 18 F4 3A 00 EF 
EFC0 6F 26 00 2B 22 DE EF 2A 
EFC8 0C EF 23 22 E3 EF 21 DD 
EFD0 EF 3E 09 0180 IF 04 ED 
EFD8 A3 3D 20 FA C9 61 ED IE 
EFE0 1C 28 CD 0C CD 9A 1137 
EFE8 0A IB 7A B3 20 FB C9 


リスト 8 XUurbo 用ダンプリスト 


;VIDEO ACCESS 
;BC*=<CPORTA> 


HL 

DE 


；LOAD REGISTERS 


；NEXT PLANE 
iBC'rJCPORTA) 


DUMYV 
A, (YS) 

E,A 
DUMYH 
BC.DMA 
A, 0001100 IB 
(C)，A 
(C) ,L 
(C),H 
A,0CFH 
(C),A 
A, 87H 
(C),A 

A, (STIME) 

NEXTL ；SKIP LINES 


；SKIP LINES 
••LINE COUNT 
；ENCOUNTER 
••SKIP BYTES 
；DMA ADDRESS 
； WR0 


；SET VRAM ADDRESS 
； WR6 LOAD 


； WR 6 ENABLE 


A,8 
A f H 
H,A 
38H 

NZ,IMANEX 

BC,4000H-80 

A 

HL f BC 

E 

NZ,IMAY ；LOOP 


；DOWN 1 LINE 


D,01H 

(C),D 


； BC*=(CPORTA) 
； 1L DOWN 


A,(LTPASS) 


=(CPORTA) 
=(DPORTA) 


NZ.DUMYHL 


BC,(CPORTA) 
HL,MODES 
A,(HL) 

HL 


Z,INIT1 
(C),A 
DELAY 
INIT0 


END MODE SET 
: SET BV MODE 


A, (XS) 

L,A 

H,0 

HL 

(DMAXS),HL 
HL,(CPORTA) 
HL 

(DMAPDA),H し 


HL,DMADT 
A.DMADTE-DMADT 
BC,DMA 
B 

;OUT TO DMA 
A 

NZ.SDMAL 


；SET X SIZE 
； HL=DPORTA 


DMADT ： DEFB 
DMAXS : DEFS 

DEFB 
DEFB 
DEFB 

DMAPDA ： DEFS 
DEFB 

DMADTE ： 

DELAY ： LD 
DELAYL ： DEC 
LD 


0110000 IB 
2 

0001 1100B 
00101000 B 
1100110 IB 


DE 


A,D 


； WR0 
；LENGTH 
； WR1 
； WR 2 
； WR 4 

•PORT B ADR. 
； WR5 


OR 

JR NZ,DELAYL ； 12/7 

RET ；10 

10-** 10+(6 + 4+4 + 12)*2615-12 + 7 = 68005 

=17.00125ms 

END 


EF3E 3E 08 

EF40 D9 

EF41 ED 79 

EF43 D9 


EF44 

CD EFE6 

EF47 

El 

EF48 

D1 

EYAS 

C\ 

EF4A 

D9 

EF4B 

El 

EF4C 

D1 

EF4D 

Cl 

EF4E 

FI 

EF4F 

FB 

EF50 

C9 

EF51 

00 


EF52 

3E 

02 

EF54 

D9 


EF55 

ED 

79 

EF57 

D9 


EF58 

CD 

EF8F 

EF5B 

3A 

EF01 

EF5E 

5F 


EF5F 

CD 

EF9D 

EF62 

01 

1F80 

EF65 

3E 

19 

EF67 

ED 

79 

EF69 

ED 

69 

EF6B 

ED 

61 

EF6D 

3E 

CF 

EF6F 

ED 

79 

EF71 

3E 

87 

EF73 

ED 

79 

EF75 

3A 

EF04 

EF78 

CD 

EF92 

EF7B 

3E 

08 

EF7D 

84 


EF7E 

67 


EF7F 

E6 

38 

EF81 

C2 

EF8A 

EF84 

01 

3FB0 

EF87 

B7 


EF88 

ED 

42 

EF8A 

ID 


EF8B 

C2 

EF5F 

EF8E 

C9 



EF8F 

3A 

EF02 

EF92 

D9 


EF93 

16 

01 

EF95 

ED 

51 

EF97 

3D 


EF98 

C2 

EF95 

EF9B 

D9 


EF9C 

C9 



EF9D 

D9 


EF9E 

0C 




EF03 

EFA2 

ED 

50 

EFA4 

3D 


EFA5 

20 

FB 

EFA7 

0D 


EFA8 

EFA9 

D9 

C9 


EFAA 

ED 

4B EF0C 

EFAE 

21 

EF05 

EFB1 

7E 


EFB2 

23 


EFB3 

B7 


EFB4 

28 

07 

EFB6 

ED 

79 

EFB8 

CD 

EFE6 

EFBB 

18 

F4 

EFBD 

3A 

EF00 

EFC0 

6F 


BFC1 

26 

00 

KFC3 

2B 


EFC4 

22 

EFDE 

EFC7 

2A 

EF0C 

EFCA 

23 


EFCB 

22 

EFE3 

EFCE 

21 

EFDD 

EFD1 

3£ 

09 

EFD3 

01 

1F80 

EFD6 

04 


EFD7 

ED 

A3 

EFD9 

3D 


EFDA 

20 

FA 

EFDC 

C9 


EFDD 

61 


EFDE 

EFE0 

1C 


EFE1 

28 


EFE2 

EFE3 

CD 


EFE5 

EFE6 

9A 


EFE6 

11 

0A37 

EFE9 

IB 


EFEA 

7A 


EFEB 

B3 


EFEC 

20 

*FB 


EFEE C9 


BADB3B9CBA11 0715 
24C82F3F9C2A71D6 


005FF1F 81 B9DDDF6 
04EEEEG0EFDCEEEE 

005C6F2EF19F9F47 

00D0EE53EF751C06 

085BD2DF 61 DFEEA4 
10 C4C5CEECEE 3338 

125D9DC2D191F198 
00FEDCF5CDD 01670 


X T X L pppxpppp TP 
Dxux A 000X0000 IEO 
LEOE c PPPEPPPP ERN 


XTX L L T T T T T L D D c c T p X T c XT s X c c c XT c T L c c C T C T 
D xux ADDADn^^^^^uDU D A DD DNPDRBEPE D X DUE p X E X N D N E R E X E DDDNRRUAR DDDEDDND DDDNUERE 

LEOE cllcllooololo l c la lajlosdjr s l elodjer seil idjder llliojocj llldllil llliodjr 

E E 


LIV: 
?MY 

? u 


XTL 
E 
• 丨 N 


B H 
?M 

;? u 


A : 

DA 
TM 
ED 

s s 
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私は夢見るシヤンソン解答者の祝一平で 
“はさっさと最初の方ど一ぞ。 

XI で ゲームソフ トのグラフ イツ 
クをよ〜く見ないでも，1ドット 
で灰色などの中間色を使っているのがわか 
りますが，なぜこういうことができるので 
しようか？ちなみにぼくは， ハ。ソコン 歴 
半年の超ビギナーです。 

P . S . X 68000 は AMIGA と同じ運命をた 
どるんでしよう力*。 三重県井坂宏之 

H それは，よ〜く見てないから灰色 
に見えてしまうのである。ちゃん 
と根性を入れてニラんだならば，ただの灰 


ぜ一んぜん未成熟なのである。はっきしい 
って，現在の 1( H 紐くまで成長する余裕が 
あるのだ。よって ，X 68000が PC - 9801を 
追い抜く可能性は十分にあるのだ（もちろ 
ん簡単なことではないが)。そのよ一なわけ 
であるから，ものごとは単純ではないので 
ある。これからが見ものというわけだ。で 
は次の方ど一ぞ。 

^ 私の機租 i は X 1 DII である。ようす 
るに1986年4月号の言己事によりめ 
でたく 5インチドライブがひとつ付いたの 
である。しかし，ここでひとつ問題が生じ 
るのである。そう， CZ -503 F の出現であ 



色ではないということに気づくはずなので 
ある。では，いったいど一ゆ一灰色なのか 
というと，わかっている人もいるだろうが 
「タイリング」なのである0そこで NEW 
BASIC か turboBASIC を用意して I 、ただ 
きたい。で，早い話， 

PAINT (0,0 )， &HIJ 
において， I + J =7 だと灰色っぽくなるの 
である。たとえば， 

PAINT (0,0)， & H 25 
などである （2+5=7 なのだ)。見えぐあい 
は WIDTH が40か80かによっても違うし， 

高解像度かどうかによっても違う。あれこ 
れ見比べて，人間の目がどんなにいい加減 
なものかを理解していただきたい。 

ところで P . S . によると， X 68000 が AM 
IGA と同じになるという意見のよ一である 
が，どうやら私が考えるに，井; iSK はあり 
がちな勘違いに陥っているようである。そ 
れは， 「 PC -9801 =IBM PC 」 という誤解 
である0どういうことかというと，『アスキ 
一』の1986年10月号によると ， IBM PC 
の累計出荷台数は750万台なのである。 

それに対して PC -9801 シリーズは10分の 
1以下の70万台にしかすぎないのである。 
これは日本の人口力 5 '，米国の約2分の1で 
あることを考えると，とんでもなく少ない 
台数なのた；ちなみに IBM PC の コン ハ。 
チマシンは500万台シ: Lh 出ているそうだか 
ら，これも勘定に入れると， 


る0私は祝 一 ^_教えどおりに TEAC の 
FD -55 BV を使っている。これをずうずう 
しいが， CZ -503 F 内に装備して2ドライ 
ブということはできないのであろうか。「そ 
なことはできんわい」となげやりな態度に 
ならないで；真面目に答えてほしいもので 
ある。半分（やっぱり30%にしとこう）は 
あなたの責任でもあるのだから……。 

石川県向出孝一 

H こらこら，いったいあの/ J 、 さなケ 
ースにど一やってもう1台のドラ 
イブを入れろってんだっ。私は手品師じゃ 
ね一のである。そんなことはできんわいっ！ 
次の方ど一ぞである。まったく，も一。 

M 祝大先生はじめまして。私は最 S 
やっとディスクドライブを買った 
XI Cs のユーザーです。私はある日突然「マ 
シン語でディスクを読み出したい！」と思い 
立ちました。しかし私はそのような技を持 
っていない。そこで，下のようなプログラ 
ム （ COOOh 〜）で IPL の ローダーを 見よう 
と思ったのですが，走らせるといきなり IP 
L が'® 111 してしまいます。どのようにした 
らよいです力\また，マシン言吾でデ、ィスク 
を言壳むにはどうしたらよいのでしよう力 1 。 
具体的に教えてください。 

LD B ，1 DH 
OUT ( C)，A 
JP 300 OH 

(3000 h にチェックサムが置いてある） 


のである。というわけで' できればそちら 
のほうを見ていただきたいのであるが，残 
念ながら現在はこれらのバックナンノぐ一の 
在庫はないそうである。よってここで単行 
本を紹介するのである。その本は，『 XI シ 
ステム研究所』，有田隆也，牛島昌和 ， Itti 
Rittaporn 著，日本ソフトバンク干 I 】，2500 
円である。書店にない場合は注文というこ 
とになる。 

さて，送られたプログラムである力?，実 
に初歩的なミスである。すなわち，パ'ンク 
切り換えを理解できていないのである。よ 
って， IPL の解析をしたいのであれば次の 
ようにすべきである。 

1) リスト1のプログラムを COOOh からに 
書き込む。 

2) モニタから 「* GC 000」 で実行。 

3) 「*S 8000 8FFF : IPLj でテープ 
にセーブす る。 

こうすると ， IPL ROM の内容 （0000 h 〜 
OFFFh ) が，800 Oh 〜 8 FFFh にコピーさ 
れたものが取れるわけである。存分に解析 
していただきたい。なお， BASIC は壊れ 
ているから 「* R 」 で BACIC に4帚ろうと 
しないように。 

今月はである。私は誰の朝銷貴けで 
も食べるっ！ 

リスト I 


IBM PC) PC -9801 

ということになるのだ。米国ではマイナー 
な部類に入るといわれている Macintosh で 
さえ，98とほぼ同じ台数の約70万台が売れ 
ているそうである。 

つまり，日本の16ビットパソコン市場は 


大阪府有沢正樹 
ううむ，どうやら上匕較 ft 勺^にな 
って Oh ! MZ を言売み始めた筋のよ 
一である0実をいうと，マシン言吾でデソス 
クをリード/ライトする方'法は，1985年12月 
号，198碑1，2月号の3回連続でやった 


to 


coou 

06 

ID 

LD 

B,1DH 

CGOii 

ED 

79 

OLT 

(C) f A 

CO04 

21 

0000 

し D 

HL, 000 UH 

loot 

11 

8000 

LD 

DE, 800 OH 

CUOA 

01 

1000 

し D 

BC , IOUOH 

GOOD 

ED 

BO 

し DIR 


COOF 

06 

IE 

LD 

B,1 EH 

COll 

CO13 

ED 

C9 

79 

OUT 

RET 

« C ) , A 


40 Oh! MZ 1987.4. 














特集 


肉体派への“ BASIC ” 入門 



皆さんがふだんなにげな<使っていることばはいっだいどうやって覚えだで 
しようか。聞いだり読んだり話しだりしているうちに身についだものですね。 
巳 ASIC だってブ□グラミンヴ“言語”。無理して“頭”で覚えようとするの 
ではなく，最初は見よ^見まね，だ<さんのブ□グラムを読んだり打ち込ん 
だり作っだりしていってこそ，本当に自分のものになるといえるでしよう。 
"体”で覚える巳 ASIC , 「肉体派•その1」です。 

今回の特集ではフ□グラムを制作する“過程”に重点をおいています。それ 
ぞれの記事はそれぞれの目的をもってはいますが，その根底にある生のプロ 
グラミングを肌で感じとって <ださい。これぞ「肉体派•その2」です。 
そして，条件反射のごとく，自然体で扱えるようになることで，巳 ASIC は 
素晴しいコミュニケー シヨ ンツールとして，あなだの手足となるのです。 
さて，今回の特集の「ブ□ヴラミンヴ実況中継」の“延長戦”として，いよ 
いよ来月から巳 ASIC の 1 J レー連載がスタートします。これまで〇 h ! MZ では 
“ BASIC の基本は同じ”ということで，プ□グラムを掲載する際もできるか 
ぎり共通化，もし<は変更点を掲載してきましだが，実際のユーザーはもっ 
と機種の特長を生かすかだちでプ□ヴラムを制作しています。この U レー連 
載ではそんな“おかまいなし”の部分も十分生かしていころと考えています。 
よりアクティブに，より自由に，ブ□ヴラミンヴを楽しんでいきましよう。 


プログラミングとはなにか# 

古くて新しい巳 ASIC 論 - 中川智哉 


k • • • • M •••書* •■着* ，多 

• ■ ••••■•••働 

..v r 
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.讎 v ... m • • 

€ ■壽讎囑嚼鑄- 
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ぜんまい仕掛けのブログラム 


人がインタプリタになるとき 


吉田幸一 


高原ひでき 



プログラミング実況中継# 

7度デバッグして人を疑え - 祝一平 
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ないのなら移植してみよラ- 
改造はアマチュアの醍醐味だ 
大きく大きく大吉くなあれ- 
チューンアツプで整理整頓 


瀧山孝 
泉大介 
- 小嶋靖 
-粢野雅彦 


わが愛機わが巳 ASIC 


機種別活用法# 

-佐藤学 


特集肉体派への “ BASIC " 入門 4 J 






























































































































































































































































初心者にとって BASIC はコンピュータに 
命令を与える唯一の言語かもしれませんが， 
実際はコンピュータという世界の中に無数 
に散らばっている「コンピュータ言語 j の 
うちのひとつです。 BASIC の特集にあたっ 
て，ここではまずコンピュータ言語そして 
BASIC インタフ°リタ 1 )とはいったいなんな 
のか私なりの解釈を示したいと思います。 

こういった話は今回の特集のテーマであ 
る“肉体派”とはちょっと離れるように思 
われるかもしれませんが，逆にこれまで多 
くの人がなんとはなしに使ってきた BASIC 
にいま一度“使命”を与えてやることは， 

“肉体派”への重要なステップとなるはずで 
す。いや，結論を先にいってしまえば，つ 
きつめていくとそれは“肉体派”になるの 
です。 

コンピュータ言語とは 

さて，先ほど「コンピュータ言言吾」とい 
う言葉を使いました。わかるようで，よく 
わからない，これはいったいどういうもの 
なのでしようか。 

私たちは相互に意志を伝達しあうために 
「言語」を使います。同様にコンピュータに 
命令を伝達するための手段が「コンピュー 
夕言語」であるといってよいでしょう。言 
語というからには言葉であり，文法とか命 
令体系のようなものが備わっています。そ 
して，私たちとコンピュータの対話のため 
のコ ミュニケーシヨンツールと いう こ とが 

できるでしょう。 

ここで押さえておかなければならないの 
は，コンピュータが他の道具•装置とはっ 
きり異なる特徴は，それがきわめて広範囲 
な問題を扱えるということです。だからこ 
そ「言語 j なのです。 

その命令を伝える手段として，日本語や 
英語などのいわゆる自然言語を使えるほど 
現在のコンピュータシステム 2》 は進化して 
いません。もちろんそういった研究も各方 
面で行われています力す，曖昧さを含むこと 
の多い自然言語が扱えるようになるのはま 


古くて新しい BASIC 論 


Nakagawa Nonichika 

中川智哉 


巳 ASIC は生まれだときから対話のだめの言語であつだ。 
しかし，近年は良<も悪くもブ□グラム言語としての側 
面のみが強調されてきたよラだ。これから紹介するのは 
“コンピュータ言語”としてのひとつの巳 ASIC 論である。 


だまだ先の話でしよう。というわけで，こ 
こしばらくは人間のほうからコンピュータ 
に歩み寄っていく必要があるわけです。 

これに対して，コンピュータからの応答 
のほうはバラエティーに富んでいます。日 
本語，英語，グラフィック，ときには音声 
が使われることもあります。こういったも 
のは自然言語そのもの，あるいは人間の感 
覚に直接訴えかけてくるものですから，コ 
ンピュータ言語とはいいません。 

もうひとつはっきりさせてぉかなければ 
ならないことがあります。それは，コンピュ 
ータはマシンコードで書かれたプログラム 
を実行するだけの機械であるということで 
す（詳しくは今月号の「マシン語体操」を 
読んでください）。そして，私たちがそれを 
見たとき「マシン語」あるいは「機械語」 
となるのです。つまり，コンピュータ言語 
といった場合に，それはマシンにとっての 
言語ではなく，人間のほうから見たものと 
いえるでしよう。 

しかし，マシン語というものは単なる数 
字の羅列ですから，私たちには非常にわか 
りにくい。そこで，この数字を1対1対応 
でその内容を表す英語の省略形に置き換え 
たものが「アセンブリ言語」です。一般に 
マシン語といった場合にアセンブリ言語を 
さすことが多いのもこのためです。 

当然のこととして，コンビ 1 ュータ言語は 
より人間にわかりやすく，より扱いやすい 
ように，という方向で発展してきました。 

それが FORTRAN とか COBOL とか PASC 
AL などの高級言語 (high level language ) で 
す。これに対して，アセンブリ言語などは 
低級言語とも呼ばれます。なぉ，高級言語 
という場合，通常はなんらかのオペレーテ 
ィングシステム上で動作し，コンパイラ 3》 を 
もっていることが想定されますから，私た 
ちがふだん使っている BASIC はあまり高級 
言語とは呼ばれません。 

A プログラム言語と 
コマンド言語 

さて，一般にコンピュータ言語といえば 


BASIC , FORTRAN , PASCAL , COBOL , C , 
LISP , PROLOG などを思い起こします。 
これらは命令の列をプログラムとしてコン 
ピュータシステムに与えるという意味で， 
「プログラム言語」と呼ぶことができます。 
高級言語 • 低級言語といった表現もこのプ 
ログラム言語にあてはまるものです。 

では，プログラム言語以外のコンピュー 
夕言語とはなんでしょう。最初にコンピュ 
ータ言語とは「コンピュータに命令を伝え 
る手段」であると書きました。これによれ 
ば，オペレーティングシステムのコマンド， 
ェディタのェディットコマンドなどは「コ 
マンド言語」（通常は入力するとすぐに実行 
するのでコマンドインタプリタ）というコ 
ンピュータ言語として位置づけられそうで 
す0実際，高度なオペレーティングシステ 
ムのコマンドには，へたなプログラム言語 
を凌ぐようなものも多いのです。そして， 
コマンド言語はまさにコンピュータとの対 
話のためのものであり，プログラム言語よ 
りもはるかに重要なコミュニケーシヨンツ 
ールということができるでしよう0 

なお， X 68000 のようなビジュアルシェル 
はコマンド言語といってよいのでしょうか。 
少なくともそこには伝えるべき言葉も，文 
法も存在していません（もちろん操作法は 
ありますが）〇ビジュアルシェルは言語とし 
てューザーに歩み寄るよりも，もっと人間 
の感覚に訴える形でのコミュニケーシヨン 
ッールなのです。いわば言葉に対する身振 
り手振りです。そして，上手な身振り手振 
りは言葉よりもはるかに単純に，的確に意 
志を伝えることができます。 

さて，ここで BASIC について考えてみま 
しょう。私たちがいま使っている BASIC は 
プログラム言語であると同時にコマンドイ 
ンタプリタ，ェディタでもあります。通常 
の高級言語による開発がオペレーテイング 
システムというコマンドインタプリタ，テ 
キストを作成するためのェディタ，そして 
プログラム言語という別々のコンピュータ 
言語で行われることを考えると， BASIC は 
それらがひととおり揃った状態にあるとい 
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/* 乱数免生 ルーチン*/ 


■ J スト1 クイックソート （ X - BASIC ) 


1000 /*. 'ノー ト亍スト . */ 

1 〇 10 int N = 200 :dim L)( 200 ) /* データ数 

1020 int M= 100 大侦 

1030 for 1=1 to N 
104 0 U(1) = int(rnd()*(M+1)) 

10「>() next 
1060 D(0)=M 
1070 SOKi-(1,N) 

1080 /% - 結果表示-本/ 

1090 /* 本 / 

1100 for 1=1 to N 
1110 print 1)( I ) 

1120 next 
1130 end 

1110 /*.... クイック，ノート .... <7 
1150 func SOKl'l LL ； ini ,KH ； int ) 

11HU int K,L , R,T 

1170 if LL> =RR then return!) 

1180 :K = IiK:L= しし _1 

1190 repeat 

1 200 repeat. : L=L+ 1 : unt il D ( し） く =1\ 

1210 repeat :K = K-J : until L)( H ) > = K 
1220 i I' し >=R then break 
12 30 T=L)(L.) ：IXL )=D(K) ： D(R)=T 

1240 until0 

1250 T=U ( し } :D(L1=U(RK>:D(RR>=T 
1260 SORT(l し，し一 1) 

1270 SORT ( し +1,RH) 

1280 return(> 

1 290 end fun<.' 


int MX ； 

SEED-2097 ； 

MX-200 ； 

for ( i-1 ； i<» 200 ； 
D [ i ] -r n d ()； 

D [0] -100 ； 


t (1,MX )； 


1:i < •■ 2 0 0 ： i + + 
i nt f ( * 8 d' ,D [ i 


return ( SEED* 899 


t (I l.rr) 
I I , r r ； 


k’D【r 


U スト 2 クイックソート （ c 言語) 



えます。つまり， BASIC はシステム環境” 
なのです。 

“巳 AS 1 C ” で考えろ 

以上見てきたようにコンピュータ言語は， 
日本語や英語などの自然言語に対して，人 
エ言語と呼べるでしよう。たとえそれが英 
語を使っていたとしても，文法などはその 
コンピュータ言語で厳密に定められており， 
やはり自然言語をもとにした人工言語です。 
そして，たとえ日本語がもとになっていた 
としても，私たちにとっては一種の“外国 
語”なのです。 

そこに，コンピュータ言語を学ぶ際のひ 
とつのポイントがあります。よく，「外国語 
をマスターするにはその国で生活してみる 
のがいちばんである」といいます。そして， 
生活しているうちにだんだんとその国の言 
葉でものごとを考えるようになっていきま 
す。いや，言葉というよりも生活まるごと 
といったほうがよいかもしれません。コン 
ピュータ言語も同じです。 BASIC を学ぶな 
ら BASIC の言葉•様式で考えられるように 
なること，それがマスターの秘訣です。つ 
きつめれば“肉体派”なのです。 

さて，ここでもうひとつのポイントがあ 


ります。「ひとつの外国語を マスターした 
人は別の国の言葉もすぐに覚えられる」と 
いうことです。これをいいかえれば「ひと 
つの コンピュータ 言語を マスターした 人は 
別の言語もすぐに覚えられる」ということ 
になります。つまり，自国語以外の言葉で 
考えられる習慣のついた人は，他国語を学 
ぶ際のもっとも大きな障害がすでに解決さ 
れているからです。これは， Oh ! MZ の主張 
するところの“プログラミングの基本は同 
じ”ということにも一致します。 

パーソナル 

プログラミング ツール 

BASIC をプログラム言語としてだ'け見る 
ならば，非常に不十分なものといわざるを 
えないでしよう。その BASIC がひとつのプ 
ログラム言語として進化した形を，私たち 
は実際に X 68000 の X - BASIC で見ることが 
できます。中でも 「 BASIC — C 言語■—マシ 
ン語」という新しいプログラミングシステ 
ムは，個人の楽しみとしての“パ ーソ ナル 
プログラミング”に大きな変革をもたらす 
かもしれません。参考として， X - BASIC と 
C 言語でクイック ソー トのプログラムを書 
いてみました。特集後半の棊野氏の記事中 
にある BASIC プログラムと比較してみてく 


0インタプリタ 

インタプリタ （ interpreter ) とは「通訳するもの j 
という意味である。つまり， BASIC インタプリ 
夕は，「プログラムにはこうこうこうせよと軎い 
てありますよ」と実際の処理をするところを呼 
び出すことでプログラムを実行していく仕組み 
になっている。 「 BASIC はプログラムをマシン語 
に直しながら実行します」などと書いてある入 
門書をいまだに見かけるが，これは明らかに誤 
解を招く表現といえよう。 

2) コンピュータシステム 

コンピュータ本体はもちろん，ソフトウェア， 
周辺機器などもひっくるめた全体のことをコン 
ピュータシステムと呼んでいる。コンピュータ 
はハードウェア，ソフトウェアが一体となって 
動いており，ユーザーもそのシステム全体をひ 
とつのものとして知覚するものだ。というわけ 
で，本当はソフトウヱアの出来が悪いのに「こ 
のマシンはよくない」などという奇妙な発言が 
飛び出すことになる。 

3) コンパイラ 

インタプリタが「通訳」ならコンパイラ (comp 
iler ) は「翻訳」である c つまり，本当にプログ 
ラムをマシン語またはそれに近いものに変換し 
てから実行するのである。その変換の作業をコ 
ンパイルといい，コンパイルと実行は同時では 
なく別々の作業となる。 

ださい。 

BASIC というコンピュータ言語/プログ 
ラム言語はもっともっと進化していくべき 
です。しかし， BASIC が私たちにとっても 
っとも親しい“パーソナルプログラミング 
ツール”であり続けることはまず間違いな 
いでしょう。 


♦数化 
化夕期 
期 I 扨 
初デタ 
数大 I 
乱 M デ 

♦本本. 

/// 
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ぜんまい仕掛けのプログラム 


Yoshida Kouichi 

吉田幸一 


ブ□ク*ラミング感覚とはいつだいなんだろう。それは， 
僕だちの常識とマシンの常識のギャップを埋めることで 
ある。ここでは，仮想フシン“ぜんまいちやん”を例に 
言語/ブロク■ラミンク*とはなにかを考えてみよ^。 


この世の中にコンピュータほどわがま 
まなものはありません。だからこそ思い 
のままに動かす楽しさは格別なのでしよ 
うが，それには苦労がつきものです。コ 
ンピュータはわがままで一本気，そして 
硬派なマシンなのです。よって，バソコ 
ンも BASIC もわ力？ままで硬派です。人間 
はわがままですが軟派です。 BASIC を使 
うときは頭を硬派にしなければなりませ 
ん。そのためには軟派な思考が必要です。 
わかりますか？ 

マニュアルをいくら読んでもこういっ 
た感覚は身につきません。執筆する技術 
者の方々にとっては考えるまでもない常 
識で，意識さえしないからです（だから 
専門家って嫌いです）。 

変な英単語（つまりコマンドやステー 
トメントですな）を覚えるより，プログ 
ラミング感覚を身につけるほうがずっと 
大事なのです。 

では，このプログラミング感覚を身に 
つけるにはどうすればよいでしよう。プ 
ログラムを作ることは一見すると，単純 
な命令を組み立てて目的の複雑な処理を 
可能にするということですが，思考のう 
えではむしろこの逆です。プログラミン 
グでは複雑なものから単純なものへと分 
解する能力のほうが問われるといってよ 
いでしよう。 


いきなり，全快1号登場 

ある日ある時，富士山麓地下にある村正 
研究所で究極の美人アンドロイドが完成し 
ました。その名も，“全快1号”。試作品の 
半壊1号に殴られて入院していた呪一平所 
長の全快祝いでつけられた名前です。究極 
というだけあって，見る聞く話す歩く叩く 
踊るなどなど人間と寸分違わぬ優れものの 
アンドロイドです。さらに，読み書きそろ 
ばんまでこなしてしまいます。 

しかし，究極のハードにも唯一の欠点が 
ありました。全快1号をエンドユーザーが 
使うためのソフトがないのです。どんなに 
優れたアンドロイドもソフトがなければた 
だの人形です。これまでのアンドロイドに 
は目的別のアプリケーションソフト（応用 
プログラム）が用意されるというのが一般 
的でした。たとえば，英会話レッスンプロ 
グラムや，各種イベントのコンパニオンや 
受け付け嬢ソフトなどがありました。また， 
アンドロイドに専用洗濯機とコントロール 
ソフトをつけて売るシステム販売なども流 
行したものです。 

ところが，呪一平所長は全快1号をユー 
ザーが自由な使い方ができるパーソナルな 
アンドロイドにという独自の考えを持って 
いました。限られた条件のもとで使うアブ 


リケーシヨンだけでなく，ユーザーが簡単 
な命令を組み合わせることによって思いど 
おりに動かすことのできるソフトウェアが 
必要だと考えたのです。 

そこで呪一平所長は，正宗研究所にソフ 
卜開発を依頼しました。 

納期を遅れに遅れてできあがったのが， 
日本語インタプリタ型言語 1〉 “ぜんまいち 
ゃん V 1.0” です。コマンドの数は最小限で 
すが，全快1号を自分でコントロールする 
には不可欠といえましょう。 

ぜんまいちゃん概要 

村正研究所が開発した全快1号は身長160 
cm の女性型アンドロイドで（図 1 ) ，ぜん 
まいちゃんは，全快1号に組み込まれた 
インタプリタ型言語です。完全日本語仕様 
を採用し，コマンドだけではなく，語順も 
修飾語*目的語+動詞といった自然の文章 
に近いプログラムを実現しました。また， 
全快1号のほとんどの機能をサポートして 
いますので，買ったその日から日本初のパ 
ーソナルアンドロイドとして使用できます0 
以降，インタプリタとそれが組み込まれた 
全快1号を総称して“ぜんまいちゃん”と呼 
ぶことにします。 

ぜんまいちゃんはメインのプログラミン 
グモードとダイレクトコマンドモード 2 > の 


物語に登場するキャラクター 


全快1号 

究極の美人アンドロイドの名称。村正研究所 
で開発されたもので，ハードウ X ア的には人間 
と変わらない動作が可能であり，視覚，聴覚， 
触覚，それに平均月差土 1. 5秒以内の時計をサ 
ポートしている。従来のアンドロイドに比べて 
圧倒的に優秀な機能を持っており，それらの機 
能をユーザーが自分で利用できるようにするた 
めのソフトウ x アとして"ぜんまいちゃん V 1.0" 
を組み込んである。全快丨号の商品名もぜんま 
いちゃんとすることになった。 

ぜんまいちゃん 

全快丨号の商品名だが，もともとは標準装備 
として組み込まれた エン ド ユーザーの ためのプ 


ログラム言語“ぜんまいちゃん VI .0" をさす。 
完全日本語仕様の簡単なコマンドでブログラム 
を 書く ことのできるインタプリタである。全快 
I 号のほとんどの機能をサボートしている。 

呪一平 

全快丨号の設計者。自らを祝一平の永遠のラ 
イバルと称している。 

村正研究所 

全快丨号を開発し世に送り出したハードウェ 
アメーカー。富士山麓の地下にあり，所長の呪 
一平氏を初めマツドサイエンテイストを揃えた 
起技術集団である。若き日の呪氏が，村正（ム 
ラマサブレード）のレプリカをウイザードリイ 
の地下迷宮へ密輸して稼いだ資金をもとに設立 


したといわれている。 

正宗研究所 

村正研究所の依頼でぜんまいちゃんを開発し 
た北海道は網走刑務所地下深くにある謎のソフ 
トハウス。かつては日本最高のスタッフを誇つ 
たが，酒浸りの日々からついにアル中患者が続 
出したため，栄光の名残りはない。彼らが好ん 
で飲むのはもちろん菊正宗である。 

K 君 

この物語の主人公でぜんまいちゃんのご主人 
様である。プログラミングの経験はなく，初心 
者ならではの大ポヶぶりも示すが，目覚ましプ 
ログラムを作るために徹夜する肉体派でブログ 
ラムの感覚をつかんでいく。 
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ほかに，手を引くとあとについて歩くお散 
歩モードを持っており，それぞれ音声によ 
るコマンドで切り換えます。 

命令の入力には音声を使用しますが，紙 
に書かれた手書き文字による入力も可能で 
す。手書き文字による入力は，入カデバイ 
ス変更の後，文章の書かれた紙をぜんまい 
ちゃんに手渡すことによって自動的に行わ 
れます。ぜんまいちゃんに文字を読ませる 
ときはすべて彼女の手に文書を持たせる必 
要があります。 

出力は音声と紙への手書きです。 

このように，入出力が人間と見かけ上同 
じなので，文字どおりの対話型プロダラミ 
ングが可能です。ただ，長い：^ログラムに 
なりますと，エディット 3 )が少々 （？） 面倒 
な場合もあります。 

ぜんまいちゃんのコマンドは汎用パーソ 
ナルアンドロイドとして必要だと思われる 
最小限にとどめてありますので（表1にコ 
マンドの一部を紹介しておきますので必要 
に応じ参照してください），誰にでもすぐぜ 
んまいちゃんを使っていただくことができ 
ます。あなたも，一家に1台ぜんまいちゃ 
ん〇 

では，わがままなぜんまいちゃんとわが 
ままな初心者 K 君に登場願いましよう。 
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1 ) インタブ•リタ型言語というのは，プログラム 
テキスト（プログラムを，その言語の文法にし 
たがって記述したもの）を丨ステップずつ解釈 
して実行する方式のプログラミング言語のこと 
である。あくまで解釈しながら実行するのであ 
つて，コンパイラやアセンブラのように マシン 
語のプログラムに変換するわけではない。 

2) ぜんまいちゃんは通常はダイレクトコマンド 
モードになっており，命令を入力したらすぐさ 
まそれを解釈して実行する。そして，「プログラ 
ム入力」という命令によってプログラミングモ 
ードに移る。このモードでの入力はすべてその 
ままメモリに記憶され，「実行」命令を入力する 
までは決して勝手に実行してしまうなどという 


ことはない。 

3) エディットというのはプログラムを組む過程 
での編集作業のこと。ぜんまいちゃんはインタ 
プリタなのでプログラムを少しずつ書いては実 
行し，また変更しては実行するといった方法で 
作っていくのに都合がよい（コンパイラ言語で 
は，変更するたびに完全にバグを取り，それを 
コンパイルしなければ試すことができない）。た 
だし，手書き文字のエディット（プログラムの 
編集）ともなると，エンピツとケシゴムの世界 
であるから，長いプログラムだとはっきりいっ 
て大変だ。まして，自分の声をエディットしな 
がら出せる人など，この世にはいないような気 
もするが……。 


表1 ぜんまいちやん VI .0 のコマンド(抜粋) 


コマンド 

内容 

書式 


実行 

プ□グラムを実行する 

実行 

RUN 

中止 

実行を中断する 

中止 

STOP 

消去 

プログラム消去と.ぜんまいちゃんの初期化 

消去 


プログラム入力 

文窨形式のブログラムを読む 

プ□グラム入力 


お散歩 

お散歩モードに入る 

お散歩 


お散歩終了 

お散歩モードを終了する 

お散歩終了 


停止 

実行の一時停止 

[n 秒間]停止 


である 

注釈行 

~ を ~ に代入する（または比較） 

くデータ〉はくデータ〉である 


首う（首え：ダイ 

文字列やデータの音声による出力 

[ 音置 n で ] くデータ〉 [ とくデータ〉…… ] を首う 


レクトモード） 


「文字列」と言え（ダイレクトモードで音声入力時） 


供く 

文字列やデータの手害きによる出力 

くデータ〉 [ とくデータ〉 ••… ] を！！ く 


入力する 

文字列やデータの音声による入力 

く変数〉に入力する 


捜す 

指定したもの（予約物）を捜し，手の届く範囲 
内にあればその方向を向く。取ることも可能 

く予約物〉を搜す：それを取る ] 


行く 

指定したラペルに制御を移す 

くラベル〉へ行く 


呼ぶ 

指定したサブルーチンを呼ぶ 

くラベル〉を呼ぶ 


ここは〜である 

ラペル名の指定 

ここはくラペル〉である 


もし〜ならば 

条件の判断 

もしく条件式〉ならば，く文〉， 


そうでなければ 


そうでなければく文〉 


-• 回〜を繰り返 

二了 

指定した回数だけ間のルーチンを繰り返す 

n 回 . く文〉を繰り返す 


プ □ グラムの終了 

終了 


帰還 

サブルーチンの終了 

帰還 


* 動作制御 
気をつけ 

ぜんまいちゃんの姿勢を初期化する 

気をつけ 


腕を两を中心に 

右（左）腕を肩を中心に指定位匱から指定位置 

右（または左）腕を （5 I, ¢1) から（没 2. 72 ) まで 


回す 

まで回す 

[ 角速度 w で ] 正（または負）方向に回す 


手を動かす 

右（左）手を指定位置から指定位置へハードの 

右（または左）手を （ xl, yl, rl) から （ x2, y2, 



許す最短距離で動かす 

r2) へ [ 速度 v で]動かす 


腰を曲げる 

腰を前（後）方へ指定した角度曲げる 

腰を前（または後）方に X 度曲げる 


向く 

指定した方向を向く 

X 度右（左）を向く 


歩く 

前方に指定距離だけ移動する 

歩幡 w で n 歩歩く 


正座する 

その場で正座する 

正座する 


腕を曲げる 

右（左）腕を曲げる 

右（左）腕を 0 度曲げる 


座る 

腰を下ろし，強度 10 以上の陣塞物（椅子）があ 
ればそこで止まる。ただしなければ転ぶ 

座る 



* 動作制御コマンドはすべて以下の •• ただし " オプションがつく。 

ただし，強度 S の » 番物に当たったら止める。 

木動作制御コマンドで手の位 » を表す座標は屑を原点とした（縱角度，横角度，距離）という極座標で表す。 
方向は上と右とを正とする。 


システム変数 


日付 

日利が Y 年 M 月 D 日の形で入っている 

時刻 

時刻が T 時 M 分 S 秒の形で入っている 

リスト 

プ〇グラムリストが入っている 

気 ■ 

気溫が摂氏 C 度の形で入っている 

湿度 

湿度が M% の形で入っている 

明度 

明るさ L ルックスの形で入っている 

労働時間 

初めてぜんまいちゃんの電源を入れたときからの時間が T 時間 M 分 S 秒の形で入っている 


備考……文字列は両端を r J ( かぎかっこ）で囲む。 

文の終わりはで，プロックの終わりやブログラムの終わりは “ 。 " で示す。 
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目覚めたぜんまいちゃん 

さてさて， K 君は念願のぜんまいちゃん 
を手に入れて大喜びです。ひとりニタニタほ 
くほく顔でさっそく彼女の電源 ON 。 

ぜんまいちゃんの閉じられた瞼がゆっく 
りと開き，〈りくりした無機質な瞳が姿を 
現しました。これが SF なら「私は誰， 
ここはどこ？」とでもなるのでしようが， 
そうは問屋がおろしません。ぜんまいちゃ 
んは人工知能でもなんでもなく，命令どお 
りに動くだけのインタプリタにすぎないか 
らです。 

でも，気ばかりあせる K 君は マニュアル 
もろ〈に目を通さず，その姿形に惑わされ， 
ついつい 言葉を交わそうとしてしまうので 
した。あわてるなんとかはもらいが少ない， 
急いてはことを仕損じるというではありま 
せんか。 

「はじめまして，私は K です」 

「ぶ一っ。間違ってま一す 4 )」 
当たり前です。知らないコマンドを受け 
付けないのは コンピュータの 基本，マージ 
ヤンのタ ンヤオです 0 彼女は C 3- P 0 でもハ 
口でもありません。知らない言葉は星の数。 
それでもあせる K 君はあせります。 

「何が間違ってるというんでえ」 

何を言おうと馬耳東風，慷に釘，馬の耳 
に念仏です。 

「ぶ一っ。間違ってま一す」 

「なんか，ほかのこと言え」 

「なんか，ほかのこ」 

はっきりいって，ふざけているとしか K 
君には思えません。しかし，「言え」という 
言葉には反応しそうです。 

「 K 君好きよと言え」 

「 K 君好きよ」 

「愛してると言え」 

「愛してる」 

自分のしていることの恥ずかしさに気づ 
いた K 君。照れ隠しにマニュアルを手に取 
りました。いったい誰から照れるというの 
でしよう。 

やっとリ ファレンスマニュアルと にらめ 
っこ。ひたひたと夜は更けてきました 。 K 
君，時間が気になりだします。 

「いま，何時？」 

思わず人間のつもりで話しかけてしまう 
K 君。 

「ぶ一っ。間違ってま一す」 

ぜんまいちゃんはわがままでバカですか 
ら，当然，わかるように命令しないとだめ 
です。 K 君は マニュアルを 読んだおかげで 


時刻という システム 変数 5 > が あること，「を 
言え」で変数の内容を，「と言え」でその前 
の文をそのまま喋ることを知りました。今 
度は慎重に， 

「時刻を言え」 

ぜんまいちゃんの音声認識ユニツトは優 
秀です。 

「21時05分00秒」 

ぜんまいちゃんの音声合成ユニツトも優 
秀です。 

まだまだ夜は長そうです。それにしても， 
「時刻を言え」では風情も色気もあったもの 
ではありません。 

K 君は安心して時計プログラムを作るこ 
とにしました。 K 君が「いま，何時」とい 
ったら「何時何分何秒です」と答えるプロ 
グラムです。 

アルゴリズムは簡単。 

“入力が「いま，何時」だったら，時刻を， 
「で一す」と言え” 

でも，このままではぜんまいちゃんには 
通用しません。 K 君はもっと簡単にして， 

K 君が何か言ったら時間を言うようにしま 
した。できあがったのがリスト l _ a です。 

「プログラム入力」 

と， K 君はプログラム入力を開始するコ 
マンドを言いました。ぜんまいちゃんは「は 
い」と答え，侍機状態に入ります。 

K 君は紙に書いたリスト l _ a をぜんまい 
ちゃんに渡します。彼女が読み終わって K 
君にそれを返したらいつでも実行 OK 。 

「実行」 

ぜんまいちゃんインタプリタがプログラ 
ムを翻訳して実行します0 

「ぷ一 っ。 1行目がちっが一う」 

あれ？ ぜんまいちゃんはすねて止まっ 
てしまいました。 K 君はあわててマニュア 
ルを読み返します0おお，入力命令には必 
リスト 1 -a 


ず引き数とやらがいるのか。引き数の意味 
がわからなくとも， マニュアルのサンプル 
を見れば「入力する」の前に，変数をつけ 
なければいけないことくらいはわかります 6 >。 
そしてできたのがリスト l - b 。 

「実行」 

ぜんまいちゃんはまばたきで入力待ちを 
示します。 

「わっ，動いた」 

緊張の一瞬。 

「22時21分30秒で一す」 

「ゃった 一」 

「ぷ 一っ。 私わかんな 一い」 

思わず叫んだひと言もぜんまいちゃんに 
とってはただの命令。 

「実行」 

「いま，何時」 

「22時22分50秒で一す」 

こうなってくると，何度も繰り返すよう 
にプログラムを直したくなります。 

K 君が マニュアルを 読み返してみると， 
「ここは」 命令と， 「へ 行く j 命令がありま 
した。そして，書き直したのがリスト 1- c で 
す。 

新しいプログラムを入力して， 

「実行」 

「いま，何時」 

「22時40分22秒で一す」 

「わつ」 

「22時40分35秒で一す」 

「止まれ」 

「22時40分45秒で一す」 

K 君，コマンドを間違えました。 

「中止」 

「中止しました」 

なんだか自信のついてきた K 君。今度は 
ぜんまいちゃんの身体を動かしてみようと 
思い立ちました。簡単そうなところで，あ 


入力する、 

時刻と「で一す」 
を言う。 


ぶ一つ。丨行目がちつが一う 


リスト1 -b 


何時に入力する， 
時刻と「で 一す j 
を言う。 


何か言うとそれが「何時」という名 
の変数に入力される 


リスト 1 -c 


ここは「スタート」である， 
何時に入力する、 

時刻と「で一す」 

を■会う 

「スタート」へ行く。 


ストップ命令「中止」を入力するま 
で何度でも繰り返される 
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リスト 3-a 


時刻が 3時20分20秒になったら、 
音量10で 

「朝ですよ。早く起きてください J 
と10回繰り返して言う、 

力5で僕を 

10回繰り返して叩く。 


ら僕より先に起きてくれ”という暗黙の了 
解が隠れているのです。ぜんまいちゃんに 
それを期待するのは無謀というもの。 

K 君はぜんまいちゃんにわかる形にしな 
ければとまた慣れない頭を使います。 

“時刻が8時になったら，僕を起こせ” 

“時刻が8時00分00秒になったら，耳元で 
「朝ですよ，起きてください」と10回言い， 

さらに僕を10回叩け” 

“時刻が8時00分00秒になったら，音量10で 
「朝ですよ，起きてください」と10回繰り返 
して言い，力 r ) で僕を 10| n | 繰り返して叩け” 
だんだん命令らし〈なってきました 8》 。 

K 君はこれでいいだろうと安心。 

そこで K 君は， 

「命令入力」 

と， プログラム 入力を開始する コマンド 
を言いました。ぜんまいちゃんは「はい」 

と答え，待機状態に入ります。 

K 君はさっきのプログラムを紙に書いて 
渡しました。ちゃんと動くかどうかわから 
ないので，起こす時間は5分後の午前3時 
20分20秒にしてあります（リスト 3- a )。 

ぜんまいちゃんはプログラムを機械的に 
(機械ですから当然です力り体内のメモリに 
しまうと，次の命令を侍ちます。 

K 君は「実行」と，ぜんまいちゃんの耳 
元で囁きました。 

0.1 秒もしないうちに， 

「ぶ一っ。1行目が文法的に間違ってるわ 
一。わたし，わかんな一い」 

もう聞き惯れたエラーメッセージ。 K 君 
は惯れた手つきで マニュアルを ひもときま 
す。パラパラ……，条件分岐，もし〜なら 
ば。 

間違い発見。書き直し。 

“もし時刻が3時50分00秒ならば” 
ついでに K 君，そのあとも確認しました。 
さて，再度実行……。 

K 君，実行前に，変なところに気がつき 
ました。もし〜ならばと，〜になったらの 
リスト2 


4) これは，ぜんまいちゃんが発するエラーメッ 
セージである。完全日本語仕様で，自然の文章 
に近いプログラミングが可能とはいえ，ぜんま 
いちゃんは人工知能ではない。概念的にはパソ 
コンの BASIC と同じレベルのインタプリタなの 
である。エラーメッセージはほかにもいろいろ 
出てくるのでお楽しみに。 

5) ぜんまいちゃんには現在の時刻を表す「時刻 j 
という変数があらかじめ用意されており，全快 
I 号の体内に組み込まれた優秀な時計の値が常 

に読み込まれて変数「時刻」に入っている。この 
ようなシステムによって定められた値をとる変 
数をシステム変数と呼ぶ。 

6) 入力する（文字列やデータ）ということは， 
すなわち記憶するということにあり，どこに記 
憶するかを指示しなければ，ぜんまいちゃんも 
困ってしまうのである。また，あとから入力し 
た情報が必要となったとき，どうやって呼び出 
すかを考えれば，適当な変数名をつけておく必 
要があることがわかるだろう。ちなみに，リス 
卜 l - b では「何時」という変数名を使っている 
が，わかりにくければ「何かひと言」としてお 
いてもよい。 

7) 身体を曲げたらまたもとに戻すのが当たり前 
と思うのが人間の大ボケのひとつ。ひと言でお 
辞儀といっても，実際にはいくつもの基本動作 
に分解されるのである。 

8) K 君がアルゴリズ厶を考えている興味深いシ 
ーン。「起こす」という人間にとっては明解な言 
葉もぜんまいちゃんにとっては曖昧なもの。こ 
れらはより具体的な行動，基本的な動作に分解 
されていく。ただし，まだまだ命令らしくでは 
だめである。 

意味の違いです。後者ですと〜の状態にな 
るまで待て，という意味を含んでいます力、 
前者は含んでいません。〜でないときのこ 
とも考えてやらねば……。ついでに ラベル 
もつけて，と。 

そこでできたのがリスト 3- b 。 

さて，再度実行。今度はうま〈いきそう？ 
いよいよ，3時50分。 

「朝ですよ。起きてください」 

と，真夜中にしては大きすぎる声で10回。 
K 君は近所迷惑にならないかとひやひやも 
の。そして， 

「ぶ一っ。僕，なんて知らな一い」 

再びストップ。確かに，そんな命令ある 
わけない。 K 君ははたと考え込みました。 
どうしよう力、 


ぷ一つ。丨行目が文法的に間違つ 
てるわ一。わたし，わかんな一い 


いさつをしてお辞儀をするプログラム。 

問題はお辞儀のところだけです。礼の基 
本。背筋を伸ばしたまま腰を30度曲げる。 
いかにもぜんまいちゃん，得意そう。 

マニュアルを 見ると，ありましたありま 
した。腰を前方に曲げる命令。 

“「おはようございます」と言う，腰を前 
方に30度曲げる。” 

たったこれだけです。さっそくぜんまい 
ちゃんにプログラムを入力しました。 

「おはようございます」 

と言い，ぜんまいちゃんはかっきり30度 
だけ腰を曲げてお辞儀。 

K 君，綺麗な女の子に丁寧にあいさつを 
してもらうなんてと大感激。ついついもう 
1回。 

^行」 

「おはようございます」 

あれ，ぜんまいちゃんは30度曲がった状 
態からさらに30度曲げてしまいました 7 し 
もう1回実行したら，細い腰が折れてしま 
いそう。このプログラムの欠点が暴露され 
てしまいました。 

K 君はプログラムの最初と最後に姿勢を 
正せば いいこと に気づきました。 マニ ュア 
ルには「気をつけ j 命令（姿勢初期化）が 
ありました。そこで書き直したのがリスト 
2〇 

再び実行。今回はきちんと（腰の曲げ伸 
ばしが少々早いような気がしました力り成 
功です。 

ほっとしたところでふと時計を見ると， 
いつのまにか草木も眠る丑三つ時です。 

目覚めよ，少年 

はっと我にかえる K 君。明日は月曜日。学 
校に行かなきゃ。 

一度深い眠りについたら最後，目覚まし 
時計の5個や10個，地震雷火事親父くらい 
ではてこでも起きません。ぜんまいちゃん 
の甘い声で起こしてもらうことにしました。 

「ぜんまいちゃん。8時になったら起こし 
てね」 

「ぷ一っ。何いってるのかわかんな一い」 

当たり前です。もう K 君は惯れました。 
さっそく目覚ましプログラムに挑戦です。 

人間相手ならことは簡単。 

「8時になったらどんな手を使ってでも僕 
を叩き起こしてくれ」 

ですみます。でも，その裏に隠れた暗黙 
の了解と一般常識があることを忘れてはな 
りません。たとえば8時になったら，とい 
うのはその裏に “8時に目覚ましが鳴るか 


す る 
まげ 
い曲 
ざ度 
ご30 
、ぅに〇 
けょ、方け 
つはぅ前つ 
をお言をを 
気 r と腰気 
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用意された命令を上手に組み合わせて， 
具体的に表現しなければなりません。とり 
あえず喋るだけで満足してもいいのですが 
それでは寝坊してしまいます。困った困っ 
た。 

K 君は起こされるときの姿を想像してみ 
ました（図2)。 

まず枕元に正座させて，僕の胸あたりを 
叩かせることにしよう。それには……。 

慣れないことを考えたのと，夜も遅いの 
とで K 君の頭はボヤけてきました。 

「時刻を言え」 

「4時30分23秒」 

ええい，ままよと K 君は徹夜で考えるこ 
とにしました。目覚ましプログラムを作る 
ために徹夜するなんてシヤレにもなりませ 


図2 



たったら止め]” 


やがて8時になり， K 君は無事20分の睡 


ん〇 

K 君は眠い頭で考えます。寝ている人を 
起こすときはどうするか。名前を呼んで， 
布団の上から右手でポンポンと相手の身体 
を叩く。 ヨシ。 

K 君はプログラムを簡単にするため，ぜ 
んまいちゃんは彼の枕元で待機していると 
仮定しました。右手を伸ばせば届く位置。 

腕の 曲げ伸ばし，肩を中心に 腕を 振る命令 
はある。叩くとは叩く対象に向かって 腕を 
振ることだ。なんとかなりそうだぜい。 

問題は腕をどこまで振り下ろすかです。 
相手が固定されたものならいざ知らず ， K 
君は人間ですから寝返りをうつこともあり 
ます。強い力で叩かれれば痛いです。せめ 
て，振り下ろした手が K 君に当たったらそ 
こで止めてもらわないと，身体に穴が開い 
てしまいます。 K 君，面倒臭そうなのでた 
め息しきり。 

ここであきらめてはいけません。困った 
ときのマニュアル頼み。ほら，ありました。 

“右腕を( 縦開始角 ， 横開始角 )から（變 
終了角 ， 横終了角 )まで角速度；^で正方向 
に回す[ただし強度 S の障害物に当たった 
ら止め]” 

“右手を( 縦角度1 ， 横角度1 ， 距離1 ) 

から( 縦角度2 , 横角度2 , 距離2 ) へ速 
度 V で動かす[ただし強度！の障害物に当 

リスト 3 -b 

ここは「スタート」である、 

もし時刻が「3時50分00秒 j ならば 
ie 回 

「朝ですよ。早く起きてください」 

と 音量 ire 言う 
を繰り返す、 

10回 

僕を力 5 で叩く 
を繰り返す、 

そうでなければ 「スタート」へ行く。 


下線部分に数値が入ります。座標は肩を 
原点とした手の先の位置を示すもので，極 
座標形式で表します。詳しくは図3を見ま 
しょう。前者は腕を肩を中心に回すだけで 
すが，後者は手を座標から座標へハードの 
許す最短距離で動かすのが目的です。どち 
らも腕しか動かさないので，指定座標には 
かなり制限がつきます。 K 君だろうがなん 
だろうがぜんまいちゃんから見れば障害物 
というのがなかなか泣かせます。 

K 君は後者を使うことにしました。 

座標はどこに設定すればうま〈いくかと 
いう問題も残っています0 K 君はダイレク 
トコマンドで数値を変えながら腕を動かせ 
てみました c ぎくしゃくと^5を振るさまは 
まるでぜんまい仕掛けの人形です。だから 
ぜんまいちゃんなのですね。 

午前7時30分。やっと完成したのがリス 
卜 3- c 。 今度こそは動くぞ，と K 君は実行前 
の下ごしらえをします。まずは，ぜんまい 
ちゃんを布団の脇に連れてきて（お散歩モ 
ードにして手を引くのです），正座させまし 
た（由緒正しいお嬢様なので正座くらいお 
茶の子さいさいなのです）。 

さて，ぜんまいちゃんの手の届く範囲に 
寝て，準備完了。 

「実行」 

と言うが早いか K 君は眠りの底に。 


ぷ一っ。僕，なんて知らな一い 


眠を手に入れたのでした。ただ，強度の設 
定がいいかげんだったせいか，少々痛い思 
いをしましたけれど。 

立場変わってぜんまいちゃん 

さて，今度は立場変わってぜんまいちゃ 
んを主人公にしてプログラムを見てみまし 
よう。リスト 3- b とリスト 3- c を彼女はどの 
ように翻訳し，実行し，止まったか。少々極 
端な擬人化が行われますが，ご容赦のほど 
を。 

わがままな K 君の要求に何度も エラー メ 
ツ セー ジで対抗し続けたぜんまいちゃんに 
も，やっと少しはましなプログラムが舞い 
込んできました。ぜんまいちゃんはそれを 
読んで K 君に返します。リスト 3- b です。 

「実行」 

と， K 君の声が聞こえます。 

ぜんまいちゃんは仕事ですから実行を始 
めます 9 

え一と，1行目はああラベル定義ね〇わ 
かったわ，「スタート」は1行目だって覚え 

図3 


上 
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とく。 

2行目は，と。条件分岐ね。時刻？あ 
ったかしら……（予約語テーブル 10》 を捜す） 
あったあった，システム変数ね。えっと，い 
ま3時45分30秒か，3時50分00秒ではない 
わね 11 し 

“そうでなければ”はどこかしら。あった。 
11行目だ。次のコマンドは，と。「スタート」. 
へ行〈のか。さっき定義された ラベル だっ 
たっけ。 

またさっきの粂件分岐か。今の時刻は3 
時45分30秒か。また，そうでなければ，へ 
行って……。 

3時50分00秒だわ。3行目，と。10回， 
か。繰り返し命令がどこかにあるわね。 

4行目は出力用の文字列だわ。 

5行目。“と音量10で言い”か。4行目の 
文字列を全快1号の音声合成ユニツトへ渡 
してやれば いいんだ わ，出カ レベルに 10 を 
指定して。ほれ，全快1号よ喋れ。 

61亍目は繰り返しだ'わ。 3行目に戻らな 
きゃ。これで1回済んだからあと9回ね。 
また全夹1号の音声合成ユニツトに頼まな 
きゃ。あれ，まだ喋り終わっていないのか， 

私の身体は。喋り終わると次が待っている 
zs . 

やっと10回終わったわ。7行目だ。また 
繰り返し。 

8行目。ん？僕？そんなの予約語に 
はないし，変数かなあ。いや，「僕」の次に 
格助詞の「は」や「が」がないから違う。 
こんな言葉知らない。文句言ってやる。 

「ぶ一っ。僕をなんていうコマンド わかん 
な 一い」 

ここでストツプ。ぜんまいちやんは新し 
い指令があるまでひと休み。 

しばら〈すると，再び目の前に汚い字で 
書かれたプログラムが突き出されました。 

K 君は充血した目で，自信ありげです。 

ぜんまいちゃんは何も考えずにそれを 
頭にしまいます。 

「お散歩モード」 

と， K 君の声にぜんまいちゃんはモードを 
切り換えました。そして，手を引かれてふ 
かふかの布団の脇まで連れていかれました。 
そこで，お散歩モード解除。 

「正座せよ」 

K 君に言われ，ぜんまいちゃんは全快1 
号に1旨令を出して座りました。 

K 君は布団に入り，すりすりとぜんまい 
ちゃんの近くに，つまり手が届く範囲に寄 
ってきたかと思うと「実行」と言って寝て 
しまいました。 

ぜんまいちやんはリスト3の実行に取り 


かかります。 

「朝ですよ……」を10回繰り返すまではリ 
スト2と一緒なので割愛しましょう。 

問題は7行目以降です。ちょっと見ただ 
けではいったい何をするために手を動かす 
のか判断つきかねますが，ぜんまいちゃん 
にとってみれば，彼女にわかるよう表現さ 
れてさえいれば結果何が起ころうと関係な 
いのです。障害物が壊れようとね。 

さあ，8行目。右手を （30, 0 , 60) か 
ら，か。ぜんまいちゃんは右手をその座標 
へ移!6力させるよう全快1号の右手駆動ユニ 
ットへ命令を出しました。ユニットから返 
事が返ってくるのを待って，終了座標，移動 
強度，強度7以上の障害物に当たったとき 
に割り込みが発生するよう指示し，待ちま 
す。もし強度7未満の障害物があったら， 
壊してでも手の移動を続けます。 

ユニットは割り込みで動きを止めて，ぜ 
んまいちゃんにその旨知らせてきました。 
何かにぶつかったんですね。 

ぜんまいちゃんは次の行に移り，ここで 
繰り返し力*，と7行目へと飛びます。 

4回目の繰り返しで K 君が「イテ！」と 
かなんとか言っていたようですが，プログ 
ラム実行中は余計な言葉なんて気にも止め 
ないので無視です。 

6回目で「中止！」と，大声が聞こえて 
きました。この言葉は実行を中断する強い 
割り込みです。ぜんまいちゃんはあわてて 

「ぴ 一っ。 実行停止」 

と言い，強制終了させました。でも，振り 
下ろした手は止まりません。 K 君はしっか 
り1回余計に叩かれたのでした。 

どうしてぜんまいちゃんか 

以上，ぜんまいちゃんと K 君のお話でし 
た。どうして全快1号がとても可能とは考 
えられないすごいハードなのに，ぜんまい 
ちゃんは単糸屯な BASIC まがいのインタプリ 
夕なのだろうなどと考えてはいけません。 
正宗研究所では，ユーザーが自分でプログ 
リスト 3 -C 


9) ここからは，インタプリタであるぜんまいち 
ゃんがプログラムを解釈しながら実行する過程 
が示されている。 

10) 予約語というのは，プログラムのなかで特定 
の意味をもち，他の目的には利用できない文字 
列のこと。ぜんまいちゃんにも，コマンド名や 
システム変数などの予約語がテーブル（表のよ 
うに並んだものと思えばよい）として用意され 
ている。 

11 ) K 君は気づいたようだが，ぜんまいちゃんに 
わかるのは，現在〜ではないということだけで, 
まだとかもう少しでという感覚はない。まして 
〜するまで待つといった気くばりもしてくれな 
い。いまひとつプログラミング感覚がつかめな 
いという人は，このような人間だからこそ持ち 
うる感覚にとらわれていることが多い。 

ラムを組むという使い方を軽視したのでし 
ょう。今月の特集が BASIC だからだとい 
う説もありますが，それもまた憶測です。 
私はハードの制御にメモリを使いすぎてユ 
ーザーインタフェイスのほうにまで手が冋 
らなかったのだと思います。人工知能的な 
知識処理をしようとすると，膨大なメモリ 
がいるのです。 

ぜんまいちゃんの命令は1つひとっがと 
ても単純で，具体的で，ちょっと見ただけ 
ではどんな役に立つかわかりません。しか 
し，何かやらせてみたいと思うことを，客 
観视し，具体的なものへと分解していく 
と最終的には用意されたコマンドで十分だ 
ということに気づくでしよう。 K 君がした 
ようにです。いくら「机を拭け」とか「コ 
ピーをとれ」なんてコマンドがあっても， 
限られたことにしか使えなければ結局肝心 
なときに役に立ちません。人はそれぞれ違 
った用途や生活を持っているのです。汎用 
性というのも大切なのです。 

BASIC も同じです。問題は抽象的な目的 
を，いかに具体化させ，単純な動作に分解 
するかなのです。そうすれば， パソコンの 
能力範關内ならなんとかなるように作られ 
ている（はず）なのです。 

そしてユーザーは， 人間がいかに抽象的 
でいいかげんで暗黙の了解と一般常識に賴 
つて 生きているかを知るのです。めでたし 
めでたし。 


ここは「スタート」である、 

もし時刻が「8時0分0秒」ならば、 

10回 

「朝ですよ。早く起きてください」 

と音量10で言う、 

を躲り返す、 

10回 

右手を ( 30,0,50) から(-45,0,50〉へ 
速度5で動かす 

ただし強度7の障害物に当たったら止める、 
を繰り返す、 

終了。 

そうでなければ 「スタート」へ行く。 


苦労の末， K 君は10回 
もぜんまいちゃんに叩 
かれるプログラムを完 
成させた。 
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人がインタプリタになるとき 


fakahara Hideki 

高原ひで吉 


BASIC でフ□クラミングをするときはインタブリタの 
立場にだって考える必要がある。そラいっだ意味で，人 
が作ったプ□ク*ラムを読んでみることは，ブ□グラムを 
組み立てる感覚を磨<のに有効なものといえるだろラ。 


Jy プログラムを読んでみよう 

パソコン雑誌や専門書には毎号誰かが作 
った BASIC 版のプロダラムが大量に掲載さ 
れていますが，こうしたプログラムを読ん 
でみたことはありますか？ だいたいにお 
いてホビイストのプログラムは「スパゲテ 
イプログラム」といわれるような流れがめ 
ちゃ〈ちゃでわかりづらいものが多いわけ 
です力 5 '，一方では非常にすっきりとしたわ 
かりやすい秀作も少なくないようです。 

ここではそういったプログラムを読んで 
みる，改造とか移植とか関係なしに解読す 
ることの意義を考えてみましよう。なお， 
ここから先は文法はある程度わかっている 
ものとしますので，わからない命令があっ 
たら マニュアルで 調べるなりしてください0 

まずは簡単なものから 

当然ですが，最初は短いプログラムから 
読むことをお勧めします。まず，わずか8 
行の 「BALL 1 : UP !」 （ BASIC - M 25) で 
す。入力して走らせる前にリスト1を読ん 
でみてください。どんなことをするプログ 
ラムなのか， 5) 頁の中でイメージできますか？ 
では，順次内容を追ってみましよう。 

100注釈文 

110画面サイズを指定してクリアする 
120 X 座標を乱数 1》 で決める 
130 カーソル 位置を い ま求めた X 座標に 
合わせ， Y 座標は最下行 （=24 行目） 
に合わせる 

140表示色を乱数で決める 

150 カーソル 位置に_を表示す る 

160時間稼ぎの行（なくてもよい） 

170120行目に戻る 

となります。ひとつ小細工してあり，130 
行目で最下行にカーソルをセツトしました 
ので，150行目で自動的に スクロールアツ 
プします。 

さて，リスト1を読んでわからなかった 
方，ここまで読んでみてどうでしようか。 

50 OhlMZ 1987.4. 


ほとんどの方がプログラムの動作をイメー 
ジできたことと思います。そのイメージで 
きるということが大切なのです。 

さて，実際に実行してどうなるかといい 
ますと，•の記号が各行にひとつずつ色違 
いで現れ，どんどん上に スクロール してい 
きます。ただそれだけですが，見ていると 
なかなかフアンタジッタな気分にさせてく 
れます。 

いまの例でもそうですが，たいていの短 
いプログラムでは上から下に順番に進んで 
いきますので，ゆっくりと目で追っていけ 
ば誰にでも理解できます。逆に，短いくせ 
にあっちにいったり，こちらに飛んだりと 
いうサ ーカスかバレーボール みたいなプロ 
グラムは初心者のうちは読まないほうがい 
いということになるでしよう。 

やや長くなると…… 

では次に2つ目のプログラム 「 BALL 2 : 
MOVE !」 を見てみましよう。これは7色の 
ボールを 画面上に ランダムに 表示して， そ 
れぞれを任意に動かしてみる，というプロ 
グラムです。 

今度は24行あります。上から順に流れて 
いるのは先ほどと同じです力％こちらのプ 
ログラムは大きく 2つのブロックに分ける 
ことができます。 

100〜170初期,没定。7 
つのボールの位置 
を決めて表示する 

180〜330それぞれの 
ボールを上下左右 
に勋かす。4方向 
のどちらに勋かす 
かは200行の乱数 
で決定。250行から 
290行は画面から 
あふれそうにな っ 
たときのチヱック。 

7つとも表示が終 
わったら180行に 
戻って繰り返す 


以上です。長いプログラムは必ずいくつ 
かのブロックに分割することができるもの 
です。そのブロックはそれがあたかもひと 
つの命令語であるかのように意味や役割を 
もっていますから，プログラムを読む場合 
に重要な作業としては 

1) ブロックに分ける 

2) 各ブロックの役割を理解する 

の2つが指*摘できます。そして，ブロック 
に分割できたら，あとは小さなプログラム 
を読むのと同じですね。 

分割の際 REM ( remark :注釈）文が適切 
な形でついていれば読みやすいのですが， 
残念ながら大きなプログラムになるとメモ 
リを節約するために完成後に行ごと消して 
ある場合があります。 REM 文がない場合は 
しかたがないので，どこでブロックに分割 
するかを自分で決めてやらなくてはなりま 
せん。それがまったく不可能な場合はわか 
りにくいプログラムであるといえるでしよ 
ラ 。 

#U スト1 BALL 1：UP! 

100 REM ----- BALL 1：UP ! 

110 CONSOLE 0,25 ： CLS 
120 X-INT(RHD (1)*79) 

130 LOCATE X,24 

140 COLOR 丨 NT (RND (1)*7)+1 

150 PRINT -# • 

160 FOR X-l TO 200：NEXT 
170 GOTO120 


# リスト 2 BALL 2： MOVE! 


100 REM .. BALL 2 ： M0VE ! 

lie Dili BX (7) , BY (7) 

120 CONSOLE 0,25 ： CLS 
130 FOR Z-l TO 7 

140 BX(Z)-IHT (RND (1)*40) *2：BY (Z) -IHT (RND (1)*2 5) 

150 COLOR Z 

160 LOCATE BX (Z) ,BY (Z) : PRINT " 参 - ; 

170 NEXT Z 

180 FOR Z-l TO 7 

190 LOCATE BX (Z),BY (Z) : PRINT - - ; 

2 00 S-INT (RND (1)*5) 

210 IF S-0 THEN BX (Z)-BX (Z)-2 

220 IF S-l THEN BX (Z)-BX (Z)+2 

230 IF S-2 THEN BY (Z)-BY (Z)-1 

2 40 IF S-3 THEN BY (Z)-BY (Z) + 1 

250 IF BX (Z)<9 THEN BX (Z)-2 

260 IF BX (Z)>79 THEN BX (Z)-78 

270 IF BY (Z)<0 THEN BY (Z)-1 

286 IF BY (Z)>24 THEN BY (Z)-23 

290 IF BX (Z)-78 AND BY (Z)-24 THEN BX (Z)-0：BY (Z)-0 

300 COLOR Z 

310 LOCATE BX (Z),BY (Z) : PRINT # - ； 

320 NEXT Z 
330 GOTO 180 






さらに長い場合 

では次は50行クラスの長い （？） プログラ 
ムを読んでみましよう0例にあげたのは 
「BALL 3：3- BALLj です。3つの鉄球を 
接し合わせて上から糸でぶらさげて，端の 
球を持ち上げて手を離すと「カチ，カチ， 

カチ……」と音を出しながら動く古典的な 
玩具のプログラムです。行数を短くするた 
めに減衰や重力加速度は加味していません。 
ブロツクに分割すると 
100〜230初期設定と表示 
240 〜 540 ボールの運動 
の2つに分かれますが，それぞれのブロツ 
クでサブルーチン 21 が使ってあります〇190 
行目から230行目は3つのボールのグラフ 
イツク表示初期設定です。後半ブロツクの 
本体は鉄球の動く際の座標を指定し，画像 
処理部分はすべて420行目から540行目まで 
のサブルーチンにまわしてあります。 

長いプログラムになると，まったく同じ 
作業が任意の場所で何回も出て〈るケース 
が頻繁に起こります。そんなときに何回も 
同じ内容のプログラムを書くとメモリの無 
駄ですし，面倒〈さいことこのうえなし。 

そこでサブルーチンの登場となるわけです。 

ところが，このサブルーチンは GOTO 文 
と遠って，それだけ見てもどこからきて， 
どこに戻るのかサツパリわかりませんね。 
しかし，サブルーチンの働きさえわかって 
しまえば， GOSUB 命令そのものをその働 
きをする命令語と考えてしまえばいいわけ 
ですから，実際にはどこからきてどこに戻 
るのかは問題にならないわけです。 

ここでは50行のプログラムを例としてあ 
げましたが，それ以上長いものでも基本的 
にはせいぜい10数行から30行のブロツクの 
集合体であると考えてよいでしょう。ただ 
•リス ト 3 BALL 3:3 -BALL 

100 REM ------- BALL 3 ： 3-BALL 

110 CLS 3 

120 AX-150 ： AY-100 

130 BX-128 ： BY- 100 

140 CX-172 ： CY=100 

150 X-AX ： Y-AY ： G0SUB 190 

160 X-BX ： Y=BY：GOSUB 190 

170 X-CX ： Y-CY : GOSUB 190 

180 GOTO 249 

190 REM - BALL PRINT ； 

200 LINE (X,9) - (X,Y),PSET ,15 
210 CIRCLE (X,Y),10,7 
2 2 0 PHNT (X, Y) ， 7 
230 RETURN 

240 REM ******* SWING ； 

250 X0-BX ： X-BX ： Y-BY ： XX-BX ： YY-BY 
260 FOR S-270 TO 225 STEP -5 

270 GOSUB 420 

280 NEXT S 

290 FOR S-225 TO 270 STEP 5 

300 GOSUB 420 

310 NEXT S 
320 PRINT CHRS (7 )； 


し，長くなればそれだけブロックの数は増 
えますし，サブルーチンの数も増えます0 
ですから，ラインマーカーで区切りごとに 
印をつけたり，余白に内容を書き込んだり 
することも必要でしよう。 

読めれば書ける 

そうやって人の作ったプログラムを分解 
して意味が理解できたとします。次の作業 
として，それぞれのブロックの内容を紙に 
書き出して，四角で囲み，流れを矢印で結 
んでいくと……，まさに略式ではあります 
が，自分にとっては最高のフローチャート 3》 
になっているのではないでしようか。 

プログラムを作る場合，最初にフローチ 
ャートを書いて内容をある程度把握してか 
ら着手するのが鉄則ですが，実際にはフロ 
ーチャートを書くところから始めると必要 
以上におっくうになり，それだけでプログ 
ラム作りはいやになってしまいます。し力、 
し，いまのような作業で自然にフローチャ 
一卜ができるわけですから，略式であれば 
決して難しい作業ではないのです。 

じつはこれまで書いてきた「プログラム 
の読みかた•初級編」はそのままプログラ 
ム全体の構成方法の袈返しになっています。 
自分でプログラムを作るときに重要なこと 
もまったく同じであり， 

1) 全体の構想を略式でいいからまとめる 

2) まとまりのあるブロックに分ける 

3) 上から順を追って組み立てていく 

4) サブルーチンを効果的に使う 
となります。 

さらに重要なことは，自分でなにかプロ 
グラムを作ろうと思った場合，紙の上で構 
想を練ってフローチャートを書くにせよ， 
いきなりデイスプレイに向かうにせよ，お 
おむね頭の中には全体像が浮かんでいるも 


1) 乱数 

RND ( I ) は0以上丨未満のランダムな値をとる。 
したがって，これを79倍すれば0以上79未満の 
値となり， INT することにより0以上78以下の 
整数値となる。乱数を使うときの定石だから， 
初心者の人は覚えておこう。 

2) サブルーチン 

なにかの処理をするひとまとまりのプログラム 
をルーチンと呼ぶ。本文でいっているブロック 
と崗じである。その中でも GOSUB で飛んできて 
RETURN で飛んできた元に帰るものがサブルー 
チンである。 

3) フロ ーチャート 

フロー ( flow ) とは「流れ」，チャート （ chart ) は「図」 
であり，文字どおりプログラムの「流れを示す 
図 j , 「流れ図」である。以前は“ フローチャー 
卜の書き方"みたいな講座がよくあったが，最 
近はあまり見かけなくなった。 

のです。そして，命令を打ち込んでいくと 
きには，その実行過程がイメージできてい 
なければなりません。そう，プログラムを 
作成するとき人は BASIC そのものになるの 
です。 

とはいえ，初心者の方には決してやさし 
い作業でないのは明らかです。そこ七頭の 
中である程度のプログラムの流れを組み立 
てる練習として，他人の作成したプロダラ 
ムを読むことは効果的な方法だといえまし 

ょ5 〇 

一歩進めてみると，どんなケースでどん 
なブロックを組み立てているかはけっこう 
参考になるものです。意外な手法を使って 
いたりすると「なるほど」なんて思います 
し，自分がオリジナルを編み出したと思い 
こんでいた手法がじつはありふれたもので 
あったことがわかると思わずニヤリとして 
しまったりもします。 

実際にあなたが他人のプログラムを読ん 
でみて，ある程度概略をイメージすること 
ができるのならば立派なプログラムが作れ 
るはずです。本当は自分でプログラムを作 
るほうが他人のプログラムを読むよりも簡 
単なはずなのですから。 


330 X0=CX ： X-CX : Y-CY ： XX-CX : YY-CY 
340 FOR S-270 TO 315 STEP 5 
350 GOSUB 420 

360 MEXT S 

370 FOR S-315 TO 2 7 0 STEP 5 
380 GOSUB 420 

390 NEXT S 
4 0 0 PRINT CHRS (7) : 

410 GOTO 240 

4 20 REM - SUB; 

430 SS-S*PA1/180 

440 LINE (X0 ， 0)-(XX,YY),PSET ,0 

4 5 0 CIRCLE U,Y), 10，0 

460 PSET (X,Y),7 

470 PAINT (X ， Y) ， 0，0 

4«80 SS-S*PAI/180 

490 X-X0 + 1 0 0*COS (SS) : XX-X0 + 90*COS(SS} 

500 Y--100*SIH (SS) : YY--90*SIN (SS) 

510 LIKE (X0,0) - (XX,YY),PSET ,15 

520 CIRCLE (X ， Y),10,7 

530 PAINT (X, Y) , 7 

546 RETURN 
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初めにバグありき 

この世はバグに満ちている。ちなみにこ 
の文章を書いている今は2月の中旬なので 
あるが，ここ数日の暖冬のせいらしく，い 
きなり初ゴキブリが出てしまった。よりに 
よって，持ち上げたコーヒーカップのかげ 
から飛び出してきたのである。きっとウケ 
を狙って待ち伏せしていたに違いない。こ 
のことからもわかるように，この世に生ま 
れた以上はデバッグ"は避けて通ることが 
できないものなのである。ましてや，パソ 
コンに手を染めてしまった場合を考えてい 
ただきたい。そうなったらもはやバグと二 
人三脚なのである。 

そこで，ここでは「雑誌に掲載された B 
ASIC プログラムの打ち込み時におけるバグ 
取り」について検討していきたいと思うし 
だいである。なお，この記事は1986年1月 
号の70〜75ページに褐載された「必殺バグ 
退治のテクニック」と重なる部分がままあ 
るが，それは浮世の常なのである。 

では始めるのである。 

入力の基本 

まず前提として，雑誌に掲載されたプロ 
グラムにバグが入っているかもしれない， 
という問題がある。これはできれば避けた 
いテーマなのである力?，残念ながらそうは 
いかない。掲載されたプログラムにバグが 
あるかもしれないということは過去の事実 
からも否定できないのである。つまり，ぶ 
っちゃけた話， 

パソコン雑誌にバグはつきもの 
なのである。これは開き直っているわけで 
はない。バグはあってはいけないものだし， 
できるだけ減らそうとしている。しかし事 
実は事実である。どんな雑誌でもある程度 
までバグを減らすことは可能であるが，し 
かし完全に取り除くのは至難の技なのであ 
る。 

だが私は敢えて書くのである。「7度デバ 


7度テ/砂クして人を疑え 


Iwai Ippei 

祝一平 


プログラミングはデバックに始まり，デバックに終わる。 
ここでは，雑誌に掲載されだプ□グラムの打ち込み方を 
中心に，祝一平流のデバツヴ術を紹介しよう。もちろん 
これは才 1 J ジナル制作にも当てはまるものである。 


ッグして本を疑え」と。これは雑誌のほう 
が偉いのだ，ということを意味しているの 
ではない。いわばパソコン維誌の悲しい性 
(さが）なのである。雑誌が加害者で，読者 
は金を出してバグ入りの本を買わされた被 
害者である，というようなとらえ方は勘弁 
していただきたい。そう，雑誌のバグ取り 
も読者参加の SENTINEL (見張り番）なの 
である。 

てなところで，まずは打ち込み方である。 
まず基本中の基本として， 

1) ファイル名を変えてこまめにセーブ 
テープやディスクをけちると怒突墓（ド 

ッボ）にはまる確率が飛躍的に増大するも 
のなのである。 

古人いわく，セーブする門に福きたる。 

2) 打ち込みながらの改良は必敗 

常識以前の問題である。初心者の頃には， 
注釈文 2》 の中身までリストどおりに打ち込 
むぐらいの素朴さ力 ? ほしい。改良したけれ 
ば完全に打ち込み終わった（バグも完全に 
取った）あとで行うべきである。 

古人いわく，二兎を追う者は一兎を.も得 
ず。 

3) 入力は注意深く 

あわてて人力してあとからバグに苦しむ 
よりも，少々時間が長くかかってもていね 
いに入力していったほうが結果的には得で 
あろう。ま，入力には自信があるという場 
合もあるだろうから人ぞれぞれであるが， 
世の中には一度入ったらまず取れないとい 
うようなエイズみたいな入カミスもあるの 
だ。心得ておいていただきたい。 

古人いわく，注意一秒バグー生。 

以上のような注意事項を守ったにせよ守 
らなかったにせよ，結局は RUN となるわけ 
である。しかしそこはそれ，当然のように 
動かないのである。一発で動くなどという 
ことがそうそうあってたまるもの力、。 

そして，ここからが本当のテーマなので 
ある。 

これ以降いろいろリストが出てくるが， 
すべてリスト A が正しいリスト，それ以外 
OB ， C は打ち間違った例などである。 


軽症である 

まずはふつうのエラーの場合である。た 
いていのエラーはほとんどの場合，単純な 
打ち込みミスであろう。よって，エラーが 
出たならばその行のリストを見て，紙面と 
違う部分を打ち直すのである。すなわち， 
ナントカ error in 100 
ならば， 

LIST 100 

で対抗するのである。たいていの場合はこ 
れですむはずである。 

しかし，世の中がそんなに甘いと思った 
ら新型間接税である。エラーといっても 
100 PRINY A 

のような単純なものとは限らな c 、のだ。 

まず，最初に困るのがマルチステートメ 
ント 3> になっている行である。困ったこ！： 
に，ほとんどの BASIC インタプリタは，エ 
ラーが発生した行番号だけしか教えてくれ 
ない。わかっているくせにその行の中の何 
文字目でエラーが起きたのかを教えてくれ 
ないのである。よって，何度見直しても間 
違いが見つからないことがある。人間の観 
察力なんてたかがしれているのだ。そのよ 
一なときにおすすめの基本テクニック，お 
兄ちゃんの知恵袋は， 

1行を分割する 

というなんでもないことである。もちろん 
順序は変えずにである。たとえば，リスト 
1 -A をリスト 1 -B のように打ち間違った場 
合，20行で Syntax error ハが出るのである。 
そして困ったことに，ごちゃごちゃしてい 
るので20行の中のどこにミスがあるのか見 
つけ出せなかったとしよう。この場合ど一 
すればいいかというと，リスト 1- C のよう 
に行番号を変えつつコピーし 5> ，その後リ 
ストト D のように分割してしまうのである。 
このとき，リスト： L - D にあるようにもとも 
との20行を「殺す」必要があることに注意。 
このようにすると，リスト 1- D の23行目で 
エラーが出るこ！：になる。こうすればミス 
のありかの候補がしぼられてかなり楽に発 
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見できるであろう。この場合は閉じカツコ 
がひとつ足りない，と気づ〈わけである。 
めでたしめでたし。 

さて，ここでシャープ BASIC fi> の場合に 
ついて注意しておく。シャープ BASIC では 
リナンバー”が使えない場合もあるし，ま 
た REM 文の動作がちよっと違ったりもす 
る。そのときのお勧めはリスト 2- A (正）， 
2- B (誤)， 2- C (罠をしかける）である 。 ZZ 
という変数がほかのところで使われていな 
いことが大事である。こうしてから RUN 
してエラーで止まったら，ダイレクト モー 
ド 8, で， 

PRINT ZZ 

とするのである。このとき変数 ZZ が2と表 
示されたならば ， 「“ZZ = 2” と “ ZZ = 3” の間 
• リスト1複雑なマルチステートメント （ 1 ) 

A (オリジナル） 


•リスト 2複雑なマルチステートメント （2) 


にミスがある」とわかるわけだ。このように 
して シコシコと バグを取るのである。眺め 
ているだけではわからないバグに対しては， 
このように M をしかけるのである。簡単に 
いってしまうと「捜索範 M を狭くすると見 
つけやすくなる」というわけだ'。 

以上が軽症の場合の治療法である。 

意外性のユーザー定義関数 

リスト 3- A ， B を見ていただきたい。こ 
れは，四捨五入のためにユーザー定義関数 
「FN A ( X )」 を使っているわけだ。そして， 
単純なプログラムであるからすぐわかるで 
あろうが，リスト 3- B の10行の 「DEF FN 
A ( X )—」が間違っているのである （ INT 関 


1 ) デバッグ 

バグ （ bug ) とはもともと「虫」のことで，転じ 
て「病原体」とか「故障」コンピュータ用語で 
はプログラムの「誤りを意味する。デバッグ 
( debug ) とはプログラムの「誤りを取り除く j 
ことでバグ取りともいう。「プログラムの虫 j と 
いった場合も，「プログラムに熱中する人」では 
なく 「バグ」をさすことが多い。 

2 ) 注釈文 

REM とかシングルクォーテーシヨン （ 1 ) で始まる 
文は，なんらかの処理を実行するものではなく， 
注釈（コメント）として扱われる。注釈文の有 
効範囲は， HuBASIC や BASIC - M 25/ S 25 などでは 
行の終わりまでだが，そのほかのシャープ製 B 
ASIC ではコロン（：）があるとそれ以降の命令 
は有効となるので注意を要する。 

3 ) マルチステートメント 
BASIC ではコロン （ ： ） で区切ることにより ，I 
行に複数の命令（ステートメント）を記述する 
ことができる。これを「マルチステートメント」 
という。ちなみに，同じ命令でも 
PRINT - 

のように直接実行させる場合はコマンド， 

10 PRINT 〜 

のようにブログラムにした 場合はステートメン 
卜と呼ぶ。それほど厳密な区別があるわけでは 
ない が「マルチコマンド」 とはいわない。 

4 ) syntax error 

PWNT を PRIMT とするなどの文法的な間違い。ほ 
とんど（すべて？）の BASIC でエラー番号丨が割 
り当てられていることからもわかるとおり，も 
っともよく出るエラーといえるが，その内容は 
低次なものから高次なものまで奥が深い。 

5) コピーといっても特殊なことをするわけでは 
ない。ここでは行番号を変えてリターンキーを 
押すだけのことである。 

6) シャープ BASIC 

ここでは HuBASIC , BASIC - M 25/ S 25 以外のシャ 
ープ製 BASIC のこと。ちなみに BASIC - M 25 はマイ 
クロソフト系， HuBASIC はシャープ系とマイク 
ロソフト系の中間的なものといえる。 

7) リナンバー 

行番号が整然となるよう付けかえて く れる機能。 
たとえば，丨〇行に続いて13, 15，20, 22，…… 
となっているときも， RENUM 命令を実行すれば 
10, 20，30, 40，50，……とすることができる。 
シャープ BASIC でも， MZ -700/1 500の S-BASIC に 
はリナンバー機能がある。 

8) ダイレクトモード 

行番号の付いたプログラムとしてではなく，キ 
ーポードから直接（ダイレクトに） 

PRINT - 

のようにコマンドを打ち込んで実行させること。 
ほとんどの命令は，意味のある/なしにかかわら 
ずダイレクトモードで実行できるが，逆にダイ 
レクトモードでしか使えない命令（コマンド） 

がある場合もある。 


リスト3 FN 関数のあるプ□クラム 


10 INIT 

20 PRINT”#” ； RIGHT$(.'0000"+HEX$(RECNO* 16 + 1 ),4 )； '*0 = " : : FORJ = 1T016 ： PRINTRIGHTS ( '* 0 "+H 
EX$(ASC(MID$(D$,I*16+J,1))),2)；" "； : NEXT:PRINT ” ， "； : PRINT#®,MID$(D$,I * 16+1,16) 

30 PRINT ， .PI" 

40 SCREEN 

B (入カミスがある） 

10 INIT 

20 PRINT"#" ； RIGHT$( M 0000" + HEX$(RECNO*16 + I) ,4) ；"0 = M ； : F0RJ=1T016 ： PRINTRIGHT$("0"+H 
EX$( ASC(M1D$(D$ , I*16 + J ,1)),2)；" " ； : NEXT: PRINT"，•■ ; : PRINT#© , MID$ ( D$ , IM6+1,16) 

30 PRINT "PI" 

40 SCREEN 


C (コピーする） 

10 INIT 

20 PRINT"#" ； RIGHT$("0000 M +HEX$(RECNO*16+I),4 )； 
EX$(ASC(MID$<D$,I 本 16 + J,1)),2)； M ” ；： NEXT:PRINT” 

21 PRINT"#";RIGHT$( ”0000 "+HEX$(RECNO*16+1>,4 )； 
EX$(ASC(MID$(D$,I*16+J,1)),2)；" " ； : NEXT ： PRINT" 

22 PRINT"#";RIGHT$("0000”+HEX$(KECNO*16+I),4 )； 
EX$(ASC(MID$(D$,I*16+J,1)),2)；" " ； : NEXT ： PRINT" 

23 PRINT"#";RIGHT$(”0000" + HEX${RECNO*16+I},4 )； 
EX$(ASC(MID$(D$, I*16 + J,1)), 2 } ; " •’； : NEXT ： PRINT" 

24 PRINT”#. ，； K1GHT$( ， '0000.. + HEX$(RECNO 本 16+1 ),4 )； 
EX$(ASC{MIU$(D$,I *16 + J,1)),2)；" " ； : NEXT ： PRINT" 

25 PRINT , '#" ； RIGHTS (" 0000 " + HEX$<RECNO*16f I ),4 )； 
EX$(ASC(MID$(U$,I*16+J,1)),2)；" " ； : NEXT ： PRINT" 
30 PRINT "PI" 

40 SCREEN 


；： FORJ=1TO16 ： PRINTRIGHT$("0 ， 
PRINT#0,MID$(DS,I>16+1,16) 

； : F0RJ=1T016 ： PRINTRIGHT$("0* 
PRINT#0,MID$(D$, IM6+1,16 ) 

； : FORJ=1T016 ： PRINTRIGHTS("0' 
PRINT#0,MID$(D$,1*16+1,16) 

； : FORJ=1T016 ： PRINTRIGHTS("O' 
PRINT#0,MID$(D$,I»16+1,16) 

； : F0RJ=1T016 ： PRINTRIGHTS ( ..0. 
PRINT*0,MID$(D$,1*16+1,16) 

； : F0RJ=1T016 : PRINTRIGHTS ( ..0 
PRINT#0,MIDS(D $,It 16+1,16) 


D (行を分割する） 

10 INIT 

20 'PRINT"#" ； RIGHT$("0000"+HEX$(RECNO*16+I),4) ； "0=" ； : FORJ=1T016 ： PRINTRIGHTS( "0"+ 
HEX$(ASC(MID$(D$,I 本 16+J,1>),2)；" " ； : NEXT ： PRINT ” ， " ； ： PRINT#0 ， MID$(D$ ， 1*16+1,16) 

21 PRINT"#";RIGHT$("0000"+HEX$(RECNO 本 16 + 1),4)； "0 =" ； 

22 F0RJ=1T016 

23 PRINTRIGHT$("0"+H 
EX$(ASC(MID$(D$,I*16+J,l)) ,2)；" H ； 

24 

NEXT ： PRINT. ； 

25 

PRINT#0,MID$(D$,1*16+1,16) 

30 PRINT "PI" 

40 SCREEN 


A (オリジナル） 

10 P=10 :S1 = 0:S2 = 0:S3 = 0:FORI=1TOP:S1=S1 + I:S2 = S2 + I 拿 I:S3 = S3 + I 本 I 本 I:NEXT 


B (TO が TO になっている） 

10 P=10;S1=0 ： S2 = 0 ： S3 = 0 ： FORI=lT0P ： Sl=SlfI ： S2=S2 + I* I:S3 = S3 + I* I * I : NEXT 
C (罠をしかける） 

10 P=\^*.XZ-\ ； S\=«:S2=0 ： ZZ=2 ： S3=0 ： FORI=1T0P ： ZZ=3 ： S1=S1+I ： S2=S2+I*I ： ZZ=4:S3=S3+I*I 
*1 ： ZZ=5 ： NEXT ： ZZ=6 • 


A (オリジナル） 

10 DEF FN A(X)=INT(X+.5^ 
20 1 

30 B=FN A(1.9) 


B (なかなかとれないバグ） 

10 DEF FN A(X)=INT(X+.5 
20 1 

30 B=FN A(1.9) 
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数の右カツコが抜けている)。 

さて こいつを RUN させるとどうなるで 
あろうか。まともに考えると， 

Syntax error m 10 
と思えるであろう。 

甘い!！ 

これは 

Syntax error in 30 

となるのだ。実際にミスのある10行の 「DE 
F FN A ( X ) 〜」のところではなく， 

その関数を呼び出した行 
のエラーだと表示するのである。いったい 
ぜんたい BASIC を作っ t こやっ はなにを考え 
ているんだ。とにかくこのバグはやっ力>い 
である。いくら眺めても取れないのである。 
なぜエラーになるのか理解できないのであ 
る。というわけで，エラーを出した行に 「F 
N 〜」があったら，そこらへんも当たって 
いただきたいのである。 

#恐怖の「尻つながり」 

たとえばこんな恐ろしい話がある。 

あるところに2台のバソコンが並んでい 
たそ一な。そして両方で同じ BASIC が走 

っており，なおかつ LIST コマンドによっ 
てまったく同じリストが表示され るのであ 

る。 

しかし，片方は正常に動くのに対して， 
もうひとつは，なんと Syntax error で止 
まる のだ！ 

ギヤ ー!! 

ああ，なんて恐ろしいことだろう。この 


質問顧助正しい使い方 

ご存知のとおり ， Oh ! MZ 編集室にはバグ 
情報電話が設置されています。バグ情報とし 
て寄せられるものの大部分は単なる入カミス, 
操作法の誤りによるものです。マシン語のプ 
ログラムであればチェックサムや CRC チェッ 
クバイトにより簡単にミスを修正することも 
できますが， BASIC では打ち間違いを発見す 
るのさえひと苦労です。 

大部分のエラーは，エラー発生行の近辺を 
見ればこと足りるのですが ， llleagal function 
call などは要注意。これらは変数名/行番号の 
打ち間違い，演算子/数値の入カミスなどによ 
って発生するもので，文法上はエラーになら 
ないうえにリスト中のどこで間違ったかがな 
かなかわかりません。おまけにある程度 BAS I 〇 
に慣れてくると Syntax error よりもお目にか 
かる比率が增えてくるやっかい者なのです。 
Syntax error であれば自分の入カミスと納得 
する人も，こいつに出会うと「これはもしか 
してバグではないのか」と疑心暗鬼にかられ 
ることが多くなります。 


よ一なことがあってよいものだろうか。神 
も仏もいないのであろうか。何度見比べて 
もまったく同じリストなのだ。なぜだなぜ 
だなぜなのだだだっ！ 

さて，この「血も凍るエラー」の種明か 
しをしよう。これはじつは， 

2つの行がつながってしまっている 
のである。このミスは本当に恐ろしいもの 
である。一度ハマツたら，ちょっとやそっ 
とではわからないであろう。リスト 4- A が 
正しいリスト，リスト 4- B が打ち間違いで 
ある （2 つともまったく同じである)。 

つまり，リスト 4- B は困ったことにリス 
卜 4- C と同一なのである。リスト 4- B のほ 
うは “S + I ” と “40” の間にスペースが入 
っているので「2行になっているように見 
える」が，じつはしっかりとくっついてい 
るのである。よって，と一ぜんのごとくエ 
ラーとなる。ああ，恐ろしや恐ろしや。 

これの予防方法は，「リターンキーを押し 
てから行番号を入力することを心がける」 
ことである。なお HuBASIC ではうっかり 
ctr 卜 W 9> を押してからリターンキーを押す 
と2行がくっついてしまい，このよ一な事 
態に陥ることが多いので気をつけていただ 
きたい。 

そして，一度こうなってしまったあとは 
(とはいっても 気がつい てないわけだ力 ? )対 

処方法として ， WIDTH (もしくは CONS 
OLE ) 命令で1行の表示桁を変えたりとか， 
リナンバーをしてみたりと 力％ もしくは「ど 
うしても Syntax error が取れない行をもう 
一度打ち直してみる」という最終兵器など 
がある。世の中，どこに落し穴があるかわ 


ここでまず，なすべきことは 「0 h ! MZ に 
掲載されているプログラムにバグはない」と 
固く信じてエラー発生行で参照されている変 
数を表示させることです。文字変数の場合は 
LEN 関数を使って文字数も確認します。どの 
変数がおかしいかを調べたら該当する変数名 
をサーチ，それでもだめならその変数に代入 
されている変数を洗い出し，それでもだめな 
ら以下の点に注意してバグ情報電話の番号を 
ダイアルしましよう。 

1 ) 電話番号は03 (263) 2230です。間違えな 

いように 

2) 手元に Oh ! MZ と筆記用具を用意する 

3) 前置きは不要，何年何月号，該当記事， 
使用機種， エラーの 内容を大きな声で簡潔 
に述べる 

なお，発売直後はバグ情報収集中のため情 
報が未整理ではっきりとは質問に答えられま 
せん。そのほか，作者に確認しなければ答え 
られない質問の場合，数日間お待ちいただか 
ねばならないこともあります。「動かないよ」 
という声よりも「動いたよ j という声を多く 
聞きたいものですね。 


かったものではない。鶴 亀鶴亀。 

Out of data 

この エラーは 「もうデータがないのにも 
かかわらず READ 文が実行された」という 
ことである。この エラーは タチが悪いので 
ある。その 理由は， たとえば 
Out of data in 100 

という エラーが 発生したとしよう。この場 
合，ほとんど確実に 100行には ミスがない 

のである。 

このエラーが出るのは次の 3 パターンに 
要約されると考えてまず間違いない。 

1) DATA 文の打ち間違い 

2) RESTORE 文の打ち間違い 

3) READ 文を実行する回数が狂った 
具体例はリスト 5- A ， B ，6- A ， B ， 7~ A y 
B である。 

さて，これらの場合のチェック方法であ 
るが， DATA 文， RESTORE 文の打ち間違 
いのケースは 比較的 楽である。ひたすら注 
意深くチェックすればミスが見つかるであ 
ろう。最悪の場合， DATA 文と RESTORE 
文をページから拾い出して，すべてを打ち 
直すという手がある。ま，これはまだまだ 
楽なほうである。 

やっかいな場合があるのが 3) のケースで 

• U スト4どこが違うの？ 

A (オリジナル） 

10 S = 0 

20 FOR 1=1 TO 100 
30 S=S+I 
40 NEXT 
50 PRINT S 


B (リスト 4 A と同じに見える） 

10 S = 0 

20 FOR 1=1 TO 100 
30 S=S+I 
40 NEXT 
50 PRINT S 

C (リスト 4 B は本当はこれと同じ） 

10 S = 0 

20 FOR 1=1 TO 100 
30 S=S+I 40 NEXT 
50 PRINT S 

•リス ト 5 READ 〜 DATA のブ□クラム 

A (オリジナル） 

10 READ A,B,C 
20 1 

30 DATA 1,2,3 


B (カンマがピリオドになっている） 

10 READ A,B,C 
20 » 

30 DATA 1,2.3 
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DIM A(10) 

D=5 

C=D 

FOR 1=1 TO C 
READ A(I) 
NEXT 

I 

DATA 1.2.3.4.5 


ASIC の DTL である。 BASIC - M 25 にもシス 
テム変数 DTL があるが，これは エラー や E 
ND 文などで実行が止まると0になってし 
まうから，止まったあとで表示させても意 
味がない。また， XI の NEWBASIC では 
DTL は削られてしまっている。 

Out of range 

よく ある エラーに Subscript out of ran 
ge というのがある。これもやっかいである。 
どのようなときにこのエラーが出るかはリ 
スト 10- A ， B を見ていただきたい。ま，早 
い話が 「 DIM で宣言した大きさを越えたり， 
もしくはマイナスの値を配列の添字にしよ 
うとした」ということなのである。リスト 
10- B では，エラーが出たあとで 
PRINT I， J 

としてダイレクトモードで I ， J を表示さ 
せると，それぞれ5，20となるはずである。 
DIM 文では， 

10 DIM A (10,10) 

と宣言されているのだから， J の値が大き 
すぎて エラーとなっ たので ある。 

実例を示そう0リスト U - A , B である。 
これはよく見ると “ J == 〜”が含まれている 
行にはまったくミスがないのである。なの 
に J の値が異常になり，エラーが出るので 
リスト 8 FOR ループで READ 〜 DATA (2) 

A (オリジナル） 


B (D = 6 としたので140行でエラー） 

100 DIM A(10) 

110 D=6 
120 C=D 

130 FOR 1=1 TO C 
140 READ A(I) 

150 NEXT 
160 * 

170 DATA 1 ， 2,3,4, 5 


鲁 U スト 9 データに数値と文字列が混在 


A (オリジナル） 

10 READ A,B$ 

20 READ C,D$ 

30 » 

40 DATA 1,SONO,3,SUJI 
50 DATA 5.SABA,4,TAKO 

B (カンマとピリオドを間違えた） 
10 READ A,B$ 

20 READ C,D$ 

30 » 

40 DATA 1.SONO,3,SUJI 
50 DATA 5.SABA.4.TAKO 


9 ) ctrl-W 

CTRL (コントロール)キーを押しながら W キー 
を押すこと。 MZ -80 B / 2000/2200の Hu BASIC で 
は， SFTL 0 CK (シフトロック）キーを CTRL の代 
わりとして使うので， SFTL 0 CK-W ということに 
なる。 

10) システム変数 

BASIC があらかじめ特定の目的のために使って 
いる変数。ご存知 TIME $ (シャープ BASIC では 
Tl $) や SIZE などもシステム変数である。 


ある。 

はっきりいって， ここに ハマッたら かな 
りアブナイのである。この手のバグではな 
いかと思ったら，このあとの「困ったとき J 
を見ていただきたい。 

もっとも， DIM 文の間違いということも 
ありえる。念のため。 

キャラクタの間違い 

単純で恐ろしいのがキャラクタの打ち間 
違いである。0と0, T と Y ， マイナス （一) 
とカタカナの長音記号（一）， I と1と I (L 
の小文字 >，カンマ （ ， ） とシングルクオー 
テーシヨン（’> などである。 

このケースは，もしもエラーが出てくれ 
たならば比較的簡単にデバッダできる。実 
例はリスト 12- A ， B である。リスト 12 -B 
では Illigal function call 1 " が出る。これは 
春 リスト1〇配列を使ったブ□ク•ラム 

A (オリジナル） 

10 DIM A( 10 ， 10) 

20 1=5 ： J=10 
30 A(I,J)=5 


B (ちよつとバカバカしいミスだが…… ) 

10 DIM A(10,10) 

20 1=5: J=20 
30 A(I , J)=5 


• U スト 11 配列のすべてに 5 を代入 

A (オリジナル） 

10 DIM A( 10, 10) 

20 1 

30 X=10 ： Y=10 
40 FOR 1=1 TO X 
50 FOR J=1 TO Y 
60 A(I,J)=5 

70 NEXT 
80 NEXT 

B (取りにくいバグとなる） 

10 DIM A(10,10) 

20 » 

30 X=10 ： Y=11 
40 FOR 1=1 TO X 
50 FOR J=1 TO Y 
60 A(I,J)=5 

70 NEXT 
80 NEXT 


ある。どういうものかというと，リスト 8- 
A ， B である。リスト 8- B では変数 C がお 
かしいのであるから ， “c = 〜”の出てくる 
ところをたんねんにチェックするし力 1 ない。 
ただし，そうしてもミスが見つかるとはか 
ぎらない。つまり “ C = D ” などとしていた 
なら 「 D がおかしいと C もおかしくなる」 
のである。よって ， “D = 〜”が含まれてい 
る行もすベてチェックしなければならなく 
なる。つまり，最悪の場合「リスト全部見 
直し」となる。また，「ずっと前に実行した 
READ 文がデータを読みすぎていた」のが 
原因で エラー が起きているのかもしれない。 
そうなったら READ 文に閨係するところを 
かたっぱしからチェックしなければならな 

い0おおこわ。 

さて， DATA 文にまつわる エラーには そ 
のほかに DATA error というものがある。 
これは 数値変数に文字列を読ませようとし 
たときなどに発生する。すなわち「データ 
はあるのだが型が違う」というわけである。 
実例はリスト 9- A , B である （ HuBASIC で 
は エラーに ならない） 

以上， DATA 文に関する エラー すべてを 
通じていえることだが，もしも BASIC に 
「現在読み込み中の DATA 文のある行番号」 
というようなシステム変数きがあるならば 
けっこう役立つであろう。すなわち ， HuB 
籲 リスト6 RESTORE のあるプ□グラム 


A (オリジナル） 

10 RESTORE 40 
20 READ A,B,C 
30 » 

40 DATA 1 
50 DATA 2 
60 DATA 3 


B (RERTORE 文を間違えた） 

10 RESTORE 50 
20 READ A,B,C 
30 1 

40 DATA 1 
50 DATA 2 
60 DATA 3 


: U スト 7 FOR ループで READ 〜 DATA (1) 


A (オリジナル） 

100 DIM A(10) 

110 FOR 1=1 TO 5 
120 READ A ⑴ 

130 NEXT 
140 1 

150 DATA 1,2,3,4,5 


B (ループの回りすぎ） 

100 DIM A(10) 

110 FOR 1=1 TO 6 
120 READ A(I) 
130 NEXT 
140 * 
is® o/vTk 
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LOCATE で指定するキャラクタカーソルの 
Y 座標（ここでは Y - Y 1 の値）がマイナス 
の値だからである。 

困ったと告 

ここまでさんざん「怒突墓」とか「最悪」 
とか書いてきたが，「ェラーは出ないがどう 
も動作がおかしい」というバグに比べれば 
まるで天国なのである。ェラーのビープ音 
はカンにさわるが，それでもエラーを見つ 
けるためのヒントにはなっているのである。 
しかしエラーが出ないということはそのヒ 
ントさえもないわけである。 

そこで， ェラーは 出ないがどうもおかし 
い，という場合にはどうすればよいかにつ 
いて書〈のである。なお，このデバッグ中 
は， 

ON ERROR GOTO 〜 

はすべて 

ON ERROR GOTO 0 
にする。 BREAK OFF 文は REM で注釈に 
しておく （殺す〉などということを守って 
おいてい.ただきたい。 

1 ) だいたいの予想をする 

これは捜査の範囲をしぼるということで 
ある。たとえば画面表示がおかしいのなら， 
PRINT 文や LOCATE (CURSOR ) 文をチェ 
ックする。もちろんそれらに関係する変数 
も疑うなどである。また，特定のコマンド 
(IF や GOTO など），変数について集中的に 
チェックするという手もある。 

2) トレースしてみる 

TRON 命令がある BASIC なら，それを使 
ってみる手もある。ただし，あまり期侍は 
しないほうがよい。 

3) 変だと思ったらブレイク⑵する 
そうすれば Break in 〜と表示されるだ 

ろうから，前後のリストをとって本と比較 
してみる。ただし，これもあまり期侍しな 
いほうがよい。 

4) リスト全体をチェックする 

これはかなり気力のいる作業であるが， 
もしも十分な気力があるならばいちばん強 

• U スト12どこにでもあるブ□クラム 

A (オリジナル） 

10 X1=5 ： Y1=3 
20 X=20:Y=10 

30 LOCATE X-Xl,Y-Y1 : PRINT 

B (変数名を打ち間違えた） 

10 X1=5 ： Y1=3 
20 X=20:T=10 

30 LOCATE X-Xl,Y-Y1:PRINT 


力な方法である。 

以上が一般的な手であるが，はっきりい 
ってこれでバグが取れるとはかぎらない。 
そこで究極の手を公開しよう。 

5) もう一度打って比較する 

たとえば，自分も友人も入力したのだが， 
両方のプログラムとも正常に動かなかった 
ときなどに有効である。もちろんひとりで 
2度入力してもよい。それで，比較は目で 
やってたら意味がない。プログラムでやる 
べきである。それがリスト13である。必要 
な条件は 「アスキーセーブ ⑶ができる こと」 
と「同時に2つのファイルを OPEN できる 
こと」である。これにあてはまるのは HuB 
ASIC ( X 1 /X lturbo など） ， BASIC _ M 25/ S 25, 
X 68000 の BASIC などである。 XI のテープ 
BASIC でも “ MEM ぐを使えば小さなプロ 
グラムなら可能である（長いプログラムな 
ら何本かに分割するという手もある)。 
使い方は次のとおりである。 

1) まず2本のプログラムを別々の名前で 
アスキーセーブする 

2) リスト 13 を RUN する 

3) 先ほど アスキー セーブしたフアイル名 
を2つ入力する 

4) 1行ずつ比較していって，違っていた 
らその行を表示するので，行番号をメモ 
してからなにかキーを押す 

となる。 

肝心なのは「表示された行番号をメモっ 
ておく」ということである。また，行が抜 
けているとその行以降はすべて「一致しな 
い」ということになるから，その場合はブ 
レイクし，抜けた行を訂正してからもう一 
度である。 

さて，なぜこんなことがデバッグになる 
のかというと，これは「同じプログラムを 
別々に2回打ち込んで，同じ場所で打ち間 
違いをする確率は低いだろう」という予測 
に基づいているのである。ただし，あくま 
でも「確率が低いだろう」にすぎないから 
完璧なデバッグ法とはいえない。しかし， 
バグは一定の確率で減っていくことが期待 
できるであろう（あくまで確率である)。お 
そらくこれが最後の手である。長いプログ 

•U スト13ファイル比較プログラム 


11) Illegal function call 

「規定外の数値やデータが使われた」というエラ 
一。 BASIC によつては川 egal data error とか単に 
Data error ともいうが，このエラーを出す条件 
が微妙に異なることもある。 

12) ブレイク 

いうまでもなく SHIFT + BREAK , つまり SHIFT キ 
-を押しながら BREAK キーを押す。もちろん ct 
r 卜 C でもかまわない。機種やソフトによっては 
STOP キーや ESC キーで実行を中止する場合もあ 
るので全部ひっくるめて「ブレイクする」とい 
う。ブレイク（壊せ）といわれていきなリバッ 
卜を取り出してはいけない。 

13) アスキーセーブ 
BASIC プログラムを 

SAVE “ファイル名 "， A 

のようにして，文字列データとしてディスクな 
どに記録すること。1\^-700/1500の（^0/ディス 
ク BASIC 以外のシャープ BASIC にはこの機能がな 


ラムであったならちよいとやる気がわかな 
いかもしれないが，短いプログラムならば 
けっこう効き目があるだろうし，最悪の場 
合ならば3回打ち直してみてもよいだろう。 
とにかく健闘を祈るのであった。 

最後に 

はっきりいって打ち込んだ BASIC プロ 
グラムのデバッグはしんどい。1月号で発 
表した CRC 付きの MACINTO - C を使うの 
であれば，明らかに機械語のほうが楽に確 
実に入力できるであろう。しかし，1986年 
8月号の「試験に出る XI 」でも書いたよ一 
に， 

プログラミング=バグ取り 

なのである。そして，今はまだオリジナル 
プログラムを作れない人も，雑誌に載って 
いるプログラムを打ち込んでデバッグする 
ことは，将来オリジナルを作る際に必ず役 
に立つはずなのである。 

おそらく日本中で「打ち込んだ BASIC プ 
ログラムのチェック」にかかった延べ時間 
は，ユーザーを100万人として，それぞれ 
が10時間ぐらいを费やしてしまったとして， 
100万人 X 10時間=1000万人•時間となるで 
あろう。これを自給600円で計算すると， 

60億円ということになる。う〜む，合掌で 
ある。 


100 INPUT "FILE1 ，，； A$ 

110 INPUT "FILE2" ； B$ 

120 OPEN T ， #1 ， A$ 

130 OPEN .T. ,#2,B$ 

140 LINPUT #1,C$ 

150 LINPUT #2,D$ 

160 IF C$OD$ THEN PRINTC$ : PRINTD$ : F$ = INPUT$ (1) 
170 IF EOF(1)=0 THEN 140 
180 IF EOF ⑴ =0 THEN 140 
190 CLOSE 
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いてはパソコンを使っていれば遅かれ早か 
れクリアできるようなことでしたが，他機 
種のことを知るのはなかなか難しいことで 
すね。どうすればよいでしよう？ 

チェックポイントその2。わからなけれ 
ば言周ベるべし。 

昨年の Oh ! MZ 1月号から4月号には BA 
SIC DATA LIST なるものがありましたし， 
BASIC 命令対照表のようなものも市販され 
ているようですから，これを利用しない手 
はありません。 

そのようなものが手元にない場合には， 
チェックポイントその3として，そんなこ 
と知らなくても移植はできる！という言 
葉を贈りましよう。 

世に BASIC は数あれど，結局は同じ言語 
の方言ですから，部分 （1 語の命令）がわ 
からなくとも意味（全体でどんな処理をし 
ているか）がわかればなんとかなるもので 
す。 

また，方言といっても今の BASIC はマイ 
クロソフト系"が主流ですから，わからな 
い命令を探すほうが難しいでしよう。極端 
な例では画面の初期化部分を直すだけでそ 
のまま走ってしまうことだってありますか 
ら， PC 用だから，とあきらめてしまう前に 
リストをながめてみると意外な展開が侍ち 
受けているかもしれないのです。 


) マイクロソフト系 BASIC 
Microsoft 社の開発したマイクロソフト BASIC に 
準拠する命令体系を持つ BASIC 。 ただし，日本で 
は NEC の PC シリーズの BASIC (これも Microsoft 製） 
に似ているもの，と考えたほうがいいだろう。 
HuBASIC や BASIC - M 25, FM ， MSX などの BASIC は 
マイクロソフト系といわれるが， XI / turbo , MZ - 
2000/2200の HuBASIC はシャープ BASIC の命令を 
も包含している。 


移植なんてけっこう簡単そうでしよう？ 
では，移植の実態をお見せすることにします。 



移植作業に入る 


なにを移槠:しようかいろいろ物色して回 
ったのですが，ベーマガ（マイコン BASIC 
Magazine ) の3月号にありました FM -7/ 
77シリーズ用の RPG っぽいゲーム CAVE 0 
F MONSTER (作：川村秀憲）を取り上げ 
ることにしましな。移植先は悩んだ末に M 
Z - 2000(しかもグリーンデイスプレイ用）と 
しました。 

知ってのとおり， FM -7 搭載の F-BASIC 
はマイクロソフト系 BASIC のひとつです。 

これを同じマイクロソフト系である XI の 

HuBASIC や MZ - 2500の BASIC - M 25 に移 
植するのでは先に述べたように簡単すぎて 
面白味に欠けます（なにげな〈書いてしま 
いました力す， FM や PC のプログラムはほと 


春 U スト1 CAVE OF MONSTER オリジナル ( fm -7/77 用） 
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THE BRAVE STORY 2 
CAVE OF MONSTER 
BY H.KAWAMURA 


GOSUB1310 

GOSUB770 

1$- I NPL'TS (1) : * I F I$-"P"THEN GOSUB880 ELSE IF 1 $- " I* - THEN GOTO930 

A-VAL (1$)/2 ： IFA-0 OR A>4 THEN 130 
H-H-(A-2) + (A-3) ： H«H-((H<l)-(H>4))*4 

IFI$-*2"ANDQ (9)>0THEN Q(1)-Q(1)+Q(3)Y20+1：Q (9)-Q (9) - 1 ： IFQ(1)>Q(2)THEN Q (1)-Q 

IF I $ - • 2-THEN G0SUB 1 0 5 0 : GOTO130 ELSE IF F-UND A-4 THEN! 30ELSF. I FA<>4THFN 120 
X-XfH (H,1) : Y-Y+H (H, 2) : RESTORE2 6 0 ： F0RTMT013 ： RKAD A, B 
IF X -入 ANDY-B THEN H-H +2 ： GOTO150 ELSE NEXT ： GOSUB770 

DATA 6,10 ， 11 ， 9, 16,8 ,24,5,34 ,7, 21,21,28, 21 ， 23, 23 , 22, 25,19, 27, 30 ， 22, 36 ， 19,34,23 
RE STORE 230：FORT - 1 TO 3：READ A,B,C,D：IFA = X ANDB-Y THEN G0SUB 1060 ： X-C：Y-D ： GOTO12 


毎月発刊されている多くのパソコン雑誌 
には，これまた多くのプログラムが掲載さ 
れています。数えたことはありませんが， 
きっと100やそこらではすまない数でしょ 
う。でも，その中から自分のマシン用のプ 
ログラムだけを選び出してみるとちょっと 
寂しい思いをすることになります。ほとん 
どの雑誌はいちおうすべての機種を対象に 
書かれている（らしい）のでしかたがない 
といえばそうなのですが， ユーザー にして 
みれば雑誌のすみずみまで活用できなけれ 
ば損をしたような気になりますよね。 

で，移植ノススメとなるわけです。 

移植の必要条件 

BASIC プログラムを移植するために最低 
限必要なものをピックアップしてみましょ 
9〇 

まず，当たり前のことですが， BASIC そ 
のものを知っていなければなりません。こ 
れを知らずには先には進めませんので，早 
<もつまずいてしまった人はもう少し勉強 
してから出直しましょう。 

次に，自分のマシンのことはできるだけ 
知っておくべきでしょう。これはなにも B 
ASIC の命令をみんな暗記していなければ 
ならないというのではな〈，「こんな処理を 
したいときにはあの命令を使えばいいな」 
とか，「これだけは逆立ちしてもできない」と 
かいった レベルで 十分なのです。できるこ 
ととできないことを見極めておくべし，と 
いうことです（チェックポイントその1 )0 

もうひとつ，移植元マシンに関する知識 
もゼロでは困ります。上で述べた2点につ 


0 

220 IF C-X ANDD-Y THEN G0SUB 1 060 ： X-A 
230 DATA 12, 9, 】 6, ] 9,24,23, 24,7,35, 25, 
240 IF I (1)-0AND X-6AND Y-25THEN AS-" 


： Y-=B ： GOTO120 ELSE NEXT 


: GOSUB 1 080：I (1) - 1 ： GOTO130 



プログラ 
ミング 
実況中継 



ないのなら移植してみよう 


1 akiyama "1 akashi 

瀧山孝 


S 月だ < さんのブ□ク*ラムが各雑誌に掲載されるなかで， 
自分の機種用の記事しか利用しないなんてもつだいない。 
ここでは，実際のプ□ブラムの移植作業を通して，その 
チェックポイント，手順，完成までを追つてみよラ。 
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んどそのまま動くってことですよ)。 


そこで若干毛色の違う比較的シンプルな作 
りのシャープ BASIC 2 M 二移植してみること 
となりました。 

おっと。「なあんた' ^ Xl に移ネ直するんじゃ 
ないのか」，とページをめくろうとしている 
君！この原稿は他機種向けの記事を有効 
に使おうって話なんですよ。ここで読み飛 
ばしてしまったらなんにもならないではな 
いですか。もう少しお付き合いを。また最後 
に XI ， MZ - 2500用への変更点もサービス 
しちゃいますからお見逃しなく。 

リスト1を見てもらいましよう。これが 
オリジナルの FM 版です。私の第一印象を 
伝えるべく，スペースの入れ方までなるベ 
くオリジナルのとおりにしてみました（た 
だし，一部修正してあります)。こいつを移 
植するわけです。 

まず，チェックしておかなければならな 
いのはマシン語関係の命令があるかどうか 
です。 PEEK ， POKE ， USR といった命令 
があると話がややこしくなってしまいます 
特に USR などでマシン語ルーチン 3 >を呼ん 
でいる場合はマシン語レベルでの移植にな 
ってしまいますから大変です。 

PEEK ， POKE も問題です力 ? ，どのよう 
な目的で使っているかがわかれば簡単に処 
理できることもあります。たとえば，単に 
データをメモリ上に置いているのならばそ 
のまま力％アドレスをずらしてやるだけで 
すむのです。 

このようなことをわきまえた上でリスト 
1を見てみます。と，590行などに POKE 
文があるではないですか。しかもデータの 
やりとりに使っているのではなく，どうや 
ら BIOS 0 のワークエリア 5> を書き換えてい 
るようです。 

が，運のよいことに作者が本文中でちゃ 
んと説明してくれています。それによると 
この POKE 文はバックの色を変える目的で 
使われているそうです。それならばひと安 
心。なんとかなりそうです0プログラムの前 
後から判断して画面のリバース（白黒反転） 
を使うことにしました。 

その 次に イニシャライズ （初期化）部分 


2 5 0 IF I (2) =0AND X-26AND Y-27THEN A$= COMPASS ： COSUB 1080： I (2) =1 ： GOTO 130 

260 IF I (5)=0AND X- 12AMD Y-4AND I (3) = 1 0AND 1(4 い 10 AND Q(3)100THEN A 8 = ' FI NA L 1TE 

M : GOSUB 1 080 ：I (5) ■ 1 : G0T01 30 

2 70 IF X- 6 AND Y = 4AND I (5 )-1 THEN 1170 

280 RESTORE 300 ：IF I (3)<10 THEN FORT = 0TO I (3) : RKAD A,B：NEXT ELSE 310 

2 9 0 IF X-A AND Y-B THEN A$-STR$ (I (3)+1) +" SWORD" : GOSUB 1 080 ： l (3) -I (3) - 1 ELSE 316 

300 Q (5) =Q(5) i-10：COSUB 1 0 5 0 ：DATA 13,15,7,19 ,27 ， 19, 37,6,6,23,23,13 ， 18, 24,34,29, 31, 
13,2,2 

310 RESTORE 330 ：IF I (4) < 10 THEN FOR ぃ 0TO 1(4)：READ A,B：NEXT ELSE 340 

32 0 IF X-A AND Y-B THEN A$»STR$ ( I (4) + 1) +" ARMOR" : GOSUB 1 080 ： [ (4) - I (4) ^1 F.LSF. 340 

330 Q ( 6 )-Q( 6 )+10 ： GOSUB1 050 ：DATA 10,25,21,23, 18,9,12,11,18,20,37,10,34,4,27,9, 39, 
23,14,28 

340 IF (X-34 AND Y-25 AND 丨 （ 6)*0) OR INT (RND*5) H - 1 THEN 370 

350 IF I NT (RND*50) + 1 > 1 THEN A$ : ド 00D ~ :GOSUB 1 080:Q (9) -Q (9 い 1:GOSUB1050 

360 GOTO130 

37 0 - - FOUND ENEMY - 

380 KESTORE 6 50：A - ( (ABS (1 4-X)+ABS (29-Y))/3) + 1 

390 IFX-34 AND Y-25 AND I ( 6 ) =0THEN A =*19 ELSE A-INT(RND*A) +1 

4 0 0 FOR T-1T0 A：READ A$ ： F0R 1-1T0 6 ：READ D (I) : NEXT 1, T :GO SUB 1100 

410 IF INT(RND*5) +1-1THEN D ( 6 ) - (D ( 6 )+1)MOD 2 

4 2 0 LOCATE0,24:PR1NT [0】-ATTACK [1] -ESCAPE [2] -TALK" ； : i*-IHPUT$ (1) 

430 IF I $ « " 2" THEN IF D( 6 )=1 THEN 620 ELSE 580 

44 8 IF l$-' rTHEN IF D (4)+FNA>Q ( 8 ) THEN 580 ELSE G 0 SUB 1 0 4 8 ： G 0 SUB 1110 ：PLAY T 120 O 
5L 16DC~ : GOTO130 

4 50 IF I$<>-0' THEN 4 2 0 ELSE IF D (4)+FNA>Q ( 6 )THEN 580 
4 6 0 A- (Q (5)+FNA)-D (3) : IF A<-0 THEN M-0 ELSE M =1：D (1) - D (1) - 1 
4 7 0 FORT-1T0 5-(M-1)*30 ： LINE(16, 136)-(80,142),X0R,2,BF ： BEEP1 ： BEEP0 
480 LINE ( 1 6 , 1 36)- (8 0, 1 4 2),X0R,2,BF ： NEXT：IF D (1) <0 THEN D (1)-0 

4 90 G0SUB1100：IF D (1)>0 THEN 4 2 0 ELSE G0SUB 1 0 4 0 ： G0SUB 1110 

50 0 PLAY"T 25503164 BAGFEDE" : IF D( 6 ) ■ 1 THEN Q(3) »Q (3) -5 ELSE Q(3) -Q (3) + 1 
510 IF Q (3)<0 THEN Q (3) -0 ELSE IF Q (3) >100 THEN Q (3) - 100 
52 6 IF A$*~ 1,7* リコ - ン "THEN I ( 6 ) - 1 

530 A-D (5) - (Q (7) - 1)*3 ： IFA>0THEM Q(4)-Q(4)+A ： GOSUB1050 ： IFQ(4)>-(Q(7) + I)*5 0THEN5 50 
54 0 IF I NT (RND*2) - 1 THEN A $ バ F00D ~ :GOSUB 1 080:Q (9} ■ Q(9) + 1:GO SUB 1 050 :G0T0I30 ELSE 
1 9 0 

5 5 0 Q ( 4 ) - 0 ：Q (7) -Q (7) + 1 ：Q ( 8 ) -Q ( 8 ) + 6 ：Q (5) -Q (5) + 1：Q ( 6 ) - Q ( 8 ) + 2：Q (1) -Q (1)+15 

56 0 Q(2)-Q(2) + 15 ： LOCATE0,24 ： PRIHT*LEVEL CHANGE! " :: F0RT - 1 TO5 000 ： NEXT ： G0SUBl05 0 
570 GOSUB1640 ： GOTO540 

580 A- (D (2)+FNA)-Q ( 6 ) ：IF A<- 8 THEN M-0 ELSE M = 1 ：Q ( 1 ) - Q ( 1 ) - A 

590 FORT-1TO10-(M-1)»90 ： BEEP1 ： BEEP0：POKE &HFD38,6 ： C0L0R= ( 8 ,0) : NEXT 

6 0 0 GOSUB 1 0 5 0 :IF Q (1) - <0 THEN 1120 ELSE 429 
610 A-D (5) - (Q (7) - 1)*3 ： IF A>-0THEN Q(4)-QU )+ 入 

626 GOSUB1040 ： A-INT(RND*(Q(3)V10))+1 ： RESTORE740 ： FORT»1 TO A：READ A$ 

6 30 NEXT:B$ = •■: F0RT-1T0 LEN (A$) ： B$-B$+CHR$ (ASC (M I D$ (A$,T,1))-1) : NEXT 
640 LOCATE0, 24 ： PR I NT B$ ； ： I $■= I NPUT$ (1) : GOSUB 1040 ： GOSUB1110 ： GOTO1H0 
6 5 0 DATA スラ - ラ， 15, 8 , 9 , 10 ， 10 ， 7 ，シ 、 -：-r ,50 ， 5,11 ， 13,20 ， 1 ， ランフ . レイ， 36,8，10 ,20 ,19,0 
660 DATA コー - レム ， 5 0 . 30, 30 ， 32, 35, 0 , ケンタウルス， 63,39,48,38,71 ， 0 ， シルフ， 10 ， 3,3,20,5，1 
6 7 0 DATA アン シ - コ - 卜， 37, 54, 0 , 38, 39, 0 ，ホフ *： T デ， 71 ， 50，7 5 , 4 5 , 5 0，0 

6 80 DATA ル - トウ *- 力 - ， 54,124, 58, 51，2 3, 1 , ス ” ディンク、 121,73, 81 ， 68, 53. 0 
690 DATA ザ - へ . 7 卜， 187, 1 14, 101 ， 78,48, 0 ，マンラィス ， 20 3. 7 3 ,1 2 4 , 9 0 ， 57,0 

7 0 0 DATA 1;- ヲィケア ，24 3,141 ， 111, 96, 58, 0 , ストレイ ? T -，2 76 ,1 0 1 , 96 . 99 , 68 ,1 
710 DATA マイコ::フ K , 217, 211,176,110 ， 69, 0, クォ 7 クス ， 2 54 217, 2 54 , 1 08, 68 . 0 
720 DATA フユ リクス， 312,223,201,115,60,1,?*- クスト - 力 - ， 338,23 4,255 ， 120,65，0 
7 30 DATA レフ . リコ - ン ， 350 ， 250, 298,133,78,0 

74 0 DATA ケウ イリ チモラ，キ . ' ビ ， 21 a チトナ！ 2 1 八 〆 ，チ 广トア：レヌ！フ a r ウスフ ' チ • ア ケタ • ： T ヌ！ ” ラコフ •• 

750 DATA イウ トメ 匕！： ;* , へ . 卜 . 34 イレ， サハモウ 7 ヒ ！ 51y41 チ . ，： Tf! チト j*2U ラ : J レナ！ GJ0BM!JUFW /// 

760 DATA tiA - ルサ广！ チカ シ： : ウナ！卜 . 1 ; 〇ニウ • GJ0BM! JUFN ヒ！ナシ . シ〇チホコヌ /// 

770 * - MAZE MAKE - 

780 LINE (1,1)-(9,9) . " ' ,, BF ： IFX>2 9ANDY-18THENL0CATE 1, 5：PR I NT 1 DARK ZONE" ： G0T08 4 0 

790 LINE(16, 8 ) - (1 59,79),PSBT, 7 ：LI HE(159,8) - (16 f 79), P SET,7 

80 0 LINE(63, 31) - (1 1 2, 5 6 ),PSET,7,B：LI HE (64, 32) - ( 11 U55),PSET,0,BF 

810 IF MID$(H$(Y + H(H,2)) ,X + H(H, 1 ),1) - " 1~ THEN L 1 N E ( 2 ， 2 ) - ( 8 ， 8 ) ， • , 2, BF 

820 IF MID$ (M$ (Y + H (H+ 1 , 2 ) ) ,X+H (H+l,1),1)--0"THEN LINE (1,1) - (1,9) , - •’ ： L 1 NE ( I , 2} -( 

836 IF MID$ (M$ (Y + H (H-l, 2 )),X + H (H- 1 , 1 ),1) -"0 THEN LINE (9,1) - (9,9), - ~ ：LINE (9.2) - ( 

o g) " _ 1 

846 F » 0 ： I F MID$ (M$ (Y+H (H, 2) ) ,X+H (H,1),1) -** T THEN F-1 

858 IFI (1)-1THEN L0CATK 1,12 : PR I NT M I D $ (• N W S E •• ， H ， 1} E L S E L0CATE1, 12：PRINT 

860 IFI (2) -0THEH L 0 C ATE 6 ， 12 : P R 1 NT .. ": L0C 人 TE 11 ， 12 : P R 1 NT : RETURN 

870 L0CATE6,12 ： PRINTUSING"##* ;X :LOCATE 11, 12 ：PR I KTUS ING" ； Y：RETURN 

1 030 . - SUB - 

1040 L0C 人 TE0,24:PRIHTTAB(39) : : RETURN 

1 050 FORT-1T09：LOCATE 28,T：PR I NT U SING" ~ ；Q (T) : NEXT：RETURN 

1060 FORT-1TO300：POKE &HFD38.T MOD 7 ： P=T MOD 97 ： PLAY" 1255164 V10N - P； " : NEXT 

1 070 COLOR- ( 8 ,9) : RETURN 

1080 F0RT-1 TO 3 ： PLAY-T 1201.3206 V10C ， ,'*T120L32O5V10C* ： LOCATE0.24 ： PRINT" TAKE A " + A$ ； 
1090 FORI-1TO400 ： NEXT ： GOSUB1040 ： NEXT：RETURN 

1100 LOCATE 6,17 ： PRINTA$ ： F0RT-1T0 5 ： L0CATE6,1 7 + T ：PR INTUSING ~ " ；D (T) : NEXT: RETURN 
1110 LIKE (6,17) - (14,22), ~ BF:RETURN 
1120 * - GAME OVER - 

1130 FORT-1T03：SYMBOL (T*5,0),"GAME OVER",8,5,7 ： NEXT ： FORT-1TO3000：NEXT 
1140 A$-**T 12014 DEFFER4AAGAR32L8AADC" ： PLArV10O5^A$,"V9O4R32" + A$, V8O2R16 ^A$ 

1150 FORT-1TO25 ： LOCATE0,24 ： PRIHT ： NEXT ： L0CATE3,10 ： PRINT"PUSH [ ANY ] KEY TO GAME 
START!.. 

1160 I$- INPUTS (1) : RUN 
1170 • - ENDING - 

1180 LOCATE0, 24 : PR I NT** ウ i: 7 ナカ * ア A ド ’ ；： F0 RT -1 TO 3 0 0 0 : NEXT : CL S : REST0 RE 1250 
1190 F0RT-1T06：READ A$:LOCATE0,24:PR 1NTA$:NEXT 

1200 PLAY'T80O5V10",~ 18003 VI1" ： F0RT-1T03 ： A$-"L8DAG16AF" ： B$-'BA16BG" 

1210 PLAYA$+'06C05' + B$,A$<-"04C0 3' + B$ ： A$ = "L32AFGEL8FED16C+- ： PLAYA$+-04A ,A$^'*02A 
1220 A$- - L32DAABL8 ： PLAYA$+"06C05A06D05~,A$f"04C03A04D03 ： A$*BA16BGA8' 

1230 PLAY-06C05~+A$,"04C03 、 A$:PLAY"06CDC1605VABA. ， ~04CDC1603BABA 
1240 NEXT ： PLAY"0 5FGF16EFGF+4\ ~0 3FDF1 6 EFDF + 4 ••: PLAY**L1RRRRRRR - : GOTO 1200 
1 250 DATA ドウクフ ヲ ヌケ * ト フキ _ フキ ♦ トト * ウ クフ a クスフ • レ 八 / メ 5» 

1260 DATA ナカ！ ; ラ a i イ パフ ト • モノサケビデ i 力 * キコ IA . 

1 270 DATA 7 ナバ ミ： T トレフ • リコー :/ ヲオシ、ドウクフカラノ 厂ク シユフニ 
1280 DATA セイ : J ウシマチヲ * ソウイウウフサカ * ヒ BIT フタ ••• 

1290 DATA ", - THE END - 

1300’ - TITTL E - 

1310 CLEAR1 506： RANDOMIZE TIME ： RESTORE1490 ： WIDTH40,25 ： FORT-1TO3 
1320 SYMBOL( 1 0 + T*5,0) , "CAVE OF MONSTER - ,5,4,1+ (T-3)* - 4：NEXT 


58 Oh ! MZ 1987.4. 


























REM t * LINE (X0,Y0) - (XI,Yl),A$,,BF 
X-X0 ： IF X0>X1 THEN X-Xl 
B$-LEFT$ (A$,1) 

FOR 1-Y8 TO Yl STEP SGN (Y1-Y0) 

CURSOR X, I：PRIHT STRINGS (B$,ABS (X1-X0)+1 )； 

NEXT 

RETURN 


REM ** LINE (X0,Y0) - (X1,Y1),OR,,B ** 

LINE X0,Y0,X1,Y0 

LINE X1,Y0,X1,Y1 

LINE XI,Y1,X0,Yl 

LINE X0,Yl,X8,Y0 

RETURN 


リスト 2- C キャラクタボックスルーチン 


REM t * LINE (X0,Y0) - (XI,Yl),OR,,BF 
FOR I-Y0 TO Yl STEP SGN (Y1-Y0) 

LINE X0, I, XI,I 

NEXT 

RETURN 


1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 

14 10 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 

1479 

1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 

15 50 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 

16 10 
1620 
1630 


L0CATE3,24:PRINT"PUSH [SPACE] KEY TO GAME START! : WHILE INKEY$<> ' ' : WEND 
CLS ： "T120V10" : PLAY A$,A$：DEF FNA=1NT (RND*40) -20 
PLAY'05L4CDEFEDCCDFDGF,03L8ADADADADADADADADADADADAD' 

. - SCREEN MAKE - 

DIM BN$ (15) ,Q (9) , I (6) ,M$ (30) ,P (19) ,D (6) ,H (5, 2) 

FORT-1 TO6:READ X,Y,XX,YY：L I NE (X,Y)- (XX,YY),PSKT,7,B ： NEXT ： LOCATED,12 
COLOR2 ： PRINT"X IY" ： COL0R6 ： L0CATE 17,12：PRI NT"THE BRAVE STORY 2 
FORT-1T0 2 ： SYMBOL (10 +T*4,112) , 'CAVE OF MONSTER", 5, 2,1^-T：NEXT 
C0L0R5 ： F0RT 1T09：READ A $ ： LOCATE15,T：PR I NT A $:NEXT:L1NE(26 ， 1} (26,9)， ： ，7 

C0L0R14 ： L0CATE3,16 ： PRINT'FOUND DATA ： L0CATE20,16：PRINT KEY" : C0L0R7 
FORT-17T022：READ A$,B$：LOCATE 1,T：PR I NT A$：LOCATE 16,T：PR I NT BS：NKXT 
C0L0R3 ： LOCATE31,20 ： PRINT"-BY H.K : C0L0R7 : FOR T1T09 

READ Q(T) ： NEXT ： GOSUB1050 ： FORT-OTO15：READ BN $(T) ： NEXT ： F0RT-1 TO 30：READ A$ 
FORI » 1TO10 ： A-VAL ("&H" + M1D$ (A$,1,1)) : M$ (T)=M$ (T)+BN$(A) 

NEXT I,T ： FORT= 1T04：READ H (T ， 1) ， H (T,2) : NEXT:F0R' 卜 1 TO2:H (0 ， T 卜 H(4 ， T) 

H (5,T) = H (1,T) ： NEXT ： X=14 ： Y^ 29 ： H-1：HETURN 

• - DATA - 

DATA 0,0,175,87,0,92,40,108,48 

DATA 92,216,108, 0,132,248,188,248,132,472,188,472, 132,639 ,188,LIFE 
DATA LIFE MAX,KRM,EXP ERENCE,STRENGTH,ARMOR CLASS,LEVEL,DEX,FOOD,NAME ； 

DATA P PASS PRINT,LIFE!, I PASS 1 NPUT,STR. , ,8 FORWARD,A.C. |,4 LEFT,DEX 
DATA 6 RIGHT,EXP 1,2 FOOD EAT, 2 8, 20 , 50, 0,15 , 2 O,1,13, 5, 0000, 0001,C010 
DATA 001 】， 0100 ， 0101 ， 0110 ， 011 1, 1 0 0 0,10 0 1,1 0 1 0 ,1 0 11,11 0 0 ,1101,1110,1111 
DATA FFFFFFFFFF, 80020020 01,AEFAAFBDED,AAAAA8B5A1,AA8AAA94AD,AAFAAAB5A5 
DATA AA02AAA52D,AAFAABB5A9,AA0AA014AD,AAFAB7B5A5,AAOA80252D,AAFABFKDA9 
DATA AA 028020 AD,AAAAKKADA5,A2A208 8D2D > BEBAFAEFA 9 , 80 02 0 2 0 0 0 I,BFABFFFBFF 
DATA 88AA000A01,AAAAAAAAFD,AA8A000A85,AAEAAAAAB5,A20A000AB5,AFEAAAAAB5 
DATA AA0A000A95,\AAAAAAAF5,AA2A0OOA05,AAAAAAABF1),800A 00080 l.FFFFFFFFFF 
DATA 
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U スト 2 A ボックスルーチン 


を探してみます。冒頭で分岐している1310 
行以下が初期化ルーチンのようです。ここ 
ではテキストを 40 X 25 にしているだけで変 
わったことはしていません。 

__グラフィックとミュージック 

今度はグラフィック関係のステートメン 
卜を見ます。 XI に移植するのであればほと 
んど変更の必要はないところなのですが， 
シャープ BASIC ですとネックとなる部分で 


2) シャープ BASIC 

XI/XI turbo , BASIC - M 25/ S 25 以外のシャープ製 BA 
SIC であるが，ここでは 「 MZ - 2000/2200用 BASI 
Cj と限定して考えたほうがいいだろう。 

3) ル _ チン 

なにかの処理をするひとまとまりのプログラム。 
たとえば，プログラム中でキー入力処理をして 
いるところは「キー入カルーチン」といえる。 
GOSUB (マシン 語なら CALL ) で 呼び出されて R 
ETURN ( RET ) で帰るものを特にサブルーチンと 
呼ぶ。 

4) BIOS 

Basic Input/Output System (基本入出力処理系） 

の略。キー入力とか画面出力，ファイル入出力 
などのために BASIC や OS が持っている基本的な 
ルーチン集と考えてよい 。 IOCS ( Input/Output Co 
ntrol System ), モニタサブルーチン，システム 
サブルーチンといった場合もほぼ同義である。 

5) ワークエリア 

マシン語プログラムなどで，プログラムが動作 
するのに必要なデータを格納するメモリ領域。 
それ自体が目的となるようなデータ（たとえば 
表集計のデータ）を格納するところはワークエ 
リアとはいわずデータ領域と呼ぶが，一般にそ 
れほど厳密には区別されていないようだ。 

6) 展開する 

ここでは，いくつかの命令を組み合わせてある 
処理（他機種の命令と同じ処理）をするように 
すること。たとえば， S - BASIC の PRINT [6]“@” は 
HuBASIC の COLOR 6 : PRINT に展開できる。 

また，「画面左下に"を表示する」という処理 
は LOCATE 0,24: PRINT “@ "に展開できる。 


す。 LINE 文からして問題なのです。 

普通に直線を引いて いる 部分はデータの 
記述法が少し違うだけなのでよいのですが 
B オプション， BF オプションが出てくると 
知らない人は困ってしまいます。これが四 
角を描いたり，四角を塗りつぶすものだと 
わかったとしましよう。ところが'， MZ -20 
00に標準の BASIC には四角を描く命令さえ 
用意されていません。そこで，同じ処理をす 
るサブルーチンを作るか，その場で展開す 
る 6 》必要が生じてきます（リスト 2- A ， B ) 0 
赤でチェックですね。 

LINE 文ではもう1点，キャラクタによ 
るラインをくというオプションが使われ 
ています。これはループに展開するなどし 
なければなりません（リスト 2- C )。 

ほかに SYMBOL 文なんてのが目につき 
ます。ごそごそ BASIC DATA LIST を見 


#リスト2 0彳6進文字列—数値変換ルーチン 


1000 REH ** N-VAL に &H'+A$) ** 
1010 N-0 

1026 FOR 1-1 TO LEN (AS) 

1 0 30 M-ASC (M1D$ (A$ f 1,1)) -48 
1040 IF M>9 THEN M-M-7 
1050 N-N*16+M 
1060 NEXT 
1070 RETURN 


U スト 3 -A MZ - 2000 /2200 用 CAVE 〇 F MONSTER 


10 REM ///////////////////////////////////////////// 

20 REM / / 

36 REM / THE BRAVE STORY 2 'CAVE OF MONSTER * / 

40 REM / / 

50 REM / : n y 寸 A / H.KAWAMURA (FM-7/77) / 

60 REM / マイコン BASIC Magazine 1987.3 / 

70 REM / イシ 3 ク / T. TAKI YAMA (MZ 2 0/2200) / 

80 REM / Oh! MZ 1987.4 / 

90 REM / / 

99 REM ///////////////////////////////////////////// 

100 REM 

110 GOSUB 1310 
120 GOSUB 770 
130 GET 1$ 

140 A INT (VAL (1$) /2) ：IF (A = 0) + (A>4) THEN 130 
150 H -H- (A = 2) + (A-3) : H-H- ( (H<1) - (H>4) )*4 

160 IF (I$-"2 •) * (Q (9) >0) THEN Q ( 1)=Q (1) + I NT (Q ( 3) / 2 0) + 1：Q (9) *Q (9) - 


领リスト 2 巳ボックスフルルーチン 


6 6 6 6 6 6 6 
0 12 3 4 5 6 

1111111 


0 0 0 0 0 0 
0 12 3 4 5 
0 0 0 0 0 0 
11 n 1111 


0 12 3 4 

1111J 1 


特集ないのなら移植してみよう 59 









IF Q (1)>Q (2) THEN Q (1)»Q (2) 

IF I $ = • 2 • THEN COSUB 1 0 50 ： GOTO130 
IF (F-1)* (A-4) THEN 130 
IF A<>4 THEN 120 

X = X + H (H ， 1):Y-Y + H (H,2) :RESTORE 200 : Z=0：FOR T-l TO13：READ X,B 
IF (X-A)* (Y-B) THEN Z M ： H - H♦2：T = 9 9 
NEXT：IF Z-l THEN 150 
GOSUB 770 

DATA fi ， 10 ， II ， 9,16,8, 24, 5, 34, 7, 21 ， 2 し 26, 21, 2 3, 2 3, 22, 25 ,19 , 27 ， 

30, 22, 36,19, 34 , 2 3 

RESTORE 230 ： Z*0：FOR T-l TO 3：READ A,B,C,D:IF (A-X)* (B-Y) 

THEN Z=1 : GOSUB 1 0 6 0 ： X ■ C ： Y«D ： T-99 ： GOTO 222 
IF (C-X)* (D = Y) THEN Z-1 : GOSUB 1 060：X - A ： Y B ： T-99 
NEXT：IF Z»1 THEN 120 
DATA 12, 9 , 16, 19, 24 , 23, 2 4, 7, 35, 25, 11,5 

IF (I (1)=0)* (X 6)* (Y^ 25) THEN A$= MAP" : GOSUB 180 ： I (1) >1 ： GOTO130 

IF (I (2) =0)* (X-26)* (Y-27) THEN A$="COMPASS" : GOSUB 1 080：I (2)-1 ： GOTO130 

IF (I (5) -0)* (X-12) * (Y- 4)* (I (3) -10)* (I (4) -10)* (Q (3) -106) 

THEN A$=-FINAL ITEM":GOSUB 1 080 ： I (5)=1 : GOTO130 
IF (X-6)* (Y-4)*(I (5)-1)THEN 1170 
IF I (3) >-1 6 THEN 310 

RESTORE 30 0 ：FOR T-0 TO I(3) : READ A,B：HEXT 
IF (X<>A) + (Y<>B) THEN 310 

AS-STRS (I (3) +1) +- SWORD** ： GOSUB 10 8 0:1(3)-1(3)+1 
Q (5)-Q (5)410：GOSUB 1 050: 

DATA 13, 15,7,19,27,19,37, 8, 6, 23, 2 3,13,18,24,34,29,31, 13,2,2 
IF 1(4) >-10 THEN 340 

RESTORE 330：FOR T-0 TO I(4) : READ A,B：NEXT 
IF (X<>A) + (Y<>B) THEN 340 

A$-STR$ (I (4) + 1)+- ARMOR" ： G0SUB 1080:1(4)-1(4)+1 
Q (6)-Q (6) + 10：GOSUB 1 0 5 0 : 

DATA 10 ， 25 ,21 ， 23,18,9, 12 ,11 ， 18, 20,37, 10 ， 34,4,27, 9,39,23,14,28 
IF (X-34)* (Y-25)* (I (6)-0) THEN 370 
IF INT (RND (1)*5)-0 THEN 370 

IF INT (RND (1)*50)-0 THEN A$-* FOOD*：GOSUB 1 080 :Q (9)-Q (9)+1:GOSUB 1050 
GOTO130 

REM - FOUND ENEMY - 

RESTORE 659：A - ( (ABS (14-X)+ABS (2 9-Y))/3)+1 
IF (X-34) * (Y-25) *(1(6) -0) THEN A-19 ： GOTO 400 
入 - INT(RND (1)*A)+1 

FOR T-l TO A：READ AS ： F0R 1-1 TO 6:READ D (I) : NEXT I,T ： G0SUB 1100 
IF INT (RND (1) <5) -0 THEN D (6) - (D (8) + 1)-I NT ( (D (6) + 1)/2) * 2 
CURSOR 0, 24：PRIHT •* [0] -ATTACK [1]-ESCAPE [2] -TALK~ ； 

GET 1 $： IF 1$-' _ THEN 425 

IF (I$-"2")* (D (6)-1)THEN 620 

IF I$-'2" THEN 588 

IF I$<>-1"THEN 450 

IF D (4)+FNA (0)>Q (8) THEN 580 

GOSUB 1 040：GOSUB 1110：MUSIC -DC" : GOTO130 

IF I$<>- 0*' THEN 420 

IF D (4)+FNA (0)>Q (6) THEN 588 

A- (Q (5) +FNA (0) ) -D (3) ： IF A<-0 THEN 1I-0：GOTO 476 
M-l：D (1)-D (1} -A 

FOR T-l TO 5 - (H-l) *30：CURSOR 1,17：PRINT MBli :: MHS Ff * + #B0' 

CURSOR 1,17:PRINT •NAME" : NEXT：IF D (1)<0 THEM D (1)>0 
GOSUB 1 100： IF D (1)>0 THEN 420 
GOSUB 1040：GOSUB 1110 

MUSIC -B0AGFEDE'：Q (3)-Q(3)+5* (D (6)-1) - (D (6)<>1) 

IF Q (3)<0 THEN Q(3) =0 
IF Q (3) >100 THEN Q (3) -100 
IF A$ ■• レフ，リコ - ：/• THEN I (6)-1 

A-D (5) - (Q (7)-1)*3：IF A>8 THEN Q ⑷ -Q (4)+A : GO SUB 1050 : 

IF Q (4) >- (Q (7) +1)*50 THEN 550 
IF INT (RND (1)*2) -0 THEN 130 

AS-'FOOD** : GOSUB 1 080 ： Q (9) -Q (9) + 1：GOSUB 1O50 ： GOTO 130 

Q (4) - 0：Q (7) -Q(7) +1：Q (8) -Q (8) + 6：Q (5) -Q (5) +UQ (6) -Q(6) +2：Q (1)-Q (1)+15 

Q (2)-Q (2) + 15 ： CURS0R 9,24：PRINT "LEVEL CHANGE!~; : FOR T-l TO 58ee ： NEXT ： 
GOSUB 1050 
GOSUB 1040：GOTO 540 

A- (D (2)+FNA (0))-Q (6) : IF A<-0 THEN M-0:GOTO 590 
M-1 ： Q(1)-Q(1)-A 

FOR T-l TO1 0- (H-1)*9：MUSIC "+»B0" : CONSOLE R ： MUSIC * + »B0 - : CONSOLE N：HEXT 
GOSUB 1 050 ： I F Q (1) <-0 THEN 1120 
GOTO 420 

A-D (5) - (Q (7)-1)*3：IF A>0 THEN Q (4)-Q (4)+A 

GOSUB 1040 ： A-IKT(RND(1)*INT(Q(3)/10))+1：RESTORE 740：FOR T-l TO A ： R£AD A$ 
NEXT ： B$--' ： F0R T-l TO LEN (A$) ： B$-B$ + CHR$ (ASC (MID$ (A$,T,1))-1) : NEXT 
CURSOR 0,24：PRINT B $； 

GET 15：IF 1$-… THEN 642 
GOSUB 1 046 ：GOSUB 1110 ： GOTO 136 

DATA スラ - ラ， 15, 8, 9, 10 ， 10 ， 7 ， • シ *♦- 二 - ス 50 ,5,11, 13 ,20,1, ランフ . レイ， 36, 8,10 ， 28 ,19,0 

DATA デ - は， 50,30,30 ， 32,35, 0, ケン ” A ス ，6 3, 3 9, 4 8, 38, 71,0, シ A フ ，1 0, 3, 3, 2 0, 5,1 

DATA 7 ンシ - コ - 卜， 37, 54 ， 0 ， 38,39,0, 本フ * コ * フ％ 71,50,75,45,50，0 

DATA A- トウ *- 力 - ， 54,124, 58, 51 ， 23,1 ，スタンラ * ィンク、 121,73, 81 ， 68, 53,0 

DAT 入サ - へ • ，卜， 187,114,101 ， 78,48, 0 パンラィス， 203,73,124, 90,57，0 

DATA ヲィケア ，2 4 3,141 ， 111 ， 96, 58, 0, ストレイタ *-, 276,1 0 1, 98, 99, 88,1 

DATA マイ :!：^ 卜 *,217,211,178,110 ， 69,0, クオフクス， 254,217,254 ,108,68,0 

DATA フ * リクス， 312,223, 201,115, 60,1, 夕へクスト - 力 -,338,234,255, 120,65,0 

DATA レフ . リコ - ン， 350,250,298,133,78,0 

DATA ゲウイチモラ，キ … ピ D ラ令， 21! 八チトナ！ 21 ハコ％チ，卜 • 八 . レヌ！フ 3 エウスフ、ヂ .• ケタ . • • 3! ク r ラコ 7 - 
DATA イウトメヒ！ソ .* へ • 卜 ’34 イレ，サハモウワヒ！ 51y41 チ . ，コ . テ！チト r 2lA ヲコレナ！ GJOBM!JUFN キ ./// 

DATA ！チカシナウナ！卜 . リ D: ウ ， G JOBH ! JUFN ヒ！テシ . シ Dfh ヌ /// 

REM - MAZE MAKE - 

CURSOR 0,1: FOR Z-l TO 9：PRINT SPACES (1 0) : NEXT 

IF (X>29)* (Y>18) THEN CURSOR 1,5:PRINT "DARK ZONE" : GOTO 840 

LINE 1 6, 8, 1 5 9, 79 ：LINE 159,8, 16,79 

X0>63 ： Y0*31 : XX-112 ： YY-56 ： G0SUB 2000 

FOR Z-32 TO 55：BLINE 64,Z,111,Z：NEXT 

IF MID$ (M$ (Y + H (H,2)),X + H(H,1),1)<>~1"THEN 820 

CURSOR 0,2 ： FOR Z 1 TO 7：PR I NT " - : STRINGS (CHR$ (30) ,7) : NEXT 

IF MID$ (M$ (Y + H (H+l,2)),X + H(Hf1,1),1)<>-0" THEN 830 


ると，文字列を任意の倍率で グラ フィック 
画面に描く命令だと 書いて あるでしょう。 
そこでパターンを作って PATTERN 文で表 
示する方法が考えられます。それでもよい 
のですが， プログラムの 流れに おいて この 
部分が本当に必要かどうかを考えてみます 
といらないんじゃないか，という気がして 
くるのです。単に画面の見栄えをよくする 
意味しかないようだからです。ということ 
で，今回は PRINT 文で代用してしまうこ 
とにしました。 

突然ですがチェックボイントその4とし 
て，本筋に関係なければカットしてもよし， 
が導き出されたわけです。 

グラフィックはこれだけかな，と思った 
ところで思わぬ伏兵の登場です。なんと F 
M -7 というマシンはキャラクタ VRAM ” を 
持たず，グラフィック画面と兼用している 
のです。ですからグラフィックが描かれて 
いる上に重ねてキャラクタを表示しようと 
すると下になったグラフィックは消えてし 
まうことになります。私も実際に作業に取 
りかかるまですっかり忘れていたのであわ 
ててしまいました。 

ここは面倒なところでしたが，気をつけ 
なければならないのは780行以下の迷路を 
表示する部分だけだとわかりました。大き 
く赤 マルしておき ましよう。 

グラフィックの次にネックになるのは音 
楽関係でしょう。 

FM は3重和音が出せるのですが， MZ で 
はちと苦しいのです。ここでも先ほどのチ 
ェックポイントその4を発動しましてバッ 
サリ切ることにします。もちろん;疑りたけ 
れば音符を細かく分割して和音らしくみせ 
る方法もあります。じつは1力所で使って 
みたのですが，どうもいまひとつでした。 

哀愁のシャープ日 ASIC 

ここまでくれば移植できたも同然，と書 
きたいところなのですが，我らがシャープ 
BASIC はそのシンフ。ルさゆえに最近では当 
たり前になったいくつかの機能が不足して 
いるのです。 

悲しいかな IF 〜 THEN — ELSE がありま 
せん。今回例としたプログラムには山ほど 
の ELSE が使われているのです。これはも 
うひたすら展開しまくるしかありません。 

一般に 

IF 条件式 THEN 処理1 ELSE 

処理2 
は 

IF 条件式 THEN 処理1: GOTO 次 
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60 Oh ! MZ 1987.4 . 









7) VRAM 

ビデオ RAM (Video RAM ), つまり画面表示用メモ 
リのことで，キャラクタ表示用ならキャラクタ 
VRAM , グラフィック表示用ならグラフィック V 
RAM ( G - RAM ) と呼ばれる。なお，ありそうでな 
いのがビデオ ROM である。 

8) 不定 ループ 

FOR — NEXT による繰り返し（ループ）はそこに 
入った段階でループ回数がわかっているので固 
定ループ，これに対して， WHILE — WEND や REP 
EAT 〜 UNTIL による繰り返しは条件しだいでルー 
プ回数が変わるので不定ループという。ちなみ 
に，プログラムの条件によってはいつまでも帰 
ってこないのが無限ループである。 

I • 

処理2 
次〜 

のように展開できます。また，今回は使い 
ませんでしたが，処理1，2がそれぞれ長 
い処理の場合はサブルーチン化してしまっ 
たほうがすっきりすることもあります。ほ 
かにも展開の仕方はいろいろあり，場合に 
応じて使い分けるのがよいでしょう。 

シャープが我々に与えた試練はまだ続き 
ます。 

PRINT ない，$をつけても16 

進文字列を数値に変換できない， FOR 以外 
のループ文がない，論理演算が行えない， 
などなどです。どれも簡単に代用できる方 
法があるので別にいいんですけどねえ。 

まず， USING ですが，私が好んで使う方 
法は以下のようなものです。 

PRINT USING “####”； 式 

は 

PRINT RIGHT $ (“ ，’ + STR 

$(式)， 

とします。見てもらえれば説明はいらない 
でしょう。 

また，16進を表す文字列を数値に変換す 
るにはリスト 2- D のようなサブルーチンを 
作ってぉけばよいでしょう。 

ループ文 について は条件侍ち の 不定ルー 
プ 8) は IF と GOTO に展開できますし，論理 
演算も普通は加減乗除で代用できます。た 
だ論理演算はその意味をっかんでいないと， 
突拍子もないバグの原因になりえますので 
気をっけてください。たとえば， 

IF (A = 0 AND B = 0) OR C = 0 
THEN 
を 

IF (A = 0) * (B = 0) + (C = 0) 
THEN 〜 

としてしまうと A ， B ， C のすべてが 0 に 
なったときに条件式の値が0，すなわち条 
件が成立しなかったことになってしまいま 
す 9 >。この場合は 

IF ( A =0) * (B = 0) — (C = 0) 
THEN 〜 
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: NEXT 


: RETURN 
STR$ (Y) , 2) : 


4) : NEXT：RETURN 
+#B1" : NEXT 


BLINE 16,8,31, 15：BLINE 16,79,31,72 

CURSOR 1,2：FOR Z=1 TO 7：PRINT CHR$ (30) ； CHR$ (1) ； CHR$ (4) 

IF MID$ (M$ (Y4H (»-l,2)),X + H (H-1,1),1) <> 0 - THEN 840 
BLINE 1 5 9 , 8, 1 4 4 , 1 5 ：BLINE 1 5 9 , 7 9 , 1 4 4, 7 2 

CURSOR 9,2 ： F0R Z-1 TO 7：PRINT CHR$ (30) ； CHR$ (1) ； CHR$ (4) ； ：NEXT 
F = 0:1F MID$ (M$ (Y + H (H, 2)) , X+H (H, 1) , 1)1 - THEN F=1 
CURSOR 1, 12 ： Z$ = MID$(-NWSE ,H,1) : IF I (1) <>1 THEN Z$-" - 
PRINT Z$ 

IF I (2)*0 THEN CURSOR 6,12：PRINT - ••: CURSOR 11,12：PRINT - 

CURSOR 6,12：PRINT RIGHTS ( • • +STRS (X) ,2) ；TAB (11) ； RIGHT$ ( 

RETURN 

REM - SUB --- 

CURSOR 0,24：PRINT SPACES (39) ； : RETURN 

FOR T-l TO 9:CURS0R 28,T：PRINT RIGHTS (" " + STR$(Q (T)) 

FOR T 叫 TO 30:CONSOLE R：MUSIC ド ： CAONSOLE L：MUSIC 

RETURN 

FOR T-l TO 3：MUSIC C4 ： CURS0R 0,24：PRINT ~TAKE A -+A $； 

FOR 卜 1 TO 400 ： NEXT：GOSUB 1040 ： NEXT：RETURN 
CURSOR 6,17：PRINT A$：FOR T=1 T05：CURSOR 6 ， 17 + T: 

PRINT RIGHTS C ** +STR$ (D (T) ), 4) : NEXT : RETURN 
CURSOR 0,17 ： F0R ZM TO 6：PRINT TAB (6) ; SPACES (9) :NEXT:RETURN 
REM - - - GAME OVER - 

CURSOR 1,5:PRINT "GAME OVER~:FOR T- 1 TO 5000:NEXT 
MUSIC 'D5EFFERAAGAR0A3ADC- 

FOR T-l TO 25 ： CURSOR 0,24：PR I NT ： NEXT：CURS OR 3,15: 

PRINT 'PUSH [ ANY ] KEY TO GAME START! " 

GET 1 $： IF 1 $。一 THEN 1166 
RUN 

REM - ENDING - 

CURSOR 0,24：PRINT ~ ウ 1 ニアナ iT アル！"；： FOR T-1 TO 3000 ： NEXT：CONSOLE C40,GK 
RESTORE 1 250 ：FOR T-l TO 6：READ A$ : CURSOR0,24:PR I NT A$ 

FOR 1 ~ 1 TO 5000 ： NEXT：NEXT 
GOTO 1210 

DATA ドウクフヲヌケルトフキ * フキ * 卜卜 * ウタ .: m ク； T レ 八/メタ 

DATA ナカカラ a カイでフ K モノサヶビコ * ijT キコ ia. 

DATA アナタパ ミ； T トレフ • リコー ン 79 オシト*ウクフカラノ JT ? シ ュ フニ 
DATA t イコウシ ？. マチデソウイウウフ寸力 - tW, 夕 ... 

DATA " **, - THE END - 

REM - TITLE - 

LIMIT MAX ： F0R T-0 TO VAL (RIGHTS (TI$,2)) ： Z-RND (1) ： NEXT：RE STORE 1490 
CONSOLE C40,GH ： CURS0R 11,15：PRINT “CAVE OF MONSTER - 
CURSOR 3,24：PRINT "PUSH [SPACE] KEY TO GAME START !"； 

GET 1 $： IF 丨 $<> … THEN 1335 

CONSOLE C40,GH：GRAPH 01 I 1：DEF FNA (X)-INT (RND (1)*40)-20 

TEMPO 7: MUSIC -C0ACDDADDEAEDFAFDEAEDAADDCACDCACDDADDFAFDDADDCAGDFAFD- 

REM - SCREEN MAKE - 

DIM BN$ (15) ,Q (9) f I (6) ,M$(30),P (19),D (6) ,H (5,2) 

FOR T-l TO 6 : READ X0,Y0,XX,YY : GOSUB 2000 ： NEXT：CURSOR 4，12 
PRINT "X |Y* •: CURSOR 17,12:PRINT ~THE BRAVE STORY 2~ 

CURSOR 18,14：PRINT "CAVE OF MONSTER" 

FOR T-l TO 9 : READ A$：CURSOR 15,T：PR I NT A$：HEXT 
CURSOR 26,1 : FOR T-1 TO 9：PRINT - |" ； CHR$ (1) ； CHR$ (4) ； : NEXT 
CURSOR 3,16：PRINT 'FOUND DATA* ： CURS0R 20,16：PRINT "KEV 
FOR T-17 TO 22：READ A$,B$:CURS0R 1,T：PRINT A$ ： CURS0R 16,T：PRIHT B$：NEXT 
CURSOR 31,20：PRINT ~-BY H.K-~ ： F0R T-l TO 9 
READ Q (T) : NEXT：GOSUB 1 050 ： F0R T-0 TO15 ：READ BN$ (T) : NEXT ： 
HX$"-0123456789ABCDEF M : FOR T-l TO 30：READ A$ 

FOR 丨 -1 TO1 0 : GOSUB 2 02 0 ： M$ (T) =M$ (T)+BN$(A) 

NEXT I,T ： F0R T-l TO 4 ：READ H (T,1),H (T,2) :NEXT:FOR T_1 TO 2：H (0,T)-H (4,T) 
H (5,T)-H (1,T) ： NEXT ： X-14 ： Y-29 ： H-1 : RETURN 

REM - DATA - 

DATA 0, 0,1 75, 87,0, 92, 40 ,1 08,48 

DATA 92,216 , 108,0, 132,248, 188,248,132,472, 188,472, 132,639,188,LIFE 
DATA LIFE MAX,KRM,EXPERENCE,STRENGTH,ARMOR CLASS,LEVEL,DEX,FOOD,NAME I 
DATA "MIFELS FORWARD,STR. |,4 LEFT,A.C. |,6 RIGHT,DE# | 

5 ATA 2 F00D £ AT,EXP I, "",20, 20,50,0, 15,20, 1,1 3, 5, 0000,0001,0010 
DATA 0011,0100 ， 0101,0110,0111,1000,1001 ， 1010,1011, 1100 , H0 し 】 110 , im 
J ATA FFFFFFFFFF, 80020020 01,AEFAAFBDED,AAAAA8B5A1,AA8AAA94AD,AAFAAAB5A5 
5ATA AA02AAA52D,AAFAABB5A9,AA0AA014AD,AAFAB7B5A5,AA0A80252D,AAFABFEDA9 
DATA AA 028020 AD,AAAAEFADA5,A2A 208802 D.BEBAFAEFA 9,80020200 01,BFABFFFBFF 
DATA 88AA000A0 1,AAAAAAAAFD,AA8A000A85,AAEAAAAAB5,A20A 0 0 0AB5,AFEAAAAAB5 
DATA AA0A000A95,AAAAAAAAF5,AA2A000A05,AAAAAAABFD,800A000801,FFFFFFFFFF 
DATA 0 ， 1 ， - 1 ， 0 ， 0,1,1,0 

REM CAVE OF MONSTER - 

END 

LINE X0,Y0,XX,Y0：LIKE XX,Y0,XX,YY：LINE XX,YY,X0,YY：LIKE X0,YY,X0,Y0 
RETURN 

入 =ASC (M1D$ (A$,1 ， 1)) - 48: IF A< 10 THEN RETURN 
A-A-7 ： RETURN 


•リスト 3 巳 MZ - 2500 ( BASIC - M 25) 用変更点（リスト I からの変更） 


470 

500 

590 

780 

81 0 
820 


1060 
1110 
1130 
1145 
1180 
1310 


FOR T-l T0 15 (M1)*10：LINE (16, 136) - (80,142),XOR,2 > BF：BKEP 

PLAY -T 2 5 503132 BAGFEDE : IF D(6) = 1 THEN Q(3) *Q(3) -5 ELSE Q (3)-Q (3)f J 

FOR T=1 TO10 (M 1)*20:COLOR (0 ， 6) : BEEP:COLOR (0,0) : NEXT 

LINE ( 1 6, 8)-( 1 59, 79),PSET,0.BF ： IF X>29 AND Y-18 THEN LOCATE 1,5: 

PRINT DARK ZONE" ： G0T0 840 

IF MID$ (M$ (Y + H (H,2)) ,X + H (H,1),1) -" r THEN LINE (32,16) - (143, 71)•PSET,2,BF 
IF MID$ (M$ (Y^H (H+l, 2) ) ,X+H (HM,1),1) -"0- THEN LINE (16,8) (31,79) ,PSET,0,BF ： 

LINE (16, 】 6) - (31,71),PSET, 1,BF 
IF MID$ (M$ (Y + H (H-1,2)),X + H (H-1,1),1) •- 0" THEN 
LINE (144,8)e (15 9 , 7 9) ,PSET,0,BF：LIHE ( 1 4 4 , 1 6)-( 1 59, 7 1 ) f PSET, 1,BF 
FOR T-l TO 30 6 : COLOR- (0,T MOD 7) : P-T MOD 97 ： PLAY "T 255132 VI0N-P： " : NEXT 
FOR Z»17 TO 22 ： LOCATE 6,Z：PRINT SPC (9) : : NEXT：RETURN 

FOR T-l TO 3 : SYMBOL (T*5,0),~GAME OVER u ,8,3,7 ： NEXT ： FOR T-l TO 3600 ：NEXT 
CLS 2 

LOCATE 0,24：PRINT ■ ウ i: アナ IT ア AFOR T-1 TO 3000 ： NEXT：CLS 3 ： REST0RE 1250 
RAND0MIZE ： REST0RE 1 4 9 0 ： INIT 'CRT ： 4 0, 25,1,T ： INIT •• CRT2 : 64 0, 200, 16 ■: 

CLS 3：KLIST 0：KMODE 0：LOCATE 0,0,0：FOR T-l TO 3 


特集ないのなら移植してみようび J 



















SYMBOL (10 + T*5, 0) , "CAVE OF MONSTER 1 *, 5, 2,1 + (T-3) *-4 ： NEXT 

CLS 3:A$ .T120V10":PLAY A$,A$：DEF FKA = INT (RND*40)-20 

FOR T°1 TO 2：SYMBOL (1 0+T*4 ， 112),"CAVE OF MONSTER',5,1,1 + T：HEXT 

COLOR 5：FOR T»1 TO 9 : READ A$：LOCATE 15,T：PRINT A$ ： NEXT ： 

LINE (424 , 8) - (4 24 , 79),PSET,7 

COLOR 6 : CREV 1 : LOCATE 3,16：PRINT "FOUND DATA" : LOCATE 2 0,16：PRINT 'KEY 
COLOR 7:CREV 0 


リスト 3 -C XI / turbo 用変更点（リスト I からの変更） 


440 IF 1$= - r THEN IF D (4)+FKA>Q (8) THEN 580 ELSE GOSUB 1 0 40：GOSUB 1J 10 ： 

TEMPO 120 ： PLAY~O5D1C~ : GOTO130 

470 FOR T-l TO 5- (M=1)* 10：LI HE (16,136)-(80,142},XOR,2,BF : BEEP 
5 0 0 TEMPO 512：PLAY * 03B0AGFEDE * : IF D (6) = 1 THEN Q (3) -Q (3)-5 ELSE Q (3) -Q (3)+1 
590 FOR T-l TO10 - (M-l)*9 ： BEEP：PALET 0,6：PALET 0,0：NEXT 
760 DATA tiA • ルサ r ! チ i シ :: ウナ！卜 • リ ti:: ウ， GJOBM! JUFNt! テシ • シ tJ チホ ;! ヌ /// 

780 LINE ( 1 6, 8) - ( 1 59, 79) , PSET, 0 ， BF:IF X>29 AND Y-18 THEN LOCATE 1 ， 5: 

PRINT "DARK ZONE" : GOTO 840 

820 IF MID$(M$(Y + H(H+1,2)),X+H(H+1,1),1)-~0"THEH LINE (16,8) - (31,7 9),PSET,8,BF ： 
LINE (1,2)-(1,8)，_"，1 

830 IF HID$ (M$ (Y + H (H-1,2)),X + H(H-1,1),1) - M 9~THEM LINE (144, 8) - (159, 79),PSET,0,BF ： 
LINE(9,2)-(9,8),~_ ,1 

1060 FOR T-l TO 30：PALET 0,T MOD 7 ： BEEP：NEXT 
1070 PALET 0,0：RETURN 

1 080 FOR T-l TO 3 ： TEMP0120 ： PLAY 'O6V10C0~,~O5V10C0~：LOCATE 0,24 ： 

PRINT TAKE A '+A $； 

1140 TEMPO 12O:A$-~D5EFFER5AAGAR0A3ADC - : 

PLAY -V10O5 - +A$+ - : V9O4R0' + A$+' : V802Rr + AS 
1180 LOCATE 0,24：PRINT “ ウ i: アナ IT アル ！-;: FOR T-l TO 3000 ： NEXT：CLS 4：RESTORE 1250 
1 200 TEMPO 80：PLAY ~05V10:03V1K:FOR T-l TO 3 ： A$ - *D3AG1AF - ： B$ - - B3A1BC" 

1216 PLAY A$+ "06C05" + B$+ * ： * , + A$+"04C0 3~ + B $： A$-**A0FGEF3ED1C +-： 

PLAY A$+"04A*+- : ~+A$+-02A~ 

1220 A$-**D0AAB" ：PLAY A$+~ 0 6C 30 5 AO 6D0 5 ： ~ +A$+~ 0 4C 30 3A0 4D0 3" ： A$-" BA 1 BG A3- 
1 230 PLAY ~06C05- + A$+~:04C03"+A$:PLAY "06CDC 105VABA ： 04CDC103BABX' 

1 240 NEXT：PLAY * 05FGF1EFGF +4 ： 03FDF1EFDF+4~ : PLAY "R9RRRRRR" : GOTO 1200 
1318 INIT：OPTIOH SCREEN 1 : WINDOW (0,0)-(319,199), (0,0)-(639,199) : RANDOMIZE TIME ： 
RESTORE 1 490 ：WIDTH 4 0, 25 ：CONSOLE 0,25,0 ， 40 : KMODE 0 ：KLIST 0 : FOR T-l TO 3 
1340 CLS 4：TEMPO 120：PLAY M V 16 ： V10~ : DEF FNA-IKT (RND*40)-20 
1350 PLAY -05C5DEFEDCCDFDGF",-03A3DADADADADADADADADADADAD" 

1420 COLOR 6 : CREV 1：LOCATE 3,16：PR I NT ~FOUND DATA" : LOCATE 20,16：PRINT "KEY* : 
COLOR 7：CREV 0 

( XI では 1310 行の WIDTH 40,25を W 旧 TH 40 に変更， 
KMODE 0 : KLIST 0は削除してください） 


CAVE OF MONSTER の遊び方 


STORY 


キー操作 


新しい町が栄えてから300年の月日が流れた。 
人々はみな，かつてのモンスターたちに支配さ 
れていたことなど忘れかけていた。しかし，皮 
肉にもモンスターはよみがえり，「テラ」の洞窟 
に住み始めた。これを悟った占い師「ルナ」は 
水晶玉に映った勇者の血筋をひく「スレン」を 
捜し始めた。ようやくスレンを見つけたときは 
すでに遅く，モンスターが悪事をはたらいてい 
た。町を守るためにスレンはテラの洞窟に向か 
うのだった。はたしてスレンの運命はいかに？ 

HOW TO PLAY 

RUN するとタイトルが出ますので スペース キ 
一を 押してください。 ゲームがスター トします。 
目的は悪の大将を倒し，洞窟から脱出すること 
です。 

敵に会ったら [1 で攻拏， Q ] で逃げる，囵で話 
すです。話そうと思っても攻拏してくる敵がい 
るので気をつけてください。敵に攻撃されたと 
きは画面が光りますが，短く光っているときは 
はずれです。攻犖した場合は NAME と描かれた 
ところが光ります。 

パスワード 

自分を強くしても電源を切っては水のアワな 
ので， [ E キーを押してパスワードを表示させて 
紙に窨いておき，続きをやるときに田キーを押 
しパスワードを入力してください。これでゲー 
ムを再開できます。 


团 . 

……前進 

a . 

……左を向く 

固 . 

……右を向く 

m . 

……食料 ( FOOD ) を食べる 

E . 

……パ スワ--ドを見る 

m . 

……パ スワードを入力する 

アイテム 


COMPASS … 

••向いてる方向がわかる 

MAP . 

•••自分の X , Y 軸がわかる 

SWORD ••… 

…10個ある 

ARMOR •.… 
? ? 

…丨〇個ある 

パラメータ 


UFE . 

LIFE MAX . 

KRM . 

EXPERIENCE •… 
STRENGTH …… 
ARMOR CLASS . 

し EVE し . 

DEX . 

FOOD . 


•生命力 

•生命力の最大値 
••心の善悪 
-経験 
••攻擎力 
••防御力 

"レペル 
••すばやさ 
.•食料 


KRM は中立が50です。 EXPERIENCE は (L 
EVEL + I ) X 50 よリ大きくなると0に戻 
り， LEVEL が上がります。食料は拾つ 
たり，敵に勝ったときなどに手に入り 
ます。 


9) 大小比較をする演算を関係演算といい，一般 
に式が成立したときは一丨（真)，成立しなかっ 
たときは0 ( 偽）のイ直をもつ。また， IF — THEN 命 
令は，条件文の演算（関係演算を含む）の結果 
が0でなければ THEN 以降を実行するようにな 
っている。したがって ， 「IF Z THEN 〜 j と 
か 「IF A-B THEN ~ j といった書き方もできる 
わけである。 

としなければならないのです。 

そのほかでは LOCATE は CURSOR に直 
すなどのシャープ BASIC 風の命令名への付 
け換えがあります力 5 '，これは簡単ですよね。 

最終段階 

今度こそ作業の終わりが近づいてきまし 
た。見落としがなかったかどうか最後のチ 
エックです。 

おや？ 740行以下の DATA 文がおかしい 
ですね。暗号化されているようです。 

ふつう，暗号化するときには アスキーコ 
ードを増減したり，任意の定数と XOR をと 
ったりするようです0このプログラムも例 
外ではなく， ここに 並んだデータはすべて 
アスキーコードに 1を足したものになって 
います。 アスキーコードは 機種別に微妙に 
異なっていますから ASC や CHR $ を使って 
いるのを見つけたら注意しなければならな 
いのです。ですが，英数字や片仮名はほと 
んどの機種で共通の コー ドが割り当てられ 
ていますので，違いそうなところだけ見て 
みればよいでしよう（それを見つけるのが 
大変なのですが)。 

そのような点に気をつけて変更を加えた 
のがリスト3の該当部分です。音引きがマ 
イナスになっている以外はオリジナルのま 
まですから比較してみてください。 

どんどん移植しょぅ 

今回の移植はだいたいこんな感じで進め 
ました。ぐちゃぐちゃと書いてきましたが， 
振り返ってみますと，移植に際してもっと 
も必要なのは根気だったような気がします。 
それぞれの作業は単純でも，何度も同じこ 
とを繰り返すのはつらいものです。ですが， 
移植にはやってみるとわかる独特の面白さ 
があります。苦心しただけの価値はどこか 
に見いだせるものなのです。 

最近自分の機種のプログラムが減ったと 
嘆いている人はどんどん移植にチャレンジ 
してみてください。うまくいったあかつき 
には，ひと仕事やりとげた喜びとともに楽 
しい ゲームな り便利な ツールな りが手に入 
るのです。 


0 0 0 0 0 

2 4 0 1 2 

3 3 4 4 4 
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体操のお兄さんは改造人間である，って 
な古いネタで始めてもわかる人がどのくら 
いいるのだろうかと不安にかられる今日こ 
の頃。昔は人間を改造してコウモリ男にし 
てしまったり，オートバイにとんでもない 
カウルを付けたりと，まさに改造花盛りな 
のでした。そうそう，そのオートバイにあ 
やかって自転車にまでさまざまな手が加え 
られました。5段変速のレバーに凝ったも 
のやナイトライダーのようなイルミネーシ 
ョンを付けたものやらで非常にゴージャス 
なものになる一方，よけいなものを付けて 
いるためにその重量と値段は増加の一途を 
たどっていたのでした。 

こんな話を始めたのは，人間にせよ自転 
車にせよオリジナルのままというのはどう 
も面白味に欠ける。改造してこそ味が出る 
んだという話をしたかったのです。と，な 
かば強引に BASIC プログラムの改造の話に 
もってきてしまう私です。 

どんなに面白いゲームでもしばらく遊ん 
でいれば飽きがきます。どんなによくでき 
たユーティリティ n でも自分の使い方にマ 
ツチしていなければ使いづらいと感じてし 
まいます。市販のプログラムの場合だと， 
プログラムにプロテクト 2> がかかって いる 
わ， BASIC で書いたものがほとんどないわ 
で「ここが気にいらん，あたっあたっ！」 

と簡単に改造してしまうというわけにはい 
きません。しかし，雑誌に掲載されたもの 
ならば話は別です。気にいらないところは 
とことん改造してやることができるのです。 

アクションゲームと私 

雑誌から入力されて使われる機会がいち 
ばん多いのはやはり ゲーム プログラムでし 
よう 0 スクロール ものは 一部マシン語 プロ 
グラムを用いて高速化を図っているものが 
あります力 5 '，たいていのものは BASIC で書 
かれています。 

入力してバシバシ遊ぼうとすると，「なん 
だこれは。速すぎる！」ということが住々. 
にしてあるものです。なんてったってこち 


改造はアマチュアの醍醐味だ 


Izumi Daisuke 

泉大介 


雑誌のプ□クラムを改造しながら打ち込む，なんてのは 
もってのほかだが，オリジナルに自分なりのアレンジを 
施してこそ本当の味が出るものだろう。といろわけで， 
生まれついてのアレンジヤー，泉大介の登場である。 


とら初めてプレイするわけですから，何度 
もプレイして惯れきった作者が設定した速 
度に ついていけな いのは 明々白々。 私のよ 
うに アクションゲーム が苦手だけど好きだ 
という人間にとって，作者設定のスピード 
ほど恨めしいものはありません。 

かてて加えて自機が3機ぐらいしかない 
場合などは悲劇です。アッと思う間もなく 
画面には 「GAME OVER 」 の文字が輝いて 
いることになるわけです。この GAME OVER 
というやつはくせ者です。今までさんざん 
苦労してたどり着いた面から再ゲームなど 
という親切設計はほとんどありませんから， 
また1面からやり直し。結局同じところま 
でたどり着いたところで再び GAME OVER 
という展開力、指の反応がある程度惯れて 
くるまで繰り返されることになります。 

A マイシップ 

増やしちやろもんねの術 

先に進みたくて進みたくてウズウズして 


1) ユーティリティ 

正確には ユーティリティ （ utility ) プログラム 。 ut 
ility とは「実用向きの」という意味であるが，ワ 
ープロとか表集計など本格的実用を目指すもの 
は ユーティリティ プログラムとは呼ばない。む 
しろ，システムを効率的に動かすための助力を 
するもの，ご主人の身のまわりの世話をするお 
手伝いさんだと思ってよい。 

2) プロテクト 

プロテクト （ protect ) とは「保護する」，「防ぐ」と 
いう意味で，たとえばディレクトリをとったと 
き Bas * のようになっているのはファイルプロ 
テクトがかかっていて書き換え，削除ができな 
い。ただし，一般にプロテクトといえばコピー 
プロテクト（コピー防止）のことで，当然ファ 
イルの中身も見ることができないものが多い。 
ちなみに，清水和人氏の原稿にコピープロテク 
卜（コピー機でコピーをとった原稿が読めない） 
がかかっているのは有名である。 

= MS — 1」という文を見っけ出して，これを 
削除してしまうのです。これでもう誰も私 
の分身の数を減らすことはできません。無 
敵モードのようなものです。ただし，これ 
をやるとゲームの面白さがほとんどなくな 
つてしまうことになります。アクションゲ 


しまう私は最後の手段に訴えます。自分の 
アクシヨンゲームに対する才能はよくわか 
つているので，いたずらに時を浪費するよ 
うなことはしません。自機を増やしてしま 
うのです。 

ゲーム画面には必ず自機があと何機残つ 
ているかという情報が表示されています。 
たとえば 「LEFT : 3」というぐあいです。 
ということは，プログラムの中から 「PRI 
NT “LEFT :”；」という文を探し出せば自 
機の残りを入れてある変数を見つけ出すこ 
とができます。 

こうなりやしめたもの。この変数にはプ 
ログ ラム の最初の初期化部分で必ずスター 
卜時点の自機の数が代入されるはずです。 
たとえば自機の数が MS (My Ship の略）と 
いう変数名で扱われているなら 「 MS = 3」 
という文が必ずあるわけです。この3を10 
にしてしま.えば作者の方にはまことに申し 
わけないことながら，私は存分にゲームを 
楽しむことができるようになるのです。 

それでもまだ不満が残るときには，私は 
禁じ手に訴えます。プログラム中から 「MS 


ームの面白さは「やられるまでにどれだけ 
やるか」というところにもあるわけですか 
ら〇 



エネルギー 

増やしちや*3もんねの術 


自機の数ではなく，自機の エネルギーが 
〇になったらゲームオーバーになってしま 
うゲームもあります。 これ も 「マイ シップ 
増やしちゃうもんねの術」と同じ解決策が 
通用します。 

また，「エネルギー増やしちやうもんねの 


術」には別の解決もあります。 エネルギー 


というのは変数名 E で表されることがよく 
ありますし，中にはごていねいにも ENER 
GY という変数名になっているものもありま 
す。そして 「E = E — DM 」 のような文をプ 
ログ ラム 中に発見できるでしよう。ここで 
D M は敵から受けたダメージを表しているこ 
とにします。この 「E = E _ DMj を 「 E=INT 
(E — DM *0.1) j に変えてしまえば，なんと 
これまでの10倍の耐久力を持つマイシップ 
を作り上げることができるのです。「無敵」 
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にしてしまうのに良心の呵責を感じてしま 
う人にはこんな改造もいいでしょう。 

このほかにも「ミサイル増やしちやうも 
んね」，「アイテム増やしちやうもんね」な 
どいろいろな技が考えられます。どの場合 
もそれがどんな変数名で表されて いるか， 
プログラムのどこで減らされて いるかを 調 
ベる ことが肝心なのです。 BASIC の SEAR 
CH 命令もしくはそれに相当するマシン語ル 
ーチンは改造の必須アイテムといえましょ 
ラ。 

A スピード 

落としちや5もんねの術 

難しい ゲームを 乗り切るもうひとつの方 
法はなんとかスピードを落としてやろうと 
いう企てです0どんなゲームでも必ずルー 
プをメインルーチン 3》 内に持っています。 
FOR 〜 NEXT かもしれないし IF 〜 THEN か 
もしれない。もちろん単に GOTO ですませ 
ている場合だってあります。が，必ずルー 
プして同じ処理を繰り返しているものなの 
です。第一の作業はこのループの頭とぉ尻 
を見つけることです。 

「え〜，解析 4 〉しなきやいけないの〜」 

そりやそうです。でなければプログラムに 
手を加えることなんてできやしません。と 
いうものの，じつは私も他人のプログラム 
を解析するのはあまり好きではないのです。 
そんな私が使っているちょっと便利な方法 
をぉ教えしましょう。 

まずプログラムを RUN しゲームの途中で 
ブレイクするのです。 アクション ゲームの 
場合, MZ 系ではキーのオートリピートを効 
かせるための細工をしていますからブレイ 
クは細心の注意を払って行います。そうす 
ると 「BREAK INXX 」 と表示されますね。 
X X 行はループの中の行ですから，リスト 
をとって XX 行の前後を調べていけば，プ 
ログラム全部を解析することなくループの 
始めと終わりを見つけ出すことができるわ 
けです。 

スピードを簡単に落とすにはこのループ 
の中で簡単な時間稼ぎをしてやればいいだ 
けです。なるべくプログラムのほかの部分 
への影響が少ないように，ループの先頭， 
もしくはループの最後で時間稼ぎをしてや 
るのがよいでしょう。 

時間稼ぎは具体的には FOR 〜 NEXT の空 
ループ 5 ) で行います。このときどんな変数 
でこの空ループを回すかというのは大切な 
ことです。 I とか J とかいう変数はいかにも 
ありふれていて，プログラムの中で使われ 
ている可能性十分です。私が空ループを作 


るときには QQ とか UU とか，ふつうの人が 
あまり使いそうにない変数を使います。も 
ちろん実際の組み込みはプログラム中でこ 
の変数名が使われていないかどうかをチェ 
ツクしてからにするのはいうまでもありま 
せん。 

時間稼ぎの空ループを入れるとすべて解 
決されると思うのはちょっとあさはかです。 
敵の動きが遅くなるのは大歓迎なのですが， 
それにつれて自分の移動速度も低下してし 
まうのです。これを防ぐには次の術を使わ 
なければいけません。 

/敏捷性ァップの術 

自機の敏捷性をアツプする，もしくは反 
応をよくするというのはプレイヤーにとっ 
て非常においしい改造でしょう。この改造 
によって今までタツチの差で回避できなか 
った敵との衝突を避けることができるよう 
になるのですから。では具体的にどのよう 
に改造すればいいのかを考えてみましょう。 

たいていのプログラムでは自機を移動さ 
せるためのキー入力はメインルーチンのル 
ープの中で1回しか行わないようです。こ 
れは敵が1回移動する間に自分も1回しか 
移動できないということです。もし敵が1 
回移動する間に自分は2回移動できるよう 
になったとしたらどうです力、自機の反応 
はずっとよくなるでしょう。これが目標で 
す 。 

この改造は上の2つほど簡単にはできま 
せん。こればかりはプログラムの解析なし 
には手をつけられないからです。まずキー 
入力部分を見つけ，キーに対してどのよう 
な処理がなされるかを探ります。処理には 
自機の座標だけを変えるもの，新しい座標 
に自機を表示することまで一気にやってし 
まうもの，などなどさまざまな処理があり 
ます。 

説明を簡単にするためにここでは新しい 
座標のセツトだけを行う処理の場合を考え 
てみましょう。この処理はたとえば次のよ 
うなプログラムになります。 

1000 A $= INKEY $(0) 

1010 MX 二 MX—(A $ =“4”） * (MX 
〉0) + ( A $=“6”）* ( MX <39) 
1020 MY = MY —( A $ =“8”） * (MY 
>0) + ( A $ = “2”）* ( MX <24) 

MX は 「My Ship の X 座標」という意味です。 
こ の プロ グラムは入力された キーが 4で， 
My Ship の X 座標が0より大きければ My S 
hip の X 座標をひとつ減らす，つまり My Sh 
ip を左に動かす，というぐあいに上下左右へ 


の移動を制御するよく見かける処理です。 

これとまったく同じプログラムを1025， 
1026,1〇 2 7行に書いてやるとどうなります 
か。そのとおり。いままで1個所しかなか 
った自機移動処理が2個所になりますね。 

そして My Ship は敵の2倍の移動性能を持 
つことになるのです。 

ただし，このままではうまく動きません。 
BASIC がいくら遅いといっても人間のキー 
入力反応に比べればずいぶん速いわけです 
から，この1000〜1027行のプログラムでは 
My Ship を1回だけ動かすということが非 
常に難しく，ほとんど不可能なのです。 

そこで，ゲームのスピードを落とすため 
に入れた空ループが役立ちます。あの空ル 
ープを1021行に持ってくると，1回目と2 
回目のキー入力の間に若干の時間差が生ま 
れますから，1回だけ My Ship を®/かすと 
いうことが可能になるのです。 

もっと完璧にしようと思うなら My Ship の 
表示，衝突処理などす ベての 処理を2回行 
うことで実現できます。ただし ， My Ship 
が弾を発射できるような場合には，かなり 
面倒な作業となること請け合いです。 

/ マイシップの形にも 
こだわりたい 

改造したいプログラムの全リストが手も 
とにあるわけですから，これまでに述べて 
きたような改造のほかにもいろいろと気ま 
まに手を加えてやることができます。 

まず自機の形です。自分の分身の形です 
から，感情移入が難しいような形ではゲー 
ムの面白さも半減してしまいます。特に P 
CG 6) を使っている場合には簡単に PCG エ 
ディタ 7> で手を加えられます。 PCG を使っ 
ているゲームではスタートと同時にブレイ 
クして PCG エディ タに入ればいいわけです。 

グラフィ ックキャラクタを使っている 場 
合には，ゲームの初期化ルーチンで配列 8》 
などにセットしていることが多いでしよう。 
ラッキーなときには DATA 文でキャラクタ 
がプログラム 中に収めてあるのを発見でき 
ます。ここを変更すれば完了です。 

どちらの場合にも変更したキャラクタの 
大きさがオリジナルと同じ大きさになるよ 
うに注意すれば，プログラムのほかの部分 
に手を加える必要はありません。ただし， 
画面から読み出した文字コードによって衝 
突判定を行っている場合，簡単には変更で 
きないので注意が必要です。 

グラフィックを使っている場合には，自 
機は PATTERN 文あるいは PUT 文で*^さ 
れます。この場合にはデータを解析してみ 
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て，どのデータが自機のデータなのかを探 
ってみなければなりません。ちょっと面倒 
ですが，尻込みするほどのことでもないで 
しよう0オリジナルキャラクタでゲームを 
満喫してください。 

グラフィックキャラクタを使っている場 
合にはどうも色が好みでない，という状況 
も起こります。解決は簡単，自機を表示す 
る直前の COLOR 命令に手を加えればいい 
だけです。 

自虐的な変更で恐縮なのですが，敵にや 
られたときの爆発シーンがどうも気にくわ 
ないということもあります。これも簡単に 
手を加えることができる改造ですね。 

ソミニ 3 D カーレース 

さて，今回私の改造のいけにえとなるの 
は Oh ! MZl 985 年9月号の ショート アクセス 
より 「ミニ 3 D カーレース」 です。このプ 
ログラムは西谷久範さんの投稿で，短いな 
がらなかなか楽しめます。これに思いつく 
限りの（ただし簡単な）改造を加えてみる 
ことにしましよう。 

リスト1は オリ ジナルの 「ミニ 3 D カー 
レース」です。ざっと見ると POKE , CALL 命 
令が使ってあるため，マシン語を使ってい 
るのではないだろう力\と一瞬ちゅうちょ 
するのですが，よくよく考えてみるとそう 
ではないことがわかります。 

まず40行の TEMPO 命令で音楽の演奏速 
度を最高に設定しているにもかかわらず， 
プログラム中に PLAY 命令がないというの 
がそもそも臭いと気づいたらあなたはもう 
「その筋」です。さらにこの推論を裏付ける 
かのように100行にも（じつはここは ゲー 
ムオーバ、一の 処理なのです が)， 同じように 
CALL が使われています。 ゲームオーバー 
時になんの音も鳴らない ゲーム なんて考え 
られません。ここまで考えて〈ると ， CALL 
の直前で使われている POKE は音程を変え 
るための処理ではないかと容易に想像でき. 
ます。となれば PLAY または MUSIC 命令 
で適当に音を出してやることにすれば，原 
作と同じ音は鳴らないにしても他機種で簡 



単に遊ぶことができるわけです。 

この ゲームは HuBASIC で書かれていま 
すので，各機種の HuBASIC を使っている 
人にとっては移植というほどのこともない 
でしよう。 POKE , CALL の2つの命令さ 
え取り除いてやれば基本的になにも問題は 
ないはずです。私はこれを MZ - 2500の BAS 
IC - M 25 に移植し，それから改造を加えるこ 
とにしました。 

この ゲームは グラフ イツク キャラクタを 
使用していますから， MZ - 2500で遊ぶ場合, 
漢字 モー ドをオフにしておかなければなり 
ません。また， BASIC - M 25 には INKEY $ 
(0) という命令がありません。これには IN 
KEY $ の オー トリ ピー ト速度 9 )を最高にし 
て対処します。最後にプログラム中の POKE 
と CALL 命令をすべて取り払えば簡単に動 
くようにしてやることができます。以上の 
変更を加え，とりあえず MZ - 2500上で動く 
ようにしたものがリスト2です0 

プログラムの 内容をざっと説明しますと， 
51行までが初期設定，60〜90行がメインル 
ー チン，100,109 行がゲームオーバーの処 
理となっています。 

主要な変数名は， M = 自分の車の X 座標， 
X， Y = 敵の車の座標 ， P = 得点 ， K = 敵の 
車の X 座標の増分となっています。敵の車 
の Y 座標は60行で再設定されます。この関 
係演算を含んだ式によって， Y は1〜17の 
奇数値を取り続けるようになっているので 
す。_係式は，もしその式があっていたら 
-1，間違っていたら0になります。つま 
り ， Y = 17 のときに （ Y =17) *18 は一18に 
なるのです。 

25行は画面の初期設定 t キーのオートリ 
ピート速度を最高にしているところです。 
50行では配列へのデータセツトを行ってい 
ます。このように直接代入するようにした 
のは， MZ - 2500のプリンタでは カーソル マ 
ークを印字できないからです 10 >。100行の爆 
発パターンが変わっているのも同じ理由か 
らです。もちろん，こんな面倒な変更はせ 
ずオリジナルのままでも大丈夫です。50 


3) メインルーチン 

プログラム内で特定の処理をする部分単位をル 
—チンというか’，その中でもプログラムのいち 
ばん核となるものをメインルーチンという。た 
だし，プログラムによってはどこからどこまで 
がメインルーチンと呼べるのか定かでないもの 
もある。 

4) 解析 

この言葉はなかなか奥が深い。ブログラムをお 
おまかにルーチンに分解することも解析だし， 
各ルーチンがだいたいどんな処理をしているの 
かを調べること，ひとつの変数がどんな働きを 
しているかを追いかけること，そしてプログラ 
ムのすみからすみまで処理の仕組みを解読する 
ことまですべて解析といえる。 

5) 空ループ 

一定の処理を繰り返し実行するのがループであ 
るが，なにも処理をしないで FOR 〜 NEXT などの 
ループ命令だけがあるものを空ループ（からル 
ーブと読む）という。なにも処理をしないとい 
っても繰り返しを実行するための時間は費やさ 
れるので，時間つぶし用のルーチンとして用い 
られるのである。 

6) PCG 

Programable Character Generator (プログラマ 
ブル•キャラクタジェネレータ），つまりプログ 
ラム可能なキャラクタジェネレータ。キャラク 
タジヱネレータとは画面に文字を表示するため 
の文字フォントを持っているハードウ x アのこ 
とで， PCG はこの文字フォントが害き換え可能 
ということだ。なお， generator とは「生成機」と 
いう意味である。 

7) PCG エディタ 

Xl/X Iturbo の“ DEFCHR TOO じ’， MZ - 2500 の “peg 
エディタ"， MZ - I 500 の“パターンエース”など 
は現在設定されている PCG の内容を修正して利 
用することができる。実際， PCG を使用してい 
る市販ゲームのキャラクタを修正して遊んでい 
る人も少なくないだろう。 

8) 配列 

添え字（背番号みたいなもの）つきの変数。正 
，確には配列変数という。たとえば， A 0, AI のよ 
うに変数の一部として使った数字は数値として 
の意味を持たないが，配列の場合は A ( N ) の N の 
ように変数で持つことができるので，似たよう 
なデータをたくさん扱うときに便利である。添 
え字がひとつのものは I 次元配列，2つのものは 
2次元配列，また2次元以上のものをまとめて 
多次元配列という。 

9) オートリピート速度 

同じキーを押し続けると「ポ ッ， ポポポポポボ」 
というように自動的に繰り返し取り込まれるこ 
とをオートリピートという。 MZ - 2500 は最初の 
「ポッ」の長さを設定できるようになっていて， 
短くするにしたがって「ポ，ポポボポポボ」と 
か「ポポボポポボポ」にすることができるので 
ある。 


リスト1 ミニ 3 D 力ーレース.オリジナル ( MZ -700/ 彳 500 HuBASIC 用） 


10 ? 二 3D カーレース BY NISHIYA 

20 DEFINTA-Z：DIMCS (3) , D$ (3) : CLS ： C0L0R5 

30 FORI-0TO38 ： LOCATEI,0 ： PRINT*i" ： NEXT ： LOCATE0,1:C0L0R4,0 

4 0 TEHPO7 ： FORC-0TO17 ： G$-STRINGS(18-C, - 霜つ ： PR 1NTG$; 下一； SPACES(C*2 + l) ； "l";G$：NEXT 
50 FORC-0TO3：READCS (C),D$ (C) : NEXT ： Y-17 ： H-17 ： POKE3197,108 ： CALL (3109) 

60 L0CATEM,15：PR INTC$ (3) ： Y-Y+2+ (Y-17)* 18：IF (M-3) + (M-31)THEN160 
70 A$-INKEY$(0) ： IFA$-2 ELSEIFA$-THENM-M+2 

80 H-H- (H-1)*(M<4) : N-- (Y>2) - (Y>4) - (Y>8) : P-P + 2：COLOR 1 ： L0CATEM, 15 ： PKJNTD$(S) : COLOR 
7 .-LOCATE 2, 2 8--PR I NT" POINT :"; P ; * IT : F-M-X ： I FN-8THENX-19 ： K- (BND (1)*5/3-1)*2 
9 0 C0L0R3 ： L0CATEX,Y ： PRIHTD$ (N) : IF (Y<>15) + (ABS (F)>3)THENL0CATEX,Y：PR IKTC$(N) :X_X + 
K ： GOTO60 

100 C0L0R2:LOCATED,15：PBI NT******DBXEDtt«**0B3EBa*****FOR I -4T02 8eSTEP 1. 2: POKE 
3197,I:CALL (310 9) : NEXT.CALL (3136) : END 

lie data- a jamm r umi '' 门 .cb3B<>■- 
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行がちょっと長〈なったので，変数の初期 
化 （ Y と M ) は51行に移してあります。爆 
発のあと109行でキーが離されるのを待ち， 
リピート速度を標準にして終了です。 

オリジナルでは カーソルキーで 自分の車 
を左右に操っていますが，テンキーのほう 
が操作がしやすいだろうと考え 「4」， 「6 j 
で動かすように変更してあります。 

まずこれで遊んでみてください。オリジ 
ナルで遊んだことがないので実際どの程度 
のスピードなのかはわかりませんが'，この 
MZ - 2500版はかなりの高速です。 

^マイカーのパワーアップ 

とにかくこのままでは速すぎますから， 
「スピード落としちやうもんねの術」を施し 
ます0 51行に 「 PAU 二400」，71行に 「FOR I 
= 0 TO PAU : NEXT 」 と2つ追加して，メ 
イン ルーチン 内に空 ループを 入れます。こ 
れでかなり敵の車がゆっくり走るようになっ 
たでしよう。ここでは ループ カウンタ 11 > に 
I を使いましたが，もちろんこれはメイン 
ルーチン 内で I という変数はなんの意味も 
持っていないからです。 

この状態でしばらくプレイしてみるとわ 
かるのですが，「げっ！ヤバイ j と思って 
すぐに車を操したにもかかわらずぶつか 
ってしまうことがあります。そうです。反 
応がいまいちなのです。そこで「敏捷性ア 
ップの術」を施します。70行と同じ72行を 
作ってやるわけです。こうしておけば反応 
は格段によくなります〇また空ループを間 
にはさんでありますので，1回だけ移動し 
たいというときには軽くチョンとキーを押 
せば反応してくれます。 

ここで気をつけなければいけないことが 
あります。70行をよく見てください。もし 
入力されたキーが「4」なら車の X 座標を 
2減らし，もし入力されたキーが「6」だ 
ったら車の X 座標を2増やす。これが70行 
の役割です。これと同じ72行を作ってしま 
うと1 X 座標が一度に4減ったり4増えた 
りする事態が発生してしまうのです。そし 
て M (自分の車の X 座標）がこのプログラ 
ムの規定範囲である 3 SMS 31 を越えてし 
まうことがあり得ます。これではまずいの 
で，70行をちょっと変更してやります 。 M = 
M — 2の代わりに M 二 M +( M >3)* 2， 

M = M + 2の代わり CM = M _( M <31)* 
2としてやるのです。これで M が規定範囲 
を越えることはありません。心おきなく 72 
行を作ってやることができます。 

では ゲームを してみてください。オリジ 


ナルと比べると随分遊びやすくなっている 
でしよう。次はもっと大がかりな改造を施 
してみましよう。 

攀アルゴリズムを改造する 

ゲームをやって みるとわかると思います 
力す，ゲーム 画面が非常にチラチラして見づ 
らいですね。敵の車などほとんど見えない 
くらい T *’ す。どうしてこうなってしまうの 
かというと，画面に車が表示されている時 
間より画面から消えている時間のほうが長 
いためなのです。リスト1の90 行を 見てく 
ださい。画面に敵の車を表示したあとそれ 
を消し，60行へループしていますね。つま 
り，60〜80行の間，敵の車は消えているの 
です。そして90行で表示したと思う間もな 
く消しているのですから見づらくて当然だ 
といえるでしよう。それではここに手を入 
れてみます。 

もっと見やすくするにはこのアルゴリズ 
ムに変更を加えてやります〇「書いたらすぐ 
消す」のではなく 「消したらすぐ書く」の 
です。これは前回車を表示した座標を入れ 
てある新しい変数 MB ， XB ， YB を作ることに 
よって実現できます。たとえば MB には前回 
自分の車を表示した X 座標を入れます。そ 
して自分の車を表示するときには （ MB ，15) 
に書いてある車を消して，新たに （ M ，15) 
に車を表示してやるのです。 

リスト3は私がどんどん改造を加え続け 
たあげくの果てです。51行で新しい変数 XB 
と YB に初期値を代入します。「消したらす 
ぐ書く」をやっているのは80行と90行です。 
MB には60行で， XB , YB には90行でいずれ 
も変更する直前にそれぞれ M , X , Y の値を 
入れています0このアルゴリズムはチラチ 
ラしないゲームを作るときの定石ですから 
覚えておくと便利です。 

さらに改造を続けましよう。オリジナル 


の80行の頭に 「 M = M—(H = l )* ( M <4)」 と 
いう文がありますね。ところが H という変数 
はここにしかありません。これはなにかを 
やろうとして途中でやめにした跡ではない 
かと考えられます。もしかすると道路の端 
で跳ね返るようにするつもりだったのかも 
しれません。実際にはなにもしていない文 
なのでここでは削除してしまいました。 

ゲームを簡単にしようとして入れた ウェ 
イトですが，ゲームに慣れてくるに従って 
このウェイトを短〈するのはなかなかエグ 
い手だと思いませんか。先に進めば進むほ 
ど敵のスピードが上がっていくのです。 

突然スピードを上げるのはヒンシュクな 
ので，ある程度走ったら音を出して，しか 
るのちにスピードアップすることにします。 

なお， MZ -1500/2500, XI turbo 以外では， 
PLAY 命令を実行すると音が鳴り終わるま 
でプログラムの実行が止まってしまいます 
ので注意してください。 

どれだけ走ったらというのは TM という 
変数で制御します。 TM は敵の車が出現す 
るごとに減らされるようになっていて （90 
行），最初15が代入されています。つまり敵 
の車が15台出現すれば高らかに音が鳴り， 

スピードアップするのです。 

TM の値によるこの処理は82〜84行で行い 
ます 。 「IF TM THEN 90」ですから TM #0 
ならば90行に飛んでいってしまい，スピー 
ドアップの処理は行われません。実際のス 
ピードアップは，空ループの時間を決める 
PAU という変数を減らすことによってルー 
プにかかる時間を短縮することで行います。 
ただこの空ループは「敏捷性アップの術」 

で触れたようにキー入力と密接に関係して 
いますので，空ループが短くなればなるほ 
ど自分の車の操作は悪くなっていきます。 
まあスピードが上がるという設定なのです 
から，車が自分の意のままに動かなくなる 
のも理にかなっていると思いませんか。 


_リスト 2 ミニ 3 D カーレース ( MZ - 2500 BASIC - M 25 用） 


10 じ 3D 力 - レ-ス BY NISHIYA 

20 DEF INT A-Z：DIM C$ (3) f D$ (3) 

25 REPEAT OH ,4:IN1T • crt:40 ， 25,1,0 • :KMODE 0：COLOR 5 

36 FOR い 0 TO 38 ： L0CATE I,0：PRINT NEXT:LOCATE 0,1 : COLOR A, 0 

40 FOR C-0 TO 17 ： C$-STRING$ (18-C,*■") : PR I NT G$ ； T' ； SPACES(C*2+1) ； "l" ； G$：NEXT 

50 C$ (0) -- - ： D$ (0) " : CS (1)--- ： D$ (1)C$ (2) -*• " + CHRS (31, 29, 29) 

D$ (2) -*• _- + CHR$(3 1 , 29, 29) f-_o_" :CS (3 ) ン "+CHR$ (31, 29, 29, 29, 29) +- " ： D$ (3) 

• n . " + CHR$ (31 , 29, 29, 29, 29) + ••_<>_"* 

51 Y-17 ： H •17 

60 LOCATE M ， 15:PRINT C$(3) : Y-Y+2+(Y-17)* 18：IF (M-3) + (H-31) THEN 100 
70 A$-INKEYS：IF A$-"4" THEN M-M-2 ELSE IF AS--6" THEN H-M+2 

86 H-M- (H-1)* (M<4) : N-- (Y>2)- (Y>4)- (Y>8) : P-P+2：COLOR 1 ： L0CATE M,15:PBINT D$(3) 

: COLOR 7 ： L0CATE 2,20：PRINT "POINT : ;P;“M■:F-M-X : IF N-9 THEN X-19 ： K- (END (l)»5/3- 
1)*2 

90 COLOR 3：LOCATE X,Y：PRFNT D$ (N) ： 1F (Y<>15) + (ABS (F)>3) THEN LOCATE X,Y：PRINT 
C$ (N) : X-X + K ： G0T0 60 

100 COLOR 2 ： L0CATE M,15：PRINT - *****~;CHIU (31 ， 29, 29 ， 29, 29, 29) :""***~:CHRS(31, 
29, 29, 29, 29, 29) ； '*****• 

109 WHILE 1NKEY$<>'* ： WEHD：REPEAT OH ,2:EKD 
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, サウンドに凝ってみる 

ゲームといえば BGM 12 〉。 もうこの2つは 
切っても切れない仲になってしまいました。 
M 2- 2000のオーナーである私は今回初めて， 
PSG 13> を触ったのですが，これは面白いも 
のですね。なんてったっていったんレジス 
夕 14) をセットしてしまえば，グラフィック 
を描かせようが計算をさせようが音を出し 
続けているそのけなげな姿勢に私は感動し 
ました。いままで苦労に苦労を重ねてゲー 
ム中の音を出していたのが噓のようです。 

せっかくこんなに楽しいものが 付いてい 
るのだからと，めいっぱい遊んでしまった 
のが55行と100行以降です。55行では快走 
する車の エンジン 音を，100行以降では クラ 
ッシュして爆発する音をそれぞれ作ってみ 
ました。 PSG のない機種でも， ゲームの 真 
っ最中に鳴り続ける エンジン 音は無理なが 
ら，クラッシュ時の効果音は出してやるこ 
とができます。 

100行以降のクラッシュ時の処理はちょ 
っと面白いことをやっています。オリジナ 
ルではクラッシュしたときは画面に「*」 

が長方形に現れるだけでした。クラッシュ 
の音に凝ってしまうと，それまでなんとも 
思わなかったこの表示が急に味気ないもの 
に感じられたのです。そこで「*」が音に 
合わせて飛び散っていくような効果を工夫 
してみました。 

まず「ズガ- ン」 の「ズ」で 

オリジナルと同じように「*」の長方形を 

書き，「ガ-ン」で「*」が飛び 

散ったような画面を表示します。そして音 
が終わったら地面にポッポッと「 * 」が残 
り，あたかも残骸が落ちているかのような 
画面にしたのです。まあ，味わってみてく 
ださい。 

そして大改造へ 

このゲームでは道路はずっと直線ですね。 
改造の最後に道路を曲げることを考えてみ 
ました。 

ゲーム センターの力ーレースは ハンドル 
の動きに合わせて道路が動きます。 ハンド 
ルを左に切ると道路の左端が，右に切ると 
道路の右端が近づいてくるのです。これは 
非常に自然な表現だと思うのですが BASIC 
の速度のことを考えるとよしたほう力 ？ よさ 
そうです。カーブにさしかかるといきなり 
遅くなるなんてのはごめんこうむりたいで 
すからね。 


そこで考えたのは，カーブにさしかかる 
と外へ外へと車が投げ出されるようにする 
ことです0左カーブでは ハンドルを 左に， 

右カーブでは ハン ドルを右に切らないと力 
ーブから放り出されてしまうのです。 

処理を簡単にするために，カーブを曲が 
っている間は敵の車は近づいてこないこと 
にしましよう。また，カーブは次第に道路 
が曲がっていくのではなく，いきなり現れ 
ることにし圭す。いきなり現れるというの 
はかなり違和感があるのではないかと思っ 
たのです力 5 '，実際に試してみるとそれほど 
ひどくありませんでした。実際には，画面 
に表示されている道路の上から5行をカー 
ブの道路に書き換えます。 

まずカーブにさしかかる条件を決めなけ 
ればいけません。私はある程度の距離を走 
ったらカーブが現れることにしました。最 
初のカーブまでの距離は決まっていますが， 
2つ目からは乱数で距離を決定します。で 
すから いつ 次のカーブがくるかは誰にもわ 
かりません。いわばいつも初めての コース 
を走っているようなものです。スリリング 
でしよう。またカーブにさしかかると道路 
を上から5行書き換えるのですから，この 
範囲に敵の車がいるときにはカーブに入ら 
ないことにします。 

以上の条件を加味してカーブに入るかど 
うかの判断をしているのが90行の最後です。 
LL という変数に「ある程度走ったら j の「あ 
る程度」を入れてあり，これと現在までの 
走破距離 P を比較して条件の成立を吟味し 
ています。 LL が P より大きく，かつ敵の車 
の Y 座標が5より大きければ条件成立です。 

1000行からがカーブの処理です。まず1000 
行で左カーブか右カーブかを決めています。 
曲がった道路を表示し，カーブが右か左か 
によって AC にセツトする数を変えます。力 
—ブを曲がっている間じゅう自分の車の X 
座標を入れてある変数 M にこの AC を足し 
続けると車は自然とカーブの外へ外へと投 
げ出されるという仕掛けなのです （1180 行）。 

無事カーブを抜けたらもとの直線の道路 
を表示してカーブの処理を終わります。力 
ーブを曲がつている間エンジン音が変わる 


10) MZ - 2500以外の MZ はカーソル移動，画面消去 
などを制御するために PRINT 文のデータとして 
書き込んだ“す -- >"のような文字をプリン 
夕に印字させることができるが， XI / X け urbo , M 
Z - 2500ではプリンタのコント ロールコー ドにな 
っているなどの理由から印字できない。個人的 
なプログラムで使用するのは自由だが，投稿な 
どをする場合はできるかぎり別の方法で対処し 
ていただきたいものである。 

11) ループ カウンタ 

「FOR |=A TO B : 〜： NEXT 」 の I のように繰り返 
し回数をカウントし，ループを制御する変数の 
こと。この場合， A , B はループカウンタとはい 
わない。 

12) BGM 

Back Ground Music (バックグラウンドミュージ 
ック）。なにかメインとなるものの雰囲気を盛り 
上げるためにバックに流す音楽のこと。ただし， 
「マクロス」のように BGM 自体がメイン（私はそ 
う思っている）になることもある。 

13) PSG 

Programable Sound Generator (プログラマブル. 
サウンドジェネレータ），つまりプログラム可能 
な“音”発生機である。 

14) レジスタ 

レジスタ （ register ) とは CPU や音源チップなどの 
内部にあるメモリのこと。 CPU はこのレジスタ 
があるからこそ高速に演算などができるのだ。 
XI / turbo や MZ -1 500/2500などの PSG は；のレジ 
スタにデータを書き込むことで音を出す仕組み 
になっている。 


のがオシ ヤレ でしよ。 

そして行き着くところは 

私は人の書いたプログラムを解析するの 
が大が1ダース付くほど嫌いです。特に BA 
SIC プログラムは人によってさまざまな書 
き方をされるため，自分のスタイルとまっ 
たく違うものを解読しなければなりません c 
なかでも私はあの節操のない「まるちすて 
一とめんと」が嫌いなのです。ですから人の 
書いたプログラムを改造しようなんてこと 
は，よっぽど気が向いたときにしかやりは 
しません。改造には解析が不可欠なのです 
から当然でしよう。 

そんな私でも人の書いたプログラムを熱 
心に読むことがあるのです。それは，「ある 
プログラムを作っているんだけど，こうい 
う処理をうまくするにはどうすればいいん 
だろう」と悩んだときです。自分が行いた 
い処理と似たようなことをやっているプロ 



特集改造はアマチュアの醍醐味だぢ/ 









グラムがあれば欲しいところだけをじつく 
りと気がすむまで解析します。そしてその 
手法を学ぶわけです。 

これを私は「アイデアだけいただき」と 
呼んでいます。いただいたアイデアはオリ 
U スト3改造版ミニ 3D カーレース (MZ-2 


ジナルとは似ても似つかないプログラムに 
なって私のプログラムの中に組み込まれま 
す。これは根底に流れるアイデアだけを残 
してオリジナルに大改造を加えたとみるこ 
とができるでしよう。 

BASIC-M25 用） 


オリジナルが原型をとどめないほどの大 
改造。「アイデアだけいただき」こそ改造の 
究極の姿だと私は思っています。 

それでは最後に，皆さんが改造の醍醐味 
を堪能することを祈って。 


10 3D 力ーシースドーム 

11 D. I z u m i 

12 ' 

20 DEF 1ST A-Z：DIM C$ (3) ,D$ (3) 

25 COLOR 5：REPEAT OK ,4:l.VIT " c r t ： 4 0 , 2 5,1, O' : KMODE 0 

26 PLAY •@21@v 120L32o6 ，> 

30 COLOR 5：PRINT STRINC$ (38, ■') 

35 LOCATE 0,1 ： C0L0R 4,0 

40 FOR C-0 TO 17 ： G$=STRING$ (17-C, ') ：PRINT G$; •.一 " ； SPACES (C*2H) : ;G$：NEXT 

50 C $ ( 0) " ： D $ (0) « . '• ： C $ (1)='■ :D$ (1 レ -: C$ (2 卜 ^ CHR$ (3 1 , 29, 29) ^ : 

D$ (2) --- 一 +CHR$ (31 , 29, 29) + ••■o_ :C$ (3)" + CHR$ (31,29,29,29/29) + " ： D$ (3) - 

.n . "+CHR$ (31 , 29, 29 , 29, 29) +"■<>_•• 

51 XB=19 ： YB=1 ： Y-17 ： M=17 ： TM-15 ： PAU=400 ： LL=100 

55 SOUND 7,&076 ： SOUND 0,0 ： SOUND 1,8：S 0 U N D 11,40：SOUND 12,0：SOUND 13,8 ： S0UND 8 

,16 

60 MB M ： Y = Y+2^ (Y-17)*18 ： IF (M-3) + (M=31) THEN 100 

70 A$ 1 N'KEYS ： I F A $ = 4 •- THEN M-M+ (M>3) *2 ELSE IF A $ 6" THEN M = M (M<31 )*2 

71 FOR 卜 1 TO PAU：NEXT 

72 A$- INKEYS：IF A $ - ' 4" THEN M»M+(M>3)*2 ELSE IF A$= 6" THEN MM- (M<31)*2 

80 N (Y>2) - (Y>4) (Y>8) ： P = Pr2：LOCATE MB, 15：PRINT C$ (3) : COLOR 1 : LOCATE M,15：PR 

INT D$ (3) : COLOR 7 ： L0CATE 2, 20 ： PRI NT POINT : ; P ; • M : F - M X : I F N = 0 THEN XM9:K-(R 

ND (1)*1.6-1)*2：TM TM-1 

82 IF TM THEN 90 

83 PLAY - dc d c d c 2" 

84 PAU PAU+ (PAU>0)*20 ： TM-15 

90 COLOR 3：LOCATE XB,YB：PRINT C$ (NB) : LOCATE X,Y ： PR1NT D$ (N) ： IF (Y<>15) + (ABS (F 
)>3) THEN XB-X：YB Y：NB N ： X-X+K - ( (X> (M+3)) (X<M))* (Y>7) ：IF (P>LL)* (Y>5) GOTO 1000 

ELSE GOTO 60 

100 COLOR 2 ： L0CATE M,15 ： PR INT • 本 ****"; CHR$ (31, 2 9 ， 2 9, 2 9 ， 2 9, 2 9) ; •• 木 ****'; CH R$ (31 , 
29, 2 9, 2 9 , 29, 29) ； 本 …* 

10 1 SOUND 7,&066：FOR I = 0 TO 5 : SOUND 1,RHD*8 + 7：SOUND 6,RND*8+ 15 : SOUND 8,15-1/3: 
FOR JO TO 300 ： HEXT：NEXT 

102 LOCATE M-3 ， 15:C0L0R 2：PRINT "* ** 本 

103 LOCATE M 二 3, 16:PRINT " ** * 

104 LOCATE M-3, 17:PRINT ”* … * **.. 

105 FOR 1 = 5 TO 30 ： SOUND 1,RND*8+7：SOUND 6,RND*8+15：SOUND 8,15-I/3 ： F0R J = 0 TO 3 
00 ： MEXT：NEXT 

106 LOCATE M-3,15:PRINT . - 

107 LOCATE M-3,16：PRINT " 

108 LOCATE M-3, 17：PRINT "*♦ *** * *~ ： SOUND 8,0 

109 WHILE INKEY$<>' ••: WEND：REPEAT ON ,2 ： END 

1 000 COLOR 4 ： L0CATE 0 f 1：ON RND*2+1 GOTO 10 10, 1070 

1010 PRINT • 二-—：::ニニ .. 

1 020 PRINT "= 二 = ——.…. 二 : ： :_ — 二 — ニゴ . 

1030 PRINT ": 二 •== — —— - - 

1 040 PRINT - ."… ..■■■- . 二 = 二 :: ニニ：ニニ ： .:■■■ 二 :-:- - 

1 050 PRINT •• ニニニ —— 一 ■ ニニ : . — ■■二.:1…：,= 舞 

1 06 0 AC- 1 ： G0T0 1130 

1 07 0 PRINT - …. : . - =" 

1 08 0 PRINT - v -： - ニニ = • 

1 09 0 PRINT .， ——— . :: ■■■：：■= 

1100 PRINT " . ^- .. 

1110 PRINT " ...... ■■■■—■ - - - ==_ 

1120 AC--1 

1130 LP-P ： LL=LL+200+INT(RND*100) 

1140 SOUND 11,41: SOUND 0,99 

1150 MB-M ： A$-INKEY $： IF A$= - 4.. THEN M = M+ (M>3) *2 ELSE IF A$-" 6" THEN M»M - (M<31)*2 
1160 FOR い 0 TO PAU : NEXT 

1180 M = M + AC：IF (M<3) + (M>31) THEN M = - (M<3)*3 - (M>31)*31 

1185 LOCATE MB,15：PR I NT C$ (3) : COLOR 1 : LOCATE M,15：PRINT D$ (3) : COLOR 7：LOCATE 2, 
20 ：PRINT 'POINT : ； P; M • ； ： L P - L P 41 ： P-P + 2：F = M- X 

1190 IF (M<4) + (M>30) + (Y»15)*(ABS(F)»3) THEN 100 
1200 IF P-LP く 50+RND*20 THEN 1150 
1210 LOCATE 0,1 : COLOR 4 

1 22 0 PRINT " ........... ■■■-.- . —— 1 —— — 

1 230 PRINT •• - - 

1 24 0 PRINT - - ■■-■■■ v-— ■ 二 =■== ，. 

1 250 PRINT - -- —, — - .■ パ 1 ” 

1 260 PRINT - . ■■■■ - - 

1 27 0 SOUND 11,40 ： SOUND 0,0 
1280 IF M MOD 2=1 THEN 60 
1290 MB=M ： M=M-SGN(M 17) 

1 30 0 COLOR 1 : LOCATE MB,15：PRINT C$ (3) ： LOCATE M,15：PRINT D$ (3) : GOTO 60 


リスト 4 XI/turbo 用変更点（リスト 3 から変更） 

20 DEF I NT A-Z:DIM C$ (C) ,D$ (3) 

25 COLOR 5：WIDTH 40 

26 TEMPO 259 ：PLAY "05" 

51 XB-19 ： YB-1 ： Y-17 ： M-17 ： TM-15 ： LL-100 
70 A$- INKEYS (0) : 以下 MZ- 2500 版と同じ 
72 ASMNKEYS (0) : 以下 MZ- 25 0 0 版と同じ 
83 PLAY "D2CDCDC- 

85 SOUND 7,4076：SOUND 0, 0 : SOUND 1,8 ： SOUND 11,40 ： SOUND 12,0 ： SOUND 13,8：SOUND 8，16 
109 WHILE 1MKEY$ (0) <>**" : WEND : KEY 0 ，一 ： END 
1158 MB"M:A$=1NKEY$ (0) ••以下 MZ- 2 5 0 0 版と同じ 
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大きく大きく大きくなあれ 


Kojima Yasushi 

小嶋靖 


最初は小さかつだプログラムがだんだんに大きなものへ， 
暇プ□から本格派へ。仕様書による制約のないアマチユ 
アならではの楽しみである。そしてこれは， BASIC を勉 
強してい<際のちっとも重要なブ□セスでもあるのだ。 



暇プロ/3、たたび 


暇だなあ，なにかおもしろいことがない 
かなあと思っているとき，あなたならどう 
しますか。そんなとき僕はプログラムを作 
っています。でも，役に立つものを作ろう 
なんて初めから考えていません。大規模な 
ものを目指して真剣になってしまったら暇 
つぶしの意味がなくなってしまいますから 
ね0最初は10数行の短いプログラムを作っ 
ておいて，暇があるたびにバージョンアツ 
プしていく。そういったことに密かな楽し 
みを見いだしているのは僕だけではないで 
しよう。ここでは僕の暇つぶしプログラム 
のひとつを例に，プログラムが最初のバー 
ジョンからどのように変わっていくのかを 
見ていきたいと思います。それにしても， 

マシン語やコンパイラ言語 1 > と-は違い，手軽 
に使える BASIC は暇つぶしにはもってこい 
のブログラミング言語ですね。 



テーマを 決める 


どのようなプログラムにも テーマが あり 
ます。それは愛とか友情とかいったたいそ 
うなものではなく，要するにそれがなにを 
するプログラムであるかということです。 
まずこれを決めないことにはプログラムの 
プの字も書くことはできません。誰ですか, 
10 PRINT “プ” 

がプ ログ ラムのプの字を書く ブロ グラムだ 
といっているのは。はい，ごくろうさま。 
冗談はともかく，ここでは フロッピー デイ 
スク内のフアイル 2》 の中にある文字列を書 


き出す ブロ グラムを 作った ときのことをお 
話しましよう。 

このプログラム，もともとは UNIX ” に 
ある strings (文字列という意味です）とい 
う コマンドを まねたものです。これは ファ 
イルの中に含まれる英数記号(アスキーコー 
ド 20 h 〜 7 Fh ) の何文字かの並びを取り出す， 
つまりファイルに含まれる文字列らしきも 
のを取り出すための コマンドで すが，正直 
いってなにをするための コマンド かよくわ 
かりません。アセンブラ（これも実体は マシ 
ン語ファイルです）の中に含まれるニーモ 
ニックを取り出すこともできます力 ? ，それ 
がなにになるというのでしよう。とにかく， 
この存在理由のわからない コマンドは， も 
ともとたいした目的のない暇つぶしプログ 
ラムには恰好の テーマ といえます。 


I 


ファイル名を調べる 


1) コンパイラ言語 

ある言語のプログラムを作成した場合，そのま 
ま実行できるものをインタプリタ，プログラム 
をマシン語またはそれに近い形に変換（コンパイ 
ル）してから実行するものをコンパイラという。 
したがって，あらゆる言語にインタプリタとコ 
ンパイラが考えられるのだが，コンパイラが主 
体となるものをコンパイラ言語という。まぁ， 
BASIC , LISP , PROLOG , APL 以外の言語名を見 
かけたらコンパイラ言語と思ってよい。 

2) ファイル 

「ファがイル！」なんてガンダムごっこをしては 
いけない。ディスクとかテープとかの外部記憶 
装置に記録したプログラム，ひとまとまりのデ 
一夕を指す言葉である。外部記憶装置からの読 
み書きはファイルを単位として行われる。 

3) UNIX 

日本では日本マランツが取得し，ラジカセに使 
用している登録商標だが，この業界ではァメリ 
力の AT&T (日本でいう NTT ) が開発した 0 S の名 
前である。暗号のようなコマンドを使いすぎて 
自然言語を使えなくなった人々の魂が漂ってい 
るような 0 S であり，熱狂的な信者も多い。ただ, 
実際に使いこなしている人は少ないので，「やっ 
ぱリ SYSTEM V が本物だね」といえば仲間に入れ 
てもらえる。 

4) ディレクトリ 

ディレクトリ ( directory ) とは「管理の」とか「住 
所氏名録 j の意味がある。ディスク内のファイ 
ルの索引のようなものである。 

つまり，ファイルのディレクトリを見れば， 
それがどのような種類のファイルであるか， 
名前はなんというのか，いつ作成されたの 
かといった情報がひと目でわかる仕組みに 
なっているのです。そのディレクトリはデ 


ファイルの内容を見るためには，そのフ 
ァイルの実体がデイスタのどこに格納され 
ているのかを知らなくてはなりません。い 
やその前に，どういう名前のファイルがあ 
るのかを知るほうが先決です。そこでデイ 
レクトリ 4 > というものの登場です0 
個々のファイルはディレクトリという32 
バイトの情報によって管理されています。 

_リスト1 ファイル名の表示 

100 

110，*ディレクトリのファイル名を表示する* 

120 * 本本本本本本:!!本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

130 DEFINT A-Z 

140 INPUT” ドライブ は ” ； DRV$ 

150 IF(DRV$<> ，， 0:”>AND(DRV$O n l:"> THEN 140 

160 FILN=0 

170 FOR 1=1 TO16 

180 DEVI$ DRV$,I+15,X$,Y$ 

190 FOR J=0 TO 3 

200 IF CHR$(&HFF)=MID$(X$,32»J+1,1)THEN END 

210 FILN=FILN+1 

220 PRINT USING"### : ";FILN ; 

230 PRINT MID$(X$,32*J+2, 13)+" ."+MID$(X$,32*J+15,3) 

240 NEXT J 

250 FOR J=0 TO 3 

260 IF CHR$<&HFF)=MID$<Y$,32 本 J+l 山 THEN END 

270 FILN=FILN+1 

280 PRINT USING"###: ”；FILN ; 

290 PRINT MID$(Y$ ， 32 本 J+2, 13)+”•” +MID$(T$ ， 32»J+15,3> 

300 NEXT J 
310 NEXT I 


プログラ 
ミング 
実況中継 
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HuBASIC の付属ユーティリティとしてあまりにも有名な“ DEVICE DUMP . Bas •，の内容です。デ 
ィレクトリの内容からこのファイルの先頭クラスタは I 4(0 Eh ) であることがわかります。第 
14クラスタをレコード番号に換算すると 14 X 16 = 224 レコードになります。 FAT の15パイト目 
を見ると 82 h ですから，このファイルは全部で 82 h — 7 Fh = 3レコードです。 


図1 ディレクト U の内容 

Descripieri[record no.] R...END 

0:16 

RDeuice=0: Record no.=16 

RRdr. = HEX DATA ’Cha「actor code 

tt 001000 =4142 4153 49 43 20 45 5A 38 46 42 30 52 53 79 ，祕 IC CZ8FB02Sy 
110010 10^73 20 00 m 00 00 00 00 84 B41512 00 00 02 00 1 s % _崁讎ね 

» 001020 =02 53 74 6172 74 20 75 70 20 20 20 20 20 42 61 ^Slari up Ba 

» 001030 =75 20 77 08 00 00 00 00 87 25111144 00 0C 00 ’s w 腿你碰 111 

tl 001040 =04 53 74 6172 74 20 75 70 20 64 6174 6153 75 ，於 tart up daiaSu 

{1001050=62 20 00 00 00 00 00 00 87 23111145 00 0D 00 繼她繼泊 

11001060 =42 44 45 56 49 43 45 20 44 55 4D 50 20 20 42 61 ’BDEVICE DUMP Ba 

» 001070 =75 20 64 02 00 00 00 00 87 23111154 00 0E 00 ’s dl 繼 ※ W 俯 
tt 001080 =04 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 42 61 ’HEST Ba 

fl 001090 =?3 20 00 00 00 00 00 00 8? 231112 09 00 0F 00 ’s 織袖 ※ 細 til) 

110010 A0*02 50 3120 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ’1P1 
tt0010B0=20 20 4B 04 00 00 00 00 87 26141158 00 10 00 1 灯繼 ※* m 俯 

110010 C0=44 89 B9 8C 50 20 20 20 20 20 95 CF 8R B7 44 49 ， D 音!川 Wm\ 

»0010D0=43 20 01 05 00 F0 00 : 00 87 231116 22 00 11 00 X 说磁※納抑 

B0010E0=02 50 32 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 f W2 

B0010F0=20 20 77 06 00 00 00 00 87 26141156 00 19 00 1 w^li 賴 

先頭から 32 バイトずつが丨つひとつのファイルに対応しています。各ディレクトリの31バイ 
卜目を見てみましよう 。 “BASIC CZ 8 FB 02. Sys ” は第2クラスタから ， "Start up . Bas " は第12 
( OCh ) クラスタから始まっていることがわかります0 


図2 FAT の内容 


Descripier•* Lrecord no.] 

0:14 

UDe リ ice=0: Record no.= 

flRdr. = HEX DHTR 
11000 E00=018F 03 04 05 06 07 08 
»000E10=8412131415161718 
S000E20-8B 22 25 8C 25 26 85 28 
tt000E30=8D 83 82 84 8182 82 88 
11000 E40=8D 80 818D 86 82 82 80 
»000E50=8F 8F 8F 8F 8F 8F 8F 8F 

11000 E60=8F 8F 8F 8F 8F 8F 8F 8F 

11000 E70=8F 8F 8F 8f 8F 8F 8F 8F 

口 000E80=00 00 00 的 00 00 00 00 

tt000E90=00 00 00 00 00 §0 00 00 

⑽ 00Efi0=0gl 00 00 00 00 00 00 00 

B000EB0=00 00 00 00 00 00 00 00 

t}000EC0 = 00 00 00 00 00 00 00 00 

⑽ 00 印 0=00 00 00 00 00 00 00 00 

tt000EE0=00 00 00 00 00 00 00 00 

11000 EF0=00 00 00 00 00 00 00 00 


R...END 


14 

eg m 

8F 86 
8C.8F 
59 87 
86 88 
8F 8F 
8F 8F 
8F 8F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


0B 8F 83 

87 87 87 
2B 2C 81 
82 8C 80 

88 89 80 
8F 8F 8F 
8F 8F 8F 
8F 8F 8F 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


* Character code 
80 82 831 ※ 於 T^hTTk &※ 
88 89 8B ’※ VTuViTx 鮮※※均 
2E 82 30 .※ 總 & 糸择+ぷ邊 
80 8D 80 ， id^h9^*li 
82 80 00’ 項〃 ※I ※避 
8F 8F 8F —— 

8F 8F 8F 
8F 8F 8F 

00 00 00 ，棚抛 … 

00 00 00 ，觀腦繼脑 
00 00 00 

00 00 00 於於於於於ぬ 

00 00 00 〇)*〇)〇)〇|〇|〇|〇|〇|〇|〇)〇1〇|8|3〇)〇) 

00 00 00 ，繼繼 ㈣ ■ 

00 00 00 

00 00 00 ，滿繼■繼 



ディレクトリの図で ‘‘ BASIC CZ 8 FB 02. Sys " は第2クラスタから始まつています。第2クラスタ 
の続きは FAT の先頭から2+1=3バイト目の内容を見ればわかります。先頭から3バイト目の 
値は 03 h ですから，第2クラスタの続きは第3クラスタということになります。次に3+1=4 
バイト目の内容は 04 h ですから，その続きは第4クラスタです。このようにたどつていくと第 
II クラスタに対応する FAT の内容は 8 Fh になり，ここでこのファイルが終了していることがわ 
かります。第 II クラスタのうち 8 Fh — 7 FH = IOn = l 6 b 〕ー ド，つまりこのクラスタ全部が有効 
であることがわかります。 


図3ファイルの内容 


イスク内の1力所に集められていて，そこ 
はデイレクトリ領域と呼ばれます 0 HuBA 
SIC 2 D のデイスタではレコード番号 5》 16~ 
31の領域がそれにあたります。 

そこで，まずはディレクトリ領域に記録 
されているファイル名を読み出すプログラ 
ムを作ってみました。それがリスト1です0 

このプログラムは最初にレコード番号が 
16から31までの領域を DEVI $ 命令で1レコ 
ードずつ読み出します01レコードは256 
バイトですから，32で割るとそこには8つ 
分のファイルのデイレクトリカ ? 含まれてい 
るのがわかります0したがって，1レコー 
ドの1バイト目，33バイト目，65バイト目， 
……，225バイト目が各デイレクトリの先頭 
になります。 

またデイレクトリを順に見ていって先頭 
が FFh になればそこよりあとにデイレクト 
リはないという約束になっています。リス 
卜1の 

IF CHR $(& HFF )= MID $- 
の部分がデイレクトリがおしまいになった 
かどうかを判定している部分です。もしデ 
イレクトリがあれば， 2 パ、 イト目からの13 
バイトがファイル名，15バイト目からの3 
バイトがファイル名の拡張子ですから，そ 
れをプリントすればよいのです。 

なお， DEVI $ 命令では1レコードを128 
バイトずつ2つに分けて読むため，前半分 
と後半分の処理用に同じ操作を繰り返して 
います。また ， PRINT USING 命令でフ 
ァイルの番号をプリントしていますが，こ 
れは番号を右詰めで表示するためです。 

リスト1のプログラムはコメントを入れ 
ても22行しかありませんが，まあ最初はこ 
んなもんでしょう。 

十ファィル本体立置を調べる 

リスト1でディレクトリを読み出す方法 
がわかりましたから，次はファイルの本体 
がある場所を知るためのプログラムを書い 
てみます0じつはディレクトリの中にはフ 
ァイルの本体の存在する場所も書いてあり 
ます。これはディレクトリの31バイト目に 
なります（厳密には30バイト目から32バイ 
卜目までですが 2 D ディスクでは31バイト 
目だけで十分です)。ここにはファイルの本 
体の始まる位置がクラスタという単位で書 
かれています（図1)〇1クラスタとは16レ 
コードのことで， BASIC ではクラスタ単位 
でファイルの管理がされているのです。し 
たがって，クラスタ番号を16倍したレコー 
ド番号の位置がファイルの本体が格納され 


END 


rd 

8 

ier 


5):: DH— s.ED'v'^fiaA^oCR 1 ^:: o 
tji[rebl_li 露 . ECN 
」 pl) 1 _-;p^r ，， . ； 3,DR$ ※ 81 獅洲队卻 
以セ ※ um¥ie" ， Mrft バ 6 兹 <^)>< 沿 )^ 

cllII:” dv^nE,” ： ※ I 我 , Bwft$ 

a ny-V ， e* 广〇ク ：$ : + ( 

:^:?l_ : ul:p:^ 一： P:?: A \I 

RB43OUF5600cfilQM34 
59460 CG 45000 439F 

0QM0CF3E4934F8C AF 
032686243 0d2F2D34 

9409A5EA0F14C04E 
L 00 J 63623004 FB 224 

2 5 A 4 FOJ E 5 4 4 00 4 F 2 6 rO 
19278729 O^F22FE54 

CEA50B2E69E 66245 
2F 27055 F52B 59244 

0ftft04R2A44F402c2 

0322130 ^542F 40525 
060002 C0C14OU 3210 

10 COJ?0?CJ 06 J4FE 26 J 0 CJ 

2 A0D65C 418110472 
1 30 J 64621 S6J400FCE 

|| 0B 0504227 B0FD909 
• 292? 0721 CA2E1 202 

^ 9An0420DCRF2102^w4 
Bro 26271023 Fc 4006 J 2 

cord5RQ02220 2 A69 2 E0522953R9329 2 c 0041 

e C9C5A2F8A40R12B8 
R DM D10^6276B 52234022 

R 0217 JAM5ER0109C70C 
D0106^66334022F0An 

X Aero 9030220 JEOJ 4125 F 
E 00 J 260 J70J 22912 oc.49F 

h01F 69104443 DBA 1CA6 
.MW 0877664 F 003423 F 

0 :48B83fi657444724E24lEE2 2228 24c 641 

II II II II 一一 1 1 II II U 一 I II 11 II II 11 II II II 
•*^"1 rci pn 

01 CJ 345678 CD cnBCDEF 

3 -Mu -Mu ftu -MW B .MW CS> 3 OSD CS 3 CS 3 


ce = 


C 2 J rEEEEEEEEEEEEEEEE 

sd-yHwnununo00ftu 0000000 Hw 

3 W •. D 010000000000000000 

D0nHHHHHHH«HHHRHHRHHHHn«ttnnnnnHRnn 


70 Oh ! MZ 1987.4. 



報はのちのち利用する予定です。 

さて， FAT のみ出しにはやはり DEVI $ 
コマンドを使用します。 DEVI $ で FATX $， 
FATY $ I ： いう変数に FAT 領域の内容を入 
れています力 5 '，128以上のクラスタ番号が存 
在しないため FATY $ のほうは使われること 
はありません。 C という変数に代入された 
クラスタ番号は 

MID $( FATX $, C + l ,1) 

という操作で続きのクラスタ番号を知るこ 
とができます。これが S という変数に代入 
されます。そこでまず C をプリントし，も 
し S が128以上であれば S から127を引いた 
レコード数をプリントしておしまいです0 
もし S が128より小さければ S を C に代入 
して同じ操作を繰り返します。 

これでめでたくフアイル本体の存在する 
位置を知ることができるようになりました 
(図3 )〇 


t 


ファイル内容の表示 


ファイルの本体が格納されている位置が 
わかるようになりましたから，今度は実際 
にファイルの内容を表示するようにしてみ 

參 1 J スト2ファイルの位置の表示 


5) レコード番号 

HuBASIC ではディスクへの読み書きを256バイト 
を I 単位として扱っている。これをレコードと 
いい，それに順番に付けられた番号がレコード 
番号である。つまりレコード番号がわかればデ 
ィスク内の位置もわかるわけだ。決して， LP や 
SP を注文するときの番号ではない。 

6) KILL 

シャープ BASIC では DELETE 命令。ファイルを削 
除するということであるが，実際にはディレク 
トリの属性を0にして， FAT を軎き換えているだ 
けなので，ほかのファイルをセーブしたりして 
いないかぎり，ファイル本体はディスク上に残 
っている。 

7) 中間コード 

BASIC のプログラムは英語に似ていて，どちらか 
といえば人間的である。仲間のコードから人（に 
んべん）を取ると中間コードになることからも 
わかるように， BASIC の内部処理用の非人間的な 
記号のことである。正確にいうと，メモリ効率 
や処理の高速化のため，人間が打ち込んだ命令 
は丨〜数バイトのコードに変換されて記憶され 
る。これが中間コードである。通常のセーブ/ 
ロードも中間コード形式で行われる。 


ました。といっても，マシン語フアイルや B 
ASIC の中間コード 7 )が入ったファイルを画 
面に出したのでは，コントロールコードな 
どをそのままプリントすることになって画 
面が乱れてしまいます。そこでとりあえず 
対象をアスキーフアイル 8 > に限っています0 


100 ，本本本本 * 本 * 本本 * 本 ** 本 * 本本本本 ** 本本本本本本本本本本 * 本本本本 * 本本本本本 :*: 本本本*本本本本本 

110’* ディレクトリのファイル名と先頭クラスタを表示する* 

120 ，本 * 本本 ♦ 本 ** 本 * 本 * 本本本 * 本 ♦ 本本 ♦ 本本 ♦ 本本本本 * 本本 * 本本本本本ネ本本本 :♦: 本本本拿本本本*本本 

130 DEFINT A-Z 

140 DIM FATT(128),FINAM$(128) , FEXT$(128),FBYTE(128),FT0P(128) 

150 INPUT" ド ライフ • は”； DRV$ : IF(DRV$ = M 0 : ,, )0R(DRV$ = "1 : ")THEN 170 ELSE 150 

160 FILN=0 

170 FOR 1=1 TO16 

180 DEVI$ DRV$,1+15,DIRX$,DIRY$ 

190 FOR J=0 TO 3 : T$=DIRX$ : K=32*J 

200 IF CHR$(&HFF)=MID$(T$ f K+l,1)THEN 260 

210 GOSUB ” データセット ”： NEXT J 

220 FOR J=0 TO 3 : T$=D1RY$ : K=32 本 J 

230 IF CHR$(&HFF)=MID$(T$,K+1,1)THEN 260 

240 GOSUB " データセット ”： NEXT J 

250 NEXT I 

260 FOR 1=1 TO FILN 

270 IF FATT(I)=0 THEN K$="(KILLED)" ELSE K$=" ” 

280 PRINT USING "###： ”； I ; 

290 卩只 ]^1 1 卩 1^ 八閃 $(1)+”.’’+?£ 父丁 $(1)+1^$,’' 先頭クラスタ " ； FTOP(I> 

300 NEXT I 

310 ^ ♦ 本本 * 本 * 本本本本 * 本本本 * 本 * 本本本本 * 本本 * 本本 * 本本本本本本本本本本本本 * 本 * 本本本本*本本本本 

320 ’* 指定されたファイルのクラスタ番号を表示する * 

330 〃本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

340 INPUT" どのファイルですか（番号を入力）"； F 
350 IF (F<=0)OR(F>FILN) THEN 260 
360 DEVI$ DRV$,14,FATX$,FATY$ 

370 C=FTOP(F) : PRINT FINAM$(F)+"."+FEXT$(F), 

380 S=ASC(MID$(FATX$,C+1,1)) 

390 PRINT USING"### ";C; 

400 IF S > &H7F THEN 420 ELSE C=S : GOTO 380 
410 IF(S=0) THEN 440 

420 S = S-&H7F : PRINT USING” 最後は ### 

430 GOTO "終わり，， 

440 PRINT ，，未使用 " 

450 GOTO ，，終わり” 

1000 LABEL" データセット，， 

1010 FILN=FILN+1 

1020 FATT(FILN)=ASC(MID$(T$,K+1,1)) 

1030 FINAM$(FILN)=MID$(T$,K+2,13) 

1040 FEXT$(FILN)=MID$(T$,K+15,3) 

1050 FBYTE(FILN)=ASC(MID$(T$,K+19,1)) 

1060 FTOP(FILN)=ASC(MID$(T$,K+31,1)) 

1070 RETURN 

9990 LABEL” 終わり，，： END 


レ： 3 


ド "； S 


’ファイル厲性 

，ファイル名 

’ファイル名 拡張子 

’ Obj サイズ 下位バイトのみ 

’先頭クラスタ 


ている位置になります。 

ところで，小さなファイルならば1クラ 
スタ （16 レコード=4096バイト）内に収ま 
りますから問題ありませんが，16レコード 
を越えるような大きなファイルでは残りの 
内容がどのクラスタに存在するのかを知ら 
なければなりません。それを言己してあるの 
が FAT (File Allocation Table の略，ファ 
ットと読むらしい）領域なのです。これは 
2 D デ ィス クではレコード番号が14の位置に 
あります。そして， FAT 領域の「クラスタ 
番号+1」ノぐイト目がファイルの残りの内 
容が格納されている領域のクラスタ番号に 
なっています。ですから，この FAT 領域を 
たどればファイル本体が存在する位置がわ 
かるのです（図2)。もし， FAT に記された 
クラスタ番号が 7 Fh ( = 128) よりも大きいと 
きはファイルがそのクラスタ内で終わって 
いることを示します。ディレクトリ領域に 
書けるファイル数の上限が16 X 8 = 128個 （5. 
25インチ 2 D ディスタでは80クラスタしか 
ないので，現実にはそれからシステム領域 
とディレクトリ領域を除いた78個まで）で 
あることを考える！:，128との比較も納得で 
きるでしよう。また，クラスタ番号が128 
より大きいとき，それから127を引いた JL 
のがそのクラスタ内で有効なレコード数で 
す。 

なんだかディスタの構造と算数の勉強み 
たいになってしまいましたが，こごまでの 
知識をもとにファイルの本体の存在するク 
ラスタを書き出すプログラムを作ってみま 
した。それがリスト2です。 

ここで，ディレクトリを読むプログラム 
はリスト1をもとにしたものですが，各デ 
ィレクトリの内容を配列に保存し，すべて 
のディレクトリを読み終わった時点でファ 
イル名をプリントする点が異なっています 0 
このときファイルの属性が0であるファイ 
ルはすでに KILL 6 ) されていますから，ファ 
イル名の後ろに 「 KILLED 」 という文字を 
付けてその旨を示しています。 

ファイルの属性やファイル名などの配列 
への設定は“データセット”というサブル 
ーチンで行っています。ここで設定した情 


ヘラ:碑 ddf682.$ys 

2: BASIC CZ8FB81.§^ 
5 ： №10 C28CBU ， Sv$ 

S ： D0O Oftta .»>j 
?： IWO Sub .Obj 
8 ： Start up .Bis 
9 ： Sltfl i^dilt.Sub 
IS ： ア T/9&fIG 
11:Print out-) .Uy 
12 ： Print oul-1 .Obj 
1J ： Prinl Oii-2 .Wy 
14 ： KfOfTOQL 2.iHy 
15 ： SWflE M 
你猫 aw 知 
謝 iiMv 


212255j41<?444849m555455566862&565686978 
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このプログラムがリスト 3 です。リスト 
2からの変更点はファイルのクラスタ番号 
をプリントする代わりに，そのクラスタ番 
号で示される位置の内容をそのままブリン 
卜している点です。これを“内容表示”と 
いうサブルーチンで行っています。最後の 
クラスタでは 16 レコード すべてをプリント 
しても無意味ですので， DE という変数でプ 
リントするレコード数を制御しています。 
つまり， 16XC (C はクラスタ番号）番目 
から 「 16XC+DE 」 番目までのレコードを 
そのままプリントします。 

また“内容表示”というファイルの先頭 
でこれからプリントするファイルがアスキ 
ーファイルであるかどうかを判定していま 
す0アスキーファイルは属性を表す1バイ 
卜の第2ビットが1になっていますから， 

ファイルの属性と 4 ( 2 進数で 00000100) 
のビットごとの AND が 0 であるかどうかを 
調べているのです。 

讀 strings プログラム 

リスト 3 のプログラムでファイルの内容 
を最後までたどることができるようになり 
ました。このときクラスタ番号で指定され 
る内容をそのままプリントする代わりにそ 
の中に含まれる文字列を取り出してプリン 
卜してやれば，最初目的とした「文字列ダ 
ンププログラム」ができたことになります。 

単純には DEVI$ で読み出したデータを 1 
バイトずつ調べていって，その1バイトが 
文字として意味のあるもの（たとえば 20h 
から 7Fh までのアルファベット）であれば， 
その文字をプリントすればよいでしよう。 
その考え方を発展させたものがリスト 4 の 



プログラムです。 

このプログラムではサブルーチン“内容 
表示”からさらに呼ばれるサブルーチン“ア 
スキー表示”で文字列の取り出しとプリン 
卜を行います。ここで文字列とはあらかじ 
め指定された長さ以上文字が続くものをい 
います0また文字とはアルファベット（キ 
ャラクタコード 20h 〜 7Fh) とカタカナ（キ 
ャラクタコード AOi 广 DFh) にしてありま 
す 。 

サブルーチン“アスキー表示”の動作を 
以下に説明しましよう0与えられたレコー 
ドの内容を1バイトずつ C $ という変数に代 


入していき， c $ が文字でありつづける限り 
C $ を CH $ という変数に付け加えていきます。 
C $ が文字でなくなったときの CH $0 長さが 
指定されている長さよりも長ければ CH $ を 
プリントします。これの繰り返しです。 

なお，このプログラムでは CH $ にあと何 
文字以上 C $ が付け加えられると CH $ をプリ 
ントしてもよいかを CHS という変数に保持 
しておき，文字列の区切りで CHS の値が0 
以下であれば CH $ をプリントするという方 
法をとっています。しかし， LEN 関数で C 
H $ の長さを求めてやるほうが簡単だったか 
もしれません。 


徵リスト 3 アスキーファイルの内容表示（リスト 2 に追加 . 変更 ) 


310 * 本拿本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

320’* 指定されたファイルの内容を表示する * 

330 * 本拿本本本本本本本本本本本本本本拿本本本本本本本本本本本本本本本本本本拿拿本本本本本本本本本本本本本本本 

390 IF S > &H7F THEN 420 
400 IF(S=0) THEN 440 

410 DE=15 : GOSUB "内容表示” : C=S : GOTO 380 
420 DE = S-&H80 : GOSUB ， •内容表示” 

2000 LABEL" 内容表 宇 , ， 

2010 IF (FATT(F) AND 4)=0 THEN RETURN :， Asc フアイノレで ない 

2020 FOR 1=0 TO DE 

2030 DEVI$ DRV$,16*C+I,FX$,FY$ 

2040 PRINT FX$ ； FY$ 

2050 NEXT I 
2060 RETURN 


參 U スト 4 ファイル内文字列の表示（ 100 〜 3 〇〇行はリスト 2 と同じ） 


310 * ネ本本本本本本本拿本本本本本本 : ！ : 本ネ本ネ本本 ♦ 本ネ本 * ネ本零本本本本本本 *♦ 本本本本本 ！: ♦本本孝本本本本 

320 ' * 指定されたファイルの内容を表示する * 

330 ^ 本本本本 * 拿本 * 本本本本本本本本本 ** 本本 ** 本本本本本本本ネ本本本本 * 本本拿本本本 * 本本本ネ本本本*本 

340 INPUT" どのファイルです力、（番号を入力）”； F 
350 Lb (F<=0)OR(F>FILN) THEN 260 
360 DKVI$ DHVS,14,FATX$,FATV$ 

37fe> INPUT” 何文字以上の文字列ですか" ；CN 
380 IF CN<=0 THEN 370 
3S0 = : CHS=CN 

40t) U = FTOF(F) : PRINT FINAM5 (F)+ +FEXTS ( F ) 

410 S=ASC(MID$(FATX$,U+1,1)) 

420 IF S > &H7F THEN 450 
430 IF(S=M) THEN 470 

440 DE=15 : GOSUB •，内容表示' ， : C = S : GOTO 410 

450 DE = S-&H80 : GOSUB .内容表示，. : IF LEN(CH$) >=CN PRINT CH$ 

460 GOTO .，終わり， ， 

470 PRINT •• 未使用 ” 

480 GOTO ，.終わり ， . 

1000 LABEL" データセット" 

1010 FILN=FILN+1 

1020 FATT(FILN)=ASC(MID$(T$,K+1,1) ) :，ファイル屈性 

1030 FINAM$(FILN)=MID$(T$,K+2,13) : ，ファイル名 

104 0 FEXT$(FILN)=MID$(T$,K+15,3) ••，ファイル名 拡张子 

1050 FBYTE(FILN)=ASC(MID$(T$,K+19,1)) :， Obj サイズ 下位バイトのみ 

1060 FTOP(FILN)=ASC(MID$(T$,K+31 ,1 )) :’ 先頭クラスタ 

1070 RETURN 

2000 LABEL" 内容表示.. 

2010 FOR 1=0 TO DE 

2020 DEV1$ DRV$,16 本 C + I,FX$,FY$ 

2030 A$ = FX$ : GOSUB” アスキー表示 .. 

2040 A$ = KY$ : GOSUB" アスキー表示 ，. 

2050 NEXT I 
2060 RETURN 

3000 LABEL” アスキー表示" 

3010 FOR J=1 TO LEN(A$) 

C$=MID$(A$,J,1) : AC=ASC(C$) 

3030 IF(AC>=&H20)AND(AC<=&H7F) THEN 3060 :’アノレファベツト 

3040 IF(AC>=&HA0)AND(AC<=&HDF) THEN 3060 : , カタカナ 
3050 GOTO 3070 

3060 CH$=CH$+C$ : CHS=CHS-1 : GOTO 3090 

3070 IF(CHS<=0) PRINT CH$ 

3080 CH$="" : CHS=CN 

3090 NEXT J 
3100 RETURN 

9990 LABEL” 終わり" : GOTO150 
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リスト 5 漢字を含む文字列の表示（リスト 4 に追加 . 変更 ) 


390 CH$ = ."， : CHS=CN : KON = 0 
3000 LABEL" アスキー表示” 

3010 FOR J=1 TO LEN(A$) 

3020 C$=MID$(A$,J,1) : AC=ASC(C$) 

3030 IF KON=l THEN 3100 

3040 IF(AC>=4H20)AND(AC<=&H7F) THEN 3080 : ，アノレフアベヅト 

3050 IF(AC>=&H80)AND(AC<=&H9F) THEN 3090 :，シフト JIS (1 サ字目） 

3060 IF(AC>=iHA0)AND(AC<=&HDF) THEN 3080 : , カタカナ 
3070 GOTO 3120 

3080 CH$=CH$+C$ : CHS=CHS-1 : GOTO 3140 
3090 KS$=C$ : KON=l : GOTO 3140 

3100 KON=0 : IF(AC<&H40)OR(AC>&HFC)OR(AC=&H7F) THEN 3120 

3110 CH$ = CH$ + KS$+C$ : CHS=CHS-1 : GOTO 3140 : , シフ ト JIS (2 文字目） 

3120 IF(CHS<=0) PRINT CH$ 

3130 CH$ = .，，， : CHS=CN 

3140 NEXT J 
3150 RETURN 


アイル数が多いと表示したファイル名がス 
クロールして 画面から消えてしまいます。 
そこで，ファイルを20個ずつ最大4画面に 
分けて表示できるようにしてみました。 

最後は文字列の表示を途中で中断できる 
ようにしました 。 SHIFT + BREAK でプロ 
グラムを中断するのはエレガントではあり 
ませんし，再実行のためには RUN コマン 
ドを実行しなければなりませんからね。 

この3点がリスト5に対する大きな変更 
点です。これでやっと，このプログラムを 
皆さんに発表する勇気が出てきました。 

残念ながら4色ページではないので画面 
写真の色は実際にブログラムを動かして確 
かめましよう。ほかにもけっこう凝ったこ 
とをしているので見てやってください。 

表示画面の4分割は，現在どの画面が表 
示されているのかを0から3までの値とし 
て TGL という変数に覚えておきます。そし 
て 「 TGLX 20 + 1」 番目から 「 TGLX 20 + 
20」番目までのファイルを表示するわけで 
す。そして次の画面を見たいときには TG 
L を1増やして同じ表示をします（このと 
き CONSOLE コマンドを併用しています)〇 

しかし， TGL は常に0から3までのすベ 
ての値をとるわけではありませんし，最後 
の画面で表示されるファイルの個数は 20 ffl 
より少ないかもしれません。すべてはディ 
スタに含まれるファイルの総数 FILN によ 
って決まるのです。つまり TGL のとる^: 
値 TMAX は 

一 ( FILN > =21)-( FIL > =41) 一 ( FILN > =61) 


8) アスキーファイル 

ディスクなどに数値/文字列データとして記録 
されたファイルがァスキーファイルであるが， 
ここでは文字列データに限定される。 BASIC プ 
ログラムもァスキーセーブすることによつて， 
ァスキーファイルにすることができる。 

9) 閲係演算 

加減乗除などは算術演算， AND , OR , X 0 R など 
は論理演算，そして大小比較をするのが関係演 
算である。たとえば， A = l のとき （ A > = 0) の値 
は 一 丨（真)， （ A <0) の値は0 ( 偽）となる。 

という式で求まります。関係演算 9 > の値は 
成立時に一1，不成立時に0となることを 
利用して， 

IF ( FILN >= 0) AND ( FILN <20 )THEN TMAX =0 
IF ( FILN > =21) AND ( FILN <40 )THEN TMAX =1 
IF ( FILN > =41) AND ( FILN <60 )THEN TMAX =2 
IF ( FILN >=61) AND ( FILN <80 )THEN TMAX =3 
という閨係をひとつの式で表したものです。 

また，ある画面で表示するべき最大のフ 
ァイルの番号 FM AX は 「TGL x 20 + 20」と 
FILN の最小値です。ここでは A と B の最小 
値が 

(( A + B )- ABS(A - B ))/2 
で与えられるという事実に基づいて FMA 
X の値を求めています。 

ファイル名を表示するときに1行に2つ 
のファイル名をプリントするようにしてみ 
ました。これは CNT という変数で制御され 
ます0つまり，ファイル名を改行なしでプ 
リントしておき，ファイル名をプリントす 
るごとに CNT を1増やします。そして CN 
T が2になったときに改行し， CNT を0に 
戻すようにすればよいのです。ファイル名 




漢字电表示したい 

リスト4の“ アスキー 表示”というサブ 
ルーチンを少し変更すれば，文字の中にシ 
フト JIS コードの漢字も含むことができる 
のがわかります。これがリスト5です。 

シフト JIS コードとは1バ、イト目が 80h 

〜 9 Fh , 2バイト目が 40 h 〜 FCh (7 Fh を除 
く）のコードです。 C $ が 80 h から 9 Fh の値 
を持つときは「もしかしたらこれはシフト 
JIS コードの1バイト目かもしれない」とい 
うことで KON という変数の値を1にしてお 
きます。また C $ を KS $ という変数に保持し 
ておきます。そして KON の値力 5 '1のときは， 
次の C $ に対してアルフアベットであるか力 
タカナであるかなどの判断をせず，それが 
40 h 〜 FCh (7 Fh を除く）の範囲にあるかどう 
かを調べます。もしそうならば KS $+ C $ が 
シフト JIS コードで表された漢字1文字と 
いうことで，それを CH $ に付け加えます。 
そうでなければ「今のはなにかの間違いだ 
った j ということで KS $ も C $ も文字ではな 
いとみなされます。 

シフト JIS コードであるかどうかの判定 
がこれでよいかどうかは|義論の残るところ 
です（たとえば，たまたま 80h というコー 
ドがあって次が“ 0” という文字を表す 30h 
だったときはどうするか）が，ここではこ 
れ以上考えていません。 

一応完成はしたけれど 

リスト5で「文字列ダンププログラム」 

は一応完成ですが，これではあまりにもみ 
すぼらしいので画面表示の体裁を整えるこ 
とにしました。それがリスト6です。 

ここらへんまでくるとプログラムの行数 
も増えてきますし，人に見られても恥ずか 
しくないようにしておかなければならない 
でしょう。まず画面表示を色分けしてみま 
した。これだけでもたいへんなバージョン 
アップを行ったように感じられてしまいま 
すから不思議なものですね。 

次に最初のファイル名の表示ですが，フ 


，ハけ t 怕ブ7ィ ル名と明，リタ〒•する • 



SI 


墨 


« 


特集大きく大きく大きくなあれ；^ 


















10) 割り込み 

あるプログラムが実行されているときに，外部 
からの要求（割り込み）によって一時的に別の 
処理をすることを割り込み処理という。キーが 
押されると割り込みがかかるキーボード割り込 
み，一定時間ごとに割り込みがかかるタイマー 
割り込みがよく使われる。そして，最強の割り 
込みはなんといってもリセットである。 

を FMAX まですベてプリントし終わったと 
き， CNT 力す0でなければさらに改行します。 
これは以後に表示されるメッセージが画面 
の左端に〈るようにするためです。 

表示の中断は ON KEY GOSUB という 
コマンドを利用します。これは指定したフ 
アンク シヨ ンキーが押されるとサブルーチ 
ンコールを実行するという一種の割り込み 10 > 
機能です。ここでは F 1 キーを割り込みに用 
いるキーに割り当てています。また F 1 キ 
一を実際に割り込み用のキーとして活性化， 
不活性化するのが KEY 1 ON , KEY 10 
FF というコマンドです。キー割り込み処理 
サブルーチンでは WARI という変数を1に 
しているだけですが，“アスキー表示”サブ 
ルーチンの中で C $ を読むごとに WARI とい 
う変数を調べてそれが〇の間だけ処理を続 
けるようにしています。 

さて，以上の大きな3っの変更点のほか 
にリスト5ではもうひとつの変更点があり 
ます。それは文字列が256文字以上になる 
ときの処置です。文字変数が256文字以上 
の長さになるとエラーとなってプログラム 
の実行が終わってしまいます。そんなこと 
がないように CMIN という変数に CHS の取 
り得る最小の値を入れておいて CHS と等しく 
なったら CH $ の内容を吐き出してしまうよ 
うにしたつもりです力 5 ',じつはこの方法に 
は欠点があります。それはシフト JIS コー 
ドを1文字として計算しているためですが， 
修正は宿題としておくことにします。 

0 さらなる発展のために 

リスト6で「文字列ダンププログラム」 

は一応の完成をみたわけですが，これはま 
だまだバージョンアップの余地を残してい 
ます。たとえば CH $ を調べて，指定した部 
分文字列を含む文字列をプリントさせるよ 
うにすることが考えられます。 

しかし，ここですべてをやってしまうと， 
今度暇になったときにすることがなくなっ 
てしまいますから，このへんでひとまずや 
めておきましよう。これが少年マンガなど 
の打ち切りで用いられる「未完」とか「第 
一部完」というやっです。ですから続編の 
期待など持たないでくださいね。 


リスト6文字列タンププ□クラム完成版 


并 # 

# 文字列ダンブ ブログラム # 

# 

このプログラムでは2 D のディスクを仮定しています 


システム铺域 
F A T 領域 
ディレクトリ 

ネ本本本本ネ本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本;!:本本本本本本本本本本本本本本本本本本*本本 

* ディレクトリのファイル名を表示する * 


レ！！ 
レ：3 
レ3 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 

220 WIDTH 80,25 : COLOR 7 : DEFINT A-Z 

230 DIM FATT(128),FINAM$(128),FEXT$(128),FBYTE(128),FTOP(128) 

240 WARI=0 : ON KEY GOSUB 3190 : KEY 1OFF : CONSOLE 0,24 : PRINT CHR$(5 )； 
250 INPUT •.ドライブは"； DRV$ : IF ( DRV$< > " 0 ： M ) AND( DRV$ < > "1：")THEN 240 
260 CLS : COLOR 4 : PRINT "ディレクトリ （ "+DRV$ + ")" 

270 CONSOLE 2,22 : FILN=0 : KEY 1ON 

280 FOR 1=1 TO16 

290 DEVI$ DRV$,1+15,DIRX$,DIRY$ 

300 FOR J=0 TO 3 : T$=DIRX$ : K=32 本 J 

310 IF CHR$(&HFF)=MID$(T$,K+1,1)THEN 370 

320 GOSUB "データセット，，： NEXT J 

330 FOR J=0 TO 3 : T$=DIRY$ : K=32 本 J 

340 IF CHR$(&HFF)=MID$(T$,K+1,1)THEN 370 

350 GOSUB ••データセット"： NEXT J 

360 NEXT I 

370 TGL=0 

380 TMAX=-(FILN>=21)-(FILN>=41)-(FILN>=61) : ， TMAX は 0 - 3 
390 FMIN=20*TGL+1 : FMAX=FMIN+19 

400 FMAX=( (FMAX+F1LN)-ABS(FMAX-FILN) )/2 :，本 当の FMAX は MIN ( FMAX ， FILM) 

410 CNT=0 : CLS : FOR I=FMIN TO FMAX 

420 IF FATT(I)=0 THEN K$="(KILLED>" ELSE K$ = " •• 

430 COLOR 5 : PRINT USING "###： ，， ； I ； : COLOR 6 
440 PRINT FINAM$(I)+"."+FEXT$(I)+K $； : CNT=CNT+1 
450 IF CNT=1 THEN PRINT SPC(ll); 

460 IF CNT=2 THEN CNT=0 : PRINT 

470 NEXT I 

480 IF CNTO0 THEN PRINT 

490 IF FILN>FMAX THEN COLOR 5 : PRINT "まだファイルがあります" 

500 PRINT 

510 IF TGL=TMAX THEN TGL=0 ELSE TGL=TGL+1 

520 〃本 * 本本本本本本本本本本本拿拿本本本本本本本拿本本本本本本 《 «$ 本本本拿拿本本本專本本本本本 * 本本本； 》 本 

530 •♦指定されたファイルの内容を表示する 本 

540 ，本 * »»* 本拿本本本本 ♦ 本本本本 * 拿 * 本本本本本本本本本本本 :* 本本本本本 * 拿本本本本本本本本本本本本:»本 

550 F=0 : COLOR 7 : INPUT" どのファイル（番号を入力： 0 は次 _ 面〉”； F 
560 IF F=0 THEN FMIN=65 : FMAX=FILN : GOTO 390 
570 IF (F<0)OR(F>FILN) THEN 240 
580 DEVI* DRV$,14,FATX$,FATY$ 

590 INPUT” 何文字以上の文字列ですか"； CN 
600 IF CN く =0 THEN 590 

610 CONSOLE 0,24 : CH$="" : CHS=CN : KON=0 : CMIN=CN-255 

620 C=FTOP(F) : CLS : COLOR 4 : PRINT "ファイル 名 : ",FINAM$ (F)+ (, . "+FEXT$ ( F) 

630 CONSOLE 2,22 

640 S=ASC(MID$(FATX$,C+1,1)) 

650 IF S > &H7F THEN 680 
660 IF(S=0) THEN 700 

670 DE=15 : GOSUB .•内容表示" : C=S : GOTO 640 

680 DE=S-&H80 : GOSUB" 内容表示" : IF LEN(CH$)>=CN PRINT CH$ 

690 GOTO ，.終わり" 

700 PRINT " 未使用 ” 

710 GOTO ，，終わり" 

1000 LABEL" データセット" 

1010 FILN=FILN+1 

1020 FATT(FILN)=ASC(MID$(T$,K+1,1)) 

1030 FINAM$(FILN)=MID$(T$,K+2,13) 

1040 FEXT$(FILN)=MID$(T$,K+15,3) 

1050 , FBYTE(FILN)=ASC(MID$(T$,K+19,1)) : ’Obj サイズ 下位バイトのみ 
1060 FTOP(FILN)=ASC(MID$(T$,K+31,1)) : ，先頭クラスタ 
1070 RETURN 
2000 LABEL" 内容表示" 

2010 FOR 1=0 TO DE 
2020 DEVI$ DRV$,16 本 C+I,FX$,FY$ 

2030 A$ = FX$ : GOSUB" アスキー表示，. 

2040 A$ = FY$ : GOSUB ••アスキー表示 •• 

2050 NEXT I 
2060 RETURN 

3000 LABEL" アスキー表示" 

3010 COLOR 6 
3020 FOR J=1 TO LEN(A$) 

3030 C$=MID$(A$,J,1) : AC=ASC(C$) 

3040 IF KON=l THEN 3110 

3050 IF(AC>=&H20)AND(AC<=&H7F) THEN 3090 : , アノレフ ァベ ット 

3060 IF(AC>=&H80)AND(AC<=&H9F) THEN 3100 :，シフト J I S ( 

3070 IF(AC>=&HA0)AND(AC<=&HDF) THEN 3090 : , カタカナ 
3080 GOTO 3130 

3090 CH$=CH$+C$ : CHS=CHS-1 : GOTO 3150 
3100 KS$=C$ : KON=l : GOTO 3160 

3110 KON=0 : IF(AC<&H40)OR(AC>&HFC)OR(AC=&H7F) THEN 3130 
3120 CH$=CH$+KS$+C$ : CHS=CHS-1 : GOTO 3150 :，シフト JIS (2 文字目） 
3130 IF(CHS<=0) PRINT CH) 

3140 CH$="" : CHS=CN 

3150 IF CHS<=CMIN THEN PRINT CH$ ； : CH$= M " 

3160 IF WARI=1 THEN RETURN 
3170 NEXT J 
3180 RETURN 

3190 ，キー割込みの処理 
3200 WARI=1 
3210 RETURN 

9990 LABEL" 終わり" 

9991 COLOR 7 : CONSOLE 0,24 : GOTO 240 


’ファイル厲性 
，ファイル名 
’ファイル名 拡張子 


文字目） 
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en YY-YY-1 
en YY=YY+1 
en XX-XX-1 
en XX-XX+1 


1000 
10 10 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 


やっぱりキャラクタの動きだけじゃあね， 
ミサイルが出るようにしたいなァ。発射ボ 
タンはコレにしよう 0 あっ待てよ0ミサイ 
ルというからにはより早く動かなき 
やいけないぞ〇そうだ，自分た^けミサイル 
が撃てるんじゃ一方的すぎるな。相手にも 
撃ってもらおう。 

こうやって1週間もたつと，もとの10行 
足らずだったときの姿はどこへやら，複雑 
怪奇なプログラムになってしまっているこ 
とでしょう。随所にはびこる IF 文は改造の 
日々の証言者。バグを叩きつぶすために導 
入したのであろう，わけのわからない名前 
の変数がプログラムの中を縦横に走りまわ 
り，不思議な論理演算を施されている……〇 

息も絶え絶えになりながら走っている， 
そんなプログラムになってしまいました。 
こうなってしまうともう改造も変更もまま 
なりません。手を入れようとすればするほ 
どこんがらがり，原因不明のバグを生成す 
るだけのプログラムになってしまっている 
のです。 

こんなときにはまず立ち止まって，自分 
の書いてきたプログラムを見つめるのをや 
めることです。「結局，俺はなにをやらせた 
いんだ」と自問自答してみましょう。手近 
なメモ紙，リスト用紙やチラシの裏を使っ 
てまとめるのもよし，じっと天井を見つめ 
るもよし，とにかくやらせたいことを整理 
してみましょう。今までやってきたプログ 
ラム作成手順はひとまず忘れて，整理した 
結果だけからプログラムの全体像を描いて 
みると，これまであれだけごちゃごちゃと 
して，お祭り騒ぎになってしまった釣り糸 

リスト1 @を動かすプ□グラム 


1 ) ロジック 

言葉どおり「論理」 （ logic ) であり，要するに「コ 
ンピュータシステムなどが動作する原理」であ 
る。また，「論理回路」とか「論理〜」といった 
言葉の代わりにロジックといったりする。どち 
らかといえばハードウェア指向の言葉だが，ソ 
フトウェアの場合はアルゴリズム（算法）より 
ももう少し漠然とした「原理」的意味あいが強 


のようだったプログラムが スーッ とほぐれ 
ていくときがあるはずです。 

こうなったらしめたもの。これまで作っ 
てきたプログラムで編み出してきた数々の 
バグつぶしのテクニックに比べれば，作り 
直すなんて簡単なことでしょう。 

そう，全部作り直してしまおうというの 
です。ここまで黙っていてごめん。でも， 
最初から作り直すなんていったら，まずた 
いていの人は 「いや だ」と思うに違いない 
ですから。 

「大きく飛ぶためにはまずしゃがまなく 
てはならない」というとまるで70年代の青 
春ドラマっぽくなりますが，行き詰まった 
ら一度戻ってみるとよいことが多いのは確 
かなようで，けっこうプロのプログラマ（シ 
ャレたわけではないです）でも「3回くら 
い作り直すと満足い〈ものになる」という 
ことがいわれているようですし，某大手コ 
ン ピュー タメ ーカ ーでは ソフ ト ウェアエン 
ジニアの 養成のために，適当なインター バ 
ル（半年なり1年なり）をおいてまったく 
同一の課題でプログラムを1から書かせる 
そうです。熟練した人になると，ロジック" 
はおろか，コメントから変数，サブルーチ 
ンの名前，ラベルの付け方までまったく同 


「これからお話しすることはプログラム 
が完成したあとのことです。決して エラー 
の文字が面面に貼り付いて離れないような 
段階で目にしてはいけません……」なんて 
いうのは冗談で，むしろその逆です。でも， 
チューン アップと聞くと「高速イ匕」のイメ 
ージが強くて，そんな気持ちになりやすい 
ものですね。 

ここでいう 「チューンアップ」 は「プロ 
グラムの整理」といったような意味で，要 
するに，できあがった，あるいは作ってい 
る途中のプログラムに「動くことは動くん 
だがどうも気に入らん」，「たいしたことや 
ってないのになんでこんな にごちやごちや 
してるんだろう」という感情をもったら， 
お茶でも入れてからゆっくり考え直してみ 
ようというものです。 

ですから，ここでいうチューンアップは， 
プログラムが完成したときよりは作ってい 
る途中で，プロのように最初に全体の設計 
をしてから取りかかったものよりも，小さ 
かづたはずのプログラムが肥満化してしま 
ったという趣味的なプログラムのほうがお 
もな対象となるでしよう。 

画 プログラムをほぐしてみる 

たとえば，キーを押すとその向きにキャ 
ラクタが動くようなプログラムを書 
いたとします（リスト 1)0 10行もあれば書 
けそうなこのプログラムをゲームにしよう 
とするとどうなるでしよう。取るとポイン 
卜になるものを配置して，キャラクタを動 
かすたびにそれらとぶつかっているかを判 
定してスコアに入れる。そのままでは面白 
くないから，壁を作ってぶつかるとゲーム 
オーバーとします。このために，さっきの 
衝突判定のところにぶつかった相手がなん 
であるかの判定が必要になります（そんな 
こんなでできたのがリスト2)。 

さらに，せっかくスコアが出るんだから 
ハイスコアも出るようにしておきましよう。 
えい，この際だからべスト10とその名前も 
出るようにしよう。 
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皆さんはブ□グラミンク*の途中で行き詰まつてしまつだ 
ときどうしているだろう。どラにかこうにか動くように 
なつだとき U ストを見つめてなにを思ラだろ〇。チュー 
ンアッブはそんな場合の次へのステッブのヒントである。 
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10 10 

• - S 

1020 

1 

1030 


1040 

• SCRN (X, Y) 

1050 

• PPOINT 

1060 

* SCORE 

1070 

'KEYDAT 

1080 

， POINTS 

1090 

1100 

'MAXP0INT 


tie 


1120 dim SCRN (80 ， 25) 

1130 gosub *INZ •イニシャライズ 

1140 gosub *GETKEY 

1150 if KEYDAT-0 then 1140 

1160 gosub *MOVE_AND_CHECK 

1170 if POINTS<MAXPOINT then 1140 

1180 print "END" 

1190 end 
1 200 * 

1210 * 

1220 *INZ 
1230 klist 0 

1 24 0 init **CRT1 ： 80, 25,1 , 0 " 

1250 cIs 

1260 MAXP01NT-10 

1 2 70 •. SCREEN INZ. 

1280 for 1-0 to 79 


U スト 2 U スト 1 から発展したもの 


1 0 0 0 . Move " by ten-key . 

1010 dim SCRN (80,2 5) 

1 0 2 0 c I s 

1030 gosub *WALL_SET 

1 04 0 X = 4 0：Y = 10 ： XX=40 ： YY-19 ： PPOIKT- 30 0 1 
1050 locate X ， Y:print …； 

1 060 locate XX,YY:pr int す； 

1070 X=XX ： Y-YY 

1 080 A$-inkey $： if PPOINT>0 then PPOINT-PPOI NT-1 : locate 50,0:print PPOINT ； 

1 09 0 if A$ パ 8 .， then YY-YY-1 ： goto 1400 

1100 if AS -"2" then YY-YY+1 : goto 1400 

】110 if A$='4" then XX = XX~1 : goto 14 00 

1120 if A $ = * 6 ** then XX-XX+ 1 ： goto 1400 

1130 if A $ T' then YY-YY+1：XX = XX-1 ： goto 1400 

1140 if A$ "3" then YY = YY*1 ： XX-XX+ 1 : goto 1400 

1150 if A$ then YY = YY-1 ： XX-XX-1：go to 1400 

1160 if An then YY = YY-1：XX = XX M ： g o t o1400 

1170 goto 1080 

1180 *WA[‘L_SET 

1190 for Z1 0 to 79 

1200 locate ZI , 0 ： pr i n t .T; 

1210 locate ZI,22：prin t - ; 

1 2 2 0 SCRN (ZI,0)-1 

1 2 30 SCRN (ZI ， 22)=1 

1246 next ZI 

1 2 50 for Z 卜 0 to 22 

1260 locate 0,ZI:print " #"； 

1 2 7 0 locate 79 ， ZI:print ~ ； 

1 280 SCRN(0，ZI 卜 - 1 

1 290 SCRN (79,ZI)=1 

1300 next ZI 

1310 for Zl=l to10 

132 0 X- i nt (rnd (1)*70) +5 

1 330 Y- i nt (rnd (1)*15) +3 

1340 if X-40 and Y-10 then 1320 

1 350 locate X, Y ： pr i nt 了； 

1 360 SCRN (X,Y)-2 
1370 next ZI 

1380 SCORE = 0：locate 20,0 ： print - SCORE : SCORE; 

1390 return 

14 00 if SCRN (XX,YY)=0 then 1050 
1410 OBJ-SCRN(XX,YY) 

1420 if 0BJ=1 then *DEAD 
1430 if 0BJ=2 then *SC0RE 
1440 *DEAD 

1450 locate X ， Y:print '*"； 

1 4 6 0 beep: locate 30,5:p「int "Chan!"; 

1 4 7 0 for ZI 3 0 to 500:next 
1 4 80 beep：print P o n!~ ； 

1490 goto 1490 

1500 *SC0RE 

1510 SCRN (XX ， YY)-0 

1 520 locate XX,YY：print . す ； ： Iocate X,Y：print ~ ~； 

1 530 KAZU-KAZU+1 ： SC0RE=SC0RE + PP0INT：locate 20,0：pr i nt " SCORE : - ； SCORE ； 
1540 if KAZU-10 then end 
1550 goto 1050 


リスト 3 リスト 2 をチューンアップ 


じものになるそうで……，私みたいに辞書 
を引き引きラベルを打ってる人間には想像 
もできません。ですから，単なる自己訓練 
の意味でも「ブッ壊して作り直す」ことは 
有意義でしょう。 

プログラムのゼ;ュ-則匕 

「また 力。 と思われた方も多いでしよう。 
「プログラムの モジュール 化 2 \構造化 3 > を 
行うべし」ということが，ひところほどで 
はないですが常識のようにいわれています。 
PASCAL ブームが 去って ひと 息つ いたと 
思ったら今度は C ， そしてオブジェクト指 
向言語"とやらが頭をのぞかせてきて，ま 
た構造化プログラミング講釈師が増えてい 
るようで，どうにも騒々しい。 

まあ，うるさいことをいいだすときりが 
なくて，結局最後は「完全なオブジェクト 
指向でもないかぎり本当の構造化なんてで 
きるわけがない」なんていう結論まで引っ 
ばり出してバンザイ三唱ということになっ 
てしまう。 

むろん，私がいっているのはそんなに上 
等（そう）なことではなく，単にサブルー 
チンの固まりに分割することと，変数を整 
理するといったくらいのことで，そんなに 
真剣な顔をするようなものではありません。 

BASIC は原貝 II として GOSUB 〜 RETURN 
によるサブルーチン呼び出しと大域変数 5〉 
しかありませんからけっこう悪いこともで 
きるのですが，そういった悪さはなるべく 
やめて，なるべくまっとうなやり方をする 
ことにしましよう。 

先ほど，こんがらがってしまって困って 
いたプログラムを振り返れば，ブロックと 
して切り出せる部分があるはずです。また， 
現在，立て直しを図っているプログラムを 
考えてみれば，どのようなモジュール（サ 
ブルーチン）が必要になりそうか，想像で 
きるでしよう。この段階で大切なのは，決 
して「速いプログラムにしよう」なんて野 
心は持たないことです。速くするのは次の 
段階で考えることにします。 

必要そうなモジュールが設計できたらそ 
れらを順ぐりに作ってガチガチと連結して 
いくと，あら不思議。あれだけもつれた冷 
えたスパゲティが，流しそうめんのごとく 
さら〜りと流れてい〈ように見えるでしよ 
う（他人にどう見えるかはわかりませんが， 
とにかく自分にだけは）。 

ここで急いで各サブルーチンにコメント 
を入れておきます。妙に気どったりせず， 
漢字が使えるなら日本語で，なにをしたい 


/ 

本 


用 

憶点点 
記得得 
のの総 
等時の i 数 
壁た-夕の 
のつヤー？数 
上取ィデた総 
面をレ i つの 
画？プキ取？ 
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2) モジュール化 

ブログラムを役割別に小さく分割すること。こ 
の分割された単位をモジュール （ module ) とい 
い，ルーチンというよりも始めと終わり，そし 
て処理内容がはっきりしており，単なるサブル 
ーチンというよりもデータの受け渡しの規則が 
明確でなければモジュールとは呼べない。 

3) 構造化プログラミング 

プログラムを順次処理•分岐.ループの3つの 
基本構造からなるものとし，これを守ることで 
読みやすく，バグも少なく，保守を簡単にする 
ためのプログラミング手法。 GOTO 文を使わず, 
プログラムはできるかぎり直線的に実行される 
ようにする。また，設計時にもおおまかなとこ 
ろから徐々に細かなところを作るようにする。 
反意語にスパゲティブログラムがある。 

4) オブジヱクト指向言語 

ある仕事をするプログラムを作成するのに，処 
理の手順（手続き）を記述する言語を手続き型 
言語といい ， BASICS FORTRAN , PASCAL 
など大部分の言語がこれにあたる。それに対し 
て，「データ（もの： object ) がメッセージを受 
け取って返事を返す」というデータ中心の考え 
方をするのがオブジェクト指向言語であり，ご 
存じ Smalltalk はその代表選手である。 

5) 大域変数 

プログラム中でどこからでも参照できる変数の 
ことで，グローバル （ global ) 変数ともいう。 X - 
BASIC や FuzzyBASIC などを除いて，ほとんど 
の BASIC で扱える変数はこの大域変数だけで 
ある。これに対して，特定のサブルーチンや関 
数の中でのみ参照できるものを局所変数，ロー 
カル （ local ) 変数といい，これに指定した変数 
は同じ変数名を使っていても他のルーチンの同 
名変数とはまったく別のものとして扱われる。 

のか書いてしまいます。たぶん放っておく 
と1時間もすればきれいさっぱり忘れてし 
まうでしようから。プリンタがあればリス 
卜を打ち出して，サブルーチンごとに四角 
で囲んでしまいましよう。 

すぐ次に行きたいところですが，ここで 
急ぐとまたっまずきます。まず，使ってい 
る変数を洗い出しておきましよう 。 BASIC 
では変数はすべて大域変数でありプログラ 
ム全体で共有されますから，変数のダブリ 
があつたりすると大変です（最近の BASIC 


は変数名を255文字まで判別してくれるも 


のがあったりでずいぶん楽になりました）。 
特に，ループカウンタや，一時的な計算結 
果などを保存しておくための変数の名前は 
重複しやすいだけに要注意です。 

変数の重複とともに名前もチェックして 
おきましよう。あまり妙な名前を付けると 
あ^:でなんのための変数かわからなくなり 
ます。単なる ループカウンタの ようなもの 
以外は，できるだけ コメント 文の中に意味 
を書いておくとよいでしよう。 

さらに全体をながめてみると，なんだか 
よく似ているなァと思う部分が必ずあるは 
ずです。同じようなことをしているのだけ 
れ ど，ところによって値の返し方や ステー 
タス•"コー ドが違つている部分がどうして 


12 90 locate I,0：pr int • r■ ; 

1 3 0 0 locate I ,22 ： pr i nt . r ， ； 

1310 SCRN (I,0)-1 

1320 SCRN (I,22)=1 

1330 next I 

1340 for 1=0 to 22 

1 3 5 0 locate 0, I ： p r i n t " 林 -; 

1360 locate 79,I:print 
1 370 SCRN (0, I)-1 
1 380 SCRN (79, 1)=1 
1390 next I 

140 0 *. POINT setup . 

1410 for I -1 to MAXP01NT 
14 2 0 X-int (rnd (1)*75)+2 
1 4 30 Y« i nt (rnd (1)*18) +2 
1440 if X-40 and Y=10 then 1420 
14 5 0 locate X,Y：p rin t "?"; 

1 460 SCRN (X,Y) =2 
1470 next I 

1480 *. VARIABLE setup . 

1490 SCORE-0 

1500 POINTS-0 

1510 PPO INT= 300 1 

1 52 0 XM0 ： XX=40 ： Y=1O ： YY=10 

1 5 30 gosub *DI SPSCORE 

1540 locate XX,YY：print •; 

1550 return 
1 5 6 0 - 

157 0 V*. GET KEY DATA . 本 / 

1580 • キー入力が無いと keyda い 0 を返します 
1590 • XXXXXXXX 

1 6 0 0 •上 . ~ 

1610 •下 . 一 

1 6 2 0 * 右 . - 

1 6 30 •左 . 為 

1 64 0 ' 

1650 *GETKEY 

16 60 if PPOINT>0 then PPOINT=PP0I NT-1：gosub *PP0 INTDISP 
1670 KEYDAT«0 

16 8 0 A$=inkey $： i f A $ = "' then return 
1690 if A$="8" then KEYDAT-&H20 

1 700 if A $ - '• 2 " then KEYDAT = &H1 0 

1710 if A$="4” then KEYDAT=1 

1720 if A$="6" then KEYDAT=2 

1730 if then KEYDAT=&H21 

1 740 if A $ - ~ 9 •' then KEYDAT = &H 22 

1 750 if A$= M r then KEYDAT = &H11 

1 760 if A $ = M 3 •* then KEYDAT = &H 12 

1770 return 
1 780 - 
1790 * 

1800 *FP01NTDISP 

1810 locate 50,0:pr int PPOI NT ： 

1820 return 
1830 - 
1840 * 

1850 *MOVE_AND_CHECK 
1860 if KEYDAT and 1 then XX-XX 1 
1870 if KEYDAT and 2 then XX=XX+1 
1880 if KEYDAT and &H10 then YY-YY+1 
1890 if KEYDAT and &H20 then YY-YY-1 
1900 locate X,Y：print "； 

1910 locate XX ， YY:pr int ，す； 

1920 X=XX：Y YY 

1930 if SCRN (XX,YY) =0 then return 

19 4 0 if SCRN(XX,YY)=1 then *DEAD . Crash! 

19 5 0 if SCRN (XX,YY)=2 then 本 GETPOINT . GET *?* 

1 96 0 print ~?????*：end . こんな馬鹿な！ 

1970 ■ 

1980 - 
1990 *DEAD 

20 0 0 locate XX,YY：print 丫； 

2010 A 卜 " .END~ 

2020 locate 35,10 

2030 for 1^1 to14 

2 0 4 0 for J =1 to 3 0 0 ： next 

2 0 5 0 print mid$ (A$, 1,1) :: beep 
2060 next I 
2070 end 
2080 - 
2 0 9 0 • 

2100 *GETP01 NT 
2110 SCRN (XX,YY) -0 
2 120 SC0RE = SC0RE + PP0 TNT 
2130 gosub *D i SPSCORE 
2140 P0INTS=P0IKTSt1 

215 0 if P01NTS-MAXPOI NT then end •ゲ ムオ バー 

2 160 - 
2170 • 

2 180 *DISPSCORE 

2190 locate 20, 0 ：'pr i n t SCORE : : SCORE; 

2200 return 
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も出てきます。 ステータス などは，たとえ 
ば一 1が エラーコード， 0は 0 K というよう 
に プログラム 全体で統一しておくと，あと 
あとの追加変更が容易になるでしよう。 

変数関係が整理できたらひと息。これで， 
もつれにもつれて頭を抱えたときと同じレ 
ベノンまで戻ってきたのです。お疲れさま。 
同じ レベルと はいっても内容はまるで違い， 
追加 • 変更 • 削除などに要する手間に関し 
ては天国と地獄ほどの差があるはずです。 

リ高速化についてひとこと 

私自身，できあがったプログラムの高速 
化ということはほとんど考えたことがあり 
ませんが，やはり必要な人もいることでし 
よラ。 

高速化というのは，特に BASIC ではプロ 
グラムの読みやすさとの取り引きになりが 
ちです。 BASIC の遅さというのがよほど気 
になる人がいるの力、，涙ぐましいまでの努 
力をしてわずか数％の時間の節約をしよう 
とする試みが雑誌にもときどき取り上げら 
れます力す，私自身は単なる読み物くらいに 
しか考えていません。 

以前はいろいろ試したこともあるのです 
力す，時計の文字盤は確かに速くなったと証 
言していても，依然として遅いプログラム 
は遅いままでした。今考えればあたりまえ 
のことで，現実のプログラムというのは， 
あっちへ行ったりこっちへ行ったりとリス 
卜中を飛びまわりながら動くのですから， 
その中でわずか数10回しかまわらないルー 
プをいくら速くしたところで大きな変化な 
ど起ころうはずがありません。それでいて, 
そのわずかな高速化のために払った犠牲は 
といえば見るも哀れなリストだったのです 
から，以後私が「高速化技法」なるものに 
興味がなくなったというのもわかっていた 
だけるでしよう。 

もちろん，ボトルネック”になる部分が 
はっきりしている場合にはこういった「技 
法」も有効ではあるのですが，そこを改善 
してもなお遅い場合とか，こういった小技 
的，小域的な高速化が難しい場合には，大 
域的すなわち プログラムの 流れ，アルゴリ 
ズム《> といった面から攻めるよりありませ 
ん。いや，むしろ技法に走るよりも先にそ 
ういったことを考えるべきでしよう。 

たとえば集計表のようなもので，1力所 
のデータを変更するたびに表全体を計算し 
直していたのを，変更されたデータに関係 
する部分だけ計算し直すようにすれば格段 
に速くなります。 


このような無駄に走っているロジックが 
ないか， IF 文を少し動かすと判定がより容 
易にならないかなど，実行しなくてはなら 
ない命令の数を削っていくことはなかなか 
効果的です。もちろん，その部分がボトル 
ネックになっているということがはっきり 
していた場合の話ですが。 

それでも満足いかないときは，本当に思 
いきった改革が必要です。たとえば，数字 
の列を小さい順（もしくは大きい順）に並 
ベ換えるソートについていえば，バブルソ 
ート（リスト 4) でやっていたのをクイッ 
クソート（リスト 5) にしてみるといった 
くらいの改革です。 

さらに，サブルーチンとしての汎用性を 
なくし，ただひたすら高速化を求めるとい 
うのも一手でしょう。たとえば先ほどのソ 
ートについていうと，扱う数値の範囲が限 
定されている場合はその範囲分のテーブル 
•リスト4パフ ルソート 


を用意して，それぞれの数値の出現回数だ 
けを記録して，最後にそのテーブルを見な 
がら数字を画面に出す，つまり並べ換える 
のではなく 「1が1回，2が3回……」と 
いったやり方にすることで，外見上はソー 
卜したように見せかけるという手もありま 
す（リスト6)〇もちろん「ソート」という 
見方からすればインチキですが，「並べ換え 
た形で画面に出す」という目的は達成され 
ているのですから いっこう に構わないわけ 
です。 

そして忘れてならないのは，そもそも無 
理な注文をしていないかということです。 
極端な例をいえば， アクション ゲームな ど 
で大量のキャラクタを各キャラクタごとに 
計算していっぺんに動かそうとするのは， 
現在の BASIC では不可能な話です。こうい 
った場合は思い切った仕様の変更，機能の 
削減が必要でしょう。 


10 0 0 . ソートテスト . 

1010 N- 200 ：DIM D (N) ，データ数 

10 20 M-10O 最大値 

1030 FOR 1-1 TO N 

1 0 4 0 D(I)-INT(RND (1)* (M+ 1)) 

1050 NEXT 
1 0 6 0 GOSUB 本 SORT 
1070 END 

1080 *. 結果表示 . 

1090 *DISP 

1100 FOR 1-1 TO N 

1110 PRINT D (I) 

1120 NEXT 
1130 END 

1140 *. バブルソート . 

I 150 *S0RT 

11 RO FOR 卜 1 TO N-1 

1170 FOR J-l TO N-I 

1180 IF D ( J)<D ( J+l) THEN SWAP D (J),D (J+1) 

1190 NEXT 
1200 NEXT 
1210 RETURN 


• | J スト 5 クイックソート 


10 0 0 . ソートチスト . 

1010 N- 20 0：DIM D (M) ,L (N) , R (N) * データ 数 

1 020 M 100 最大値 

1030 FOR 1-1 TO N 
1 0 4 0 D(1)■INT(RND (1)» (M+ 1)) 

1050 NEXT 
1 060 GOSUB 本 SORT 
1070 END 

1080 •. 結果表示 . 

1090 *DISP 

1100 FOR 1-1 TO N 

1110 PRINT D (I) 

1120 NEXT 
1130 END 

1140 - . クイックゾート . 

1150 *S0RT 

1160 SP-0 ： LL-1：RR = N ： L(0)-0 ： R(0)»=M ： D(0)=M 
1170 * 

1180 IF LL>-RR THEN RETURN 

1190 K-D (RR) : R-RR ： L»LL-1 

1200 REPEAT ： L-L+1：UNTIL D (L)-<K 

1210 REPEAT：R = R-1 ：UNTIL D (R)>-K 

1 220 IF L<R THEN SWAP D (L),D (R) : GOTO 1200 

1 230 SWAP D (L) ,D (RR) 

124 0 SP-SP+1 ： R(SP)=RR：L (SP)»L+1：RR = L-1 ： G0SUB 1180 
1 250 RR-R (SP) ：LL = L (SP) : SP-SP-1：GOSUB 1180： RETURN 
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4 : よりよいプログラムへ 

どうにかこうにかプログラムが完成の域 
へ達してくると，つい先を急いでしまいそ 
うになるのが人情というもので ， 「PRISM 
FLASH Verl.O Rev 3 j などとタイトルや 
バージョンを入れて満足してしまいがちで 
すが，ここでグワッとこらえるのが一歩進 
化する道。 

できあがったプログラムのリストをじっ 
と眺めていてもなかなか気付かない細かい 
エラー トラップ 9》 をかけたり，ちょっとし 
た使い勝手を向上させたりということをし 
ておかなくてはなりません。こういったこ 
とは直接画面に出てきたり，ソフトウェア 
の機能を示す表などには現れないため見逃 
されがちですが，使っているうちにじわ〜 
っとにじみ出てくるようなよさになってき 
ます。 

使い込んでいくほど自分とソフトが一緒 
になって マシン，ディスク，デイス プレイ 
といったものを操作しているような一体感 
が出る，ソフトを作った人の心がわかるよ 
うなものは，ソフトウェアの作成にかけた 
時間，プログラム自体のサイズともにかな 
りの部分をこういった裏方的な作業に費やし 
ているのです。 

こういった裏方作業を飛ばしてしまった 
ソフトウェアは使っているうちにだんだん 
不愉快になってきます。だいたいこういっ 
たソフトは使っている人のそばにいるとよ 
くわかります。「ウギ ヤー ！ 」 とか「なんた^ 
こ いつは j ， 「マジかよ〜これで商品かよ〜」 
「ウガガガ……」といった言葉が連発され 
るようならまず失格もののソフトでしょう。 

「あっそうか0俺が悪かった」，「フムフ 
ム「よしよし」，静かなつぶやきしか出て 
こないソフトは金賞ものです。そう，「よい 
ソフトは人を寡黙にさせる」のです。 

BASIC で組んた^きには デ、バ 、イ ス⑻ 管理 
はインタプリタの仕事ですから，おもにキ 
一入力部分とェラー処理になるでしょう。 
キー入力については， 

1) 予期しないキー入力，たとえば数字を 
入れるところで文字を入力するとエラー 
にならないか 

2) “ Y ” ， “ N ” など，1文字で答えると 
ころで，キーボードのシフト状態（小文 
字/大文字，カナ， GRAPH ) などが異 
なっていても正しく動くか 

3) ファイ/レの消去といった重大な操作に 
ついては必ず確認をとる（“思い直すつも 
りはありませんか？”など）ようにして 


いるか 

といったことが考えられます。また，値を 
入力するとき には その範囲，フアイ ル 名な 
どならその長さや書式（ピリオドが2つあ 
ったりしないかなど> についても チェック 
することが必要です。 

エラー処理は ON ERROR GOTO の使え 
るものに限ります力す，プリンタやディスク 
入出力など，事前にェラーの発生が予測さ 
れる場合にはそのリカバリ策を構じておく 
ことです。万一，紙切れを起こしたプリン 
夕に出力しようとしても， “ ERROR ” と叫 
んで止まってしまったりせずに，“プリンタ 
が準備されていません”とメッセージを出 
して，紙を入れるまで待たせるようにする 
ことです。 

この2点だけでも真剣に考えるとけっこ 
うな手間になることがわかります。しかし 
これを逆に考えれば，この2点だけを徹底 
して考えるだけでもずいぶんと使い勝手が 
変わってくることにもなります。たとえ自 
分専用のユーティリティであれ，必ずしも 
正しい操作ばかりしているとは限りません 
からね。 

そして…… 

プログラミングの最後のステップとして， 
チューンアップという課題を取り上げ てみ 
ました。かくいう私も決してほめられたプ 
ログラムを書いているわけではありません。 
いつもドジをしでかしては頭をかかえてい 
るのが現実です。その意味で，ここで私が 
書いてきたことは私自身にとっての理想 • 
願望のようなものかもしれません。 

プログラミ ン.ダは ，純粋に人間の理性に 
よって行われるという点で非常に人間くさ 
いものです。「コンピュータは人間の頭を映 
す鏡である」という言葉に象徴されるよう 
€ MJ スト6 ソート もどき 


6) ステータス 

日本語でいうステータス ( status ) とは「地位」 
という意味で“ステータスシンボル"のように 
使われるが，コンピュータ用語では「状態 j と 
いう意味で使われるので注意したい。たとえば 
ステータスコードといえば，チ X ックルーチン 
での結果や各処理の実行の成否，さらに周辺機 
器などの現在の状態を表すコードである。また 
ステータスコントロールとは，周辺機器などの 
状態を制御することである。 

7) ボトルネック 

ポトルネック （bottle neck ) は文字どおり「ビ 
ンの首 j であり，ビンの中の水がスムーズに流 
れ出ることを妨げていることから「進行を妨げ 
るもの」ということである。「要点 j という意味 
で似ているキーボイントよりも悪い表現として 
使われることが多いので，“今年の巨人は原がポ 
トルネックだ”などと発言するときは気をつけ 
たほうがいい。 

8) アルゴリズム 

ソフトウェア作成において特定の処理をするた 
めの一連の方法.手続きのことで，"クイックソ 
一卜はかなり速いアルゴリズムだ"などのよう 
に使う。日本語では「算法」という言葉があて 
はまるだろう。ところで， MZ - 2500にアルゴキ 
一で起動するミュージックエディタを作ったら 
名前はぜひ「アルゴ.リズム」にしていただき 
たい。 

9) エラー トラップ 

トラップ ( trap ) とは「罠」であり，コンピュー 
夕用語では「ある状況が生じると自動的•強制 
的に制御を他に移すこと」，つまりバグとか故障 
に対する罠である。どちらかといえばハードウ 
ェアの 異常チェックなどで使われる言葉だが， 
ソフ トウ ヱア でも操作 ミス • 誤入力によりプロ 
グラムが停止あるいは制御不能になるのを防止 
するものを エラー トラップと呼んだりする。 

10) デバイス 

デバイス ( device ) とは「装置」のことで，裝 
置と呼べるものはすべてデバイスである。しか 
し，一般には周辺デバイスのことをいっている 
ことが多い。ハード屋さんがデバイスといえば 
通常はトランジスタとかダイオードなど CPU の 
周辺デバイスであるが，ふつうのパソコンユー 
ザーがデバイスといったらディスクやテープ， 
プリンタなど周辺機器のことである。_ 

に，よ〈整理された使いやすいプログラム 
を書くには，本人の精進が大きなウェイト 
を占めているように思います。なにごとも 
努力，というわけですね。 


1300 . ソートテスト . 

10 10 N= 200 ： D IM D (N) .データ数 

1 020 M-100：DIM E (M) 胜大倚 

1030 FOR 1=1 TO N 
1 04 0 D (I) =INT (RKD (1)*(M+l)) 

1050 NEXT 
1 06 0 GOSUB 木 SORT 
1070 END 

1080 •. 結果表示 . 

1090 *DISP 

1100 FOR 卜 M TO 0 STEP -1 
1110 FOR 卜 1 TO E (I) : PRINT I : NEXT 
1120 NEXT 
]130 END 

114 0 ••••• ゾートモドキ . 

1150 本 SORT 

】160 FOR 1 =1 TO M：E (I) -0 ： NEXT 

1170 FOR い 1 TO N ： E (0 (I) ) = F ： (D (I) ) + 1 : NEXT 

1180 RETURN 
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星の数ほどパソコンが作られ，大半が流 
れ星となっていった。そのパソコンに必ず 
といっていいほど BASIC が一緒についてき 
た。流れた星の数だけ BASIC があったとい 
っても過言ではないであろう。日本のパソ 
コンの歴史は BASIC の歴史でもある。 

MZ， XI 系に限って見てみよう。その中 
た^けでも S-BASIC とか HuBASIC とかた 
くさんの BASIC がある。サードパーテイ" 
から発売されたものや CP / M 2 )， MS - DOS 3 ) 
_ヒで走る BASIC を含めると無数の BASIC 
が走ることになる。 

これらの BASIC を上匕較•紹介して，それ 
ぞれの活用法を考えてみよう。 

.;會はじめの一歩 

シャープ系最初の BASIC はというと，19 
79年（もう8年も前になってしまった）に発 
売された MZ -80 K にくっついてきた 12 K B 
ASIC SP - 5002である。電源 ON でモニタ 
が起動して，テープから BASIC をロードす 
るという，シャープのクリーン設計 4》 の源 
である0そのころ他社のハ。ソコン（はっき 
りいうと PC - 800 1) にはマイクロソフト社 
の BASIC が使われていたが， MZ の BASIC 
はシャープが自社開発したものであった。 

そして，高速 BASIC SP - 5010なんてい 
うものが MZ -80 K 発売早々にオプションと 
して発売された。ことわっておくが，シャ 
ープ BASIC はある程度以上の技量を持つ 
プログラマにとっては悪いものではない。 
しかし，どうも初心者には冷たい。 

ユーザーが BASIC の勉強をしているう 
ちに，救世主がハドソンから現れた 。 HuB 
ASIC である。 

• 変数の PUSH ， POP 可能 
• ラベルが使える 

• WHILE 〜 WEND ， REPEAT 〜 UNTIL 

がある 

• SEARCH コマンド 

• 逆スクロール可能な EDIT モード 
• 実数型コンパイラ装備（オプション} 
などとにかく強力で，今日の BASIC の規 


わが愛機,わが BASIC 


ここまでの特集記事の中でシャープ巳 ASIC , HuBASIC , 

巳 ASIC - M 25 などの言葉がい<つか登場しだ。それぞれ 
の巳 ASIC の特徴を生かした使い方を考えるだめにも， 
それぞれの位置づけをもラー度確認してみることにしよラ。 


Sato Manabu 

佐藤学 

範となった!：もいえるくらい根性の入った 
ものであった（ただただロー ド時間が長か 
った )。 

その後，この HuBASIC の優秀さに目を 
つけた XI は，当初からシャープ HuBASIC 
を搭載することになるというわけで， MZ 系 
はシヤーフ。 BASIC と HuBASIC の';昆在， XI 
系は HuBASIC という状況になっていった 
わけである。 

さて，ここいらへんの関係がいちばんや 
やこしくなったのが MZ - 2000/2200が発売 
されていたころである （ MZ - 2500には2000 
モードと 80 B モードがあるのだから当然現 
在にもかかわる）。ざっと拾いあげてみよう 
(煩雑になるので型番は省略する）。 

シャープ BASIC 系 
テーフ 。 BASIC 
カラーテープ BASIC 
倍精度テープ BASIC 
ディ スク BASIC 
カラーデイスク BASIC 
倍精度デイスク BASIC 
カラー漢字デイスク BASIC 
漢字カラー QD BASIC 
RS 232 CVGP - IB コント ロール BASIC 
BASIC コンメ、 0 イラ （ F - DOS ) 

HuBASIC 系 
HuBASIC (テープ版） 

HuBASIC (テ、、イスタ版） 

その他 

スーパーカラー BASIC 
姬路 BASIC 
dB BASIC 

dB-I BASIC&COMPILER 
FuzzyBASIC ( S - OS ) 

最後のはちょっとオマヶであるが，ざっ 
と見ただけで10種類以上，これに CP/M 上 
の BASIC もつけ加えるとユーザーの選択の 
幅はとんでもないぐらいあったわけである。 

デイスクを持っている人はデイスタ版， 
テープの人はテープ版と簡単にはいかない。 
テープでしか動かないソフトなんかがある 
のはいずこも同じなのである。デイスク BA 
SIC には RS -232 C 5 )/ GP - IB 6> の命令もつい 


ていたぞ！などという反論もあるだろう 
が，今回は目をつぶってもらいたい （ MZ - 
2500で2000モードと 80 B モードを使えばこ 
れ以上になるのだが，本当にまとまりがつ 
かなくなるので考えないことにする）。 

さて，機種別の説明とはいっても大きく 
2系統に分けられるので，シャープ BASIC 
系と HuBASIC 系の2種類について説明し 
ていく。 

シャープ巳 ASIC の特徴 

シャープ BASIC とひと口にいってしまっ 
ていいのかわからないが， MZ - 2000のデイ 
スク BASIC を基準に説明する。とはいって 
も，大部分は MZ - 80 K から続いているもの 
であり， MZ -700/1500 でもある程度あては 
まる（以下あてはまらないものは*で示す)。 
ただし， MZ - 2500だけはまった〈別のもの 
と思われるのであとで述べる。 

このシャープ BASIC ， いくつもの特徴を 
持っているのだが，反面不満に変わること 
が多い。ざっとあげてみると， 

• 変数名は頭2文字の判別 
• 配列は2次元まで* 

• 配列の添え字は255まで* 

• ラベルが使えない （ MZ -1500 は可能） 
•整数型，倍精度数値が扱えない 

• IF 文で ELSE が使えない （ MZ -1500 は可 
能） 

• WHILE 〜 WEND ， REPEAT 〜 UNTIL 

がない 

• プログラムをアスキーセーブできない （M 
Z -1500 は可能） 

• プログラムでマシン語をセーブできない 
• 大文字しかコマンドを受け付けない 
また，なんといっても「編集機能が弱い!」 
というのがいちばんのネックになっている。 
行番号を組み直す RENUM や行をまとめて 
削除する DELETE (ファイルを削除する命 
令として存在している）がない*などである。 

しかし，その程度では MZ ユーザーは負け 
てはいない。ないものはないのた' 逆にな 
いものは作ってしまうのだ。リナンバープ 
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ログラムなど作ってしまえばいい。という 
わけで，これまで雑誌にはさまざまなユー 
ティリティプログラムが掲載されてきた。 

悪口ばかりいってもつまらない。シャー 
プ BASIC はいいところもたくさんある。ま 
ず，！：にかくフリーヱリアが広い。 MZ - 2000 
用ディスク版 HuBASIC のフリーエリアが 
約20 K バイトなのに対し，シャープ BASIC 
は約 35 K バイトもあるのだ。そして速い。 
MZ -700 が発表された当時はクロック 3.6 M 
Hz ながら並みいる4 MHz マシンを抑えて最 
速を誇っていた。 

それから倍精度長の数値が扱えないのだ 
が，マイクロソフト系の BASIC の倍精度よ 
り，シャープ BASIC の単精度のほうが計算 
の精度が高いのである。それにマイクロソ 
フト BASIC では必ず問題になるガーべジコ 
レクシヨン 7 > もない。本当はあることはあ 
るのだが， PC の BASIC のように何10分， 
ときには1時間以上も止まってしまうとい 
うことは決してない。マイクロソフト BAS 
1 C でよ〈やるガーべジコレクシヨンの回避 
という考えを捨てられるのだ。 

マイクロソフト系では存在しない独特の 
命令もある。 SWAP 命令などはそのひとつ 
だろう。マイクロソフト系では SWAP とい 
うと変数の値の交換だが，シャープ BASIC 
ではディスク上のプログラムと現在走って 
いるプログラムをまるごと交換してしまう 
ものである。ファイル単位の GOSUB のよ 
うなものだ。現在走っているプログラムは 
途中の状態をいったん待避してぉき ， SWA 
P されたプログラムの実行が終わると再び 
再開されるようになっていた。 

また，グラフィックでパターンを表示す 
る PATTERN 命令も，その扱いやすさから 
か HuBASIC にも取り入れられている。 

ドシャープ巳 ASIC を 
楽しく使5方法 

いまいったように MZ - 2000/2200までのシ 
ャープ BASIC には RENUM 命令がない。い 
ったいいつごろまでさかのぼればそれらの 
ユーティリティが見つかるのだろうか。こ 
こでも誠に申しわけないが MZ - 2000 (—部 
80 B も f を対象;こ Oh ! MZ のバックナンバー 
を探してみよう。 

リナンバー/アペンド/デリートユーテイ 

リティ （1983 年11月） 

高速ソートルーチン （1984 年7月） 

超高速ペイントルーチン （1984 年8月） 
BASIC 文字列サーチッール (1984 年5月） 
B A SIC スピードアップツール （ 1983年8月） 
BASIC 短縮形入カツール （1984 年3月） 


ディスクユーティリティ FUSE-MZ (1983 
年6月） 

などがある。これだけ打ち込んである人は 
もうすでに MZ - 2000を手放せなくなってい 
るであろう。これ以外にもキャラクタメー 
カーやグラフイックツール，ミュージック 
プログラム（なんと MZ - 2000で3重和音を 
出すことのできるプログラム）などいろい 
ろなューティリティがあった。 

これらのバックナンバーは現在編集室に 
も保存用資料として残されているだけであ 
る。ということでサービスとして MZ - 2000 
/2200用のリナンバー/アペンド/デリートユ 
ーティリティ（作：小笠原吉義）を再掲載し 
ておく。テープ BASIC MZ -1 Z 001 用なの 
でほかに使いたい人には「ごめんなさい」と 
謝っておく。 

これを打ち込めば，シャープ BASIC の泥 
沼から体半分ぐらいは抜け出せたようなも 
のであるが，あと体半分はそのまま泥沼に 
はまっている。 

どうすればいいか？ これは「しっかり 
とメモをする」ということに尽きる。しっ 
かりメモするというとめんどうだと思う人 
もいるだろうが，変数名も行番号も自分で 
しっかりメモして管理しておけば，変数名 
が2文字まででも，ラベルが使えなかった 
りしても気にならない。逆に変数名が短い 
ことでつまらないスペルミスも起こさない0 
長いちゃんとした変数名をつけているとち 
よっとしたことで，動くには動くがちゃん 
と動かないプログラムというものができて 
しまうことがあるのた、 

配列が小さいのはどうしようもないのだ 
が，これはメモリを直接アクセスするなり， 
いくつかの配列を組み合わせるなりして回 
避してほしい。 

f HuBASIC の特徴 

シャープ B A SIC が MZ -2000用だったので， 
HuBASIC も MZ - 2000用デ、ィスタ版を最初 
に考えてみよう。 

特徴というとシャープ BASIC で実現でき 
なかったことを実現しているのである。当 
然，配列はメモリいっぱい取れる。変数名 
は長くできる。ざっとあげると， 

• 変数名は255文字まで(ただし予約語で始 

まる変数名は不可） 

• 配列は何次元でも，添え字はメモリの許 

す限り使える 
• ラベルが使える 

•グラフィックが強化されて，ウィンドウ 

/ビューポート，タイリングペイントなど 


1) サードパーティ 

パソコンメーカー， ユーザー 以外の第3グルー 
プで，パソコンメーカーが発売したマシンをサ 
ポートするハードウ x アおよびソフトウヱアを 
供給する周辺機器メーカーやソフトハウスなど 
の総称。決してパーティの3次会ではない。 

2) CP/M 

デジタルリサーチ （Digital Research ) 社の開発し 
たディスクオペレーティングシステム。8080, 
Z 80 用の CP / M -80, 8086用の CP / M -86, 68000用 
の CP / M -68 K などほとんどのマシンに移植されて 
いる 0 

3) MS-DOS 

8086用にマイクロソフト （ Microsoft ) 社の開発し 
たディスクオペレーティングシステム。旧 M-PC 
の PC - D 0 S として広く普及した。日本では PC -9801 
用の基本システム（ただしオプション）として 
その地位を固めた感がある。 

4) クリーン設計 

BASIC を ROM として持たず，起動時はモニタま 
たは IPL(lnitial Program Loader ) が外部記憶装置 
からソフトウェアをロー ドしてイ吏えるようにす 
ること。これをシャープはクリーン設計と呼ん 
でいる。 

5) RS-232C 

現在パソコン用としてもっとも普及しているデ 
一夕通信方式の名称。転送速度は 200 K ビット/ 
秒以内なら任意の速度が許されるが，現実には 
300〜9600ビット/秒が一般的に使用される。 

6) GP-IB 

IEEE -488 バスとも呼ばれる通信形式で，おもに 
測定器とのデータ通信に使用されている。 RS - 
232 C と違って数ビツトのデータを一度に転送で 
きるので高速通信が可能である。 

7) ガーベジコレクション 

文字列がデータ領域内に次々と格納されていっ 
て領域が満杯になったとき，不要になったデー 
夕を掃除して使用可能領域を新たに確保するこ 
と。ガーベジコレクション中は BASIC がこの処 
理に専念しているため，プログラムの実行が止 
まったように見える。 

8) 制御構造 

繰り返し，ジャンプなどプログラムの流れを制 
御する命令の体系。直接的には FOR 〜 NEXT ， 
WHILE - WEND , REPEAT 〜 UNTI しなど；^ これに 
あたるが，そのほかの命令群も制御構造に関係 
していることはいうまでもない。 

9) RAM ディスク 

フロツピーディスクなどと同様に読み書きがで 
きるようにしたメモリ。本体メモリの空き領域 
や G - RAM , 外付けの RAM ポードを使用する。ま 
さに電光石火の高速処理が期待できるが，電源 
OFF で内容が消えてしまうものが多い。 

が使える 

• IF 〜 THEN 〜 ELSE，WHILE 〜 WEND ， 
REPEAT 〜 UNTIL などがすべてあり制 
御構造が強力 

• グラフィツクメモリを RAM デイスタ 9 > と 
して使用できる 

• ディスタをレコード単位でアクセスでき 
る 

• XI と MZ -700 の HuBASIC のプログラムが 
読める（ただし XI 専用の命令は不可） 

• シャープ BASIC から移行してきた人にも 
違和感のないようにマイクロソフト系， 
シャープ系どちらの命令も持っている（命 
令数210以上） 

• 編集機能が強力 （ EDIT ， RENUM，DELE 
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TE ， SEARCH , コ ン トロー ル キーな ど） 
シャープ BASIC に比べてこれだけの機能 
が増えたわけである。これらはマイクロソ 
フト BASIC でできる以上のものである。 

MZ - 2000の HuBASIC を取り上げたが，や 
はり HuBASIC といえば XI ， XI といえば 
HuBASIC だろう。無印 XI の当初からバン 
ドリングされていたのだから XI ユーザーは 
羨ましい。 MZ - 2000の BASIC の特徴(利点） 
はそのままに， XI のハードウェアの特徴で 
ある PSG やグラフイック， PCG , スーパー 
インポーズ機能などもしっかりとサポート 
していた。 

欠点といえば，多少遅く，フリーェリア 
が少ないということだったが ， NEW BASIC 
などで改良された（このころになってやっ 
とクリーン設計というもののありがたさが 
ユーザーにもわかってきた）。そして，ディ 
スクドライブが標準になるにつれて，大き 
なプログラムを作るより小さなプログラム 
を切り換えながら走らせればいいことから， 
フリ ー エリアは気にならなくなってきた。 

NEW BASIC とは話が前後するが turbo 
BASIC の登場もびっくりした。当時として 
も漢字が使える BASIC としては最高機能を 
持っていた。そして，最近になって多くの 
8ビット機で日本語が使えるようになって 
きた状況下でも，どの漢字 BASIC よりも使 
い勝手はいいと思う（同系列と思われる M 
Z - 2500は除く）。 

turboBASIC では XI の HuBASIC と比べ 
て次の点が向上した。 

• 変数名に漢字を使える(ただし!：.〕で囲む） 
• ラベルにも漢字が使える 
• 漢字処理用の閨数が増えた 
• 400ラインサポートになり，グラフィック 

も尚速になった 
•マウスサポート 
• ハードディスタサポート 
• 階層化ディレクトリ 1 のをサボート 

そしてもともとの HuBASIC も走り，い 
いことずくめのマシンであった。 

M MZ - 2500の BASIC 

さて， BASIC を2つに分けた力す，どち 
らに入れていいものかと考えるのが MZ - 2500 
の BASIC だ。シャープ開発の BASIC なのだ 
からシャープ BASIC であるのだ力?，中身は 
マイクロソフト BASIC を参考にしてイ，られ 
ているようで，いま述べたシャープ BASIC 
系の特徴(特に悪いほう）は受け入れられな 
い。また， turboBASIC もかなり意識したよ 
うで，マイクロソフト BASIC の欠点を克服 


している BASIC でもある。 

し力、もいままで MZ 系を使って，いた人が困 
らないように BASIC - S 25 を， マイ ク ロソフ 
卜系を使っていた人のために B A SIC - M 25 
を用意している。なお， MZ -2520 では BAS 
IC - M 25 のみが標準搭載になったことから， 
今後はこちらに一本化されることになるだ 
ろう。 

特徴は「速い！」のひと言に尽きるわけ 
だ。いままで BASIC では遅くてやる気にな 
らないことでも，ちよっとやってみようか 
なという気にさえなる。グラフィックも速 
い（ハードウェアのせい も あるが)， 色が い 
っぱいある，楽しめる BASIC である。特徴 
•といえばかなり turboBASIC に近いのだが， 
ハード ウヱア 関連 も含めて Xlturbo に比べ 


以下の点が異なっている。 


• 256色も出せる 

• 日本語をそのまま変数に使える 
• 文節変換をサポートしている 
• ブロツク IF 文 1 n が使える 

• FM 音源 (0 PN ) を含む6重和音サポート 


• アルゴ機能を装備 

MZ - 2200発売以来2年の沈黙のあとの期 
待機種だけに，「これでもか，これでもか」 
というような大きな自信を感じた BASIC で 
ある。事実3月号の 「 UNO 」 などはほとん 
ど BASIC で書かれているにもかかわらず， 
じつに満足な出来である。これからもこの 
BASIC を使いこなして良質のプログラムが 
とを信じている。 


生まれるこ 

，そ 


の他の機種の巳 ASIC 


HuBASIC ゃ BASIC - M 25/ S 25 もよ〈で 
きているが，ほかに8ビット機の中でよく 
できていると思うのの BASIC であ 


る。 

最近，格安 MSX 2 のおかげで1万円を切 
る値段で市場に出てきてい.る MSX であるが, 
なかなか捨てたもんじゃない（店頭品処分 
品の MSX とアルカノイドのセツトでウイザ 
ードリイの値段より安くすむのだ。私は勢 
いで買ってしまった）。 

さて， MSX の機能のひとつにスプライト 
というものがある。ファミコンや X 68000 に 
も使われている機能である力す， MSX の BA 
SIC でもこれをしっかりサポートしている。 
そのうえ ROM カートリツジを差し込めば， 
ほとんどの場合その ROM に対応した拡張 B 
ASIC が立ち上がるようになっている。たと 
えば， RS -232 C が標準でついていない MSX 
は RS -232 C を制御する BASIC の命令がな 
い。しかし， RS -232 C のオプションカート 


リッジを差し込むと自動的に拡張 RS-232C 
命令である 「COMINI」 や RS-232C ファイ 
ルに夕すする 「OPENj や 「CLOSE」 が、でき 
るようになる。また， MIDI 12 ) 明のカートリッ 
ジを差し込めば MIDI 用の拡張命令が自動 
的に起動され使えるようになる。 

こんな便利な BASIC が載っている機械が 
なんでもっと売れなかったのか残念でなら 
ないが，最近の MSX 2 の売れ行きを見てい 
るとなんとか盛り返しそうである。隠れ M 
SX ファンである筆者は大きく期待している 
のであるがどうなるのであろう力 1 。 

8ビット機として忘れちゃならないのが 
CP/M 上の BASIC である。ほとんどの 8 ビ 
ット機で CP/M が走る環境が用意されてい 
る。 

CP / M が走ればマイクロソフト社の BAS 
1 C (各社のマイクロソフト BASIC の元にな 
ったもの。グラフィック命令はない）やデ 
ジタルリサーチ社の BASIC (行番号が必要 
なく， GOTO や GOSUB にラベルカす使える。 
IF 文など通常1行に記述しなくてはならな 
かったものが複数行に渡って記述できる） 
などいくつもの BASIC が使える。 

マイクロソフトの BASIC はインタプリタ 
とコンパイラが用意されインタプリタでデ 
バツグしてコンパイルできる。コンパイル 

した結果は同社の FORTRAN コンパイラや 
COBOL コンハ。イラの出力とリンクして使 
えるようになっていて，なかなか使いでが 
あった0 

CP / M 上の BASIC が出てきたので， S -0 
S 上の BASIC も紹介しなければならないだ 
ろう。 CP / M が走るのと同様に S - OS が走 
れば FuzzyBASlC が走るようになってしま 
った。この BASIC はなかなかのもので，し 
っかり構造化を意識していて，条件付きな 
がら再帰ができる。発表は1986年9月号， 
連載が10月号から1987年1月号まで載って 
いる。しかも，1月号では簡単なグラフィ 
ックまでサボートされてしまった。 

さて，注目の X 68000 にも当然 BASIC が 
載っている。いろいろな記事で紹介されて 
いるように，まさにとんでもない BASIC で 
ある。 FuzzyBASlC が目指している構造化 
BASIC をもっともっと発展させたものであ 
る。もうすでに 「 C 言語」と紙ひと重のよう 
な気がするのだがどうであろう。特徴を例 
によってざっとあげておく。 

• ほとんどの機能が関数として処理される 
•いままでの BASIC と1行の概念が違い， 

制御構造が大幅に強化された 

• ローカル 変数が使える 

• #リ最力”亍える 
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3C 52 
52 3E 
4C 45 
3C 41 
0D 34 
3G 0D 
23 C5 
2A 4E 
42 45 
3A 31 
54 45 
45 52 
30 29 
0 0 0 0 


ED80 

ED88 

ED90 

ED98 

EDA0 

EDA8 

EDB0 

EDB8 

EDC0 

EDC8 

EDD0 

EDD8 

EDE0 

EDE8 


EC80 13 C3 B9 EB 
EC88 7E C9 El ED 
EC90 02 EA CD 88 
EC98 2i ee ee G5 
ECA0 0F CD C7 EC 
ECA8 CD BA EC DD 
ECB0 DD 22 00 EE 
ECB8 00 EA 23 71 
ECC0 2A 08 EA 09 
ECC8 2A 04 EA CD 
ECD0 11 F8 EC CD 
ECD8 EA CD E6 EC 
ECE0 CD 70 ED 21 
ECE8 4D CD C5 05 
ECF0 18 F7 EC El 
ECF8 2A 53 54 41 


EB00 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB66 

EB68 

EB70 

EB78 


SUM ： 3B 27 7E DD CB A319 FE 


SUM:16 E7 6B C6 2A 77 98 6C 


SUM ： 00 D6 9D 8A 08 53 62 F4 

EB80 38 F2 7E 2B B6 20 02 36 
EB88 0A ED 4B 06 EA 21 02 EE 
EB90 E5 2A 02 EA CD 8819 00 
EB9813 CD 3F 19 28 0F CD C7 
EBA0 EC 38 0A E3 73 23 72 CD 
EBA8 BA EC E318 EC El3E FF 
EBB0 CD 921A 215C 54 E518 
EBB8 05 El CD 3F 19 E5 E5 CD 
EBC0 3F 19 El CA 8A EC 11 0E 
EBC8 4E CD 84 EC CD 84 EC CD 
EBD0 84 EC CD 84 EC 7E FE 0D 
EBD8 CA 61 EC FE 22 28 30 FE 
EBE0 80 20 EF CD 84 EC FE 86 
EBE8 28 32 FE 8C 28 2E FE 8D 
EBF0 28 2A FE 8E 28 26 FE 9C 
EBF8 28 22 FE 80 28 04 FE 81 


SUM ： IF 93 E4 2C 55 CD B4 3F 


78 

4C 

C3 

C2 

F6 

FD 

2F 

26 

33 

14 

BB 

39 

FB 

4C 


SUM：18 

ED00 49 
ED08 3A 
ED10 4E 
ED18 20 
ED20 78 
ED28 0F 
ED38 EE 
ED38 65 
ED40 20 
ED48 2D 
ED50 77 
ED5817 
ED60 ED 
ED6811 
ED70 CD 
ED78 2 入 


40 

7A 

4A 

53 

D7 

57 

8E 

IS 

77 

EC 

42 

60 

57 

28 

AD 

24 


SUM ： 

EC00 

EC08 

EC10 

EC18 

EC20 

EC28 

EC30 

EC38 

EC40 

EC48 

EC50 

EC58 

EC60 


EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 


SUM ： DE 84 E0 C5 6E 0B F3 A0 3459 


EC68 E814 El E5 CD A813 El : 2B 
EC70 E5 22 0E 4E EB 21 0E 4E : CB 
EC78 CD CA 19 CD 7A 19 CD B2 : 8F 


參使い方 

LIMIT $ E 9 FF を実行後，このユーティリティ 
と処理したい BASIC プログラムをロー ドしま 
す。 EAOOh 番地にジャンプするとメニューが 
出るので番号を入力してください。 

1 ) RENUMBER 

開始行番号，終了行番号，新しい開始行番 
号，増分を順に入力すると，その範囲の行番 
号を付け換えます。 （ Def : 〜）はリターンキ 
一だけ押した場合に設定される値です。 

2) DELETE 

先頭行番号と終了行番号を順に入力すると， 
その範囲の行を削除します。 

3) APPEND 

ファイル名を入力（省略可）すると，すで 
にロードされているプログラムのあとに，テ 
ープからプログラムを読み込んで追加します。 
行番号の並べ換えは行いません。 

4) SORT 

リナンバーやアペンドでバラバラになった 
行番号を昇順になるよう並べ換えます。 

5) END 

BASIC のホットスタートに戻ります。 


EA00 

18 

08 

00 

00 

FF 

FF 

0A 

00 

28 

EA08 

0A 

00 

ED 

7B 

0A 

4D 

CD 

4F 

E5 

EM0 

ED 

CD 

54 

ED 

CD 

59 

ED 

CD 

DB 

EA18 

5E 

ED 

CD 

63 

ED 

CD 

68 

ED 

8A 

EA20 

CD 

6D 

ED 

11 

0D 

4D 

CD 

C5 

24 

EA28 

05 

3A 

0D 

4D 

FE 

31 

CA 

4A 

DC 

EA30 

EB 

FE 

32 

CA 

47 

EA 

FE 

33 

47 

EA38 

CA 

E9 

EA 

FE 

34 

CA 

90 

EA 

13 

EA40 

FE 

35 

CA 

00 

13 

18 

D9 

11 

12 

EA48 

93 

ED 

CD 

70 

ED 

CD 

D0 

EC 

33 

EA50 

38 

F5 

7E 

2B 

B6 

20 

0C 

3E 

F6 

EA58 

FF 

CD 

92 

1A 

2A 

02 

EA 

7C 

0A 

EA60 

BS 

28 

E4 

21 

00 

EE 

CD 

91 

2E 

EA68 

1A 

2A 

02 

EA 

CD 

88 

19 

8A 

28 

EA70 

EA 

E5 

CD 

3F 

19 

2A 

04 

EA 

0C 

EA78 

CD 

45 

18 

El 

38 

0C 

CD 

A8 

C4 

SUM ： 

42 

B0 

96 

D1 

47 

57 

A7 

99 

135F 

EA80 

13 

2A 

00 

EE 

23 

22 

00 

EE 

5E 

EA88 

18 

DF 

CD 

24 

ED 

C3 

00 

EA 

82 

EA90 

11 

A9 

ED 

CD 

70 

ED 

21 

00 

F2 

EA98 

EE 

CD 

91 

1A 

21 

5C 

54 

CD 

04 

EAA0 

3F 

19 

28 

3F 

E5 

D5 

CD 

3F 

85 

EAA8 

19 

28 

36 

El 

EB 

CD 

45 

18 

6D 

EAB0 

El 

30 

EC 

CD 

CA 

19 

E5 

11 

A3 

EAB8 

0E 

4E 

ED 

60 

El 

CD 

A8 

13 

62 

EAC0 

2 入 

10 

4E 

CD 

88 

19 

00 

EA 

E8 

EKCS 

11 

(JE 

4E 

EB 

21 

0E 

4E 

CD 

B3 


• GOTO ， GOSUB は行番号のみ参照だが， 
そんなもの使わなくてもプログラムが書 
ける 

• C 言語の ソースに 変換できる 


以上のように，それぞれの BASIC はそれぞ 
れの特徴を持っています。そして，皆さんも 
それを生かす形でプログラムを作成している 
ことと思います。これまで Oh ! MZ では“プロ 
グラミングの考え方の基本は同じ”という観 
点のもとに活用法，応用プログラムを紹介し 
てきましたが，その基本方針は同じまま，さ 
らに“各機種の特徴も十分生かそう”という 
BASIC リレー連載をスタートする予定です。 
内容は Oh ! MZ のスタッフが「もっとも最近作 


これらのほかにもいろいろと特徴がある 
のだが，まあ今後各誌をにぎわすであろう 
特集記事のほうを楽しみにしておいてもら 
いたい。 


ったブログラム」を題材にして，基本的な考 
え方からアルゴリズム，プログラミングテク 
ニックを解説します c いったいなにが飛び出 
すかわからない，まさしく今月号「プログラ 
ミング実況中継」の“生中継版”です。そし 
て，なんと将来的にはこのリレー連載の筆者 
として読者の皆さんにも參加してもらおうと 
いう計画もあるのです。さあ，腕自慢の皆さ 
ん，何力月か先の「お知らせ」もお見逃しな 
く。 （編集室） 


10) 階層化ディレクトリ 

ディレクトリの中に子供のディレクトリ（サブ 
ディレクトリ）を作り（階層化)，全体を木構造 
にしたファイル構造。「〇中学△年□組 XX 君」 
といったとき，この XX 君というファイルは〇， 
△，□というディレクトリに属し，（〇)^長とい 
うファイルは〇というディレクトリに属する。 

11) ブロック IRSt 

IF 〜 THEN 〜 ELSE の文を I 行中ではなく，何行か 
に分けて記述する方法。これを使えば， THEN 〜 
や ELSE 〜の内容としてたくさんの処理が記述 
できるし，結果としてわかりやすいプログラム 
を書くことにもつながる。 

12) MIDI 

Musical Instrument Digital Interface の略で，デジ 
タル方式の電子楽器を相互連動するための通信 
規格。最近発売されるシンセサイザの多くが MIDI 
対応になってきた。 


BASIC リレー連載のお知らせ 


リナン / アペンド / デリートユーテイリテイ （ MZ - 2000/2200 BASIC MZ - 1 Z 001 用） 


J1E1CCCEFCEF1E 

11284015 D68F08A8 
00334610 E83F7300 

E9D1DD 4691 CEDC 61 
EDC04C5041E3CE32 

22EEBB3B1A05D62D 

333E21511ED0EE0E 


E55EE4DDD 63216 
24423500465430 

1243424 F55ADA0 
34434543562430 

DDCDEFEDE4D560 
0430444 D 440560 

A5EE535E 000 FE 50 
2523454 D 223460 

AE250CEA 70904 D 
2434532 C 522240 

A5D40E5D 52008 F 
2405523 D 453523 


3ADO03B 35592 DD79C 
12D22ECEEC0E0AC4 

3A3938D3911E1D20 

2E11E1E2CE201C72 

260FA1401OOD1AB34 
10030 E27C1E1EE25 

EB9D83D 335084532 
741C32C2E47D0E75 


5 6 F 5 D 4 D ハ 


> 2 D 7 D B A 


E 

5 

D 

8 

F 9 

8 


* 1 9 0 E C 


- 1 〇〇 7 C 
• 11 A < 


5 5004FBD09581DD58 
D 43243 FC 444190 E02 


A 4 3 E 111 C 


s 01 

7 6 L 


2 

B 

7 

8 

F 

6 

A 

c 

E 

2 

5 

E 

E 

3 

5 

8 


^B0108D6« 


-AE 8803486 AB4 
>3F11 020152 Eoo 


15002 C17B25D2B 


9 13936 B 72856 D0563 
2 E460EA4A 99385 CC7 


▲ 0 c 3 3 

2 E 3 D 11 
B E c E 0 0 


9 0 11 B 1 
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XI シリーズ用 (NEW BASIC, 漢字 ROM 要) 


拡張漢字 BASIC 

漢字を出すとエディットできない，エディット時には漢字が見え 
ない。 NEW 巳 ASIC でのジレンマを解決するのがこのブログラ 
ムです。仮想漢字 VRAM を使用し， XI シリーズで Xlturbo に 
せまる日本語処理環境を提供します。皆さん活用して<ださい。 


Abe Kouta 

安倍広多 


XI で漢字 BASIC を 

すでに， XI でも漢字入出力を強化した N 
EW BASIC が発売されています。 X 1 F/G 
では標準品となっているので，これを使っ 
て漢字対応のプログラムを作った方も多い 
と思います。しかしエディット中は画面表 
示が漢字でなく， DEVICE “ GR : ”を使う 
とエディットできないという仕様のため， 
Xlturbo 並みに手軽に漢字を，というわけに 
はいきません。漢字 VRAM がない，といっ 
てしまえばそれまでですが，漢字 VRAM を 
持たない他機種で漢字 BASIC を実現してい 
るものもありますから， XI でだって可能な 
はずなのです。 

そこで ， NEW BASIC の欠点を改善し， 
従来の XI 用 BASIC で turboBASIC 風の環境 
を作ろうというわけです。今回のプログラ 
ムでは以下のような機能が拡張されます。 

1) プログラム中の文字列部分すベてに漢 
字使用可能 

2) 漢字は通常 16 X 8 ドットの縮小文字で 
表示されるが， CSIZE，PRINT #0を 
使用することで 16 X 16，32 X 8， 32 X 16 
ドット表示も可能 

3) 画面上の漢字を含むすべての文字に対 
し， 各種 コントロールコードによるエデ 
イットが 可能 


4) コピー 機能 fP ) を追加 

5) KMODE 文による漢字表示切り換え 
これらの機能は CZ -8 CB 01， FB 01 VI . 0 

でも使用可能ですが，漢字の入出力には N 
EW BASIC の “ KANJI INPUT . Obj ”， “プ 
リンタ CONFIG 2. Uty ” をそのまま利用し 
ていますので ， NEW BASIC が必要です。 

入力について 

プログラムは3種類あります。リスト1 
の BASIC プログラムとリスト2の“ KAN & 
LP 1” は必ず入力してください。リスト3の 
“ KAN & LP 2” は漢字出力のみを拡張する 
ものです。プログラム中で漢字入力の必要 
がなく，リスト2では実行できないような 
大きなプログラムを使うときに使用します。 

リスト1は BASIC プログラムですからそ 
のまま各 BASIC で打ち込んでください。リ 
スト2, 3は CLEAR & HD 700 で マシン語 
エリアを確保したあとモニタの M コマンド 
からまたは， マシン語 入カツールを使って 
入力してください（ダンプリストは MACI 
NTO - C で出力されています)。 

リスト4は“ KAN & LP 2” のソースリスト 
( ZEDA 用）です。 ORG 命令のアドレスを 
変更し ， (delete from ) から （delete to ) ま 
での部分を削除することで“ KAN & LP ド 
のソースリストになります。 


これらのプログラムは BASIC を書き換え 
るものですので実行前にはよく確認をし，エ 
ラーが発生した場合は念のため BASIC を 
起動し直すようにしてください。 

使用方法と注意 

このブログラムは各 BASIC のパ、ージョン 
を判別して BASIC にパッチをあてています。 
まず，リスト1を実行，メニューから漢字 
入出力拡張モードを選択します。0ならば 
拡張は行われずノーマル BASIC のまま，1 
ならば漢字入出力とも拡張されます。フリ 
ーエリアは約 10 K バイト （ CZ -8 F 01 V 2.0) 
です。2ならば漢字出力のみが拡張され， 
フリーエリアは約 15 K バイトになります。 

この場合は “ KAN & LP 2” が必要です。 

図1にメモリマップを掲載します。モー 
ド1時には & HD 700, モード2時には &H 
EB 00 以降のエリアを使用するプログラム 
は実行できませんので注意が必要です。ま 
た， CLEAR 文の設定にも気をつけねばな 
りません。 

なお，一度モードを設定したあとはモー 
ドの再設定をしないでください。暴走する 
可能性があります。 

■漢字入出力 

漢字の入力法は NEW BASIC とまった 
く同じです 。 A X で漢字入カモードに入り， 


Xlturbo のプログラムを読む 




» l0 ： aS8：HUTH 89,12,8 ： 

38CS!& ： PR!KT»8 Jl^Hard Di ak Format ： C)r 

50 LOCME0 ， 6:PRlKTOI»(26>;SPm 化 : CaftSW:PWKT*8 • デ - 夕み込んでます •■: 

68 0i/«t«5fT:L_WSK iniLITV.Obj'JOH ERROfi 60T0 338 

79 NAXF1LES2:WH ( 扪 1 •: W»(3)s ， 3 •: Kl * •ドう 

90 LOO\TEl6.2：PfiIKT を入力して < ださい，（〇 -3) ? *5 ： XsPOS(0) ： V=CgiI 

100 LOCAT£X,y：FRIHT M4$(») 

111 KEY8, M ： L0CftIEX.V ： M=ni(EYm) ： W=ftSC(M)：IF M013 TKN IF N(48 Ofi M)5i T 
№4110 aSE MAL 啪 >:60T0i 明 

i2« aS ： C0L0R7 ： L0CATE12 f 2 ： PRINT • ハ-ドディスクの ♦• します • 
#^^|^^| 耵 5?0(12> げ 01 ♦•をしますか • (Yes or No) ? , ? ： €OSUB280 ： 
1 费 ァ :^ 3,7 ： 咐口 5, 7:WLET7,7:PftLET2.3:MLET6,3• 

肌嶋 8 撒⑽捕孤 B 


♦•■ 号を入力して < ださい， (0-3) ? 


図1メモリマップ 


000011 


D 70011 
E 200 h 
EAOOh 
FFFF n 


(モード 1) 


(モード 2) 


BASIC 

000011 

BASIC 

フリーエリア 


フリーエリア 

KAN & LP 1 

EBOOii 

F 696 h 

FFFFm 


仮想漢字 VRAM 

KAN & LP 2 

KANJI INPUT 

仮想漢字 VRAM 
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ブレイクキーで変換します。漢字変換時は 
画面の下2行が消えてしまいますので，プ 
ログラムを入力するときなどは CONSOLE 
を切るなどして対応してください。 

漢字の出力は拡張された命令， KMODE 
により t 旨定します。 

KMODE 0 :漢字出力をしない。グ 

ラフイックキャラクタ 
を表示する 

KMODE 1 〜 7 ••指定したパレット コー 
ドで漢字を表示する 

KMODE 8 :文字の カラーコードで 

漢字を表示する 

デフ オルト は KMODE 8 になっています 
ので，ふつうの文字とまったく同じように 
取り扱うことができます。この状態ではグ 
ラフィックとの共存はできませんのでグラ 
フィックを使用したいときは KMODE で 1， 
2 , 4 などを指定，漢字の色は パレット で変 
えて使ってください。4色という制限はあ 
りますが漢字とグラフイックの共存ができ 
ます。 

プリンタへの出力は KMODE 1 ~ 8 のと 
き漢字が印字されます。漢字モードのない 
プリンタでは， “PCG SAMPLE . Fnt ” な 
どをあらかじめ（漢字 BASIC に入る前に） 
実行しておけば， CGEN 1 の状態からプリ 
ンタに半角文字を外字半角定義文字として 
8 X 16 ドットで印字できます。プリンタに 
コントロールコードを 送るときや HCOPY 
を実行するときは必ず KMODE 0 にしてく 
ださい。 

プリンタの設定は NEW BASIC の“プリ 
ンタ CONFIG ” のデータをそのまま使用し 
て行います。デイスタ版では“ Start up . D 
at ” をそのまま，テープ版ではリスト 1 の 
640 行のデータを書き換えて使用します。 

«エディット 

ふつうの文字と同様に コントロールコー 

ド ( INS / DEL , CLR / HOME キーのほ力、 
△ a , a e ， 巧， a n , ^〇, 1 n による 


エディットが可能です。 CONSOLE による 
部分スクロールや CSIZE, CREV にも対応 
していますが， CFLASH は無視されるの 
で注意が必要です。 

♦P により Xlturbo の COPY キーの機能が 
使用できます。使用法は以下のとぉりです。 

1) 表示させたい位置で — P を押す 

2) カーソルをコピー元に持っていき，リ 
ターンキーを 押す 

3) ESC キーでコピーモードを抜ける 
画面がスクロールすると BEEP 音が鳴り， 

コピーモードから抜けて L まいます。また， 
一 A でインサートモードに入ったあとで， 

" P を実行するとインサートモードを抜け 
てしまいますので，いったんコピーモード 
に入ってから A A を実行するようにしてく 
ださい。 

ブログラムについて 

このような機能を実現するためにはどう 
しても BASIC を書き換えねばならないので 
すが， IOCS の書き換えをできるだけ少な 
くし， スクロール などを高速化するために 
いろいろと工夫がしてあります。 

漢字はシフト JIS コードで右側と左側に 
分けてテキスト VRAM に格納されます。こ 
の際アトリビュート VRAM は上位 2 ビット 
だけが有効で，下位6ビットは0で埋めて 
画面には表示しないようにします。また， 
メモリ上にこれと1対1に対応する2 K バ 
イトの仮想漢字 VRAM を持ち，漢字の色や 
漢字の右側/左側の情報を記録しています。 
本当は 4 ビットで 1 文字に対応できるので 
仮想漢字 VRAM は 1K バイトですむのです 
が，高速化のためあえて2 K バイト使用し 
ています。このエリアは WIDTH を変更し 
たときクリアされませんので， WIDTH 命 
令は CLS を行ったあとで実行するようにし 
てください。 

こうすることによって， BASIC の SCRN 


$などで漢字コードを読み込むことが可能 
になり，非漢字部分は従来のままだから表 
示も高速化されるのです。 

最初は IOCS の拡張だけにしようかと思 
つていたのですが，使いづらいので Xltur 
bo や MZ - 2500のような KMODE 文を追加し 
ました（省略形 KM .)。 その代わり，さしあ 
たつて必要なさそうな5文字のコマンド“ C 
STOP ” が削られています。どうしてもこの 
コマンドが必要なときには，リスト1の40 
〜70行にあるデータの後ろ2つを変更して 
ください。データは順に，〇〜255までの才 
ペランドを得るルーチンのアドレス， A レ 
ジスタの エラー 番号の エラーを 発生させる 
ルーチンのアドレス，書き換える5文字の 
予約語が格納されているアドレス，その予 
約語の処理ルーチンの先頭アドレスとなつ 
ています。 

漢字の入力，プリンタ出力などは NEW 
BASIC のものをそのまま流用していますの 
で， NEW BASIC のマニュアルを参照して 
ください.。 

このようなプログラムを書くのは初めて 
で疲れました。いちだんとフリーエリアが 
小さくなりました力す， NEW BASIC には N 
EWON による命令カット機能もあります 
から小さいプログラムなら十分に使えると 
思います。ディスクユーザーでないと少し 
使いづらいかもしれませんが，テープユー 
ザーの方もリスト1のロー ド関係の部分を 
変更するなど各自で工夫してみてください。 

これで WORD POWOR ゃ LEXICON も 
使えればい•うことはないのですが，これらの 
ソフトは BASIC を一部書き換えているため， 
XI では使えないのです。せめてユーザー辞 
書は完全にサポートしてほしいですね。 

Profile 

◊安倍君は和歌山県在住の16歳，高校2年生です。 

マイコン歴は6年 VIC 1001を経て，現在 X 〗のユ 

ーザーです。6502を少しかじり， Z 80 のマシン 

語歴も3年になるそうです。 


リスト1 BASIG 拡張プログラム 


10 DIM ADRS(4 , 3) 

20 GTOPE=0 ： ERJMP=1 ： WORDTBL=2 ： JUMPTBL=3 

30 F0RI=1T04 : FORJ=0TO3 : READ A$ : ADRS(I,J)=VAL("&H"+A$) : NEXT:NEXT 
40 DATA 4C5B,202F,28A5,2AEF * FB01 V2.0 
50 DATA 7F 95,207 6,2B67.2DFB f FB 01 VI.0 
60 DATA 7738,2064,2B3C,2DCD »CB01 VI.0 
70 DATA 405B,202F,28A5,2AEF *CB 01 V2.0 
80 » 

90 FOOK = &H660 * FB01V2 ノ ReservedFutureERROR ヲフセク - タメニイチト '' IOCS へ jump スルアト-レス 
100 FB01V2=1 : FB01V1=2:CB01V1=3 ： CB01V2=4 
110 A=CVI(MEM$(&H20C8, 2 )) 

120 IF A=&H74DB THEN BASIC=CB01V2 
130 IF A=&H7D34 THEN BASIC=FB01V2 
140 IF A=&HF50D THEN BASIC=FB01V1 
150 IF A=&HCDE3 THEN BASIC=CB01V1 
160 » 
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11 BB El 01 08 00 ED : 84 D900 
C9 CD 5A 0A 2A AC El : 61 D908 
0E 00 CD 5F D7 AF 32 : 14 0910 
D8 21 B3 El11 00 00 : 11 0918 
32 D8 E5 2A AE El22 : 97 0920 
00 CD 5F D7 El ED 5B : 3A D928 
D8 C5 D5 E5 CD 7B D7 : 93 〇 930 
D1 Cl C3 3E D8 3A AB : 31 0938 
CB 77 28 0F E5 60 69 : 08 D940 
4B 07 00 06 00 B7 ED : E9 d 948 
44 4D El CD 66 D8 CD : 8C 〇 950 
D8 03 3A AB El CB 7F : 72 0958 
CD 66 D818 21 E5 CD : BE 0960 
D7 7E F5 3A AB El F5 : 4E 0968 
07 F6 08 77 FI CB E8 : 06 〇 970 
C0 ED 79 CB E0 ED 51 : F5 D 978 


D800 

D808 

D810 

D818 

D820 

D828 

D830 

D838 

D840 

D848 

1)850 

D858 

D860 

D868 

D870 

D878 


D70O 
0708 
D710 
D718 
D720 
D728 
D730 
D738 
D740 
0748 
D750 
D758 
0760 
D768 
1)7 70 
D778 


60 

D880 

CB 

A8 

CB 

A0 

5A 

D888 

C5 

CD 

3B 

DA 

48 

D890 

08 

7E 

23 

E5 

ED 

D898 

5D 

28 

01 

2F 

FA 

D8A0 

C4 

C5 

D8 

CB 

1A 

D8A8 

C5 

D8 

CB 

B0 

21 

D8B0 

D8 

CB 

B8 

3E 

AF 

08B8 

15 

20 

D6 

Cl 

4E 

D8C0 

08 

32 

73 

D8 

D4 

D8C8 

F5 

3A 

A6 

El 

93 

D8D0 

AF 

32 

A5 

El 

94 

D8D8 

00 

5F 

C3 

E2 

A0 

D8E0 

32 

AB 

El 

21 

5A 

D8E8 

DA 

AF 

32 

A4 

E7 

D8F0 

El 

5F 

3A 

A5 

73 

D8F8 

B6 

20 

07 

7B 


FI El C9 E5 : 5E D980 
Cl El C516 : 24 0988 
2A AB El CB : 0F 〇 990 
CB F0 CB 45 : 80 〇 998 
F8 CB 55 C4 : 08 D 9A0 
CB 4D C4 C5 : B9 D 9A8 
08 80 47 El : 49 D g B 0 
3A 73 D8 EE : 3F D 9B8 
C9 ED 79 C9 : 7D D 9C0 
B7 C2 DD D8 : E4 D 9C8 
FI57 3A 26 : 0F D 9D0 
04 CD 51 D9 : FF D g D8 
63 D9 22 39 : 76 D 9E0 
El FI32 A9 : 0C D 9E8 
El21 AA El : AC D9F 0 
CD A0 EC DA : 8B D 9F8 


El 

B7 

C2 

92 

D9 

AF 

32 

A4 

4A 

El 

FI 

FE 

20 

DA 

77 

05 

C3 

09 

DB 

04 

CD 

51 

D9 

E6 

3F 

32 

2D 

AB 

El 

21 

DB 

04 

22 

39 

DA 

Cl 

FI 

FE 

20 

30 

17 

F5 

3A 

A4 

29 

El 

B7 

28 

0C 

F5 

CD 

64 

07 

F9 

FI 

CD 

29 

DA 

AF 

32 

A4 

El 

27 

FI 

C3 

77 

05 

5F 

AF 

32 

A5 

15 

El 

3A 

A4 

El 

B7 

20 

0F 

CD 

53 

4E 

D7 

7B 

32 

A4 

El 

CD 

A0 

C4 

EC 

D2 

23 

DA 

18 

53 

57 

CD 

4A 

55 

D7 

ED 

53 

IE 

D8 

CD 

52 

81 

FC 

ED 

53 

97 

D7 

CD 

96 

D7 

E4 

3A 

AB 

El 

CB 

77 

C4 

E7 

D7 

8A 

CC 

9F 

D7 

CB 

7F 

C4 

B1 

D7 

D8 

21 

3E 

D8 

22 

3C 

D8 

CD 

0A 

44 


SUM ： 79 71 F8 C5 8F C9 E7 8A D434 


SUM ： BA 79 30 6913 C6 3D A0 FDB8 


SUM ： 8F 01 A8 88 44 2A IE BF 9149 
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►いい年をして Oh ! MZ に魅せられ毎号難しい記取に悩みあえぎながらコッコッとキニを 
叩いております。相次ぐ新機種の発表に心は乱れますが，周辺機器の拡充を図りつつ元祖 
XI と過ごす日々がこれからも当分続くでしよう。 釜下一男 （59) 靜岡県 


SUM ： 8A 2F EF 8F 15 66 45 8B F92C 


SUM: 73 38 69 28 90 1716 9C 0762 


SUM:15 0314 00 F4 62 C9 41 D481 


170 PRINTCHR$(26) 

180 PRINT M 0：Normal BASIC" 

190 PRINT"1 : Extend Kanji output & input" 

200 PRINT"2 : Extend Kanji output only” 

210 PRINT"Which ?，•；： 

220 A $ = INKEY $(1 ) : IF A $ = '，0" OR A $ 二，， 1" OR A $ =，，2” THEN PRINTA $ ELSE 220 
230 » 

240 ON VAL(A$)+1 GOTO 260,280,350 
250 * 

260 INITrEND 
270 f 

280 CLEAR&HD700 : L0ADM"KAN&LP1. Ob j " : LOADM ,? KAN JI INPUT. Ob j" 

290 AD=&HD700:GOSUB"KMODE" : GOSUB”SET":GOSUB"INSTALL":POKE&HFDAF,&HEB 
300 IF BASIC く〉 FB01V2 THEN POKE&HEA06,2 
310 CALL&HD700 ： CALL&HEA00 ： KEY0,CHR$(24) 

320 PRINT" フ • リンタハ n +X$ + " ニセッティサレテイマス •” 

330 INIT：END 
340 1 

350 CLEAR&HEB00 : LOADM H KAN&LP2.Obj" 

360 AD=&HEB00:GOSUB”KMODE" : GOSUB”INSTALL” 

370 CALL&HEB00 
380 GOTO320 
390 1 

400 LABEL"KMODE" 

410 MEM$(AD+6,2)=MKI$(ADRS(BASIC,GTOPE)) 

420 MEM$(AD+&H13,2)=MKI$(ADRS(BASIC,ERJMP)) 

430 MEM$(ADRS(BASIC,WORDTBL),5) = M KMOD"+CHR$(ASC("E")OR&H80) 

440 IF BASIC=FB01V2 OR BASIC=CB01V2 THEN 460 
450 MEM$(ADRS(BASIC,JUMPTBL),2)=MKI$(AD+3) : RETURN 

460 MEM$(FOOK,3)=CHR$(&HC3)+MKI$(AD+3) : MEM$(ADRS(BASIC,JUMPTBL) y 2)=MKI$(FOOK) 

470 RETURN 
480 * 

490 LABEL"SET" 

500 R^^XORES20 

510 FORI = 0TO5 : READ A$ : POKE &HEA06+I, VAL ( 11 &H" +A$ ) : NEXT : RETURN 
520 DATA 03 :»00 =クテン 01=16 シン 02= イチシ -03 =オンクン 04=SYS 05=USR 
530 DATA FF : 

540 DATA 02 :*00 =クテン 01=KANJI 02 =シフト 
550 DATA 01: 1 00= ハンカク 01=1T ンカク 
560 DATA 00 :*00= ヒラカ • ナ 01 =カタカナ 
570 DATA 00 : »00=D - マ 01 =エイスウ 
580 1 

590 LABEL"INSTALL 1 ' 

600 IF BASIC=CB01V1 OR BASIC=CB01V2 THENRESTORE640 : READX$,Y$ 

610 IF BASIC 二 FB01V1 OR BASIC = FB01V2 THENOPENT ,1,"Start up.Dat" ： INPUT# 1,X$ , Y$ ：C 
LOSE 

620 MEM$(AD+&H15,52)=MID$(HEXCHR$(Y$),27) 

630 RETURN 

640 DATA CZ-800P.010A00 17 051B52IB 253200 00 02IB 360000000000 041B 25390 F00 60 01 
0A00 FF FF 00000000 00000000 0000000000 00000000 17 051B45IB 253200 00 041B521B36 
000000 041B 25390100 041B 25391700 


リスト 2 KANSLP 1 


1023DED11D 278966 
EB27C01EEE48C4EE 


D029C6CB6ED64CD7 
BD4F 5012846 F4044 


6F2AE227FAFAA 416 
E43AB00DAD633AEA 

71c 2318 E 73797 A4A 
083320045 C0C53A3 

771F323D1 7651425 
08EA100CEDEBE03F 

1FA58A1155A 89219 
E4A02D0EA50FAEEC 

B9A0E345AD86A351 

AD32B20A3C2E3CAE 

AD9E3342A1809FA5 

320B2C03DE00C53A 

A101E92B35E 60052 
D20E 71072 AF200F3 

936A1 846329 A 6611 
200AE200C3D322EF 


5D8E0C35EF0F 7 43 c 
6BDF07E9CDB7E354 


C9A 005257 E0D9948 
4C 000452100 CCC6C 

B110OBBB9AE0DE47 
5E 000111320047 CB 

4680054459 AE47F 7 
CA 7000002 C204D5D 

0200070 OB99 A99B8 
0320010010 C214C6 

E4F 0000041190 D5D 
30200000 OEEC0CFC 

E03F 002003 C16779 
D3CF 00300 DAE1DDC 

B95F 0056112 E5C81 
100F 0023022 A056F 

3EE00OBB 90029 DD7 
CF 30001130025 CC0 


CO0F7FDC1F2E20BC 

701E0818B08 A 9811 
041F1FE0C10BC012 

4D 72602637311110 
6C0801C 01072 F0EB 

D743D 312 B2DD11BD 
C06C 5120 C1DDEEBE 

9031435 E7B03DB10 
04CE52E00C0EDB20 

83AU-312D1E320A198 

2CDBE1DE7171D1C0 

FA 21365 A8BDB0101 
5D62BBFC0CD22EB0 

B2D 013916 F1DD3D1 
C6C022C200CD0CEE 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
77777 7 7777777777 

dddddddddddddddd 

















DB80 ED 79 CB D8 D9 
DB88 59 CB A0 D9 ED 
DB90 D9 ED 78 ED 59 
DB98 ED 79 CB 98 D9 
DBA0 E5 D9 E5 D9 Cl 
DBA8 49 D7 D9 44 4D 
DBB0 D5 C5 2A 26 00 
DBBE 69 CB E0 ED 61 
DBC0 7E 36 00 23 B7 
DBC8 D9 03ID C2 B7 
DBDO 07 00 26 00 09 
DBD8 ED 4B 07 00 06 
DBE0 15 C2 AB DB D9 
DBE8 C3 07 07 D9 C5 
DBF0 A8 E5 D5 CD 3B 
DBF8 C9 E5 D5 CD 5F 


E080 E5 
E088 34 
E090 C5 
E098 AA 
E0A0 CD 
E0A8 CD 
E0B0 DE 
E0B8 ED 
E0C0 67 
E0C8 DE 
E0D0 C3 
E0D8 00 
E0E0 00 
E0E8 00 
E0F0 00 
E0F8 00 


DCA8 

DCB0 

DCB8 

DCC0 

DCC8 

DCD0 

DCD8 

DCE0 

DCE8 

DCF0 

DCF8 


SUM ： 

DD00 

DD08 

DD10 

DD18 

DD20 

DD28 

DD30 

DD38 

DD40 

DD48 

DD50 

DD58 

DD60 

DD68 

DD70 

DD78 


SUM ： 

DD80 

DD88 

DD90 

DD98 

DDA0 

DDA8 

DDB0 

DDB8 

DDC0 

DDC8 

DDD0 

DDD8 

DDE0 

DDE8 

DDF0 

DDF8 


SUM ： 

DE00 

DE08 

DE10 

DE18 

DE20 

DB28 

DE30 

DE38 

DE40 

DE48 

DE50 

DE58 

DE60 

DE68 

DE70 

DE78 


SUM ： 


DE80 

DE88 

DE90 

DG98 

DEA0 

DEA8 

DEB0 

DEB8 

DEC0 

DEC8 

DED0 

DED8 

DEB0 

DEE8 

DEF0 

DEF8 


SUM ： 0B 6A 87 05 B2 El A6 5A 


CD AA DE CD B3 DF CD CE 
DF 2310 DA CD D3 DF 18 
74 32 A3 El18 F6 3A 19 
D7 FE FF 28 04 5A 5718 
D4 CD D3 DF 7A CD AA DE 
18 DF D51123 D7 CD 4F 
DF D1 C9 D51128 D7 CD 
4F DF D1 C9 3A A2 El B7 
C0 3C 32 A2 El D511IB 
D7 CD 4F DF D1 C9 3A 1A 
D7 B7 C8 3A A2 El B7 C8 
AF 32 A2 El D511IF D7 
CD 4F DF D1 C9 78 B7 28 
1C CD 7A E0 56 7A CD A0 
EC 38ID 05 2815 23 5E 
C5 E5 CD 52 FC CD 17 E0 


SUM ： 0C 011C 991C 0F 84 EB 

DC00 DC CB EC D144 4D ED 59 
DC08 CB E0 ED 51 CB A0 El C9 
DC10 E5 CD 49 D7 7E 36 00 B7 
DC18 C4 3B DA El C9 CD 70 D7 
DC20 CD BB 08 C3 E7 08 CD 70 
DC28 D7 F5 2A 0E 00 E5 CD 17 
DC30 08 2A 0E 00 D1 B7 ED 52 
DC38 2812 FI CD 64 07 CD 68 
DC40 D7 B7 28 05 CB 5F CC 62 
DC48 DA C3 40 07 FI B7 C8 C3 
DC50 62 DA CD 70 D7 2A 0E 00 
DC58 C3 CB 08 CD 70 D7 CD BB 
DC60 08 C3 65 09 CD 70 D7 2A 
DC68 0E 00 C3 4D 09 E5 CD 5F 
DC70 D7 CD 80 DC CB E8 ED 58 
DC78 CB E0 ED 50 CB A0 El C9 


34 

6B 

C0 

09 

7D 

21 

97 

A6 

18 

38 

Cl 

27 

B1 

D4 

F6 

63 


SUM: 2A E9 9D 6A BC 19 A2 D4 


SUM ： FI64 27 07 9E 9B 9E C0 


SUM ： B2 2E FF 43 El8F 73 7B 3214 

DC80 E5 CD 49 D7 7E 32 B2 El : 15 
DC88 21 B3 El CB F0 IF CD A2 : FE 
DC90 DC CB F8IF IF CD A2 DC : 28 
DC98 CB B0 17 CD A2 DC CB B8 : 60 
DCA0 El C9 C5 30 12 F516 08 : C4 


SUM ： EB 48 C8 40 4D 0E DA A0 0007 

DB00 D1 El 03ID C2 F6 DA C9 : 2D 
DB08 D5IE 00 57 CB A8 CB F0 : 78 
DB10 D9 CB A8 CB F0 D9 CB 42 : ED 
DB18 C4 3D OB CB F8 D9 CB F8 : 3B 
DB20 D9 CB 52 C4 3D DB CB B0 : 4D 
DB28 D9 CB B0 D9 CB 4A C4 3D : 43 
DB30 DB CB B8 CB E8 D9 CB B8 : 6D 
DB38 CB E8 D9 D1 C9 ED 78 ED : 78 
DB40 59 CB E8 D9 ED 79 CB E8 : FE 
DB48 D9 ED 78 ED 59 CB D8 D9 : 00 
DB50 ED 79 CB D8 D9 ED 78 ED : 34 
DB58 59 CB E0 D9 ED 79 CB E0 : EE 
DB60 D9 ED 78 ED 59 CB 98 D9 : C0 
DB68 ED 79 CB 98 D9 ED 78 ED : F4 
DB70 59 CB A8 D9 ED 79 CB A8 : 7E 
DB78 D9 ED 78 ED 59 CB D8 D9 : 00 


28 

B1 

DF 

4E 

CE 

BF 

A9 

15 

2C 

74 

C9 

C9 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

E000 
E008 
E010 
E018 
E020 
E028 
E030 
E038 
E040 
E048 
E050 
E058 
E060 
E 068 
E070 
E078 


4F 
83 
8B 
C9 
22 
F3 
2B 
3C 
B2 
C0 
92 
4 0 
EC 
80 
04 
89 


SUM ： F5 BE 09 9C 47 A2 FB 47 8B7F 

E100 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E108 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E110 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E118 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E120 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E128 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E130 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E138 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E140 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E148 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E150 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E158 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E160 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E168 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E178 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

E180 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E188 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E190 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E198 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1A0 00 00 00 00 00 00 08 00 : 08 
E1A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1D0 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 08 00 6433 


拡張漢字 BASIC 


DF50 B7 C8 C5 4713 1A CD AA : 2F 
DF58 DE 10 F9 Cl C9 78 B7 CA : 6A 
DF60 05 E0 AF 32 A2 El7E CD : 94 
DF68 A0 EC 57 38 29 05 28 21 : 92 
DF70 23 5E CD 52 FC CD BC DF : 04 
DF78 CD AA DF 7A CD AA DE 7B : A0 


►職場の先锥に XI をほしいという人がいたのでしぶしぶ僕のを売った。そのお金を頭金に 
2力月後 XlturboII に質い換えた。前のソフトもちょっとの手直しで動く。 XI の先進性っ 
てスゴイ。いまはテープからディスクへ移すのに忙しい毎日。加藤淳二 (30) 東京都 


D095D9D9BA199B10 

EADCCDEDD2EDDCE1 

8B 898550 B 1 9911 1 D 
7C9DAEFAECD0CCDC 

D9B9B9BB4B1019A7 

E7CCCDCCCDD0EDDD 


AED00ACCA 0600000 
32CEEA36A^ 2300000 

9 8 0 4 D7DD6E 00000 
22EBBCB7C1 700000 

9D4DD5F9D1 300000 
23BCC82C7E1 00000 

94D0A0E9E3B 00000 
23C 00330 DA1 00000 

0834EE9BA 2100000 
020603 CFA 3200000 

6781EE10D 9000000 
2BE0DDE3CCE 00000 

871EAA12C1 390000 
6D0DAAC47E2C0000 


* D 3 6 8 7 2 


71BDA187F49 

40CCDEF1A17 


-ECC2DCCC0 


3C1B71D5B1E 

2DCCBECFCE7 


-057B1CDE0 


D 58091 BFD25 
E10E4EC1C3F 


5 B 97625 EE787D6AA1 
0 F0023BPF7A5E0E3E 


c 

8 

D 7170A8DD 88318 E21 
B 400B3DC0D 300113 E 


00 c F 2 E 3 c 


8 

c 

0 3C1A07DB18EA1BD7 
8 2DC20AD10107B0DA 


2 8D6D5C06D0G2C5E5 

8 5C1DEB2EE433F0EE 

B 2D8C1D772DDAD980 
F 2D2BDCBD0CD7C570 

9 6A1DB 30805 C14DDE 
B 0EEC 60062 DFD0CE0 

8 BD 6128 ED78D881DA 
4 9CAE613CB5C0CE42 

A 1726 D1DD7D54D049 
F 203ADDDD5EDECB4C 

3 0772 CD 318094 BA99 
0 0FB3BDD3EECC7217 


ED937E874B 9032 A9 
E513FEAEB5BDFAF1 

2DD51B 422610 F2DE 
2DD52D01201B 5079 

155269 C1EC1D 8146 
EBB20FC2D2EEC000 

022a 7124 B 2377367 
033d 523002 D7B1DE 


>E20D82E0D3B0 

D 31 A 08252153 DB 
452D7C203E72E5 

A0336E21D0F 41609 
2BCC0922DFAD250D 


0 1 
BE 


5 2 D A A 
4 0 2 5a 


6BD362D0A5BA0EE0 

256CC1CE3C1CE3BE 

8784255555 A8A478 
00001EE0FE31D3D1 

416F236D 91911359 
1F7CEC0CCFCF0117 

CCCCE 58539130 baf 
DDDDDE2D10E1013D 

D 2 4 C 
15 6c 

8 8 9c 
0 0 0¢ 

48A7506FF10CB7E5 
EC49D0ADAEE 317 B3 

BCCC4EA016D3A980 

DDDD0D30DAC120CD 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

ffffffffffffffff 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


BED7FD 783782788 D 
3F397C 09118373 FF 


A3E7FCFD1A 

DA3D44DC11 

1A0C1D5187 
23G2ECE00D 

51AA3FDE8D 

DCD3A2C013 

7129200171 

4D3C320ED1 

0F53FCE153 

ED01A30C30 

3D8B075F18 

D121EDCD11 

DD729A57F7 

CCB331E4DD 

50112 AFD53 
CEE033DCE4 

0808080808 

0011223344 

ffffffffff 

DDDDDDDDDD 


^ c E F 0 E A E 


717 A0DAFCA806BB5 
7ED00CA1DD 023 CCD 

BB1DE720F1057A99 

CABC0D3F1501DD7D 

1A48AB1BFC178BD5 

E3CD27EC1D1463EC 

B7FC1D 448750 DD09 
AD73ECA0F1C8CC2D 

A6B 2452 )B:B50^5)8'93E9 
39C2AK3DCBF0C03C 

D8 CDD7 D8 3204AFC3DACBC93EF128E8A8 

0808080808080808 
0011223344556677 
DADADADADADADADAOADADADADADADADA 


5 F6F26A 6870704 -AE2 

2 5DF62CA 256748 F48 

3 

2 . 

9 175096 B00D59D43A 
E DD1003DEEA 96142 D 


E 4 4 5 0 7 0 C 


- c E 0 c 7 3 


E 5D 4109499 D 95097 D 

4 3C425DCDD1DFADDC 

3 181D1 97933 1BB195 
8 EAE52DB700 ECCC4D 

0 DB 94 513 D 009019 D5 
B ACD5DC1EAA D06DCE 

A 1D1 99929 BB 16DA87 
7 24EDDD1DCC D2EDA0 

E \49F 553889 1A0EB8 
A D4D3EE2777 E2EDC2 

1 F 558950 DDDA )AB2D7 

5 EEE21E0EEE DDCC4B 

0808080808 ^^0808 
UM A8A8A9A9AAAAABABACDACDADDADAEAEAFAF 

s sddaddddddddddddd 


6 A 6091 A63BCD42A31 
D B74DAFAEE40E960D 


^BA00EE560F 
>CA001FE01D 

689100 FD 0613113 F 
11 ECE2AC12E1EE14 

108 EDI 59 1A 33332 D 
1E1F4EEF03BCCB1C 

7B02D380E91C1137 
ECE8CB01EC 2121 ID 

0D3D 516305 CEF12D 
1C2CC2022E0F5E12 

3FD17D83D0834E 31 
2DCE 0002022 11F21 

IF 538 IE 7150 D63E9 
C4EB1001E12CC17C 


































リスト 3 KAN & LP 2 


EE80 AF 32 68 F6 3A 67 F6 
EE88 20 0F CD 4E EB 7B 32 
EE90 F6 CD 58 EC D2 E6 EE 
EE98 53 57 CD 55 EB ED 53 
EEA0 EC CD 9F EB ED 53 97 
EEA8 CD 96 EB 3A 6E F6 CB 
EEB0 C4 AA EC CC 62 EC CB 
EEB8 C4 74 EC 21 01 ED 22 
EEC0 EC CD CD EC 3A 6E F6 
EEC8 77 2817 CD 96 EB 3A 
EED0 F6 CD B6 EC CB 7F C4 
EED8 EC 2117 ED 22 FF. EC 
EEE0 CD EC AF 32 67 F6 2A 
EEE8 00 C3 FA 04 F5 CD 7B 
EEF0 CD 25 EF AF 32 67 F6 
EEF8 6D F6 FI C3 DB 04 CB 


EBC0 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


37 

F000 

74 

F008 

7F 

F010 

BF 

F018 

AC 

F020 

38 

F028 

7C 

F030 

A9 

F038 

96 

F040 

44 

F048 

0D 

F050 

AA 

F058 

CB 

F060 

CC 

F068 

14 

F070 

IE 

F078 


ED80 

ED88 

ED90 

ED98 

EDA0 

EDA8 

EDB0 

EDB8 

EDC0 

EDC8 

EDD0 

EDD8 

EDE0 

EDE8 

EDF0 

EDF8 


57 

F200 

58 

F208 

AA 

F210 

FE 

F218 

0F 

F220 

AC 

F228 

BC 

F230 

2C 

F238 

4D 

F240 

86 

F248 

6A 

F250 

5D 

F258 

56 

F260 

63 

F268 

34 

F270 

82 

F278 


ED00 

ED 

3A 

6E 

F6 

CB 

77 

28 

0F 

04 

EF80 

ED08 

E5 

60 

69 

ED 

4B 

07 

00 

06 

F3 

EF88 

ED10 

00 

B7 

ED 

42 

44 

4D 

El 

CD 

25 

EF90 

ED18 

29 

ED 

CD 

4A 

ED 

03 

3A 

6E 

C5 

EF98 

ED20 

F6 

CB 

7F 

C8 

CD 

29 

ED 

18 

03 

EFA0 

ED28 

21 

E5 

CD 

49 

EB 

7E 

F5 

3A 

B4 

EFA8 

ED30 

6E 

F6 

F5 

E6 

07 

F6 

08 

77 

BB 

EFB0 

ED38 

FI 

CB 

E8 

E6 

C0 

ED 

79 

CB 

7B 

EFB8 

ED40 

E0 

ED 

51 

CB 

A8 

CB 

A0 

FI 

ED 

EFC0 

ED48 

El 

C9 

E5 

C5 

CD 

FE 

EE 

Cl 

CE 

EFC8 

ED50 

El 

C5 

16 

08 

7E 

23 

E5 

2A 

74 

EFD0 

ED58 

6E 

F6 

CB 

5D 

28 

01 

2F 

CB 

AF 

EFD8 

ED60 

F0 

CB 

45 

C4 

88 

ED 

CB 

F8 

FC 

EFE0 

ED68 

CB 

55 

C4 

88 

ED 

CB 

B0 

CB 

9F 

EFE8 

ED70 

4D 

C4 

88 

ED 

CB 

B8 

3E 

08 

4F 

EFF0 

ED78 

80 

47 

El 

15 

20 

D6 

Cl 

3A 

AE 

EFF8 


EC80 

EC88 

EC90 

EC98 

ECA0 

ECA8 

ECB0 

ECB8 

ECC0 

ECC8 

ECD0 

ECD8 

ECE0 

ECE8 

ECF0 

ECF8 


EB80 

CB 

5F 

28 

09 

CD 

64 

07 

CD 

60 

EE00 

EB88 

25 

EF 

C3 

40 

07 

CD 

40 

07 

32 

EE08 

EB90 

CD 

25 

EF 

C3 

64 

07 

11 

00 

20 

EE10 

EB98 

00 

21 

76 

F6 

C3 

D4 

EB 

7A 

89 

EE18 

EBA0 

D6 

81 

FE 

6F 

30 

29 

FE 

IF 

3A 

EE20 

EBA8 

38 

06 

FE 

3F 

38 

21 

D6 

40 

EA 

EE28 

EBB0 

87 

C6 

21 

57 

7B 

D6 

40 

FE 

54 

E£30 

EBB8 

BD 

30 

14 

FE 

3F 

28 

10 

30 

A6 

EE38 

EBC0 

01 

3C 

FE 

5F 

30 

04 

C6 

20 

B4 

EE40 

EBC8 

5F 

C9 

14 

D6 

3E 

5F 

C9 

11 

89 

EE48 

EBD0 

28 

22 

37 

C9 

7A 

FE 

76 

20 

58 

EE50 

EBD8 

IB 

7B 

D6 

21 

FE 

40 

30 

20 

IB 

EE58 

EBE0 

87 

87 

57 

IE 

15 

CD 

52 

EC 

A3 

EE60 

EBE8 

14 

CD 

52 

EC 

14 

CD 

52 

EC 

3E 

EE68 

EBF0 

14 

C3 

52 

EC 

FE 

29 

38 

0B 

7F 

EE70 

EBF8 

FE 

30 

38 

04 

FE 

50 

38 

03 

F3 

EE78 


8D 

F100 

07 

CD 

68 

EB 

B7 

28 

05 

CB : 

: D6 

49 

F108 

5F 

CC 

25 

EF 

C3 

40 

07 

FI : 

: 3A 

C5 

F110 

B7 

C8 

C3 

25 

EF 

CD 

70 

EB 

: 7E 

D8 

F118 

2A 

0E 

00 

C3 

CB 

08 

CD 

70 : 

: 0B 

05 

F120 

EB 

CD 

BB 

08 

C3 

65 

09 

CD : 

: 79 

2E 

F128 

70 

EB 

2A 

0E 

00 

C3 

4D 

09 : 

: AC 

BE 

F130 

E5 

CD 

5F 

EB 

CD 

43 

FI 

CB : 

: C8 

54 

F138 

E8 

ED 

58 

CB 

E0 

ED 

50 

CB : 

: E0 

DB 

F140 

A0 

El 

C9 

E5 

CD 

49 

EB 

7E : 

: AE 

AC 

F148 

32 

75 

F6 

21 

76 

F6 

CB 

F0 : 

: E5 

E7 

F150 

IF 

CD 

65 

FI 

CB 

F8 

IF 

IF : 

: 43 

EB 

F158 

CD 

65 

FI 

CB 

B0 

17 

CD 

65 : 

: E7 

2F 

F160 

FI 

CB 

B8 

El 

C9 

C5 

30 

12 : 

25 

E9 

F168 

F5 

16 

08 

ED 

78 

77 

23 

3E : 

50 

51 

F170 

08 

80 

47 

15 

C2 

6B 

FI 

F1 : 

F3 

B1 

F178 

Cl 

C9 

01 

08 

00 

09 

Cl 

C9 : 

26 


3F 

F080 

CB 

A0 

D9 

7E 

36 

00 

23 

B7 : 

: D2 

AE 

F088 

C4 

AE 

F0 

D9 

03 

ID 

C2 

7A : 

: 97 

71 

F090 

F0 

Cl 

2A 

07 

00 

26 

00 

09 

:’11 

9A 

F098 

D1 

D9 

El 

ED 

4B 

07 

00 

06 

: D0 

4D 

F0A0 

00 

09 

D9 

15 

C2 

6E 

F0 

D9 

: F0 

B1 

F0A8 

E1 

Cl 

D9 

C3 

07 

07 

D9 

C5 

: EA 

28 

F0B0 

D9 

Cl 

CB 

A8 

E5 

D5 

CD 

FE 

: 92 

D9 

F0B8 

EE 

D1 

El 

C9 

E5 

D5 

CD 

5F : 

: 4F 

4A 

F0C0 

EB 

CD 

D3 

F0 

CB 

EC 

D1 

44 : 

: 47 

27 

F0C8 

4D 

ED 

59 

CB 

E0 

ED 

51 

CB : 

47 

ED 

F0D0 

A0 

El 

C9 

E5 

CD 

49 

EB 

7E : 

: AE 

BB 

F0D8 

36 

00 

B7 

C4 

FE 

EE 

El 

C9 : 

47 

62 

F0E0 

CD 

70 

EB 

CD 

BB 

08 

C3 

E7 : 

: 62 

6C 

F0E8 

08 

CD 

70 

EB 

F5 

2A 

0E 

00 : 

: 5D 

7F 

F0F0 

E5 

CD 

17 

08 

2A 

0E 

00 

D1 : 

: DA 

1E 

F0F8 

B7 

ED 

52 

28 

12 

FI 

CD 

64 : 

52 


SUM ： 09 4B 43 8F 418B C2 90 7910 SUM ： F4 FA BE F9 83 46 48 4D 0A7D SUM ： 65 65 F5 DC 46 06 00 81492D 

►商校に合格したら，やっと 503 F が XICk につく。ばんざい！と思ったらテープ BASIC 
ではディスクが動かないんじゃないか，ちくしよう一。せっかくウィザードリィのために 
せっせと貯めた1万円が無駄になってしまう。え一ん。だから，どうかお願い，プレゼン 
卜の「夢幻戦士ヴアリス j ください。 山本伸明 （15) 北海道 


SUM: 99 E7 8D C3 29 7A A0 34 8D23 


SUM ： 0714 EE F9 FB AC 69 79 B803 


SUM: 23 73 63 5E 87 03 A1 CD 247B 


SUM ： 1C 89 62 DC 28 47 5A El 3364 


SUM: A5 93 F6 D1 C6 DC FE 8C C744 


SUM: DC 93 09 3B 65 93 87 7F 5729 


SUM ： 5F FA D3IE 28 08 B0 32 4920 


SUM ： 8C El8E 4E 80 0F 03 A0 C84E 


SUM ： 77 D6 A2 E0 79 AA D4 AD 1896 


SUM ： 8A B5 C6 B915 515A 8B B7C3 


SUM: AC 23 86 02 B2 40 EB 181C12 


SUM: FC 47 80 E818 E4 28 EB 96A2 


7781B7FFBE4DEB20 

B61EE77FC67C0E3F 


« 000020204 E5E 
02000700 B99A99B8 

0320010010 c 214 C6 

E4F 0000046690 D5D 
302000000 FFC0CFC 

203F 002006 F66BB9 
F 3 CF 0030096 F1EEC 

E95F 005611215 c 81 
D00F 00230227056 F 

3EE000BB 90029 DD7 
CF 30001130025 CC0 


40EC8E-40EC8E4E1F 
2B51ADE75D6DAD80 

D99D9)9:D99D991D01 
E5DE5DE5DE5DC406 
9D89D89D89D8946D 
DEDDE9DEDDE9D42^ 

88B08B88B08B59A0 
E7CE7CA7cAC7fCEED c 2/E( 

:B:D r9 ;B:D 9 ;BD9BD99B5B 
CE7CE7CE7CE7DECC 

99D99D99D99D5959 

5DE5DE5DE5DEE4D6 

D89D09D89D095D9D 

EEDEEDEADEADCCDE 

8B88B88B88B 89855 
7CD7C97CD7C9DAEF 

D9BD9BD9BD9B9B9B 

E7CE7CE7CE7CCCDC 


9714666 D6FD58E16 
CBF02FFCF4 6 02E0F 

D 662178 BEDA0E648 
EFFG 26676 E32BE06 

698362 A7A09E 3342 
366CF3303F0B2C03 

2A2FEFF0E106E92B 
33356 A52E20F 7107 

85F02E 6 6 C36D 6846 
0FAO3EFDEOO6F20O 

E9D6ECC6A6F2DE22 

GCE2HP6FDE436B00 

D 9 OA422DC71C 2318 
E7 A 31236 E 0833200 

6D27DE118776F323 

3EC5CEF2508FA100 


7F2D 718 1F59B3F44 
56D 304557110 B5D0 


B 8318 E26BD9628ED 
9300113 F9C6F613C 

10325 D 6917292121 
22EF01F 62036 FDFF 

7ED97CB 20772 F264 
0FC 271630 FB37F9F 

0AF1C9A6E3B8D6D3 

2E52C03F0CE0C9CC 

18 EA1B2A270E5D28 
0107B0F 62073 dcfb 

E787D6DA68D625F0 

F7A5E0A3F5C1FE72 

DE1702D 03228 F1D7 
4A0100C072F27DCB 

82989 EF6A6D6DB30 
2F010C1220AFC600 


331 BB1952B080B89 
00ECCC4DCCFF0CEC 

009019 D5D7BB49B1 
AAD06DCE15CCCDCD 

BB16DF 8730802089 
CCD2EEA000AF5BBD 

891A01B81EB0BBB8 

77E2EAC2E1C0CCCE 

DDFFB2D 71594990 B 
EEEECC4BDDDCDDFC 

00089 D43E 9028008 
EE 756142 ECF4FB0B 

BB23D39EEFBBBB4B 

CCCCE0C7FECCCCCC 

99D9509BD 98990 A9 
DD1DFADECBADDF4D 


AEDC8B9062AE3D7B 

98AE68AD90B426C2 


057818967173 abdd 
AE7BFBC 3400739 C0 

B76D8B1E 0972622 E 
CBFCBCE78CF2F3FF 

1E5FD1 688110 BFD3 
5771 CFF00C206AA3 

DBA0F856E19E26D8 

EE3F1B713FC03FC2 

091BFD 2531 1A0A2B 
E4EC1C3F2FC206F1 

BDE687F49E 97628 E 
CCEFF1A17B 00237 F 

98E6B 080 D208A 622 
5AF7CBE3EC053F30 

DB411BB 50582692 A 
ECC2FCCC 0102 F6FA 

08080 s 0808080808 

8899AABBCCDDEEFF 
1111111 111111111 
FFFFFFFFFFFFFFFP 


FI 60212 EF0A7E6C2 
F607BD21AD 593982 


F405BE 99681 D1979 
1101EE7DFAE52DB7 

FC178ED50B 94513 D 
1D146FEC7CD5DC1E 

8750DD 091 Dl 99929 
F1C8CC2D24EDDD1D 

B 05893 E9F49F5538 
CBF0C03CE4D3EE27 

FB9E1 8882558950 D 
ECC3F2KABEE21E0E 

4F 8917 BBD1B5096F 
1EB5CBCCCDE1003E 

C4BD 7000519 D00EB 
D 1 CEF 0 EAEE 4450 7 c 

FCF806BB55D 41094 
IDE 023 CCD3C425DC 

0808080808080808 

0011223344556677 

ffffffffffffffff 

EGEEEEEEEEEEEEEE 


1A7E9CE9BFBCEE4A 

3BF75D06D9E7CA76 


B2DD16ED1AF6AB51 

C1DDEF7E005F2EE0 

7B03DE106AD65F53 

0C0ED720F5C7E5DC 

E320A198ED01CD51 
7171 D1C07C02ECCC 

8BDB 060119 ED50C1 
0CD22FB01C0EF0ED 

6F1DD6D 66026 DE01 
00CD08EFFB23C0EE 

523B 6106 ED6202BB 
C1F2F2078EF3025E 

8B08D 98110 FF06DB 
0C107C 01206 A0FE7 

6373111608 AB111D 
01072 F0FB02E17EC 


319 D2B 211191 C5AC 
532E 2112 E510DB90 


6D1 89117 CD9ED 312 
DE 6726070 DCF 5120 

BEDD9D0D 0910435 E 
70EE2E0D1EDD52E0 

504CCC18700F62D6 
E 82050277203 F1DF 

51C0D90DD 530665 D 
E 005061 ED13A7BF8 

D01DDD6D83DE1391 

D06E0E1072CF22C2 

26DD191DDD585E1D 

22E061E0EDDDF7FD 

8FCDD9D1C 9909086 
2600E 20606 C8C1FF 

1015 C9CD0D1E 0605 
1252020 E0EEFE018 

0808080808080808 

0011223344556677 

cccccccccccccccc 

eeeeeeeeeeeeeeee 


85A8C269EAE475FF 

650F6EFCEDE01FA5 

AD86A 386504 B0CE5 
3C2E3C6F 52 1D30E0 

E6809FA82ED108C7 

EF00C536CFC222E7 

68E 600527146 E7D3 
E6F200F3BF0FFBCC 

32EA 666166 BE1611 
C3E322FFFFD6FFFF 

BFDFAA 769732 E776 
GA 96336 F66C3E60F 

E 73797 A7A25FCA47 
45C0C 5363303 F366 

D6B 656425 F7625D2 
CFEEBF03FA7E2FC3 


88 Oh ! MZ 1987.4. 































F380 CD C8 F4 
F388 C9 F5 3A 
F390 FI E5 C5 
F398 C9 3A IB 
F3A0* FI18 CA 
F3A8 019D F5 
F3B0 13 34 3E 
F3B815 EB BE 
F3C0 7918 E0 
F3C8 D5 219D 
F3D0 Cl3A 66 
F3D8 9D F5 3E 
F3E0 3A 2C EB 
F3E8 66 F6 4F 
F3F0 2F CD 0F 


F400 

F408 

F410 

F418 

F420 

F428 

F430 

F438 

F440 

F448 

F450 

F458 

F460 

F468 

F470 

F478 


SUM ： 7D EC 22 42 B0 41 El E5 


SUM ： B6 45 8A 61 08 5C 05 53 


KANJI extend package for CZ-8C/FB01 
Written by Kota Abe 


September - November 
1986 


8 LEFT EQU 

9 RIGHT EQU 

0 ATTRWK EQU 

POSWK EQU 


CONV^JIS EQU 
READKR2 EQU 
SFTJIS? EQU 
CGREAD EQU 


764H ；IOCS couror move left 

740H ； right 

0O26H ；IOCS color attribute work 
131BH ；Monitor printer position work 

0FC52H ；{with KANJI INPUT.Obj) 
0FE82H ；(with KANJI INPUT.Ob 
OECA0H ；(with KANJI INPUT•Obj) 
0FE13H ；(with KANJI INPUT.Obj) 


22 

23 IKMODE 


OD700H 

0EB0OH 


CHANGE 


；(with KANJI INPUT.Obj) 
；(without KANJI INPUT.Obj) 


；IOCS 


；KNODB シ■リ 

A,0 

NZ.4C5BH 
；7F95H 
；7738H 
8+1 

NC,ERR 
(KMODE >,A 


；FB01 V20»get operand (0-255) 
；FB01 V10 


LD 

JP 


202FH 

；2076H 

；2064H 


Illegal function call ERROR 
FB01 V20,ERROR entry 
FB01 V10 
CB01 V10 


37 

38 

39 ; Printer install data area 

40 ; CZ-80PK 9 Graphic printer h!/f 7 カウト，ノ data) 

41 DATMAX DB 120 ;printer width max 

42 DATCR DB 01,0AH,00；printer CR code 

43 DATHAN DB 0FFH ••ハンカク 

44 DATKANPR DB 0FFH ;KNJ pri 

45 DATKIN DS 4 ;KANJI 一 

46 DATKOUT DS 4 ；KANJI 

47 DATDOTSPF DS 5 ；dot apace マ x セッティ code (KNJ) 


higher byte 
rinter:01 Gr】 

IN code (KNJ) 
OUT code (KNJ) 


•printer 0PFH 


BB28 00 
EB2C 17 
BB2D 
BB2D 05 
EB3125 
BB34 00 
EB35 
EB35 04 
EB39 36 
EB3D 04 
BB4101 
BB43 04 
EB4717 
EB49 
EB49 
EB49 
EB49 21 
BB4C 09 
EB4D C9 
EB4E 
EB4E 
EB4B 
HB4E 2A 
EB5122 
EB54 C9 
EB55 
EB55 
EB55 2A 
EB58 22 
EB5B C9 
EB5C 
EB5C 
KB5C 2A 
EB5F 
KB5F CD 
EB6216 
EB6419 
EB65 44 
EB67 C9 
EB68 
EB68 
EB68 CD 
EB6B CD 
EB6E 7E 
KB6F C9 
EB70 
EB70 
EB70 CD 


IB 52IB 
00 00 00 
IB 25 39 


0E 00 
6F F6 


0E 00 
71 F6 


0B 00 
59 05 


SUM ： 

F580 

F588 

F590 

F598 

F5A0 

F5A8 

F5B0 

F5B8 

F5C0 

F5C8 

F5D0 

F5D8 

F5E0 

F5E8 

F5F0 

F5F8 


SUM ： 

F600 

F608 

F610 

F618 

F620 

F628 

F630 

F638 

F640 

F648 

F650 

F658 

F660 

F668 

F670 

F678 


SUM ： D2 34 

F500 F9 CD 
F508 0110 
F 510.3 A 26 
F518 76 F6 
F520 C3 52 
F528 86 F6 
F530 76 F6 
F5381213 
F540 CD 12 
F548 29 29 
F550 3D 28 


F3F8 CD A8 F4 CD 0A F4 Cl El : D6 
SUM: B2 AF 27 C3 91 C6 E8 9E 7F8E 


69 
3F 
A0 
CD 
51 
9E 
82 
46 
D5 
F9 
6 D 
FA 
54 
46 
B7 


B7 

C0 

48 

31 
01 
6A 
B9 
95 
FA 
CB 
72 
AF 
E7 
EF 

32 
ED 


► このハガキが戟る頃には，たぶん大学生になってコンピュータばかりやってると思いま 
す。僕は X 1 C なので，こんどは X 1 D を買おうかな。そうして5インチディスクを付けれ 
ば無敵である。なにせ X 1 D は安いつ！ 小岛忠哨 （17) 愛知県 


SUM ： 00 08 00 00 00 00 00 00 CF76 

F680 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F688 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F690 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


F558 77 F5 CD 6D F3 0164 00 : FE 
F560 CD 77 F5 CD 6D F3 0E 0A : 7E 
F568 CD 77 F5 CD 6D F3 3E 30 : D4 
F570 85 CD 6D F3 Cl El C9 3E : 5B 
F578 2F B7 3C ED 42 30 FB 09 : 85 


48 DATDOTSPA DS 

49 DATMLSB DB 

50 

51 DATDOT DB 

52 DATNUM DB 

53 

54 DATRBSET 


17H 


；dot space アト t” テイ code (KNJ) 
；MSB：17H LSB：1FH 

;character dot ミツ K set 
5, 1BH,45H， lBH t 25H v 32H f 0e 


；data • 


DB 04,lBH 9 52H f 1 


；dot 
BH t 31 


»ス> シテイホウ本ウ 
ミット*ヲモ r ス code 


55 DAT 1 PASS DB 04,1BH 9 25H 9 39H 9 01H 9 00 ；for passl 

56 DAT2PASS DB 04,1BH,25H,39H,17H.00 ；for pass2 


；Calc (HL) KVRAM (BC ADRS) 
CALCKV 

LD HL»KVRAM 

ADD HL,BC 

RBT 


62 

63 

64 ； Set cursor adra to FCUR/ACUR 

65 SETFCUR 

HL,(000EH) 

(FOUR),HL 

68 RET 

69 

70 SETACUR 

71 LD HL,(0O0EH) 

72 LD (ACUR 丨, HL 


LD 

LD 


75 CONVADRN 


77 CONVADR 

78 CALL 


81 LD BC,HL ；BC CUR ADRS 

B2 RET 

B3 

B4 PEEKKV ;data of KVRAM (now cursor) 

B5 CALL CONVADRN 

B6 CALL CALCKV 

87 LD A v (HL) 

88 RET 
B9 

90 ADJUSTCUR ;adjust cursor 

91 CALL PEEKKV 


拡張漢字 BASIC <55 


リスト 4 KANSLP ソース リスト 


39130 BA 37129200 
10E1013F4D3C320 

B81B 61535353 FCE 
12C1220CFF01A30 

27323 F8D608B4B5 
3BF 3143 C9E 21 FEC 

F63CB7E5DD72CA5 

AFA317B3CCB3F1E 

19D3A 98055612 A4 

D6C120CDCFF033F 


9B0ABD65B0CDEDEA 

A8EDF32B42B5623B 


B13959BD6D84A31A 
E11C62EC7C1 07213 

537128 FADA 684159 
304C3397CDF2F1DC 

1859 F7D 4306 F6591 
11CFA5CFF16F9DCD 

4B804CEDD32EDF14 
FEC1FE 56623 fcddf 

8373883 DD44B 4842 
A4BFC52CCF7ED1F1 

D1ADAD14B1 89832 D 
C 116 CC 2 F 79111 F lc 

18BD7E8F3D4A7DDB 

00ECB727FCF356CE 

E8DA865DD466ADB8 
01317 F0C6F9F5CE2 


121732 EF 01113585 
2F 2021 EEFFFFFE2D 

062FE38D 05703579 
0D1F7C13E1287DBC 


-c 4 9 D 0 6 F 


10F 7160 E 001143 A3 

FFA9250EFFFF0F3C 

52610 F 2019 E0392D 

D201B5046E13C81C 

12 C6D 81468784255 

2F2FEC 0000000 iee 

4E 2677367416 F 236 

0C297B1DE1F7CEC0 


0 0 112 2c，：- I I 

)333333^333333 

. ,/FFFFFFFF 


3 3 3 3c 

F F F F C 


3EC4 


6 

F 

9 4 9 
0 0 6 

E 0 2 9 
F 3 3 c 


5 F 
0 2 

B 3 
3 c 


0 0 0 
0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 
A D 0 o 
0 0 0 0 

78SFFFF00000000 


O^0000O000^^0000000003335888ACF 000255555569 ABF37 
0000000000^000000000090^000000011111111111111122 

00000000 00® 0000000 bbbbb^bbbbbbbbbbbbdbbbbbb^bbbb 

q 000000000 ^0O00000£EE^^HEEEBEEEEEEEEEEB EE E B £ £ E H ^ 


c 2C 50000000000000 
2 CE 09000000000000 

F 36b 0000000000000 
c F 610000000000000 

B D 210000000000000 
1 6320000000000000 

D 940000000000000 
CCF 0000000000000 

cl 69000000000000 
7EEC 000000000000 

7330000000000000 
6FC 0000000000000 

CD 06000000000000 
6623000000000000 

4 DD6E 000000000000 
1 7C1 7000000000000 

9D 63000000000000 
C7F1 000000000000 


0000000000000800 

0000000000000000 

0000000000000000 

0000000000000000 


0 0 0 0 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 〈 


-BC 05416 B1 


B E91C113B94D 
c EC 2121 1E23C 

2 05CCF12D083 
9 2E0E5E12020 

5 D0824C 31678 
A 0225 IE 212 BE 


▲2CC57C6E0 


D00EC5604AE 

6001EE01F32 


B 06688 D 776345 1E2 
99288 c 09535 F785D 


6155968 B7E44D680 
FD6DC52EE8FDC701 


>CB31C3EC1E 71001 

7 0BBFDCC 513512636 
B CEEAC1ECECC 20120 

8 7BA8B88E4B 5561 IB 

3 B11CE255FEFC1C0C 

7 61A7F7D3A 689150 F 
0 F13B1BC2D11ECF2A 

4 559618 A5D158B065 
E 6DCF1 771 C1F1E1FE 

•• 0808080808080808 
M 80099 aabbccddeeff 
u 4444444444444444 
s FFFFFFFFFFFFFFFF 


>C0CF 42000620 C 


8094 BA 996966 D29D 
EECC7217FC00E20E 

BB17090D36D31F0B 

CCDB0C2E7F452E78 

70706268 A 3336121 

05002 FI 027 cc 0622 

6D0E2F5E 52225104 

EE433B0EE2FF 52 F0- 

B2D2AD 98018826 cc 

E0CF7C570E7720BC 

805F14DD)E)052322F>712 

62DBD0CE0033E523 

0808080808080808 

8899 ACAgBCBf CCDDEEFF 

2222222222222222 

FFFFFFFFFFFFFFFF 

























EB73 F5 
EB74 CB 5F 
EB76 C4 64 07 
EB79 FI 
EB7A C9 
EB7B 
EB7B 

EB7B CD 68 EB 
EB7E B7 
EB7F C8 
EB80 CB 5F 
EB82 28 09 
EB84 CD 64 07 
EB87 CD 25 EF 
EB8A C3 40 07 
EB8D 

EB8D CD 40 07 

BB90 CD 25 EF 

EB93 C3 64 07 

EB96 

b'B96 

EB96 

£B9611 00 00 

EB99 21 76 F6 

EB9C C3 D4 EB 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 

EB9F 7A 

EBA0 D6 81 

EBA2 FK 6F 

EBA4 30 29 

HBA6 FE IF 

EBA8 38 06 

EBAA FE 3F 

EBAC 3B 21 

EBAE D6 40 

EBB0 

EBB0 87 

EBB1 C6 21 

EBB3 57 

EBB4 7B 

EBB5 D6 40 

EBB7 FE BD 

EBB9 30 14 

EBBB FE 3F 

EBBD 28 10 

EBBF 30 01 

EBC13C 

EBC2 

EBC2 FE 5F 
EBC4 30 04 
EBC6 C6 20 
EBC8 5F 
EBC9 C9 
EBCA 
EBCA 14 
EBCB D6 3E 
EBCD 5F 
EBCE C9 
EBCF 

EBCF 1128 22 

EBD2 37 

EBD3 C9 

EBD4 

EBD4 

EBD4 

BBD4 

BBD4 

EBD4 

BBD4 

EBD4 

EBD4 7A 

EBD5 FE 76 

EBD7 20 IB 

BBD9 7B 

EBDA D6 21 

EBDC FE 40 

EBDE 30 20 

EBE0 87 

EBB187 

EBE2 57 

EBE3 IE 15 

EBE5 CD 52 EC 

EBE814 

EBE9 CD 52 EC 

EBEC 14 

EBED CD 52 EC 

EBF0 14 

EBF1 C3 52 EC 

EBF4 

EBF4 FE 29 
EBF6 38 0B 
EBF8 FE 30 
EBFA 38 04 
EBFC FE 50 
EBFE 38 03 
EC00 

EC00 1128 22 
EC03 

EC03 DD B5 
EC05 E5 
HC06 IB 
EC07 1)6 20 
EC09 6F 
ECOA 26 00 
EC0C 0180 0E 
EC0F HD 51 
EC11OC 
EC12 ED 61 
EC14 ec 
EC15 24 
EC16 ED 61 
ECU 25 
EC19 OD 
EC1A OD 
EC1B ED 50 
EC1D 0C 
EC1E F.D 78 
EG20 0C 
EC21 BD 61 
EC23 0D 
EC24 OD 
Ep25 5C 
EC26 29 
EC27 29 


92 

93 


PUSH AF 
BIT 3 f A 
CALL NZ f LEFT 

POP AF 
RET 


98 ADJUSTKAN 
CALL 


;adjust kanji pattern 
PEEKKV 


100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 


OR 


RET Z 

BIT 3,A 

JR Z t ADJK2 

CALL LEFT 

CALL CLKAN 

JP RIGHT 

107 ADJK2 

108 CALL RIGHT 

109 CALL CLKAN 

110 JP LEFT 

111 

112 READKR ;Read KANJI ROM 

113 JISWK ;input {JISWK+11(JIS code) 

114 LD D£ t 000QH ；JIS code 

115 LD HL,PATTERN 

116 JP READKR2 

117 


コノキ •》 •ウヨリ TF ノ CONV__JIS,REAUKK2,SFTJIS? ハ 
KANJI INPUT .Obj h 7 -广ン a r ツカウトキハフヒツヨウナノ f 
KAN&LPl.Obj ヲブクルトキハ delete シテオク ：！»■• 

⑽ (delete from) 


input DE (Shift-JiS) 
output DE (JIS) 


118 

119 

120 
121 
122 

123 ; Convert Shi ft-JIS code to JIS code 

124 

125 

126 

127 

128 CONV^JIS 

A,D ；High 

8iH 
6FH 

NC,STRANGE 
1FH 

C,JIS0 
3FH 

C,STRANGE 
40H 


129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 


SUB 


SUB 


138 JIS0 


139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 


LD 

LO 

SUB 


；Low 


A, A 
A t 21H 
D,A 
A,E 
40H 
0BDH 

JR NC,STRANGE 

CP 3FH 

JR 2,STRANGE 

JR NC,JIS1 

INC A 

150 JIS1 

151 CP 

152 JR 

153 ADD 

154 LD 

155 RET 

156 JIS2 

157 INC 

158 SUB 

159 LD 

160 RET 

161 STRANGE 

162 LD 

163 SCF 

164 RBT 

165 

166 ； 

167 ; Read KANJI-ROM 

168 ； 

169 ； input DE (JIS code) 

170 ; output (PATTERN 32bytGB) 

171; 

172 RBADKR2 ；input DE (JIS code) 


5FH 

NC f JIS2 
A,20H 
E, A 


3 EH 
E,A 


DE f 2228H ; " 拿 " mark(JIS) 


CP 


SUB 

CP 

JR 

ADD 

ADD 

LD 

LD 


173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 KAN 

192 GP 

193 JR 

194 CP 

195 JR 

196 CP 

197 JR 

198 STR 

199 LD 

200 READ 

201 
202 

203 

204 

205 

206 
207 


A,D 
76H 
NZ,KAN 
A V E 
21H 
40H 

NC,STR 
A, A 
A, A 
D,A 
E f 15H 
CGREAD 


；Gaiji ? 


CALL 
INC D 

CALL CGREAD 

INC D 

CALL CGREAD 

INC D 

JP CGREAD 

GP 29H 

JR C,READ 

CP 30H 

JR C f STR 

CP 50H 

JR C.READ 

DE,2228H 


SUB 


208 

209 


(C) ,H 


220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 


PUSH IX 

PUSH HL ；keep atore adrs 

A,E 
20H 
LD L,A 

LD H.O0H 

LD BC,0E80H ； KANJI-ROM I/O 

OUT (C),D 

INC C 

OUT 
JNC 
INC 
OUT 
DEC 
DEC 
DEC 


INC 

OUT 

DEC 

DEC 

LD 

ADD 

ADD 


E.H 

HL,HL 

HL f HL 


BC28 29 
BC29 29 
EC2A 19 
BC2B ED 69 
EC2D 0C 
EC2E ED 61 
BC30 0C 
EC31 

EC31 DD B1 
EC331610 
EC35 21 00 01 
EC38 

EC38 ED 61 

EC3A 0D 

EC3B 0D 

EC3C ED 78 

BC3E DD 77 00 

EC41 OC 

EC42 ED 78 

EC44 DD 77 10 

EC47 0C 

EC48 ED 69 

EC4A DD 23 

EC4C 15 

EC4D 20 E9 

EC4F DD El 

EC51 C9 

EC52 

EC52 

EC52 D5 

EC53 CD 33 00 

EC56 D1 

HC57 C9 

HG58 

EC58 

EC58 

KC58 

BC58 

BC58 

EC58 

EC58 

EC58 FE 80 

EC5A D8 

EC5B FE AO 

EC5D 3F 

EC5E D0 

EC5F FB E0 

EC61 C9 

BC62 

EC62 

BC62 

EC62 

BC62 

EC62 

BC62 

EC62 

EC62 

EC62 

EC62 

EC62 

KC62 F5 

EC63 2176 F6 

EC66 54 5D 

EC68 0610 

EC6A 

EC6A 7E 

EC6B 23 

EC6C B6 

EC6D 12 

EC6B 23 

EC6F 13 

EC70 10 F8 

EC72 FI 

EC73 C9 

EC74 

EC74 

EC74 

BC74 

EC74 

BC74 

EC74 

EC74 

BC74 F5 

BC75 DD E5 

EC77 2185 F6 

EC7A DD 218D F6 

EC7E 0E 02 

EC80 

EC80 06 08 
EC82 
EC82 C5 
EC83 06 08 
EC85 7E 
EC86 
EC86 07 
EC87 CB 13 
EC89 CB 12 
EC8B 0F 
EC8C CB 13 
EC8E CB 12 
EC90 07 
BC9110 F3 
EC93 
KC93 Cl 
BC94 DD 72 00 
EC97 DD 73 08 
EC9A 2B 
EC9B DD 2B 
EC9D 10 E3 

EC9F DD 217D F6 

ECA3 OD 

BCA4 20 DA 

KCA6 DD El 

ECA8 Fi 

ECA9 C9 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 

ECAA 2186 F6 
ECAD 117E F6 
ECB0 01 08 00 
KCB3 ED BO 
ECB5 C9 
ECB6 
ECB6 

ECB6 217E F6 
HCB91176 F6 
ECBC 01 08 00 
ECBF ED B0 


227 ADD HL f HL 

228 ADD HL,HL 

229 ADD HL,DE 

230 OUT (C).L 

231 INC C 

232 OUT (C),H 

233 INC C 

234 

235 POP IX ；get store adrs 

236 LD D,10H 

237 LD HL,10OH 

238 READLOOP 


239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 CGREAD 

256 PUSH 

257 CALL 

258 POP DE 

259 RET 

260 
261; 

262 ; Shift-JIS higher byte? 

263 ； 

264 ； input A (JIS higher byte) 

265 ; output CY (1•. ascii 0..shift-JIS) 

266 ; 

267 SFTJIS? 

80H 


OUT (C),H 

DEC C 

DEC C 

IN A,(C) 

LD (IX+00H),A 

INC C 

IN A,(C) 

LD (IX+10H) t A 

INC C 

OUT (C) t L 

INC IX 

DEC D 

JR N2, READLOOP 

POP IX 

RET 


0033H 


；READ CG(IOCS) 


RET 

CP 

CCF 

RET 

CP 

RET 


0A0H 


NC 

0E0H 


268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

276 ; (delete to) 

277 ; ココマテ * •• 

278 

279 

280 ； 

281；Translate 16dot to 8dot (Y) 

282 ; KANJI ヲタテ 8dot ニシ a クシ瓣ウスル 

283 ; input none 

284 ； output (PATTERN 16bytes) 

285 ； 

286 TRNS8 

287 PUSH AF 

288 LD HL,PATTERN;read pointer 

289 LD DE V HL ；write pointer 

290 LD 

291 TRN80 


B,1 


A,(HL) 
INC HL 

OR (HL) 

(DE),A 

INC 
INC 

DJNZ TRN80 
POP 
RET 


;get 


HL 

DE 


292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 TRNS32 

309 PUSH AF 

PUSH IX 

LD HL.PATTERN-M5 ; source 

LD IX.PATTERN+23 ； dest. 

LD C v 2 ；loop times 

TRNS320 
LD 

16 TRNS321 

PUSH BC 

LD B|8 ；loop times 

LD A,(HL) 

320 TRNS322 


Translate 16dot to 32dot (X) 
KANJI ヲ au 2 ハ • イニカクタ•イスル 
input none 

output (PATTERN 32bytes) 


B,8 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

350 TRNS16 

351 LD 
LD 


RLCA 

RL 

BL 

RRCA 

RL 

RL 

RLCA 

DJNZ 

POP 


DEC 

DEC 

DJNZ 


DEC 

JR 

POP 

POP 

RET 


;shift data 


(1X4-C) 9 D 
(IX+8),E 


IX.PATTBRN+7 


NZ.THNS320 

IX 


Translate 16dot to 8dot (Y) 


input none 
output (PATTERN 


LDIR 

RET 


for upper 

HL,PATTERN+16 
DE,PATTERN+8 
BC,8 


352 

353 

354 

355 

356 

357 TRNS162 ；for under 


358 

359 

360 

361 


LD 


HL.PATTERN+8 
DE,PATTERN 
BC,8 


OhIMZ 1987.4. 


►プリンタロって，マウスを貝って， turboZ’s STAFF を買って……。自分のセンスのなさに 
うんざりするこのごろです。グラフイツクライブラリがほしいよ一。 

曾根誠司 （18) 広島県 










LD 


HL, PATTERN4-24 
DE,PATTERNS8 
BC,8 


362 

363 

364 
3B5 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 WRITEKAM;usually this routine is for under 8dot 


Write KANJI pattern (8dot) 

input BC (G-RAM un-offsetted adrs) 

(PATTERN -16) KANJI pattern (8dot) 
output none 


378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 


CALL 

LD 

LD 


；if you change CHG4, for upper 8dot 
0A5AH ;set palet,priority 
HL,(FOUR) 


386 SFTJISWK 

387 LD 


(0O0EH),HL 
CAL し CONVADR 

XOR A 

LD (CHG0+1),A 

HL,PATTERN 


388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 LD 

396 

397 WRKAN2 


CALL 


DE.000OH 

WRKAM2 


;D ShiftJIS higher 


PUSH HL 

HL t (ACUR) 
(000EH) t HL 
CALL CONVADR 
POP HL 

LD DE,(SFTJISWK+0) 


LD 

LD 


;E ShiftJIS lower 


JP 


398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 CHG4 

406 
40? 

408 

409 SIDE 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 SIDE： 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 SETKVRAM 


PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 

CALL ADJUSTKAN 

POP HL 

POP DE 

POP BC 


SIDE 


；D.. Shift-JIS H/L 

A,(BANK)；(data which write to text VRAM) 

6,A 


LD 
BIT 

JR Z,SIDE2 

PUSH HL 

LD HL f BC 

LD BC t (0007H) 

LD B 9 0 

SUB HL f BC 

BC,HL 


;if CSIZE2/3 


HL 

；entry SIDE2 
SETKVRAM 
HALF 
BC 


POP 

：2 

CALL 

CALL 

INC 


LD A,(BANK) 

BIT 7,A 

RET Z 

CALL SETKVRAM 

JR HALF 


4 32 

433 

434 

435 

436 

437 

439 CHG0 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 HALF 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 HALF0 

465 


PUSH HL 

CALL CALCKV ;D (K-VRAM data) 
LD A 9 (HL) 

PUSH AF 

LD A t (BANK) 

PUSH AF 

AND 7 


OR 8 

LD (HL) f A 

POP AF 

SET 5,B 

AND 0C0H 

OUT (C),A 

SET 4,B 

OUT (C),D 

RES 5,B 

RES 4 , B 

POP AF 

POP HL 

RET 


••left side flag 
；BC (un-off adrs) 


；A before data of KVRAM 


HL 

BC 


PUSH 
PUSH 
CALL ERASEKAN 
POP BC 
POP HL 


LD 


BC 


466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 CRE 

473 

474 

475 

476 

477 

478 
4 79 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 WR 

496 


LD 

INC 

PUSH 


CPL 
V0 

SET 6,B 

BIT 0,L 

CALL NZ,WR 

SET 7 t B ；gi 

BIT 2,L ;g: 

CALL NZ,WR 

RES 6 f B 

BIT しし ;rt 

CALL NZ.WR 

RES 7, B ； rt 

LD A t 8 ； 1( 

ADD A,B 

LD B，A 

POP HL 

DEC D 

JR NZ,HALF0 

POP BC 

LD A t (CHG0+1) 

LD ?CHG0+U»A 

RET 


；blue 
;blue 1? 


KD8A Cy 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B 
ED8B F5 
ED8C 3A 
ED8F B7 
ED90 C2 
ED93 AF 
ED94 32 
ED97 FI 
ED98 57 
ED99 3A 
ED9C 5F 
ED9D C3 
EDA0 
EDA0 CD 
EDA3 32 
EDA6 21 
EDA9 22 
EDAC 
EDAC AF 
EDAD 32 
EDB0 
EDB0 FI 
EDB132 
EDB4 
EDB4 
EDB4 5F 
EDB5 3A 
EDB8 21 
EDBB B6 
EDBC 20 
EDBE 7B 
EDBF CD 
EDC2 DA 
EDC5 
EDC5 3A 
EDC8 07 
EDC9 07 
EDCA £6 
EDCC 21 
EDCF 4F 
EDD0 87 
EDD181 
EDD2 4F 
EDD3 06 
EDD5 09 
EDD6 
EDD6 3A 
BDD9 3C 
EDDA 32 
EDDD BE 
EDDE 20 
EDE0 AF 
EDE132 
EDE4 7E 
EDE5 
EDE5 23 
EDE6 BE 
EDE7 28 
BDB9 23 
EDHA BE 
EDEB 28 
EDED C3 
EDFO 
EDF0 
EDFO 02 
EDF3 04 
EDF6 04 
EDF9 08 
EDFC 
EDFQ 
EDFC 
EDFC 7B 
EDFD 32 
EE00 CD 
EE03 C3 
EH06 
EB06 3A 
EE09 57 
EE0A AF 
EE0B 32 
EE0E CD 
EE11 C3 
EE14 
EE14 
EE14 FE 
EE16 28 
EE18 E6 
EE1A 6P 
EE1B 3A 
EE1E E6 
EE20 B5 
EE21 C9 
EE22 
EE22 3A 
EE25 C9 
EE26 
EH26 
EE26 3A 
EE29 57 
EE2A 3A 
EE2D 5F 
EE2E C3 
EE31 
EE31 
EE313A 
EE34 F5 
EE35 3A 
EE38 32 
EE3B FI 
EE3C 32 
EE3F C9 
EE40 
EE40 
EE40 
EE40 
EE40 
EE40 
EE40 
EK40 
EE40 
EE40 
EE40 F5 
EB413A 
EE44 B7 
EE45 C2 
EE48 AF 


69 F6 
A0 ED 
68 F6 

26 00 

E2 04 

14 EE 
6E F6 
26 EE 
FC EE 


68 F6 
6D F6 


58 EC 
EC EE 


00 

6D F6 
6D F6 
05 

6D F6 


01 02 
02 04 
01 03 
02 06 


68 F6 
4E EB 
E6 EE 


68 F6 
55 BB 
9D EE 


6C F6 
26 00 
E2 04 

67 F6 

68 F6 
67 F6 


69 F6 
55 EE 


49/ 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 PRINT#0 

507 

508 

509 


RET 


Extend PRINT#0 for KANJI 


input A (Shift-JIS/Aacii) 
output none 


LD 


(J1SH2),A 
AF 


8 EX1# 


520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 ；； 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 PR2# 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

560 CMP 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 JP 

568 

569 CSTABLE 

570 DB 

571 DB 

572 

573 

574 

575 

576 HBYTE 

577 

578 

579 CALL 

580 JP 

581 LBYTE 

582 LD 


；PRINT patch 


D, A 

A,(ATTRWK) 

E, A 

4E2H •• Jump to IOCS if K«ODE=0 

CALCBANK 
(BAMK),A 
HL,AFTER 
(CHG1+1),HL 


E,A 

A, (JISH2) 
HL,COUNT 
(HL) 

NZ,PR2# 

A,E 

SFTJIS? 

C.PRASCII 


JP 

A,(BANK) 

RLCA 

RLCA 

AND 03H 

HL,CSTABLE 


LD 

LD 

ADD 

ADD 


XOR 

LD 

LD 


A,(COUNT)；inc counter 
A 

(COUNT) f A 
(HL) 

NZ,CMP 

A 

(COUNT),A 
A,(HL) 


CP 

JR 


INC HL 

(HL) : JIS H 
Z,HBYTE 
INC HL 

CP (HL) ；JIS L 

JR Z,LBYTE 

JP BYE 


DB 4，1 ,3 
DB 8,2,6 


for CSIZE0 


LD 

LD 


A,E 

(JISH2) 
SETFCUR 
BYE 


XOR 


583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 CALCBANK 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

598 COL8 

599 LD 

600 RET 

601 

602 AFTER 

603 LD 

604 LD 

605 LD 

606 LD 

607 JP 

608 

609 SWAPJISH 


A, (JISH2) 
D,A 

LD (JISH2) f A 

CALL SETACUR 
JP PUTKANJI 


CP 

JR 

AND 

LD 

LD 

AND 

OR 

RET 


；A KMODE 

8 ；A data of BANK 

Z•COL8 

07H 

L.A 

A,(ATTRWK) 

0F8H ；0-7 


；PRINT#© ァトシ 
A,(PRDATA) 

D,A 

A,(ATTRWK) 

E f A 
4E2H 


6】 

620 

621 

622 

623 

624 

625 

626 ] 

627 

628 

629 

630 

631 


LD 


A, (JISH2) 
(J1SH),A 


Extend "Print 


jump from IOCS 4D6H 


6 6 0 
F F 0 

E E 8 0 
8 7 o B 
11 l D 9 

21 0 B c 


EC 

為 60B D 6 0 c 6 0 b 0 
o F o K EF 0 E FOE E 

5AF I EF66 0 5 1EF B 
5 6 0 5 3 7 0 F 7 0 5 5 

:D>A>2DF 21 1 D 5 A 2 D 1 D 
c 2 2 c A 3 2 1C E22CEE 


B D 6 72 dd'6d 
E E F 0 4 E B F E 

B 1 E7F9B0DD 9 A E F 91 
7 0 6 7 0 6 4 0 E 4 24 67 22 
5 5 5 D 111 3 A^B 85006741 D D 3 A B 8 D 8 
cdecedc c 3C2E6E0B4E c c 0 3CCC1 


EBF6 

9 E 7 8 8 0 9 0 18 0 
4 6 0 0 EC7E5AA 
5 D E 5 4 5 6 671 B6DBDB:B119 
E c 7 F 3 F E F7FCEECECCFEC 


E 6 ODD D D 
E F E E E EE 

E 8 EDI 058858 OD888 6 686 
F 0 6 5 0 F48F58B48B0 D 303 

5 5 D 11 55 E 3 5 A B 8 p BB4BB4BB4BE 071501 AE2^3 
E c c c £ cl 7 2 E 2 c 2 2 CCCCCCCCCC384E12C3H3C 


nMrY^A'cDDDDDDDP^DJD^DrDmMd^sAD 003667 AD 01555 '6nfaJ*cp'EEllll 4689 BF14677ADEE1 347999 ADEF 2355789 BDF1 35789 AAAABCF 011244567 ACEFF1368ADF1 4689 ABCEF 24 17 0088 
i^slil BCC sBCCi 1 ECC BCCB E c c D c BCD BCD i§Igifc B H ECBBCB ^llBCF BCF fc F p BCF KCPBCF: 


► XI マニアタイプを購入してはや 4 年。 BASIC は一応マスターしたつもりですが，プロ 
グラミングは奥が深い。次々と発売される周辺機器を，女房の目をカスめて瞄入するのも 
ひと苦労です。 XI は魔物だ！ 福田文夫 （47) 東京都 


拡張漢字 BASIC 









EE49 

32 

67 

F6 

632 

LD 

(JISH),A 

EF3A 

CB 

A8 


767 

RES 

5 V B 

EE4C 

F1 



633 

POP 

AF 

EF3C 

C9 



768 

RET 


EE4D 

FE 

20 


634 

CP 

20H 

EF3D 




769 



BE4F 

DA 

77 

05 

635 

JP 

C,577H 

BF3D 




770 



GE52 

C3 

DB 

04 

636 

JP 

4DBH ;Jump to IOCS if KMODE=0 

EF3D 




771 

Scroll 

Patch routine 

EB55 




637 

EX1 


BF3D 




7?2 



EE55 

CD 

14 

EE 

638 

CALL 

CALCBANK 

EF3D 




773 

input 

D (console width Y) 

BE58 

E6 

3F 


639 

AND 

3FH 

EF3D 




774 


E (console width X) 

EE5A 

32 

6E 

F6 

640 

LD 

(BANK) f A 

EF3D 




775 


HL (destination of attribute) 

BB5D 

21 

DB 

04 

641 

LD 

HL,4DBH 

EF3D 




776 



EE60 

22 

FC 

E£ 

642 

LD 

(CHG1+1),HL : PRINT patch 

EF3D 




777 



EE63 




643 



EF3D 




778 SCROLL 


EE63 

F1 



644 

POP 

AF 

EF3D 

D9 



779 

EXX 


EE64 

FE 

20 


645 

CP 

20H 

EF3E 

C5 



780 

PUSH 

BC ; recover JP patch 

EK66 

30 

17 


646 

JR 

NC.PRINT 

EF3F 

D9 



781 

EXX 


EE6B 

F5 



647 

PUSH 

AF ；control code 

EF40 




782 



EE69 

3A 

67 

F6 

648 

LD 

A,(JISH) 

EF40 

D5 



783 

PUSH 

DE ；CLR first line 

EE6C 

B7 



649 

OR 

A 

EF41 

E5 



784 

PUSH 

HL 

EE6D 

28 

0C 


650 

JR 

Z,CTRL2 

EF4 2 

CD 

B2 

EF 

785 

CALL 

FIRST 

EE6F 

F5 



651 

PUSH 

AF 

EK45 

21 

70 

F6 

786 

LD 

HL.FCUR+l；console ノ ミキ*シタへ 

EE70 

CD 

64 

07 

652 

CALL 

LEFT 

KF48 

35 



787 

DEC 

(HU ;Shift-JIS ) upper byte 

EE73 

FI 



653 

POP 

AF 

KF49 




788 


J ヲカイタトキノシ 8 ワ 

EE74 

CD 

EC 

EE 

654 

CALL 

PRASCII 

EF49 

El 



789 

POP 

HL 

EE77 

AP 



655 

XOR 

A 

EF4A 

D1 



790 

POP 

DE 

EE78 

32 

67 

F6 

656 

LD 

(J1SH) ,A 

EF4B 




791 



EE7B 




657 

CTRL2 


EF4B 

E5 



792 

PUSH 

HL 

EE7B 

FI 



658 

POP 

AF 

EF4C 

44 

4D 


793 

LD 

BC,HL 

KB7C 

C3 

77 

05 

659 

JP 

577H ；control code 

EF4E 

CB 

A8 


794 

RES 

5 V B 

EB7F 




660 



EF50 

CD 

49 

EB 

795 

CALL 

CALCKV 

KE7F 




661 



EF53 

E5 



796 

PUSH 

HL 

EE7F 




662 

PRINT 


EF54 

D9 



797 

EXX 


EE7F 

5F 



663 

LD 

E，A 

EF55 

El 



798 

POP 

HL ；l\L dest. of K-VRAM 

HE80 

AF 



664 

XOR 

A 

EF56 

D9 



799 

EXX 


EE81 

32 

68 

F6 

665 

LD 

(JISH2),A 

EF57 

El 



800 

POP 

HL 

EE84 

3A 

67 

F6 

666 

LD 

A,(J1SH) 

EK58 




801 



HE87 

B7 



667 

OR 

A 

EP58 




802 、 

rLOOP 


EE88 

20 

0F 


668 

JR 

NZ,CADR 

EF58 

44 

4D 


803 

LD 

BC,HL ；BC dest. of attribute 

EE8A 

CD 

4E 

EB 

B69 

CALL 

SETFCUH 

EF5A 

15 



804 

DEC 

D 

EE8D 

7B 



670 

LD 

A,E 

EF5B 

28 

3F 


805 

JR 

Z.FINE ；Console Y loop 

EE8E 

32 

67 

F6 

671 

LD 

(JISH>,A 

EF5D 




806 



EE91 

CD 

58 

EC 

672 

CALL 

SFTJIS? 

EF5D 

D9 



807 

EXX 


EE94 

D2 

E6 

EE 

673 

JP 

NC f BYE ； yea 

EF5E 

54 

5D 


808 

LD 

DE,HL ；DE dest. of K-VRAM 

KE97 

18 

53 


674 

JR 

PRASCII 

EF60 




809 CHG2 


EE99 




675 



EF60 

21 

50 

00 

810 

LD 

HL,0050H 

EE99 




676 

CADR 


EF63 

19 



811 

ADD 

HL,DE ；HL source 

EE99 

57 



677 

LD 

D,A 

EF64 

E5 



812 

PUSH 

[ HL ；save source 

HE9A 

CD 

55 

EB 

678 

CALL 

SETACUR 

EF65 

D9 



813 

EXX 


EE9D 




679 

PUTKANJI 


EF66 




814 



EE9D 

ED 

53 

El EC 

680 

LD 

(SFTJISWK+1),DE 

BF66 

D5 



815 

PUSH 

DE 

EEA1 

CD 

9F 

EB 

681 

CALL 

CONV JIS ； DB=JIS code 

EF67 




816 CHG3 


EEA4 

ED 

53 

97 EB 

682 

LD 

(JISWK+1),DE 

EF67 

21 

50 

00 

817 

LD 

HL,0O50H 

EBA8 

CD 

96 

EB 

683 

CALL 

HEADKR ； 

EF6A 

09 



BIB 

ADD 

HL,BC ;HL source of attr. 

EEAB 

3A 

6B 

F6 

684 

LD 

A,(BANK) 

EF6B 

E5 



819 

PUSH 

HL 

EBAE 

CB 

77 


685 

BIT 

6,A 

EF6C 

E5 



820 

PUSH 

HL 

EEB0 

C4 

AA 

EC 

686 

CALL 

NZ.TRNS16 

EF6D 

D9 



821 

EXX 


EHB3 

CC 

62 

EC 

687 

CALL 

Z,TRNS8 

EF6E 

Cl 



822 

POP 

BC 

EEB6 

CB 

7F 


688 

BIT 

7,A 

BF6F 

D9 



823 

EXX 


BEB8 

C4 

74 

EC 

689 

CALL 

NZ t TRNS32 

EF70 




824 



EEBB 

21 

01 

ED 

690 

LD 

HLiSIOE ；upper 

EF70 




825 ; 

;Scroll 

TEXT and KANJI 

EEBE 

22 

FF 

EC 

691 

LD 

(CHG4+1),HL 

EF70 




826 SCRL0 

；Scroll text VRAM 

EEC1 

CD 

CD 

EC 

692 

GALL 

WRITEKAN 

EF70 

D9 



827 

EXX 


EEC4 




693 



EF71 

7E 



828 

LD 

A,(HL) ； A f data of K-VRAM 

EEC4 

3A 

6E 

F6 

694 

LD 

A t (BANK) 

EF72 

36 

00 


829 

LD 

(HL),0 

EEC7 

CB 

77 


695 

BIT 

6 f A 

EF74 

23 



830 

INC 

HL 

EEC9 

28 

17 


696 

JR 

Z.PTKJ2 

EF75 

12 



831 

LD 

(DE) f A 

EECB 




697 



EF76 

13 



832 

INC 

DE 

EECB 

CD 

96 

EB 

698 

CALL 

READKR 

EF77 

B7 



833 

OR 

A 

EECB 

3A 

6E 

F6 

699 

LD 

A,(BANK) 

EF78 

C4 

CB 

EF 

834 

CALL NZ,KMOVE 

EED1 

CD 

B6 

EC 

700 

CALL 

TRNS162 

EF7B -ED 

78 


835 

IN 

A, (C) ；A data of attr. 

EED4 

CB 

7F 


701 

BIT 

7,A 

EF7D 

D9 



836 

EXX 


EED6 

C4 

74 

EC 

702 

CALL 

N2 f TRNS32 

EF7E 

ED 

79 


837 

OUT 

(C) f A ;attr. put 

EBD9 

21 

17 

ED 

703 

LD 

HL.SIDK2；under 

EF80 

D9 



838 

EXX 


EEDC 

22 

FF 

EC 

704 

LD 

(CHG4-M) ,HL 

EF81 

CB 

E0 


839 

SET 

4 f B ； a8cii get 

EEDF 

CD 

CD 

EC 

705 

CALL 

WRITEKAN 

EF83 

ED 

78 


840 

IN 

A,(C) 

EEE2 




706 



EF85 

CB 

A0 


841 

RES 

4,B 

EEE2 




707 

PTKJ2 


EF87 

03 



842 

INC 

BC 

EEE2 

AF 



708 

XOR 

A 

EF88 

09 



843 

EXX 


BEE3 

32 

67 

F6 

709 

LD 

(JISH),A 

EF89 

CB 

E0 


844 

SET 

4,B ； a8cii put 

EEE6 




710 

BYE 


EF8B 

ED 

79 


845 

OUT 

(C),A 

EEE6 

2A 

OE 

00 

711 

LD 

HL,(000EH) ；Cursor 

EF8D 

CB 

A0 


846 

RES 

4,B 

EEE9 

C3 

FA 

04 

712 

JP 

4FAH ；Jump to IOCS 

EF8F 

03 



847 

INC 

BC 

EBEC 




713 

PRASCII 

;A print character 

EF90 




848 



EEEC 

F5 



714 

PUSH 

AF 

EF90 

ID 



849 

DEC 

E 

EEED 

CD 

7B 

EB 

715 

CALL 

ADJUSTKAN 

EF91 

C2 

70 

EF 

850 

JP 

NZ,SCRL0 ; 拿 *** loop X end 

EEF0 

CD 

25 

EF 

716 

CALL 

CLKAN 

EF94 




851 



EEF3 

AF 



717 

XOR 

A 

EF94 

B1 



852 

POP 

HL ；get source of attr. 

EEF4 

32 

67 

F6 

718 

LD 

(JISH),A 

BF95 

D1 



853 

POP 

DE ;get loop 

EEF7 

32 

6D 

F6 

719 

LD 

(COUNT),A 

BF96 

D9 



854 

EXX 


EBFA 

FI 



720 

POP 

AF 

EF97 

El 



855 

POP 

HL 

EEFB 




721 

CHG1 


EF98 

D9 



856 

EXX 


KEFB 

C3 

DB 

04 

722 

JP 

4DBH ； Jump to IOCS (Print routine) 

EF99 

C3 

58 

EF 

857 

JP 

YLOOP 

KEFE 




723 



EF9C 




858 



EEFE 




724 

ERASEKAN 

；A data of K-VRAM 

EF9C 




859 FINE ；Clear last line 

EEFE 




725 


;BC un-offsetted adrs 

EF9C 

2A 

26 

00 

860 

LD 

HL,(ATTRWK) ；L CLR attr. H CLR Cl 

EEFE 

CB 

F0 


726 

SET 

6 f B 

EF9F 

CB 

F5 


861 

SET 

6,L 

EFO0 

IF 



727 

RRA 


EFA1 




862 FIN1 


EF01 

DC 

14 

EF 

728 

CALL 

C,ERASE 

EFA1 

ED 

69 


863 

OUT 

(C),L 

EF04 

CB 

F8 


729 

SET 

7,B .clear G-RAM(if KANJI was written) 

EFA3 

CB 

E0 


864 

SET 

4,B 

EF06 

IF 



730 

RRA 


EFA5 

ED 

61 


865 

OUT 

(C),H 

EF07 

IF 



731 

RRA 


EFA7 

CB 

A0 


866 

RES 

4,B 

EF08 

DC 

14 

EF 

732 

CALL 

C,ERASE 

EFA9 

03 



867 

INC 

BC 

EF0B 

CB 

B0 


733 

RES 

6,B 

EFAA 

ID 



868 

DEC 

B 

EF0D 

17 



734 

RLA 


EFAB 

C2 

A1 

EF 

869 

JP 

NZ.FINl 

EF0E 

DC 

14 

EF 

735 

CALL 

C,ERASE 

EFAE 




870 



EF11 

CB 

B8 


736 

RES 

7,B 

EFAE 

D9 



871 

EXX 


EF13 

C9 



737 

RET 


EFAF 

Cl 



872 

POP 

BC 

BF14 




738 



EFB0 

D9 



873 

EXX 


EF14 




739 

ERASE 


EFB1 

C9 



874 

RET 

；Scroll main fin. 

HF14 

F5 



740 

PUSH 

AF 

EFB2 




875 



EF15 

C5 



741 

PUSH 

BC 

EFB2 




876 FIRST ； 

Clear first line 

EF16 

11 

00 

08 

742 

LD 

DE,80OH ；D loop-counter 

EFB2 

44 

4D 


877 

LD 

BC t HL 

EF19 




743 

ER1 

;E write-data 

EFB4 

CB 

A8 


878 

RES 

5 r B 

EF19 

ED 

59 


744 

OUT 

(C) f E 

EPB6 




879 



EF1B 

3E 

08 


745 

LD 

A,8 

BFB6 

CD 

49 

EB 

880 

CALL 

CALCKV ；HL K 一 VRAM adrs 

EF1D 

80 



746 

ADD 

A,B 

EFB9 




881 FIB1 

;BC un-offsetted 

EF1E 

47 



747 

LD 

B,A 

EFB9 

7E 



882 

LD 

A t (HL) 

EF1F 

15 



748 

DEC 

D 

KFBA 

23 



883 

INC 

HL 

EF20 

20 

F7 


749 

JR 

NZ,ER1 

EFBB 

B7 



884 

OR 

A 

EF22 

Cl 



750 

POP 

BC 

EFBC 

28 

07 


885 

JR 

Z.FIR2 

EF23 

FI 



751 

POP 

AF 

EFBE 

E5 



886 

PUSH 

HL 

EF24 

C9 



752 

RET 


EFBF 

D5 



887 

PUSH 

DE 

EF25 




753 



EFC0 

CD 

FE 

EH 

888 

CALL 

ERASEKAN 

EF25 




754 

CLKAN 


BFC3 

D1 



889 

POP 

DE 

EF25 

CD 

68 

EB 

755 

CALL 

PEBKKV 

EFC4 

El 



890 

POP 

HL 

EF28 

36 

00 


756 

LD 

(HL) f 0 

EFC5 




891 



KF2A 

B7 



757 

OR 

A 

BFC5 




892 1 

FIR2 


EF2B 

28 

03 


758 

JR 

Z,CLK2 

EFC5 

03 



893 

INC 

BC 

EF2D 




759 

CLKAN2 


KFC6 

ID 



894 

DEC 

E 

BF2D 

CD 

FE 

£E 

760 

CALL 

ERASEKAN 

EFC7 

C2 

B9 

EF 

895 

JP 

NZ,FIR1 

EF30 




761 

CLK2 


EFCA 

C9 



896 

RET 


EF30 

CB 

E0 


762 

SET 

4,B 

EFCB 




897 



EF32 

CB 

E8 


763 

SET 

5,B 

BFCB 




898 



BF34 

3E 

20 


764 

LD 

A, M H 

EFCB 




8991 

fCMOVE 


EF36 

ED 

79 


765 

OUT 

(C),A 

EFCB 

D5 



900 

PUSH 

DE 

EF38 

CB 

A0 


766 

RES 

4,B 

EFCC 

IE 

00 


901 

LD 

E f 0 


► 2 月 20 日のニュースセンター 9 時を見ましたか？ 国公立大の足切りのニュースで都立 
92 OhlMZ 1987.4. 産業技術大学の教室が映りましたが，ずらっと並んだ MZ -80 K と MZ -80 KP 3! いや一 

感激しました。アセンブラの実習でもしているのでしようか。まだまだ現役，私もすぐ触 
りたくなりましたが，試験前なので自制しました。 臼渕啓明 （20) 東京都 





RES 5 

SET 6 

EXX 

RES 5 

SET 6 

EXX 

BIT 0 

CALL NZ,GRSCRL 

SET 
EXX 
SET 
EXX 

BIT 2,0 

CALL NZ.GHSCRL 

RES 
EXX 
RES 
EXX 
BIT 

CALL NZ.GRSCRL 

RES 
SET 
EXX 
RES 
SET 
EXX 
POP 
RET 


；Blue 


902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 
S13 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 
92B 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 GRSCRL 

937 IN A,(C)：OUT (C),E：SET 5,B：EXX：OUT (C) f A：SET 5,B：EXX 


IN A t (C)：OUT (C) f E：SET 3,B:EXX:OUT (C) f A：SET 3,B：EXX 


IN A,(C)：OUT (C),E：SET 4,B：EXX：OUT (C),A：SET 4,B:EXX 


940 IN A,(C)：OUT (C),E：RES 3,B：EXX:OUT (C),A：RES 3,B：EXX 


IN A # (C)：OUT (C),E：RES 5 t B：EXX：OUT (C) t A：RES 5,B：EXX 


942 IN A,(C)：OUT (C),E：SET 3,B:EXX:OUT (C),A：SET 3 f B：EXX 


943 IN A,(C)：OUT (C),E：RES 4,B：EXX：OUT (C),A：RES 4,B：EXX 


IN A,(C)：OUT (C),E：RBS 3,B：BXX：OUT (C),A：RES 3,B：EXX 


945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 
1007 

lees 

1009 

IQiQ 

1011 

1012 


CLS patch routine (IOCS 6E4H-) 

input HL(CLS start attr. adrs) 
D (console width Y) 

E (console width X) 
output none 


EXX 

PUSH BC ;save registers 

PUSH HL ； 

EXX 

PUSH HL 
EXX 

POP BC 
RES 5 ( B 

CALL CALCKV ；HL # K 一 VRAM adrs 
EXX 


LD 

EXX 

PUSH 

EXX 

PUSH 

PUSH 

LD 

SET 


OUT 

SET 

OUT 

RES 

EXX 


INC 

OR 

CALL 

EXX 

INC 

DEC 

JP 


BC t HL 


HL,(ATTRWK) 

6,L 

;X loop start 
(C) f L ；Attr. 

4,B 

(C) f H ；Ascii 
4,B 


A,(HL) 

(HL) t 0 


；CLR K-VRAM 


BC 


LD 

LD 

ADD 

POP 

BXX 

POP 

LD 

LD 

ADD 

EXX 

DEC 

JP 

EXX 

POP 

POP 

EXX 

JP 


CLSKAN 

EXX 


N2.CLS1;X loop end 


HL,(0007H) 
H f 0 
HL t BC 


BC,(0O07H) 

B,0 

HL.BC 


NZ.CLS0 ;Y loop end 

HL 

BC 

707H ;Jump to IOCS 


F0AF 
P0B0 
F0B1 
F0B2 
F0B4 
F0B5 
F0B6 
F0B9 
FOBA 
F0BB 
F0BC 
F0BC 
FCBC 
F0BC 
F0BC 
F0BC 
F0BC 
F0BC 
F0BC 
F0BC 
F0BD 
F0BE 
F0C1 
F0C4 
F0C6 
F0C7 
F0C8 
F0C9 
F0C9 
FOCB 
F0CD 
F0CF 
F0D1 
F0D2 
F0D3 
F0D3 
F0D3 
F0D4 
F0D7 
F0D8 
F0DA 
F0DB 
F0DE 
F0DF 
F0E0 
F0E0 
F0E0 
F0E0 
F0E0 
FOE0 
F0E3 
F0E6 
F0E9 
F0E9 
F0E9 
F0E9 
F0E9 
F0E9 
F0EC 
F0ED 
F0FO 
F0F1 
F0F4 
F0F7 
F0F8 
FOFB 
F0PD 
F0FE 
F101 
F104 
F105 
F107 
F109 
F10C 
F10C 
F10F 
F10F 
F10F 
F110 
Fill 
F112 
F115 
F115 
F115 
FU5 
F115 
F115 
F118 
F11B 
F11E 
F11E 
FI IE 
F11E 
F11E 
F11E 
F121 
F124 
F127 
F127 
F127 
F127 
F127 
F127 
F12A 
F12D 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F130 
F131 
F134 
F137 
F139 
F13B 
F13D 
F13F 
F141 
F142 
F143 
F143 
F143 
F144 
F147 
F148 
F14B 
F14E 
F150 
F151 
F154 


Cl 

CB A8 
B5 


CD 5F EB 
CD D3 F0 
CB EC 


ED 59 
CB EO 
ED 51 
CB AO 


CD 70 EB 
CD BB 08 
C3 E7 08 


CD 70 EB 
F5 

2A 0E 00 
E5 

CD 17 08 
2A 0B 00 
D1 

B7 ED 52 
2812 
FI 

CD 64 07 
CD 68 EB 
B7 

28 05 
CB 5F 
CC 25 EF 


C8 

C3 25 EF 


CD 70 EB 
2A OE 00 
C3 CB 08 


CD 70 EB 
CD BB 08 
C3 65 09 


CD 70 EB 
2A 0E 00 
C3 4D 09 


E5 

CD 5F EB 
CD 43 FI 
CB E8 
ED 58 
CB E0 
ED 50 
CB A0 


32 75 F6 
2176 F6 
CB F0 
IF 

CD 65 FI 
CB F8 


►久々に“おじさん”佐藤学氏の記事を拝見しましたが，「大戦略 Xlj のなかに，「たとえば 
彼女から電話がかかってきたとします（•••いない 人は 彼氏からと考えるか，早急に恋人を 
見つけてください） J とあります ね。では 電話のない 人間は どうすればいいでしようか？ 
う一ん，今夜も眠れない。 屯井信義 （22) 千葉県 


1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 

1107 

1108 

1109 

1110 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 

1145 

1146 

1147 


PUSH BC 
EXX 

POP BC 
RES 5 V B 
PUSH HL 
PUSH DE 
CALL ERASEKAN 
POP DE 
POP HL 
RET 


and common patch 


;BC un-offsetted 


input H(Y) L(X) 

D(CLR character) E(CLR attr. 
output none 


PUSH 

PUSH 

CALL 

CALL 

SET 

POP 

LD 

LD 

OUT 

SET 

OUT 

RES 

POP 

RET 


PUSH 

CALL 


CALL 

POP 

RET 


CONVADR 

"KAN 

5,H 

DE 

B f H 

C,L 

(C) f E 

4,B 

(O.D 

4,B 

HL 


CALCKV 
A,(HL) 
(HL),0 


;HL VRAM un-off adrs 


INS atari patch 


INSST 

CALL 

CALL 


ADJUSTCUR 

8BBH ;recover patch 
8E7H 


；DEL start patch 


DELST 

CALL 


LD 

POP 

SUB 

JR 

POP 

CALL 

CALL 

OR 

JR 

BIT 

CALL 

DELST2 


DBLSUB 

POP 


ADJUSTCUR 

AF ;data of KVRAM 

HL,(O00EH);recover patch 
HL ;save 

817H ;DEL 

HL,(000EH) 

DE 

HL,DE 

Z f DELSUB 


Z,DELST2 
3,A 

Z.CLKAN 


CALL ADJUSTCUR 
HL,(O00EH) 
8CBH 


LD 

JP 


"E start patch 
EST 

CALL ADJUSTCUR 
CALL 8BBH 
JP 965H 

"Z 8tart patch 
ZST 

CALL ADJUSTCUR 
HL,(e00BH) 
94DH 


LD 

JP 


INS and DEL common patch 

—-GET - 

input H(Y) L(X) 
output Dtascii) E(attr.) 

INSDELG 

PUSH HL 

CALL CONVADR 

CALL INSKANG 

SET 5,B 

(C> 

SET 
IN 
RES 
POP HL 

RET 

INSKANG 

PUSH HL 

CALL CALCKV 

LD A,(HL) 

LD (KVDATA),A 

LD HL,PATTERN 

SET 6,B ;blue 

RRA 

CALL GKTKAN 

SET 7,B 


;save data of K-VRAM 


拡張漢字 BASIC 


9 D 9 9 D 9 9 D 9 9 D 9 9 D 9 9 D 9 9 D 9 9 D 9 
5 E D 5 E D 5 E D 5 B D 5 E D 5 £ D 5 E D 5 £ D 

D 9 8 D)98 D 9 0 D 9 00 D 9 8 D 9 8 D)90 D 98 
E DEE DDE DEE D 9 E DAE DDE DAE D 9 

8 8 B 8)8'b 8 0 B 8 8 B 8 B B 8 8 B 8L0B 8 8 B 
70EC71DC71EC709C70AC71DC71AC70 9C 
DiB9:Dl:B9:DlB9DlB9D0B9D0B9.D0:B9p0B99 
E -C7E -C7E -C7E -C7E -C7E - C7E - C7E - C7C 


F0F0F0 
A8F0A8F0 4200 F8 F85200BO B0 4AI B8E8B8E8 
SSSSSS2CBSCBSCB D9 CBSCB2SSCBSCBCBD9CBCBSSC9 


8 9 D 6 5 
A 4 4 2 F 

955959 1BD9 4>95955AB 
D c E o E D c c c D 4DEDDC2C 


0 0 0 7 0 7 
F F 0 0 F 免 

69 S 61 A0 o0AE7 A e7oe4B006E 扪 

:D'BDB9E 637493 D2 1A 6919 ID 699529119 3 9 
ECECD732BCD01C C220DDEE00D1CDBCDC D 








F156 IF 
F157 IF 
F158 CD 65 FI 
F15B CB B0 
F15D 17 
F15B CD 65 FI 
F161 CB B8 
P163 
F163 El 
F164 C9 
F165 
F165 
F165 C5 
F166 30 12 
F168 F5 
F16916 OB 
F16B 

F16B ED 78 

F16D 77 

F16E 23 

F16F 3B 08 

F17180 

F172 47 

F173 

F17315 

F174 C2 6B FI 

P177 

F177 FI 

F178 Cl 

F179 C9 

F17A 

F17A 

F17A 01 08 00 

F17D 09 

F17E Cl 

F17F C9 

F180 

F180 

F180 

F180 

F180 

F180 

F180 

F180 

F180 ED 59 
P182 CB E0 
F184 ED 51 
F186 CB A0 
F188 

F188 CB A8 
P18A CD 49 EB 
F18D 7E 
F18E B7 
F18F E5 
F190 C4 FB EE 
F193 El 
P194 3A 75 F6 
F197 77 
F198 2176 F6 
F19B 

F19B CB F0 
F19D IF 
F19E CD B8 FI 
F1A1 CB P8 
F1A3 IF 
F1A4 IF 
F1A5 CD B8 FI 
FIA8 CB BO 
F1AA 17 
F1AB CD B8 FI 
F1AE CB B8 
F1B0 CB E8 
F1B2 AF 
F1B3 32 75 F6 
F1B6 El 
P1B7 C9 
F1B8 
F1B8 
F1B8 CS 
F1B9 30 14 
F1BB F5 
F1BC 16 08 
F1BE 
F1BE 7E 
F1BF 36 00 
F1C1 ED 79 
F1C3 23 
F1C4 3B 08 
P1C6 80 
F1C7 47 
F1C8 
F1C815 
F1C9 C2 BE FI 
F1CC 
F1CC FI 
P1CD Cl 
F1CB C9 
F1CF 
F1CF 

FICF 0108 00 

F1D2 09 

F1D3 Cl 

P1D4 C9 

F1D5 

F1D5 

F1D5 

F1D5 

F1D5 

F1D5 21 F7 07 
F1D8 22 58 07 
F1DB 2A OE 00 
FIDE 22 73 F6 
F1E13A 26 00 
P1B4 32 6B F6 
F1E7 3A 69 F6 
F1EA 32 6A F6 
F1ED AF 
F1EE 32 9B F2 
F1F132 78 F2 
F1F4 
F1F4 

F1P4 CD AD F2 
FIF7 

F1F7 CD AA 02 
FIFA FE IB 
F1FC 28 33 
P1FB FB 0D 
F20e 28 4D 
F202 PE 01 
P204 20 07 
P206 219B F2 
F209 AE 
F20A 77 
P20B 18 BA 
F20D 


94 Oh ! MZ 1987.4 


148 

RRA 


F20D 

FE 

20 


1283 

CP 

20H 


149 

RRA 


F20F 

38 

09 


1284 

JR 

C,MOVCPYCUR 


150 

CALL 

GBTKAN 

F211 

01 

A8 

OE 

1285 

LD 

BC,0EA8H；top of 
E,A ;ESC by 
3E3H ；write 

input buffer 

151 

RES 

6 9 B 

F214 

5F 



1286 

LD 

other key 

152 

RLA 


F215 

CD 

B3 

03 

1287 

CALL 

to input buffer 

153 

CALL 

GETKAN 

F218 

18 

17 


1288 

JR 

ESC 

154 

RES 

7,B 

P21A 




1289 

MOVCPYCUR 


155 



F21A 

57 



1290 

LD 

D,A 


156 

POP 

HL 

F21B 

7A 



1291 

LD 

A,D 


157 

RET 


F21C 

21 

29 

F2 

1292 

LD 

HL,KEYTABLE 


158 



F21F 

01 

09 

00 

1293 

LD 

BC,KBYBND-KEYTABLE+1 

159 OETKAN 


F222 

ED 

B1 


1294 

CPIR 



160 

PUSH 

BC 

F224 

CC 

77 

05 

1295 

CALL 

Z.577H 


161 

JR 

NC,GBTKAN2 ；unuse BANK then JP 

F227 

18 

CE 


1296 

JR 

COPY1 


162 

PUSH 

AF 

F229 




1297 

KEYTABLE 



163 

LD 

D f 8 

F229 

02 

06 

0B 09 

1298 

DB 



164 GETLOOP 


F22D 

1C 

ID 

IE IF 

1299 

DB 

1CH,1DH,lEH r 1FH 


165 

IN 

LD 

A,(C) 

F231 




1300 

KEYEND 



166 

(HL),A 

F231 




1301 




167 

INC 

HL 

F231 




1302 

ESC 



168 

LD 

A,8 

F231 

CD 

AD 

F2 

1303 

CALL 

REVERSE 


169 

ADD 

A,B 

F234 




1304 

ESC2 



170 

LD 

B.A 

F234 

3A 

6B 

F6 

1305 

LD 

A, (ATTR) 


171 



F237 

32 

26 

00 

1306 

LD 

(ATTRWK),A 


172 

DEC 

D 

F23A 

3A 

6A 

F6 

1307 

LD 

A,(KMODE2) 


173 

JP 

NZ,GETLOOP 

F23D 

32 

69 

F6 

1308 

LD 

(KMODE) f A 


174 



F240 

2A 

73 

F6 

1309 

LD 

HL,(COPYXV) 


175 

POP 

AF 

BC 

F243 

22 

0E 

00 

1310 

LD 

(0O0EH),HL 


176 

POP 

F246 

21 

9B 

06 

1311 

LD 

HL.69BH 
(758H) V HL 


177 

RET 


F249 

22 

58 

07 

1312 

LD 


178 



F24C 

C3 

F7 

07 

1313 

JP 

7F7H : BELL & 

RET 

179 GETKAN2 


F24F 




1314 




180 

LD 

BC,8 ;inc pointer 

HL,BC 

BC 

F24F 




1315 




181 

ADD 

F24F 




1316 

CRKBY 



182 

POP 

F24F 

CD 

AD 

F2 

1317 

CALL 

REVERSE 


183 

RET 


F252 

CD 

70 

EB 

1318 

CALL 

ADJUSTCUR 


184 



F255 

B7 



1319 

OR 

LD 

A 


185 



F256 

32 

69 

F6 

1320 

(KMODE) V A 

；if character is ascii 

186 

- PUT --- 

ODE0 







187 



F259 

28 

16 


1321 

JR 

Z,CRASC ；aacii i 

then 

188 

input 

BC(adrs of attr.) 

P25D 




1322 

CRKAN 


189 


D(ascii) E(attr.) 

F25B 

3E 

08 


1323 

LD 

LD 

A,8 

;if KANJI then KMODE8 

190 



F25D 

32 

69 

F6 

1324 

(KMODE),A 


191 INSDELP 


F260 

CD 

7F 

F2 

1325 

CALL 

CPYGET 


192 

OUT 

(C),B 

F263 

D5 



1326 

PUSH 

DE 


193 

SET 

4,B 

P264 

CD 

7F 

F2 

1327 

CALL 

CPYGET 


194 

OUT 

(C),D 

F267 

62 

6B 


1328 

LD 

HL f DE 


195 

RBS 

4.B 

F269 

D1 



1329 

POP 

DB 


196 



F26A 

E5 



1339 

PUSH 

HL 


197 

RES 

5 9 B 

F26B 

CD 

96 

F2 

1331 

CALL 

CPYPUT 


198 

CALL 

CALCKV 

F26E 

D1 



1332 

POP 

DE 


199 

LD 

OR 

A # (HL) 

F26F 

18 

03 


1333 

JR 

CRFIN 


200 

S L 

F271 




1334 




201 

PUSH 

F271 




1335 

CRASC 



202 

CALL 

NZ.ERASEKAN 

F271 

CD 

7F 

P2 

1336 

CALL 

CPYGET 


203 

POP 

HL 

F274 




1337 

CRFIN 



204 

LD 

A f (KVDATA) 

F274 

CD 

96 

F2 

1338 

CALL 

CPYPUT 


205 

LD 

(HL),A 

F277 




1339 

CPYEND 



206 

LD 

HL,PATTERN 

F277 

3E 

00 


1340 

LD 

A,0 


207 



F279 

B7 



1341 

OR 

A 


208 

SBT 

6,B 

F27A 

20 

B8 


1342 

JR 

NZ.ESC2 


209 

RRA 


F27C 

C3 

F4 

FI 

1343 

JP 

COPY0 


210 

CALL 

PUTKAN 

F27F 




1344 




211 

SET 

7,B 

F27F 




1345 

CPYGET 



212 

RRA 


F27F 

CD 

68 

EB 

1346 

CALL 

PEEKKV 


213 

RRA 


F282 

B6 

07 


1347 

AND 

7 


W4 

CALL 

PUTKAN 

F284 

CB 

E8 


1348 

SET 

5,B 


215 

RES 

6,B 

F286 

57 



1349 

LD 

D,A 


216 

RLA 


F287 

B7 



1350 

OR 

A 


217 

CALL 

PUTKAN 

P288 

20 

02 


1351 

JR 

NZ.LFT2 


218 

RES 

7,B 

F28A 

ED 

50 


1352 

IN 

D,(C) ；D attr 


219 

SBT 

5,B 

F28C 




1353 

LPT2 


220 

XOR 

A 

F28C 

CB 

E0 


1354 

SBT 

4 ,B ；BC cha. 

E v (C) ；B cha. 


221 

LD 

(KVDATA) t A 

F28E 

ED 

58 


1355 

IN 


222 

POP 

HL 丨 stuck +♦ 

F290 

D5 



1356 

PUSH 

DB 


223 

RET 


F291 

CD 

40 

07 

1357 

CALL 

RIGHT 


224 



P294 

01 



J358 

POP 

DE 


225 PUTKAH 


F295 

C9 



1359 

RET 



226 

PUSH 

BC 

F296 




1360 




227 

JR 

NC.PUTKAN2 

F296 




1361 

CPYPUT 



228 

PUSH 

AF 

F296 

D5 



1362 

PUSH 

DE 


229 

LD 

D,8 

F297 

CD 

BF 

F2 

1363 

CALL 

SWAPCUR 


230 PUTLOOP 


F29A 




1364 

INSWK 



231 

LD 

LD 

A,(HL) 

F29A 

3E 

00 


1365 

LD 

OR 

A, 00 


232 

(HL),0 

F29C 

B7 



1366 

A 


233 

OUT 

(C) f A 

F29D 

C4 

E4 

08 

1367 

CALL 

NZ r 8E4H ；insert 


234 

INC 

HL 

F2A0 

D1 



1368 

POP 

DE 


235 

LD 

A,8 

F2A1 

7A 



1369 

LD 

A f D 


236 

ADD 

A,B 

F2A2 32 

26 

00 

1370 

LD 

(ATTRWK),A ；Bct 

attr. 

237 

LD 

B V A 

F2A5 

7B 



1371 

LD 

A,E 


238 



F2A6 

CD 

C8 

04 

1372 

CALL 

04C8H •• print (IOCS) 

239 

DEC 

D 

F2A9 




1373 




240 

JP 

NZ,PUTLOOP 

F2A9 

CD 

BF 

F2 

1374 

CALL 

SWAPCUR 


241 



F2AC 

C9 



1375 

RET 



242 

POP 

AF 

F2AD 




1376 




243 

POP 

BC 

F2AD 




1377 

REVERSE 



244 

RET 


F2AD 

2A 

73 

F6 

1378 

LD 

HL, (COPYXY) 

0559H 


245 



F2D0 

CD 

59 

05 

1379 

CALL 


246 PUTKAN2 


F2B3 

16 

20 


1380 

LD 

D.20H 


247 

LD 

BC f 8 

F2B5 

19 



1381 

ADD 

HL V DE 


248 

ADD 

HL f BC 

F2B6 

44 

4D 


1382 

LD 

IN 

BC r HL 


249 

POP 

BC 

F2B8 

ED 

78 


1383 

A, (C) 


250 

RBT 


F2BA 

EE 

08 


1384 

XOR 

8 


251 



P2BC 

ED 

79 


1385 

OUT 

(C),A 


252 



F2BE 

C9 



1386 

RET 



253 

COPY routine ( A P) 

F2BF 




1387 




254 



F2BF 




1388 

SWAPCUH 



255 COPY 


F2BF 

2A 

0E 

00 

1389 

LD 

HL,(000BH) 


256 

LD 

HL.7F7H ;BEEP 

(758H),HL ；cur8or move patch 

F2C2 

E5 



1390 

PUSH 

HL 


257 

LD 

F2C3 

2A 

73 

F6 

1391 

LD 

LD 

HL,(COPYXY) 
(000GH),HL 


258 

LD 

HL,(0O0EH) ；cursor acroll シナイ 3 ウニ 

F2C6 

22 

0E 

00 

1392 


259 

LD 

(COPYXY),HL 

F2C9 

G1 



1393 

POP 

HL 


260 

LD 

A f (ATTRWK) 

F2CA 

22 

73 

F6 

1394 

LO 

(COPYXY),HL 


261 

LD 

(ATTR),A 

F2CD 

C9 



1395 

BET 



262 

LD 

A,(KMODB) 

F2CB 




1396 




263 

LD 

(KMODK2) f A ；save KMODE 

F2CE 




1397 

CPY^N 



264 

XOR 

A 

F2CE 

3E 

01 


1398 

LD 

A,1 


265 

LD 

LD 

(INSWK-M) ,A 

F2D0 

32 

78 

F2 

1399 

LD 

(CPYEND+1),A 


266 

(CPYBND-M ) f A 

F2D3 

C3 

4D 

06 

1400 

JP 

64DH 


267 



F2D6 




1401 




268 COPY0 


F2D6 




1402 

CPY^O 



269 

CALL 

REVERSE 

F2D6 

3£ 

ei 


1403 

LD 

A,1 


270 COPY1 


F2D8 

32 

78 

P2 

1404 

LD 

(CPYEND-U ) ,A 


271 

CALL 

02AAH ；input 1 cha. 

1BH 

F2DB 

C3 

53 

06 

1405 

JP 

653H 


272 

CP 

P2DB 




1406 




273 

JR 

Z,ESC ;escape? 

F2DB 




1407 




274 

CP 

0DH 

F2DE 




1408 

; 



275 

JR 

Z.CRKBY : copy? 

01 ;、？ 

F2DB 




1409 

；Change 

memory (IOCS} 


276 

CP 

F2DE 




1410 

; 



277 

JR 

NZ f CPYCTRL 

F2DE 




1411 

;input none 


278 

LD 

HL,INSWK+1 

(HL) 

(HL),A 

F2DK 




1412 

; output 

none 


279 

XOR 

P2DB 




1413 

； 



280 

LD 

JR 

P2DB 




1414 

CHANGE 

: for print 
HL.CHQ3-M ;for a< 
(655H) # HL 

1 character 
croll 

281 

COPY1 

F2DB 

21 

68 

BP 

1415 

LD 

LD 

282 CPYCTRL 


P2B1 

22 

55 

06 

1416 



► Oh ! MZ を H い始めて 3 年。恐ろしいことにもう僕は中学を卒業する。次号が待ち遠し 
いなどといってはいられない。分散する，消滅する，友が，仲問が，そして…… 0 高校に 
入学したら祈しい世界が，なんて場合じやないんだ。僕はなにやらずに時間だけがたっ 
てしまった。 小鳩健太郎 （15) 愛知県 










1417 

1418 

1419 

1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 

1463 

1464 


1467 

1468 


HL,43EDH；Opecode "LD け？？？ H>•BC 
(657H),HL 
HL,CHG2+1 
(659H) f HL 

; for 1or ‘2 
(970H),HL 

A t 0CDH ;for PRINT#® 

(4CCH) f A 

HL,PRINT#0 

(4CDH),HL 

HL,COPY ;for COPY 

(0089H),HL 

HL.CPY^N 

(5F0H) f HL 

HL,CPY A 0 

(62CH) t HL 

A : for LPRINT 

(12E0H) # A 

HL,KVRAM；CLR KVRAM 

DE,KVRAM+1 

BC.7FFH 

(HL) V A ；CLR 


；Table format 

;ADRS(2) L/H(2) if ADRS=0 then table end 
；write to memory.. (ADRS) C3 L H 

CHANGE2 

LD HL,TABLE 

CNG1 

LD A,(HL> 


RET 

LD 

LD 

INC 

LD 

LD 

INC 


；RET to BASIC 


；0C3H write 

;now DE deat• HL source 


Z 

E,A 
D f (HL) 
HL 

A t 0C3H 

(DE),A 

DE 

BC,2 

CNG1 


4D6H,EXT,65BH,SCROLL,6E7H,CLS 


8E4H,INSST v 814H f DELST,8C8H, つ ST 


7F1H, - EST I 94AH I "ZST.876H.INSDELG 


DW 


897H,INSDELP,4CFH,4C3H 
12D5H,CR,12E2H,LPRINT 


; ココマテ • PRINT patch 
i ココマテ" LPRINT patch 


1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 LPTOUT 

1479 PUSH 

1480 PUSH 

1481 PUSH 

1482 JP 

1483 

1484 CR 


KANJI LPRINT package (from "DEVICE GR&LP .Obj") 


1485 

1486 

1487 

1488 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 CR0 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 

1499 

1500 

1501 LPRINT 


LD A, (KMOl 
OR A 
JR Z v CR0 
PUSH HL 
CALL CR1 
POP HL 
RET 


PUSH DE 
CALL CROUT 
POP DE 
XOR A 

LD (POSWK) ( A 

RET 


1502 

1503 

1504 

1505 

1506 

1507 

1508 

1509 

1510 

1511 

1512 


1513 LPRINT0 

1514 


PUSH AF 
LD A,(KMODE) 
OR A 

JR Z t LPRINT0 
POP AF 
PUSH HL 
PUSH BC 
CALL LPRINT1 
POP 
POP 
RET 


BC 

HL 


INC 

LD 

POP 


1515 

1516 

1517 

1518 

1519 

1520 LPRINT1 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 

1529 

1530 

1531 

1532 

1533 

1534 


LD 

LD 

ADD 

LD 


HL f (POSWK) 
H v $00 

,PRTWKTOP 


C，A 

LD HL,POSWK 

INC (HL) 

LD A, 拿 C8 

CP (HL) 

JR C. 参 F993 

LD A f (DATMAX) 

CP (HL) 

RET NC 

1535 #F993 

1536 DEC (HL) 

1537 CALL CR1 

1538 LD A，C 

1539 JR LPRINT1 

1540 CR1 

1541 PUSH BC 

1542 CALL GBTPOS ；A=POS 

1543 LD B, A ;B=data 


F3C8 D5 
F3C9 21 
F3CC CD 
F3CF D1 
F3D0 Cl 
F3D13A 
F3D4 B7 
F3D5 28 
F3D7 32 
F3DA 3E 
F3DC 
F3DC 32 
F3DF C9 
F3E0 
F3E0 3A 
P3E3 32 
F3E6 AF 
P3E7 32 
F3EA 4F 
F3EB 3A 
F3EB 3C 
F3EF 20 
F3F1 
F3F1 
F3F1 CD 
F3F4 E5 
F3F5 C5 
F3F6 OE 
F3F8 CD 
F3FB CD 
F3FE Cl 
F3FF El 
F4G0 0E 
F402 CD 
F40511 
F40818 
F40A 
F40A 
F40A 11 
F40D 18 
F40F 
F40F 11 
F412 
F4121A 
F413 B7 
F414 C8 
F415 C5 
F416 47 
F417 
F41713 
F4181A 
F419 CD 
F41C 10 
F41E Cl 
F41F C9 
F420 
F420 
F420 78 
F421 B7 
P422 CA 
F425 AF 
F426 32 
F429 
P429 7B 
F42A CD 
F42D 57 
F42E 38 
F430 05 
F43128 
F433 23 
F434 5E 
F435 CD 
P438 
F438 CD 
F43B CD 
F43B 7A 
F43F CD 
F442 7B 
P443 CD 
F446 CD 
F449 CD 
F44C 
F44C 23 
F44D 10 
F44F 
F44F 
F44F CD 
F45218 
F454 
F454 32 
F45718 
F459 
F459 3A 
F45C FE 
F45E 28 
F460 5A 
F46157 
F46218 
F464 
P464 CD 
F467 7A 
F468 CD 
F46B 18 
F46D 
F46D 
F46D D5 
F46E 11 
F471 CD 
F474 D1 
F475 C9 
F476 
F476 D5 
F47711 
F47A CD 
F47D D1 
F47B C9 
P47F 
F47F 3A 
F482 B7 
F483 CO 
F484 3C 
F485 32 
F488 D5 
F48911 
P48C CD 
F48F D1 
P490 C9 
P491 
F4913A 
F494 B7 
F495 C8 
P496 
P496 3A 
F499 B7 
F49A C8 


9D F5 
E0 F3 


05 

9D F5 
01 


2C EB 
FC F4 


66 F6 
1A EB 


A8 F4 
0A F4 


01 

A8 F4 
35 EB 
08 


43 EB 
03 


6D F3 
F9 


C8 F4 
65 F6 

58 EC 

29 

21 

9F EB 

7F F4 
6D F4 


6D P3 
76 F4 
91 F4 


96 F4 
6D F3 


23 EB 
12 F4 


28 EB 
12 F4 


IB EB 
12 F4 


1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 

1560 

1561 

1562 

1563 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 

1569 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 

1580 

1581 

1582 

1583 

1584 

1585 

1586 

1587 

1588 

1589 

1590 

1591 

1592 

1593 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 
1601 
1602 

1603 

1604 

1605 

1606 

1607 

1608 

1609 

1610 
1611 
1612 

1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 

1627 

1628 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 

1637 

1638 

1639 

1640 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 

1650 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 


PUSH DE 

LD HL t PRTWKTOP 
CALL PRINT1LINE 
POP DE 
POP BC 

LD A,(CRJISH) 

OR A 

JR Z t #F9B3 ；POS=0 

LD (PRTWKTOP) f A 

LD A»$01 ；POS=1 

#F9B3 

LD (POSWK),A 
HET 

PRINT1LINE 

LD A,(DATMLSB) 

LD (参 FAE7)•A;program change 

XOR A 

LD (CRJISH) V A 
LD C f A 

LD A,(DATKANPR) 

INC A 

JR NZ f KNJPRINTER 


；KANJI printer? 
；KANJI then 


CALL PASS10UT 
PUSH HL 
PUSH BC 
LD C 9 00 
CALL PRTSFTJIS 
CALL PASS20UT 
POP BC 
POP HL 
LD C t 01 
CALL PRTSFTJIS 
LD DE.DATRESET 
JR STRLPT 

PASS20UT 

DE,DAT2PASS 
STRLPT 

PASS10UT 

LD DE,DAT1PASS 

STRLPT 

LD A t (DE) 

OR A 
RET Z 
PUSH BC 
LD B V A 
STRLPT2 

INC DE 
LD A f (DE) 

CALL LPTOUT 
DJHZ STRLPT2 
POP BC 
RET 


; 拿拿 Not KANJI printer 拿薄 


LD 

JR 


；output data of PASS1 


；PASS 1 

；output data of PASS2 


；PASS 2 

••printer reset 


;output string(D£-) to printer 


KNJPRINTER 
LD 


OR 


A,B 


••拿拿 KANJI printer 拿蓴 


JP Z,CROUT ；if data nothing then JP 
XOR A 

LD (KNJMODKFLAQ) f A 
KNJLOOP 

LD A f (HL) ；get data 
CALL SFTJIS? 


LD D,A 
JR C,ASCII 
DEC B 
JR Z •参 FA32 

INC HL 
LD E 9 (HL) 
CALL CONVJIS 

6 

CALL KINOUT 
CALL DOTSPF 
LD A,D 
CALL LPTOUT 
LD A,E 
CALL LPTOUT 
CALL DOTSPA 
CALL KOUTOUT 

INC HL 
DJNZ KNJLOOP 


if ASCII then JP 


if Shift JIS ノ lower byte ナンテ • CR 


DEsShift JIS 
；DB=JIS 


；KANJI IN code 
; マエ space code 


；low 

••アト space code 
；KANJI OUT code 


•■ウオワル 7 テ- loop 


LD 

JR 


IFA2D 

CALL KOUTOUT2 
JR CROUT 

IFA32 ；lower ナシ f CR 

(CRJISH) t A 
#PA2D 

ASCII ;print ASCII character 

LD A f (DATHAN) 

CP IFF 

JR Z,HANKAKU; ハンカク code ナシ J printer then 

LD E f D 

LD D f A j ハンカク code + chara code 

JR #FA16 
HANKAKU 

CALL KOUTOUT2 
LD A，D 
CALL LPTOUT 
JR NEXT 


LD 

CALL 

POP 

RET 

DOTSPA 

PUSH 

LD 

CALL 

POP 

RET 

KINOUT 


DE.DATDOTSPF 

STRLPT 


DE,DATDOTSPA 

STRLPT 


LD A,(KNJMODEFLAG) 
OR A 
RET NZ 
INC A 
LD 

PUSH 


(KNJMODEFLAG) t A 


LD 

CALL 

POP 

RET 

KOUTOUT 


DE,DATKI! 

STRLPT 


LD 

OR 


A,(DATKANPR) 


A,(KNJMODEFLAG) 


► いま， 私は所属の マイコン 部のことでたいへんに悩んで いる。 知るかぎりでは部貝はた 

ぶん6人。卒業してしまった3年生を含めても10人だった。だから私は Oh ! MZ の誌面を 拡張漢字 BASIC 9 b 

借りて部貝を募りたい。切実なんですよ。 小岛 m (16) 東京都 


43 06EF 06F0 S HF1 S F205F2 O6 12F6F6 O7 
BD576159BC70CDcc 8B CDD5 s CKF0D62cEe9697FFBe 
2122212221223B322122212221222122AF32 21 1 10177ED 


F3ee 

8 3 2 0 E 
3ic o B c 

1 e37 8f)6 23 3e 213 )1 3 d 8 

2 72BC 5523110 El 


HF 00011111433 
EEFFFFFFFF0FP 

0D1C95B 700339 
436EE11238C78 

4668887988422 

6B74481A67F520 

D5EE1CF479CDE0 


2 6 3 43 6 3 3 3 
IP p FI F F 11 

5 9 6 3 8 B 9 9 3 B B A 
E 6 o c cl 6 0 A ll c/ 
5553 \ 7 8 5 D 1 9 5 D 1 p 2 9 5A 78155 D119 Ac 218 
CDEC 3 B 2 E c E c DCDA3C F3B2FBCCCBC 3 3 3 F 1 


3 5 3 B 3 5 
IF 1 B F F 

bod b 8 55 3 0 6 
10 9 1C 0 1 c B 9 

\6197F14EK8ABO 5 D 9 8 5 D 7 
220074233 B33BD 3 c 71 c c 4 


il F2BA lii p2F6p2F8p2PB lp301ill FaeD ilils 2 p F 3 3 iF32p32p32F32F32r 治 P3s gsgp3s ぽ F3: g2p3;gss 卩纟卩 R 


0888C048C048 
J 33334444555 
03333333333333 


C048CDDDDDDDDDDHF 0333679 ADEFFF 03458999 ADE 012367899 DDOl 33368 BCDE12457ABCCD 013317 
5666666666666666677777777777778888888888899999999999 aa\-vaaaaaaabbbbbdbbbbcccccc 
3333333333333 ^0^J3^J333333333333333333333333^J^J 333333333333333333333333333333333333 

ffffkfffffpfpffppfffffpffffpfffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff 





1679 

1680 
1681 
1682 

1683 

1684 

1685 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 

1711 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 

1730 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 

1762 

1763 

1764 

1765 

1766 

1767 

1768 

1769 

1770 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 

1776 

1777 

1778 

1779 

1780 

1781 

1782 

1783 

1784 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 

1798 

1799 

1800 
1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 
1807 


LD (KNJMODEFLAG),A 


DE,DATKOUT 
,STRLPT 


PRTSFTJIS 


； C=0 lpass, C=12pass 


JR 

CALL 


LD 

LD 


INC 

LD 

PUSH 

PUSH 

CALL 

CALL 


POP 

POP 

INC 

DJNZ 


Z,CROUT 
GRSTART 

D f (HL) 
A,D 

SFTJIS? 

C,ASCII2 

B 

Z,#FAB2 

HL 

,(HL) 


；if data nothing then 
；output GRAPHIC print code 


；if ASCII then 


； DE=Shift JIS 


CONV^JIS 

GRPRINT 


HL 

#FA8D 


LD 

JP 


ASCII2 

PUSH 

PUSH 

CALL 


;output CR code 
DE f DATCR 
STRLPT 

；if lower f ナクテ CR then 
_ KANRIGHTEST 
CROUT 

；ASCII print 


GRPRINT 

PUSH 1 


CALL 

POP 


HL,PATTERN 
READKR2 


D,$02 

#FAD8 


PUSH I 
CALL \ 
POP I 


HL P PATTERN 
NZ,#FADF 


PUSH I 
XOR . 


RLA 

INC 

INC 

DJNZ 

CALL 

POP 

DEC 


HL 

#FAE5 

LPTOUT 


HL 


JR 

LD 

ADD 

DEC 


CALL 

INC 


NZ,#FAE1 

BC,0010H 

HL,BC 


A, (ATTRWK) 
$20 

Z,#FBCE 
HL,PATTERN 

B, $16 
CGREAD 
B 

CGREAD 


#FBCE 

#FBD5 


PUSH I 
CALL ( 
POP 
LD 
LD 


A, $14 
E，A 

HL.PATTERN+16 


DE,PATTERN 
B f $08 

A,(HL) 

HL 

(DE)，A 


LD 

INC 1 

DJNZ 

RET 

GRSTART 

LD 

CALL 

PUSH 


ADD 

ADD 

ADD 


DE,DATDOT 

STRLPT 

HL 

L f B 

H.SOO 

HL.HL 

HL 9 HL 

HL,HL 

A,(DATNUM) 


F54E 

F550 

F551 

F553 

F554 

F557 

F55A 

F55D 

F560 

F563 

F566 

F568 

F56B 

F56E 

F570 

F571 

F574 

F575 

F576 

F577 

F577 

F579 

F57A 

F57A 

F57B 

F57D 

F57F 

F580 

F581 

F581 

F582 

F583 

F584 

F584 

F585 

F588 

F589 

F58C 

P58D 

F58E 

F58E 

F58K 

F591 

F593 

F596 

F596 

F599 

F59A 

F59C 

F59D 

F59D 

F59D 

F5A1 

F5A5 

F5A9 

F5AD 

F5B1 

F5B5 

F5B9 

F5BD 

F5C1 

F5C5 

F5C9 

F5CD 

F5D1 

F5D5 

F5D9 

F5DD 

F5E1 

P5B5 

F5E9 

F5ED 

F5F1 

F5F5 

F5F9 

F5FD 

P601 

F605 

F609 

F6CD 

F611 

F615 

F619 

F61D 

F621 

F625 

F629 

F62D 

F631 

F635 

F639 

F63D 

F641 

F645 

F649 

F64D 

F651 

F655 

F659 

F65D 

F661 

F665 

F666 

F667 

F667 

F668 

F669 

F66A 

F66B 

F66C 

F66D 

F66B 

F66F 

F671 

F673 

F675 

F676 

F67A 

F67E 

F682 

F686 

F68A 

F68E 

F692 

F696 

F696 

F696 

F696 


28 34 
3D 

28 2E 
C5 

01 E8 03 
CD 77 F5 
CD 6D F3 
0164 00 
CD 77 F5 
CD 6D F3 
0E 0A 
CD 77 F5 
CD 6D F3 
3E 30 
85 

CD 6D F3 

Cl 

El 


ED 42 
30 FB 


67 

7C 

CD 6D F3 
7D 

CD 6D F3 


32 66 F6 
16 20 
C3 E6 F4 


36 00 
C9 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 CO 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 

00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
ee 00 00 00 
00 00 00 00 


808 

809 

810 
811 
812 

813 

814 

815 


JR Z,#FC3A 
DEC A 
JR Z,#FC37 
PUSH BC 
LD BC, 1000 
CALL DIV 
CALL LPTOUT 
LD BC, 100 
CALL DIV 
CALL LPTOUT 
LD C, 10 
CALL DIV 
CALL LPTOUT 
LD A,$30 
ADD A,L 
CALL LPTOUT 
POP BC 
POP HL 
RET 


818 

819 

820 
821 
822 

823 

824 

825 

826 

827 DIV 

828 LD A,$2F 

829 OR A 

830 #FC30 

831 

832 

833 

834 

835 

836 <FC37 

837 LD A f L 

838 LD L,H 

839 LD H,A 

840 #FC3A 

841 LD A f H 

842 CALL LPTOUT 

843 LD A,L 

844 CALL LPTOUT 

845 POP HL 

846 RET 

847 

848 KANRIGHTEST ；lower 力 • ナクテ CR 

849 LD (CRJISH),A 

850 LD 

851 JP #FAD1 

852 GETPOS 


INC A 
SBC HL,BC 
JR NC,#FC30 
ADD HL.BC 
RET 


RET 


HL,POSWK 
A,(HL) 
(HL) ,$00 


853 

854 

855 

856 

857 

858 ； 拿拿 Work area 拿拿 

859 PRTWKTOP DS 200 


1860 KNJMODEFLAG DS 

1861 CRJISH DS 

1862 

1863 JISH DS 

1864 JISH2 DS 

1865 KMODK DB 

1866 KMODB2 DS 

1867 ATTR DS 

1868 PRDATA DS 

1869 COUNT DS 

1870 BANK DS 

1871 FCUR DS 

1872 ACUR DS 

1873 COPYXY DS 

1874 KVDATA DS 

1875 PATTERN DS 


1；for PRINT#0 

8 ；0 Normal,1-7 color 1-7,8 =COLOR 


2 ；adrs of KANJI left side 
2 ;adra of KAHJI right aide 
2 ;for copy cursor 


1876 

1877 KVRAM 

1878 

1879 


；size 7FFH bit 0-2 using BANK 

； 2Kbyte bit 3 if 1 then KANJI right 


6 B 4 5C B 4 B 4 5 4 
F E F F E E F E F F F 

5 F 2 CD 8 D 5 F»A7 62 E 5 6 9 

6 11 1 3 511 9 D E 11 8 F EE 

F 2 51 D 1 9 8 7 8 D 6 AD8583E55DC 1130 1 3 D 8 5 5 D 8 
A 3 D lc D c 7 B 2 c 57c 30225 CECG E c 2 1 1 C cl CEC 1 


6 b 56 3 0 0 6 c c 
F E F F F o 0 FEE 

6 4 2 7 01 61 8 8 6 9 D B 0 5 6 0 c 6 6 2 2 

7 D o 0 1 0 7 0 0 0 0 F 6 El E 2 2 0 7 15 5 

5 1 D 16 8 5 D 16 D 1 0 3 E 6 5 p B 7330D1D 019509 A681EDC3 
c 2 c c 11 cccl 0 2 2 2 o o E A c 1221 CKO 20012 c 3E221C1C 


6 G 6 B 4 B 
F 6 ECF E p E 

148652 76 08F8 2D 12 ee34 

F 6F15D11S E 3232309 1P586999A7 
A C52ECE10 721111 1C ICE 622223 B 


BCF 0 36700889 ACFFG1 4679 A BCm -0 -33456888BUJEKl 33458 AAAABE 1 24667 ABDD,El '3 4'46'68'9 A'A ? c'c p , EF 14568 BCDF 00357 ACF 03333334467 A BEF244567o9 )9iA JC)D)D2 l3 ul57 18 l9lA lD 
999AA AAAAAAAAAABBBBBBBBBBCCCCCCCCCCCCCDDDDDDDDDDDDEEEEEEEEEEEFFFFFFFFFFFPFFF 00000000011111111222222222222222333333 )3>a53)35333)4)4>4)4)4>4)4 >4 >4 
444444 444444 444444 444444 u-4m-444444444444444444444444444444444444444444444m-44455555555555555555555555555555555555555^d^o^d^3^^^^d^^d^o^d^o^^o 

fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff 
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究極のエテイタを求めて 


カードを破り捨て画面エディタへ 

，汁算機というものは，さまざまな要求(二 
柔軟に応じてくれるところがありがたいと 
ころであります。あれをしろといった一方 
的なことだけではなく，こういうときにこ 
れをどのようにしてほしいという複雑な要 
求にも答えてくれなくてはなりませんので， 
計算機に対してなんらかの「手順」を与え 
てやるということは，将来どんなに計算機 
が発達しようとも必要であることには変わ 
りありません。 

ただし， 

1) 計算機本体のハードウヱアとプログラ 
ム言語が進化し，日常言語に近づく 

2) インタフェイスのハードウェアと認識 
のアルゴリズムが進化する 

という2点により，友だちになにかを頼む 
ような雰囲気で，コンピュータに処理をさ 
せる環境の実現に近づきつつあるのは明ら 
かです（『2001年宇宙の旅』の HAL といっ 
たらピンと〈るでしよう）。 

そのような理想の状態がくるまでは，や 
はりある計算機言語のルールに従ったプロ 
グラムを，ェディタが走る計算機に向かっ 
て シコシコと 作らなくてはなりません。 

ところで， ェディ タというものは最後の 
ほうで触れるように，誰もがこれからます 
ます使うようになるであろうワープロとも 
密接に関わってくるので，「私は ェディ タな 
ど使う必要はない」という人にも意外と密 
接にかかわって〈るものだと思います。 
ほんの10数年前は，計算機と直接対話し 

図 1 コマンド体系の違い 



I )インサート主導型 2) vi 型 


ながらプログラムを組むような環境などは 
まったく実現されていなかったので， 

プログラムを入力する 

=カードに穴を開ける 
というような，いま考えるとまった〈恐ろ 
しい世界が主流でした。プログラムのバグ 
の 修正は すなわち 「ちぇっ， こいつが 悪い 
んだ」などとつぶやきながら，その部分の 
カードをクズかごに破り捨てることを意味 
していました。そしてまたその部分を穿孔 
機なる立派なマシンで穴を開け直してから， 
カードの束を持って読み取り機の前にいや 
いや並んだものでした。 

その後，行単位で管理や修正を行うラィ 
ンエディタの時代 （10 年ぐらい続きました 
か）を通り抜け，現在の80年代はスクリー 
ンエディタ全盛の時代です。スクリーンエ 
ディタ方式というのは，いまのワープロの 
ように画面上でカーソルを自由に移動して 
入力したり編集する方法のものです。 

僕が愛用しているエディタは， UNIX 上 
の vi (ブイアイと素直に呼ぶ）というもので， 
かなり有名なものです。さらに EMACS (イ 
ーマックスと呼ぶ）なる化け物のようなエ 
ディタがありますが，これにはいやという 
ほどの機能が用意されており，ちゃんと使 
いこなしている人などほとんどいないよう 
です。たぶん使いこなせれば素晴しいので 
しよう力、不勉強な自分はいまだにエディ 
夕を終了させるコマンドさえ覚えていませ 
ん。この EMACS では，さらに自分で LISP 
言語を使って機能を拡張することもできま 
す。 

しかし，僕が vi を気に入っている大きな 
理由のひとつは，インサート（テキスト入 
力）モードに比重を置きすぎていないとい 
うことです 0 つまり WordMaster やふつうの 
ワープロでは，通常の自然な状態を挿入モ 
—ドとしており，なにか編集をしようとす 
ると特別のコマンド状態に移ったり，ファ 
ンクシ ヨンキー やコント ロール キーを使っ 
たりせねばならな t 、ので，編集を自山自在 
に行いにくいと思えるのです。 

一方 vi では，最初の状態はインサートモ 


ードではなく，コマンドを受け付けるモー 
ドです。つまり通常の状態をコマンドを受 
け付ける状態とし，インサートも削除やコ 
ピー， 移動，サーチなどの編集コマンドの 
ひとつと同列に扱っているのです（図1)。 

使っていてなにがいいのかといいますと， 
たとえば カーソルの 下から右に 5 文字は余 
計だから削除しようというときに， vi では 
「5 x 」 というふうに， キーを2 回叩くだけ 
でいいのです。インサート モードを メイン 
に考えた ェディ タでも， コン ト ロールキー 
を 使用して比較的簡単に編集操作ができる 
ものは数多〈ありますが，やはり柔軟性で 
はかないません。ただ単に機能拡張に走る 
だけでなく，基本的な モー ドの再設計から 
やってほしいと思います。 

スクリーンエディタが100行で 

先日，パラパラと雑誌をめくっていると 
きに見つけた記事があります。そこには M 
acintosh 用のスクリーンェディタのプログ 
ラムリストが載っていました（日経バイト 
1986 年 5 月号)。 C で書かれているのですが， 
驚くべきことはプログラム全部でたったの 
100行ぐらいだということです。しかもただ 
のスクリーンェディタではなく，マルチウ 
ィンドウでマウスを使って，どこでも自注| 
に切り貼りができるというスグレものなの 
です。 

なぜこのような芸当ができてしまうのか 
というと，ウィンドウ関係だけでなく，切 
り貼りの 編集 までも， ROM のなかの ルー チ 
ン（ツールボックス） でサポートしている 
ということに尽きるようです。ですから， 
プログラムも全体的な制御構造を記述する 
ことに専念するだけでよく，ハードウェア 
上の細かい部分に ついては まったく気にし 
なくてよいのです。 

ユーザーインタフェイス（ここでは特に 
ユーザープログラムとハードの関係）につ 
いては， Macintosh が現時点ではトップレべ 
ルかと思っていま したが ，カラー版 Mac とも 
いうべきコモドール社の AMIGA のほうが 
格段に素晴しい，ということを，別の記事 


知能機械概論 P 7 


















知能機械概論 一 お茶目な計算機たち 


では主張しています。これはアメリカの 『B 
YTE 』 誌 （1986 年9月号）のその名もズバ 
リ 「AMIGA VS . MACINTOSH 」 という S 己 
事です。そのなかで両機種の総合的な比較 
をし，その結果 AMIGA を明らかな勝者とし 
ています。特にユーザーインタフェイスの 
点でも AMIGA が優れているといっている 
のは注目すべきことです。 

AMIGA のインタフェイス部分は， INT 
UITIQN (直感という意味）というソフトが' 
受け持っていますが， ユーザーのプログラム 
との通信のために2つのメカ ニズム を備え 
ています。ひとつは通常の文字単位の通信 
ですが，もうひとつは IDCMP というメッ 
セージポートです。 AMIGA は完全なマル 
チタスク マシンで あり，タスク間の通信は 
この メッセージポートを使います力 5 '， INT 
UITION と ユーザープログラムの 通信を受 
け持つのがこの特別な IDCMP (Intuition D 
irect Communication Port ) なのです〇こ 
のポートを介すぉかげで，より柔軟なユー 
ザー インタフェイスを実現したわけです。 
その結果 Mac 以上にユ_ザープログラムの 
負担を減らすことができるとしています。 

大きな話題を巻き起こしている X 68000 
は，ハードウェア的には Mac の上をい〈も 
のですし，しっかりと Mac なみの ROM を 
積んでいるので， AMIGA と同様なインタ 
フェイスが実現するでしよう。革新的なハ 
ードが誕生したときにソフトが皆無なのは 
しかたのないことです。 Mac でさえ巨人 IB 
M のパソコンには勝てないかと初めのうち 
は思われていましたが，いまではソフト的 
にも充実してきました。それはいってみれ 
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ば当たり前のことなのです。何1000行ものプ 
ログラムでやっと実現することが，ハード 
の実力のおかげでわずか1〇〇行で実現して 
しまうのですから。 

僕が愛用している vi などのェディタも， 
基本的にはキャラクタディスプレイの端末 
を想定しているので，そういう意味ではこ 
れからのワークステーシヨン全盛時代には， 
あっという間に誰も振り向かなくなるかも 
しれません。基本的にはそういうものなの 
です。 

賢い構造エディタ 

ェディ タの処理などは セント ラルプロ セ 
ツサにとってはほんの朝飯前の仕事ですし， 
なにせ「う一ん，どこが間違っているのだ 
ろう？」などとうなっているような人間相 
手の仕事ですから， コンピュータ としては 
暇で暇でしかたがないわけです。そこでも 
っと賢い仕事をさせようというのが，構造 
ェディタと呼ばれるものです。 

ふつうのェディタでは，入力されたデー 
夕を構造のない単なる文字列として扱いま 
す力 5 ' (正確には行という構造はあります）， 
構造ェディタは，対象とするテキストのな 
んらかの構造をあらかじめ知っています。 
ですから，いろいろとありがたいことが出 
てくるのです。 

なお，この文章ではェディタといえばプ 
ログラムェディタを意味していますが，実 
際にはもっと抽象的な レベルの ものもあり 
ます。構文ェディタも広い意味のことばで 
あり，特にプログラムなど狭い範囲のもの 
を対象としているときには，構文指向型ェ 
ディタ，言語指向型構造ェディタなどとい 
います。 

構文ェディタはその言語の文法を知って 
いるので， 

•構文的に間違いのないプログラムが必ず 

作れる 

という大きな特長があります。このおかげ 
で，ェディタを抜け出してコンパイラを起 
動したら，カツコがひとつ足りなくてェラ 
一となり再びエディタに入って直す，など 


という無駄な手間をかけなくていいように 
なります。 

それだけでなく， 

參初心者の学習用にも向いている 
ということも特長としていわれます。 

ところが反対に，構造エディタは初心者 
には向かないという議論もあるのです。つ 
まり削除，置換などの編集を行うときに， 
構造エディタの場合，ユーザーが内部で保 
持されているデータ構造を知っていなけれ 
ばならないということが多いのです。内部 
の構造というのはその言語に対応する構文 
木といわれるものです。 

構造エディタにおける入力方式の典型的 
なものがテンプレート式です0これは構文 
をトツプダウンに決めていくというもので， 
変数名やデータの値以外は直接にキーから 
入力する必要のないものです。 

たとえば， IF 文を入力しようと思ったら， 
Ctrl キー（コントロールキー） と I キーを 
押すだけでよく，それにより画面上に， 
if (# C 0 ND ) #STAT ; 

というテンプレートが表示されるのです 0 
これは，条件部 （# COND ) とステートメン 
卜部（林 STAT ) の部分がまだ具体化されて 
いない IF 文の型です0そして力ーソルは# 
C 0 ND (条件）の上にあるので，次に Ctrl+E 
(等式の意味）などと押すと 

if (# EXPR = = # EXPR ) #STAT ; 
となるのです （# EXPR は式を表す)。 

このように徐々に細かいところの構文を 
選択的に決めてい〈というやり方です。こ 
の方法ならば厳密に文法を知らなくても， 
プログラムが作れますし，選択するときに 
文法的に正しくないものは受け付けないの 
で，できたプログラムの構文は常に正しい 
ということになります。 

昔は LISP 用の構造エディタなどが盛ん 
に開発されました力 ? ，最近では MS - DOS 上 
の Modula -2 の コンパイラに も専用の エデ 
ィタが用意されるまでになりました。これ 
からは言語の コンパイラ だけでなく，エデ 
イタ，デバッガまで含めた総合的な環境を 
競う時代といえるでしよう。 
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Arita Takaya 有田隆也 


長所を集めだエディタを考える 

実は昨年#から秋にかけて，究極のェデ 
ィタはこれだという信念に基づいて構造エ 
ディタを作っていました。まず考えたのは， 
せっかく構文解析をするのだ力、ら構文的に 
まちがっているかどうかチェックするだけ 
ではもったいない，どうせならコンパイラ 
の仕事の何割かでもやらせようということ 
でした。そこで中間コードのようなものを 
直接ェディタ内で入力に応じて徐々に作る 
ようにしました。 

また対象とする言語は最初には決めてお 
かずに，言語の文法規則を専用の ツールで 
あらかじめ構造エディタ用のデータに変換 
しておき，どんな言語にも対応できるよう 
にしました（図2 )。 

ここまで考えてきたとき大きな問題にな 
ったのが，入力方法をどうするかというこ 
とです。なんとか従来のスクリーンエディ 
夕の操作性を維持しつつ，構造ェディタの 
利点も実現する方法はないかということで 
考えたのが， 

「入力の任意の時点で先に述べたようなテ 
ンプレート選択式の入力とスクリーンエデ 
ィタ式の入力が選べる J 
というものです。 つまり， たとえばここで 
IF 文を書きたいと思ったならば，選択キー 
でテンプレートを画面上に表示させてもよ 
いし， ふつうに キーで1文字ず つ 書き下し 
ていってもよいというものです。1文字ず 
つ書いたなら，その文の入力が終わった時 
点で構文解析が行われ，ェラーが発生した 
ならばその場で修正します。 

図2 言語に応じて 
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ですから，プログラムを最初から最後ま 
で1文字ずつキー入力する人にとっては， 
ふつうのスクリーンェディタのように見え 
ますし，ずっと選択式にやる人にとっては 
従来の構造ェディタのように使えます。ま 
た，編集もかなり柔軟にできるようにしま 
した。 

内部の処理ではソースのテキストそのも 
のと，構文木（正確には抽象構文木）の2 
つを持っています。このおかげで2つの方 
式を組み合わせることが可能になったので 
すが，たえず両者を同時に処理しなければ 
ならないので，処理系が少し重くなってし 
まいました。 

もし目ネ旨している構造ェディタが100 % 
完成したならば， 

1) バグの半分がェディタ内で検出できる 

2) コンパイル時間が半分になる 

3) 言語のマニュアルを見る回数が半分に 
なる 

というような大きな利点が生ずることにな 
ります。 

残念ながら現在は，関連するまた別の大 
きな テーマの ほうに研究の対象が移ってし 
まっているので，ここで述べたェディタの 
完成度を上げるという作業は中断していま 
すが，そのうちきちんとした形に仕上げる 
つもりです。 

ワープ□だつてエディタだ 

ワープロの問題は，また別の機会にまと 
めてやるつもりですが，基本的には ェディ 
夕の問題を含んでいると思います。ですか 
ら，最初のほうで述べたモードについての 
ことも考えるべきです。ふつうのワープロ 
は通常がインサートモードでなにか操作す 
るときには特別のコマンド列で指示しなけ 
ればなりませんが，頻繁に切り貼りをする 
場合にいまのような体系が本当に適切であ 
るのかは疑問があると思われます。 

一方構造ェディタ的な実現方法をそのま 
まワープロに 持ち込むのは無理です。 つま 
り日本語の文法というものは， プロ グラミ 
ング言語に比べて複雑極まりないもので， 



自然言語と人工言語では決定的な差があり 
ます。それはあいまいさといってもよいし， 
文脈というものがあるかということともい 
えます。 

ですから，さしあたっては部分的なサボ 
一卜機能を持たせることを考えるべきです。 
構造エディタのトップダウンな入力方法， 
つまり段階的詳細化という方法（少しずつ 
大ざっぱなところから細かいところに向か 
って決めていくやり方）は大いに参考にす 
べきです。 

なにか文章を書こうとして，いきなりワ 
ープロに向かってもどうも抵抗感が強くな 
かなか書けないのは，文章を作るときの思 
考の過程をいまのワープロがまったくサボ 
ートしていないからです。 

ふつうはどういうふうな論理の展開にす 
るか，見出しはどうするかなどマクロなレ 
ベルから入っていき，それから徐々に具体 
的な部分に入ってい〈わけですが，このよ 
うなところをサポートしなかったら，いく 
ら高度な編集機能を実現してもいつまでた 
っても，紙と鉛筆が必要な不完全なワープ 
口のままであると思います。 

最近，アメリカで注目を集めているニュ 
ータイプのワープロ（アイデアプロセッサ 
という）は，このような部分をサポートし 
ようというアプローチを持つものらしいの 
で，ぜひ試しに使ってみようと思っていま 
す。 
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有田，永松，森下：コンパイラを支援する構 
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ホビー，ビジネスとパソコンの利用法はさまざまですが，新しい 
世界となると通信ということになります。峰岸氏の講演，ホビイ 
ストに熱心に受け止められたことでしょう0そして，毎回この千 
夜一夜で豊富な資料を提供してくださる氏ですが，その裏にはも 
っとも基本的かつ実用的なデータベースがあったからなのですね。 

コンピュータとは無縁の私でしたが，10年ほど前からすっかり 
この魅力にとりつかれてしまいました。そしてその後のパソコン 
遍歴や友人，周りの出来事などを書き続けています。 

今夜は，5年ほど前に知り合った友人の誘いで，パソコン通信 
の楽しさ，面白さ，そしてこの「パソコンの新しい世界」を語る 
イベントに参加したので，このお話をいたしましょう。 

会場から FBI ネットなどにアクセスし，また BBS での友だちと 
も初めて顔を合わせたりして楽しい1日でした。 

ゲームでおなじみの乱数について，この 
等出現性を検定するプログラムでテ 
ストしました。この結果もお話 


このとき，このイベントの企画と進行を担当したのが(株）エス 
デージーの坂口利彦さんでした。 




通價セミナーのイベントに参加 
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，いたしましょうと 


パソコン千夜一®第 


5年前のことでした 


昭和56年12月，たった5年 
前のことですが，パソコンの 
世界ではずいぶん昔のような 
気がします。ちょうど，パソ 
コンが世に出てビジネスュー 
スへと広がりはじめ，オフィ 
スではこれにどう対応してい 
けばいいのか模索していたこ 
ろでした。 

「ビジネスを大きく変えてい 
<パーソナルコンピュータ」 

というテーマの座談会が，あ 
るイベントで開かれました n:l o 
座長はパソコンのビジネス実 
用では教祖的な存在の成蹊大 
学経済学部教授高橋三雄先生， 

企業へのパソコン導入では最 
先端を行っていた味の素(株） 

システム物流部保志尚部長，協和醱酵工業（株）システム部岡田英 
明次長，それに私の4名でした。 

保志，岡田の両氏はいずれも全社のコンピュータ戦略を統括す 
る立場であり，社内にパソコン革命を起こそうと情 fV を燃やして 
おり，もちろん，私も同じ立場のつもりだったのです。 

味の素では本社に23の部門があり，パソコン利用台数もちょう 
ど23台，ほとんどの部門で使っている一と保志さん，協和醱酵 
では事務用に22台，汎用コンピュータへのデータの収集用として 
19台——と岡田さん，そして私のところでは8台，それぞれどん 
なことに使われているかを語り合いました。 

記憶装置がカセットデッキからディスクドライブに移りはじめ 
たころ，お互いにビジネスへの利用の理想を述べ，そして，高橋 
先生には一層高い立場からのご意見を伺い，印象の深い1日でし 
た。 


昨年末のことです。5年ぶりに坂口さんからの電話でした。 
「バソコン通信セミナーというイベントを計画しています。パソ 
コンホビイストという立場から，バソコン通信の楽しさについて 
話してみませんか」というのです。 

好きなパソコンホビー，そして特にこのごろ熱中しているパソ 
コン通信のこと，予定日も休日の成人の日とのことなので喜んで 
OK しました。 

すぐ，イベントの案内というプリントが届きましたが，情報の 
整理と活用でよく知られている山根一眞氏，パソコ 
ンでマンガを描くといわれるモンキーパン 
チ氏，パソコン通信のルーツ横田秀 
次郎氏，著作を拝見している中 
村広幸氏，いずれも有名な人 
たちではありませんか（図1)。 

しまった。コレはとても . 

と思いましたが，ハ。ソコンホ 
ビイストとしてハ 0 ソコン通信 
の楽しさを語るのならば，と 
ファイトを出した次第です。 
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パソコンの新しい世界 

と RND 豳 


情報戦路の孔明， 
山根一輿さん 


FORESIGHT 


Minegishi Junji 

峰岸順 二 


「情報の洪水 J という言葉が 
ぁる。 

これはうそだ。 

情報があふれるほどあって 
も，この洪水の中味は，じつは 
同じようなモノがあふれてい 
るだけで，これをキチンと整 
理するのが大切なのである m2 。 

これは山根さんのいつも主 
張する言葉です。氏は，この 
主張から情報の整理と活用に 

ついて研究し，自己体験をい〈つもの著作に発表しています气 
まず，個人情報の収集，整理の3種の神器として，ワープロ， 

コピー，8ミリ VTR をあげてぉり，さらにこれらの活用にはデー 
タブックとして36,000円のシステム手帳，フアイロフアックスカ ？ 
最適と『スーパー手帳の仕事術』で述べています0 

さらには，情報システム龅として，フアイロフアックスをそ 
のまま収容するショルダーバッグの便利さを説き，この中に秋葉 
原で入手した万年筆型の携帯用ハンダゴテまで入れているようで 
す。このコテはガスライター用のガスで加#? V するもので， 10 W か 
ら 40 W 相当まで熱量を調節でき，電子機器が増えている昨今，不 
可欠の道具であるというのです心。 

私も，パーソナルコピー（キヤノン FC -3)， ワープロ（文豪ミニ 
7)， 8ミリ VTR (ソニー）と愛用していたため，すっかり山根 

党になってしまいました。 
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彼の情報整理術のひとつ，10,000円でできるデータベースを紹 
介いたしましょう。私も情報の整理には以前から類似の手法を行 
っていましたが，氏の方法に統一し，とても重宝しています。 


茶封筒の機動情報システム 


情報の整理というと，すぐパソコンを利用したらと思いますが 
これはいけません。 


共通のデータベースを，多数の人が使うのにはコンピュータが 
必要でしよう。しかし個人のデータの利用となると，まずパソコ 
ンのスイツチを入れ，ソフトを立ち上げて……と手間がかかりま 
す。名刺の利用，文献カードの利用が衰えないゆえんです。 

いろいろな情報がまとまってひとつのファイルになる。このフ 
ァイルを，角形2号， 240 X 332 ミリの茶封筒に入れるのです。 A 4 
サイズが入り，100枚で1,000円前後で入手できます。 

封筒のふたは不要なので切り取り，そして左端の上部にインデ 
ックスを書き込み，百科事典方式で茶封筒をアイウエオ順に並べ 
て保管するのです（図2)。インデックス枠を書く定規を作るとうま 
〈揃って気持ちよくできます。皆さんも工夫してください。 

この方法で，私はパソコン関係の資料，各種のショウゃイベン 
卜でのカタログ，新聞の切り抜きを整理し，千夜一夜のネタとし 


図 1 「バソコン通信特別セミナ ー」 メン バー 

期日 I 月12日〜 I 月16日時間 PM 2:00~ PM 3:30 

120 山根一眞氏 ノンフィクションライター 

テーマ 「情報の有効利用とパソコン通信」 

『スーパー害斎の仕事術』（ビジネス•アスキー)，『変体少女文字の研 
究』（講談社）などの著書で知られる山根氏に，パソコン通信を活用し 
た情報の有効な利用法を披露していただきます。 

13日モンキーパンチ氏漫画家 

テーマ 「趣味と実益を兼ねたパソコン通信 j 

「最近ではマンガのネタも BBS で探しています。 j とおっしゃるバソコ 
ン通信への熱中ぶりを，ルパン3世誕生の裏話などを交えてお話しい 
ただきます。 

I 4 B 横田秀次郎氏常盤マイコンクラブ代表 
テーマ「広がれ，草の根 BBS 」 

パソコン通信の先駆者ならではの，さまざまな経験談に加え，今後の 
草の根 BBS の広がりなどを熱っぽく語っていただきます。 

15日峰岸順二氏マイコンクラブ FORESIGHT 会長 
テーマ 「パソコンの新しい 世界」 

パソコン利用の第一人者を自他ともに認める峰岸氏に，パソコン通信 
の楽しさ，便利さをわかりやすく講演していただきながら，パソコン 
の新しい魅力を語っていただきます。 

16日中村広幸氏ネットワークデサイン研究所 
テーマ 「コミュニケーション新時代」 

パソコン通信によって生まれる，まったく新しいコミュニケーション 
世界，そこから始まる新しい時代について講演していただきます。 


表1 バソコン通信と電話の比較 



BBS 

電子メール 

チャット 

電報 

電話 

関係する人数 

多数 

一人 

数人 

—人 

_人 

タイミング 

いつでも 

いつでも 

同時 

同時 

同時 

実用 

連絡 

連絡 


—— 

連絡 




おしゃベり 

おしゃべり 

おしゃべり 

必要な技術 






ハート ， 

パソコン_式，モデム 



NTT 

ソフト 

ブログラムタイピングの技術が必要 


簡単 

費用 

D 

C 

A 

B 

B ~ D 

面白さ（順序） 

C 

D 

B 

A 

B ~ D 

(理由) 

発表欲満足 

連絡便利 

同時性 

同時性 

同時性 


ユーモア 

複数へ連絡 

技術競争 

技術競争 



情報入手 

転載可能 

不特定多数 

特定の単数 



感情不明 

同左 

同左 

同左 

感情明瞭 


ているのです。 

「著作権」 「ス 

— パ—ミニコ 

ン」 「 AI 」 「秋 
葉原」などの 
茶封筒もあり， 

千夜一夜のテ 
ーマとなるの 
を待っていま 
す。もちろん， 

会社の私のデ 
スクの中も， 

プロジェクト 
や担当者ごとの茶封筒でいっぱいです。 

モンキーパンチさん 

モンキーパンチ さんの パソコン 利用については，いろいろな雑 
誌に紹介されているので有名です 5 。 

まずは10年前，渡米したとき Apple に目をつけて購入，その後 
XI ， FM -8， FM -7, PC - 100を遍歴，そして現在では PC - 98 XA 
を使っているとのことです。 

仕事に使えるのではない力 1 ，との動機でスタートし，結局はグ 
ラフイ ッタツール も自作するほどの 熱中ぶ り， マニアの 世界にも 
ドツフ。リつかって いるのでしょう。 

パンチさんのパソコン通信へののめり込み，ぜひともこのイべ 
ントで聞きたかったのですが，あいにく1月12〜14日と関西•中 
国地方への出張，残念でした。 

パソコンの新しい世界 

ホビーとしての「パソコン通信とその楽しさ j を語るには，イ 
ベント会場からホスト局にアクセスしてみせるのがべターと考え 
ました。ホストとしては商業データベースではなく，アマチュア 
のホビイストの，いわゆる草の根 BBS 局でなければなりません。 

会場にはバソコンが準備されているはず，少し早〈会場に着き， 
マシンに持参のソフトを入れてさっそく FBI にアクセスしたので 
す。 FBI とは，私の属するパソコンクラブ， FORESIGHT のメン 
バーの中村守利さんが開局しているホストです。 

しかし，驚いたことには，キーボードをたたいても CR 丁に文字 
がまったく出ないで応答なし，慌てました。マシンとモデムとソ 
フトのどれかが合わない，条件設定が違うのか，と冷や汗が湧い 
てきました。 

結局，この少しあとに到着したクラブの友人，実力 No . l の川村 
さんにお願いをし，いつもと同じ手順でアクセスできるようにな 
って面目を保つことができたのです。 

まだまだ パソコンは 難しい，よくいわれるのです 力す， 自動車の 
アクセル や ブレーキの ように，規格統一された マシン や モデムが 
欲しいものです。 

お話と会場からのアクセス 

まず第1に，都内03局にはどんな BBS があるのか，50局ほどの 
リストを OHP で映 L し出し，主なものを説明しました。 


図2 


機動情報システムの封筒加工法 

/ -ふたは切り取る 


<*づ-•■インデックス 


30 


-240- 


角形2号 
240 X 332 定形外 
封筒 

(証券用， A 4 判 
用紙用） 
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次に，パソコン通信に必要なもの，つまりハードとソフトにつ 
いて話し，パソコン通信と電話とを比べました（表1)氕 

パソコン通信には BBS , メール，それから同時にアクセスして 
いる人とキーポードを介しておしゃべりをするチャットや電報が 
ありますが，面白さではチャットや電報が勝ると思います。 

代表的な草の根 BBS として FBI と，パソコン関係の出版社であ 
るナツメ社のナツメネットとを紹介しました。後者もマニア色が 
濃く，ゲストも読み書きできる談話室があり，また私専用の「パ 
ソコン千夜一夜」のボードもあります（図3 )。 

会場から両ホスト局にアクセスし，その状況は会場内の3台の 
CRT にデイスプレイされました。特にカラーの雪ダルマは美しく， 
歓声があがったほどです。 

パソコンに適不適はあるのか 

最後におまけとして，私の持論，人にはパソコンに適不適があ 
るのかについて述べました。 

パソコン する人，しない人。 パソコン をするには適性というも 
のがあるのかどうか。私の周りの パソコンを する人，しない人を 
見ていると，どうも適性というものがあるようです。 

表2を使って説明しました。これはその人の持ちものや行動を 
見て判定するものですが，皆さんや皆さんの周囲の方はどうでし 
ようか。もちろん，人間は複雑な動物なので例外も多いとは思い 
ますが。 


表2 パソコン適.不適判定チヱツクリスト 


項 目 

判定法 

バソコン適 

パソコン不適 

好奇心が強い 

変わった文房具を使う 

従来の品物に愛着する 

文房具 

シャープベン•ボールペン*水性ペン 

鉛筆愛用 

電卓 

新型電卓 

使いなれた電卓 

群れない 

電車はひとりで乗る 

ひとリ旅を嫌う 


単独行を好む 

—緒に飲みたがる 

綿密 

時刻表をよく読む 

他人の計画に従う 

新しもの好き 

デジタルウォッチ 

アナログタイプ 


ウォークマンに飛び付く 

ウォークマン反対派 


図4 会場からのアクセス 


* * * * * NAT [談話室 ] SpecialBoard [バソコン干夜一夜] ***** 
00056 87-01-15 15:38:30 NAT 20091 今，会場で一す 

いま，会場のバソコンから NAT にアクセスしています。 

峰岸さんのお話，面白かったです。 

いつも BBS でお話をしている川村さん，すぐ帰ってしまったのか会えないで残念 
でした。 

峰岸さん，どうもご苦労さん。 

“チヤ’’ & puffin 

************* FBI 1— 談話室] ************* 
00124 87-01-15 15:27:31 FBI 30036 ハイハイーイ 

イマカイジョーデース。 

MINE シ ノ オハナシタイヘンオモシロカツタ。 

カワムラサンニワタシノ カオヲミセルマエニカエラレテシマ 
ツタ ノガココロノコリデシタ， 

デハマタ。 

“チヤ，， 


図3 


ナツメネットの談話室 


****** [談話室] ****** 


[丨]当 


ステム 

[ I ]当システムからのお知らせ 
2 ] 当システムへの御意見 
[ 3 ] ナツメ社からのお知らせ 
[4] ナツメ社への御意見 
1'5]ナツメ社社長室 
[6] 著者との談話室 


[2] フリートーク 
[ 3 ] ホビー 

1アニメーション 

Audio & Video 
BOOK + COMIC =倶楽部 
自然に親しもう 
呑み道楽.食い道楽 
! 6 ] G • U • N 
i ] コンピュータ 

[ I ] パソコンー般 

[2] パソコン通信 

[3] 情報処理試験 
[ 4 ] ファミコン 
[5] ワープロ専用機 

: [5] ハードウヱァ 

'[ I ] NEC マシン 
[2] 富士通 マシン 
: [3] シャープマシン 
, [ 4 J その他のマシン 
: [ 6 ] ソフトウ x ア 

: [ I ] 0 S 
L 2 ] C 言語 

: [ 3 J BASIC / その他の言語 
1 [ 4 ] ワープロソフト 

[5] RDB / 表計算ソフト 
: [6] ゲーム ソフト 
[7] 会員のプロフィール 


I : I 8 J パソコン千夜一夜] 


[ D ]' 旧掲示板 


.2] 旧フリートーク 


[c ] チャット機能 

[ I ] チャットルーム I に入室 
[ 2 ] チャットルーム2に入室 
[3] チャットルーム3に入室 
[ R ] チャットルームの状況通知 
[ T ] 電報機能 

[ W ] 現在のアクセス状況通知 


BBS の友人たち 

私がこの テーマで イベントに参加することは，あらかじめ BBS 
に書いておいたので， BBS の友だちがたくさん応援にかけつけて 
くれました。クラブから6名，それにパソコン通信でいつもチャ 
ットをしていておなじみなのですが，まだ顔を合わせたことのな 
い友人たち3人。 

イベントが終わってから，私も含めて10人が集まり，楽しいお 
しゃべりをしたのです。こんな楽しさもハ。 ソコン 通信のメリット 
でしよう。 

この中の2名がイベントのデモ機からホスト局のボードへ書き 
込みをしていました。紹介いたしましよう（図4)。 

イベントが終わったあと，何か記念に書いて欲しいと坂口さん 
に賴まれたので，次のような文を書きました。 

「パソコンは 

とてもたくさんの友人を 

私に与えてくれました」 

RND 関数について 

ハ 0 ソコンには RND という関数があります。 

UFO を動かしたり，トランプをシャッフルしたり，そして麻雀 
パイをかき回したりするのに，この関数が活躍します。 

手でサイコロを振るように，まったくでたらめな数が出るのが 
理想的なのですが，パソコンではこのためにいろいろな工夫をし 
ているのです。 

日本で最初の BASIC マシンである TK -80 BS のレベル1 BASIC 
の RND はとてもひどく，同じ数字，たとえば1ばかりが続けて現 


102 Oh! MZ 1987.4. 















注 1> ADVANCE No. 14 ， ] 982.1 .NEC マイコンクラブ事務 I") 

注 2) 山根一眞：1万円でできるパーソナルデータベース 84 p , ASPECT, 
1984.12.アスキー 

注3> 山根一眞：スーパー書斎の什事術，ビジネス•アスキー 
スーパーチ帳の仕事術，ダイヤモンド社 
注 4) 「システム蘇 ij 術 8 p ， BOX, 1987.2 .ダイヤモンド社 
注 5) LOGIN 230 p , 1986.4.アスキー， BOX 63 P , 1987.2. ダイヤモンド社 
注 6) FORESIGHT Bulletinboard Information System の略でクラブの会 
设ぉよび非会負で構成されている。 2 M 線 
注 7) ⑴の項目では安価なものから，また Ifti f 丨さの項11では Ifd T 丨いものか 
ら顺に A から D までランク付けをしています 
注 8) 林哨比古：バイト&ワードの風にのって 233 p , Oh ! PC, 1986.1 0.0 
本ソフトバンク 

リスト1 RND 関数のチヱックプログラム 

10 REM - 

20 REM 

30 REM RHD カンスウノチエフクフラム 

40 REM 

50 REM nti. 八 * イト & フート * ノ ニ ノフ 7 

SO REM 

70 REM OH MZ 62(4) n* t ン t イチ t 

SO REM FOR MZ 700 , 1 508 , スぐヲ 

90 REM 62/2/1 

:00 REM --- 

110 DIM CT (9) 

129 m- leeee 

130 FOR I -1 TO N 
146 X-INT (RND» 10) 

150 CT(X)-CT (X)* 1 
160 NEXT I 

170 REM 

180 FOR 1-0 TO 9 ： PRINT/P ! ； - ； CT(I) : NEXT 

190 REM 

200 D-N/10 

216 FOR 1-0 TO 9 

220 BAIU-BA1U+ ( (CT(I)-D) t2)/D 

230 NEXT I 

2 40 PRIHT/P ■• ，ラフキ ；BARA 
250 END 

N =10000を 10 回実行 
バラツキ Tl $ 


: T ゥヶィ - 88. 446 

(MZ-I500) 

リスト2 TK -80 BS のプログラム（レベル1 BASIC ) 


00 FOR 1=0 TO 9 


出力結果 


110 
120 

@(1 )=0 

NEXT I 

0 

1:301 

130 

N=9999 

1 

852 

1 4U 

FOR 1=1 TO N 

2 

3816 

150 

X=RND(10) 

3 

507 

160 

X=X-I 

4 

812 

170 

180 

@(X)=@(X)+1 

NEXT I 

5 

630 

190 

FOR 1=0 TO 9 

• 6 

41*1 

2UU 

PRINT 1 .toi(1) 

7 

553 

210 

NEXT 1 

8 

538 

220 

STOP 

9 

57G 


れたりしました0これは ROM の内容を適当なアドレスから次々 
に読み込んでいくものらしく，ゲームが同じパターンとなってつ 
まらなくなるほどでした。 

その後 RND も改良工夫されてきて，特別に問題がなくなりまし 
た。私はいつも，この関数の精度はどうなのか，マシンがレベル 
アップするたびに思うのですが，今夜はひとつ，この関数の精度 
をいろいろなマシンについて調べてみます。 

Oh ! PC に連載されている「バイト&ワードの風にのって」林晴 
比古さんのエッセイはとても内容が充実しており，愛読していま 
す。この中で乱数のバラツキについて述べていますが，ここで使 
っている式を利用させていただきましよう⑽。 


RND の等出現性の検定 


リスト1を使いました0 

140行では〇〜9の乱数を10000回発生させています。このとき 

の〇〜9の実現回数を数え，バラツキがどうかを調べるには， 

( Q の回数一100011の回数一1000)_ 2 丄 , (9 の冋数-1000) 2 

1000 「 1(100 1()()() 

の式を使いました。バラツキが小さいほど精度がよいことを示し 
ています。すべて1000回出現した場合は0になります。 

手もとにあってすぐ使えるマシンについての結果を表3にまと 
めました。昭和52年，日本で初めて販売された BASIC マシン ， T 
K -80 BS のレベル1 BASIC では，6が414回，2が3816回と出現度 
が10倍近くの差があったのがわかります（リスト2)。 

所要時間も測定してみましたが， PC ， FM 系に比べて MZ の速 
いのが目立ちます。しかしこの PC -8801 は初期の マシンな のて’ 最 
近の マシンで はどう力、，機会があったらテストしてください。 

林さんは，次の式がバラツキが小さいので愛用していると述べ 
ています。 

Xi - i =(23 Xi + 2345) mod 4567 
そしてリスト 1 の 140 行を次のように変更すれば使えます。 

140 A = 23 xA + 2345 : A = A ~ INT ( A /4567) *4567 : X = 
INT ( A /4567*10) 

この結果も表3に加えておきました。 


バソコン対スーパーミニコン 

32ビット CPU を使ったマシンの話題がにぎやかです。そして， 

スーパーミニコンや EWS (エンジニアリング.ワークステーショ 

ン〉と，どうも紛らわしい名前が新聞や雑誌で目につきます。 
明日の夜は，この辺を整理し，性能と価格など比べてみましょう, 


表 3 RND 10000 回繰り返しの等出現性 

所分 要： バラッキ 

0 

1 

MZ -1500 S-BASIC 

1 

47 

7.84 

1028 

959 

5 Z -00 I 

1 

47 

12.65 

1046 

998 

TK -80 BS レベル1 

6 

II 

9394.08 

1301 

852 

レベル2 

5 

10 

23.48 

1025 

1072 

PC -8801 N 88 BASIC 

2 

24 

10.41 

1037 

960 

PC -8801 N-BASIC 

2 

57 

10.41 

1037 

960 

PC -980 I 

0 

44 

16.76 

1051 

990 

FM -8 

2 

34 

10.59 

1009 

1000 

FMX ( MSX ) 

3 

28 

16.19 

934 

1031 

PASOPIA -7 

1 

36 

10.41 

1037 

960 

林晴比古氏の乱数 ( MZ ) 

3 : 

: 39 

0.42 

998 

992 


10000回の RND で現れる0 ~ 9の回数_ 

3 4 5 6 7 8 9 


970 

1017 

1017 

964 

1074 

988 

994 

989 

972 

997 

1058 

972 

943 

966 

1028 

1020 

3816 

507 

812 

630 

414 

553 

538 

576 

974 

940 

983 

938 

1045 

1076 

968 

979 

1018 

1008 

956 

976 

1056 

968 

1004 

1020 

1018 

1005 

956 

976 

1056 

968 

1004 

1020 

1074 

957 

1008 

990 

977 

932 

1035 

986 

1035 

998 

989 

947 

998 

1025 

1053 

946 

1010 

987 

1004 

956 

1004 

989 

1092 

993 

1018 

1005 

956 

976 

1056 

968 

1004 

1020 

999 

998 

997 

993 

1011 

995 

1009 

1008 


0 0 0 0 




“ 6 0 00 2 8 00 
X- 4 9 513 5 
0 0 4 0 4 3 2 


,53647 
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どこかの映画のように，マシンが思考を持たないから平和でいられるのか。でもこちらの 
気持ちも少しは察してよといいたくなるほどマシンは命令に忠実です。他愛もないミスで 
動かなかったときの気落ち，なぜこれくらいのことと，マシンを恨みたくもなりますよね0 


蝶々 


両手をパッと叩くように合わせたが，蝶は 


ラリと芝生に舞い降りるのと一緒に，まだ 
枯れ色のフジのつるが大き 
く揺れた。 

庭いっぱいのお日さまと， 

かすかな風と，緑を見せ始 
めた木々の香り，これは全 
部わが家のものだ。 

ホンニヤア はもう いつぺ 

んジャンプをしてから，今 
度は蝶と一緒に少し走って 
追いすがった。お日さまが， 

ホン ニャ アの背中で いっそ 
うまぶしく光った。 

待ちわびた季節がやって 
きて，みんなの心が自然に 
はずんでくる。鳥や花たち 
と呼びかわすかのように， 

お隣の窓からは犬のケリー 
が鼻をヒクつかせてのぞき， 

モテギさんの庭ではアヒル 
君が歌い出す。 

そして，蝶は ホンニヤ ア 
を誘う。 

おサルとホンニャア 

トオルもいよいよ6年生の春を迎えた。 
勉強も趣味もいちだんと楽しそうに盛り上 
がりを見せて，元気いっぱいだ。今年は， 
学校の鼓笛隊の指揮者に選ばれて，張り切 

つている。 

ホン ニャ アはというと，3歳半になった。 
もうとっくに大人なのだろうと思うが，そ 
の見極めはなかなか難しい。ともかくいつ 
も無言だから，やることで判断するしかな 


いのだが，観察するほどよくわからなくな 
る。 

きりつと正座している姿は，横顔もリリ 
しい立派な白描なのに，蝶々を捕まえよう 


ごとをしているかと思うと，紙袋にもぐつ 


名前を呼ばれても知らぬふり，何度も呼 


猫(コンピュータ 


第 回 

おサルの 

ラツキヨウ 


Takazawa Kyoko 

高沢恭子 

ぶと片耳だけピクリと動かす冷ややかさ。 
そのくせ，満腹のお腹を太陽にさん然と輝 
かせて，あお向けに眠る。 

® 力物が年を取るというのは，いろいろの 
習慣を覚えるだけで，ほんとは生まれてか 
らあとそんなに変わるものではないのかも 
しれない。動物が可愛いということのひと 
つの理由は，この辺にもあるのだろうか。 

ホン ニヤ アが，本棚の裏に入ってしまっ 
たビー玉を長いことかけて手でかき出すし 
ぐさは，まった〈子猫そのものだ。このあ 
いだはパパに抱かれて蛍光灯のひもスイツ 
チにじゃれているうち，つめにかかってパ 
ッとランプがついた。そのときの驚き顔の 


あどけなさは，“いくつになっても成長が感 
じられない”という可愛さではなかったろ 
うか。 

幼児のころ，おサルさんに玉ねぎかラッ 
キヨウの皮をむかせる話を読んだ。きっと 
誰でも知っている話だ。 

おサルは玉ねぎの皮をどんどんむいてい 
くけれど，どこに中味があるのかわからな 
いまま全部むいてしまって，結局何も残ら 
ない。 

むくということは知っていても，目的に 
たどりつけない。サルの未発達をおもしろ 
く語っているけれど，あざ笑ってもいる。 

猫でもサルでも未発達のおもしろさは同 
じように思うけれど，どう 
して猫だと「可愛く」て， 
サルだと「おかしく」なる 
のだろう。猫は，姿かたち 
が愛らしいから，というた 
めだけだろう力、。 

植民地 

朝，新しい1日の始まり 
と一緒に力ーテンを開ける 
と，光の差し込む先にパソ 
コンが並んでいる。本棚や 
書物と同じようにすっかり 
見慣れて，お掃除のときに 
はホコリを払ったり，ふい 
たりもする。こんな日常に 
なってから10年以上たつ。 

手作りの Lkit -8 に始ま 
って，時を追って次々に現 
れた機種が仲良く整列している様子は美し 
い。いちばん最近のものは，機能も姿もシ 
ェイブアップされて，いかにも誇らしそうだ。 

これらの持ち主であり，真に働かせるこ 
とができるのは，もちろん夫である。この 
ことは10年前も今も同じ はずだ。 

Lkit -8 が，基板を何層にも重ねて 1 C や抵 
抗をビッシリ並べ，アバラ骨を見せて活躍 
していたころは，コンピュータの難しさも 
“これ見よがし”という感じだった。まるで 
『困難』という題名のオブジェが飾ってある 
ようなものだった。 

その周りにも，パーツを何十種類も納め 
たケースや，ハンダや7つ道具がいつも置 


迷い出た 小さな小さな 青い蝶を追って， と思いたつと， モモン ガのように空中に 跳 

ホンニヤアが驚くほどの高さまで跳び上が び上がる。 

つた。跳びながら，いちばん高いところで ひたいにシワを寄せて気難しそうに考え 


ヒラヒラと逃げていった。ホンニヤアがヒ て出てこない。のぞくとひっかく。 
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いてあったから，お掃除するのもややこし 
くて，こっちは遠まきに見ているというの 
に近かった。 

そのうち，夫の書棚に手引書や専門書が 
加速度的に増え るのに 合わせて パソコンの 
お友だちとの交流がだんだん多くなってい 
くと，もうわが家はじわじわと ハ。ソコンの 
気運が盛り上がっていった。それにつれて， 
パソコンの ほうも，静かにではあるが， 2 
台，4台と繁殖していったのである。 

いつの間にか ハンダ や パーツ の兵隊たち 
の出陣は少なくなり， Lkit -8 も展示品とな 
っていちばん高い棚に安置された。 

部屋のすみに発生した異星の教祖は，わ 
が家の一角に立派な コロニーを 造りあげて 
しまったのだ。 

さて，恐るべきことは，1室がマシンで 
埋め尽くされたことではない。もうすでに， 
タンスと同じようにパソコンの姿になじん 
でしまった者が，わけもわからないくせに， 
それに合わせて身ぶり手ぶりで踊りだすこ 
とである。 

オーナーであって，一家のあるじである 
夫が，仕事と趣味の両面でパソコンを上手 
に生かして，しかもそれがわが家の活気の 
みなもとのひとつになっている。そうなる 
と，ハ。ハ。のやることすべてがわが家の流儀に 
なり，マネすることはよいことだと思い込む。 

「入力」だの，「命令」，「実行」，あるいは 
「フロッピー」や「初期設定」だの，繰り返 
して耳にしたり口にしたりするうち，みん 
な不思議でなくなるからフシギだ。 

しかも，パソコンは誰でも触ればなにか 
が動く。それに，「触らないで！」といってい 
るようだったあの Lkit -8 に比べたら，超薄 
型の最新機種は「触ってよ！」と誘ってい 
るのだ。 

自分でキーを叩いてなにかができたとき， 
ここで浮かれ出すのが“大コメディ”の始 
まりである。意味もわかり，操作もできた 
のだから，パソコンが理解できた。なんと 
いうシアワセな早合点か。 

繰り返し学習 

パソコン通信を始めてからの浮かれよう 
というのは，自分でもよくわかる。 

「 BASIC 」 の勉強の地味なことに比べた 


ら，こちらの呼びかけに 
たくさんの仲間が，答え 
たり，イタズラしたりの 
反応をしてくるのだから， 

次のファイトも湧いてく 
るというものだ。 

CIA は，シスオペの力 
ミヤマさん宅が回線の増 
設をしたうえ，新たにパ 
ソ コンを 1台つないだた 
め，ホスト局で2人，外 
部から2人，合わせて4 
人での会話ができるよう 
になった。 

繰り返しに勝る学習は 
ないそうだ。せっせとア 
クセスの実習を続けるほ 
どに手さばきもよくなり，およそのことが 
問題なくできるようになった。 

長文をァップロードするとき，事前に作 
成してディスクに入れる。ファイル名を付 
けて，アクセスしてから移し出す手順。 

通信をディスクに記録する，つまりダウ 
ンロー ドの手順。とりあえず最短時間で収 
録して，あとでゆっくり読むことができる 
し，消滅してしまう CHAT や電報の記多象が 
できる。 

次々ステップを踏んで夫に教わり，教わ 
っては繰り返すから，ますます手慣れてく 
る。キーボードに向かう姿勢も，いっぱし 

のパソコンマニアのようだ。 

晴天でキラキラ光る今朝のこと， 

「ゆうベ NAT からダウンロードしたのを 
読んでおいてごらん」 

と，出勤する夫がいった。 

もう，コートはいらないからと，一度手 
にしたものを食卓のイスの背にかけて， 

「>A DIR で フロ ッピーの ファイルを 見 
ると， NAT 0307 YU 1 という ネームで 入っ 
ているから， > A のあと TYPE と打って， 
その ファイル 名を入力すれば出てくるよ」 

夫が玄関のドアを開けるのに合わせて， 
ホン ニヤ アがすまし顔で一緒に出かけて い 
った〇 

NAT (ナツメネット）の通信網も夜ごと 
若い人たちでにぎわっている。ひとり1時 
間のリミットがあって5分前には予告が出 
るそうだけれど，『いま5分前の警告が出た 
. 』 なんていうフレーズがあちこちに 書 


CHAT や電報は同時通話だから ， MAIL 
などと違った刺激がいっぱいで，時間はあ 
っという間にたってしまうのだろう。1時 
間たっと，自動的に“プッッン”となるそ 
ぅだ。 

晴れた日の気持ちよいひと仕事を済ませ 
ると， パソコンマダムの心境で 意気ようよ 
うとマシンルームへ。 

> A のあと DIR と入力すると，フロッピ 
一のファイルの目次がズラリと表れた。 

夫のいったファイル名は，最後の行に入 
っていた。 

ひとりぼっちのおサル 

「 NAT 0307 YU 1」， これはネット名と日 
付， 夕 •、ウンロー ドした者の イニシャル とそ 
の日の順番だ。夫と2人で6っほどのネッ 
卜に加入しているので，わかりやすくする 
ために取り決めた。 

でも私は， いっも 自分の イニシャルを 省 
略してしまう。 

> A となったら，命令を待っている状態 
なので TYPE ， 再びスペース，そのあとフ 
ァイル名の NAT 以下の文字を入力した。 

ハイ，リターン！ ところが…… 「ファ 

イルがみっかりません」というメッセージ。 

最後の数字「1」を 「 I j にしたのではない。 

それではと，2つに分かれたフアイル名 
をつなげて入力し直してみた。 


猫とコンピュータ 1〇5 









でもやっぱり， 

「ファイルがみつかりません」 

それなら今度は， TYPE とファイル名の 
間の スペースを なくし， YU 1 を离隹してみる。 
でも，ダメ。次に全部つなげてみる。今度 
は 「コマンド またはファイル名が違います」 
なんて出てきた。 

意地になって始まりに戻り，指で モニタ 
の文字をひとつずつたどって，確かめなが 
ら入力のやり直し。でもリターンすると， 
出てくるのは同じ非情な返事。 

リターンキーを連打すると 「> A 」 がタテ 
に一列どんどん並ぶ。こういうのは，なん 
にも表れないのより，もっと孤独だ。叩い 
ても叩いても，ボウシの中からなにも出て 
こない手品みたいた'。 

間違いを捜すには，あまりにも シンプル 
な入力操作。悲しいのは，教わったことの 
ほかは，なにひとつできないということだ。 
ひとりぼっちのおサルは，もういっぺんリ 
ターンキーを 叩いた。 

手品のタネ 

帰宅した夫に，ホン ニヤ ァがしっぽを立 
ててすり寄ってきた。肩に乗せるとそのま 
まぺタツと座りこんで，生きたエリマキに 
なる。友情のあかしに，ホン ニヤ アはパパ 
のこめかみの辺りを，ザラザラの舌でてい 
ねいになめあげている。 

「あのねーェ……」と，留守中の恨みを訴 
える声が自然にかん高くなって， 

「 TYPE のあと，ファイルネーム入れたつ 
て全然出てこないんだからあ……」 

「そんなことはないだろう，どうしたのか 
なあ……」と，夫は“エリマキ猫”をトオ 
ルに渡し，着替えを済ませた。 

「じゃあ，ハ。ハ。が見ているから，初めから 
ひとりでやってごらん」 

私がパソコンの前に座ると，夫は自分も 
イスを引き寄せて並んで座った0 

カワハラさん特製のプログラム ， TERM 
は，カツチンカツチンと動き始めた。 

「どうぞ」の合図が出たら， STOP キーを 
押す。通信のプログラムに，記録や読み出 
し，文書作成（ワープロ）の仕事を割り込 
ませるためだ。 Q を押し，リターン。 

「> A 」 の命令侍ちが出た。 


「いい？ TYPE でしよ？スペースでし 
よ？ NAT 0307 でしよ？……」 

といい終わらないうちに，夫力、 

「そぉ一かあ一，しまったなあ，そこでピ 
リオドを入れるんだったよ …… j 
「エーッ！」 

「前にも教えたはずなんだけれどね，ファ 
イル名は字数に制限があって，それ以上続 
けたいときはピリオドを付けなければいけ 
ないんだよ。この場合は8文字が制限だっ 
たんだよ j 

「だつて，このリストにはピリオドカ ？ ない 
じゃないの」 

「そうだね，セーブするときは打たれるの 
に， DIR で出したものでは消えてしまって 
いるね」 

「つまり，出し入れの！：きだけピリオドを 
入力するってわけね，ウーン」 
「気の毒だったね，ママ……」 

いつもダウンロードするとき，約束を守 
って自分のイニシャルを入れていたら，こ 
んなことは習惯として身についていただろ 
うに。 

たったひとつのピリオドで，昨夜の記録 
は手品のハトや花吹雪よろしく，目の前に 
流れ出した。 

「ゆっくり読んだり，編集したいときは T 
YPE でなくて RED を入力すればいいんだよ。 
じゃあ，これは編集が済んでるから， PRI 
NT の方法を教えてあげよう」 

ディスクドライブにつながれているプリ 
ンタの電源を入れ，用紙をセットした。プ 
リンタのスタートボタンを押し， 

「今度は， > A の あと， TYPE ， スペース， 
ファイル名 >PRN これでリ ターン すれば印 
刷が始まるよ」 

プリンタは動き始めた。 

プ 1 J ンが大好き 

昨夜改めて，今度は自分で NAT からダウ 
ン ロードした。 イニシャルも 付けピリオド 
を使い， KY 1 とした。 

「きようは雪辱戦で，プリント.アウトをや 
ってごらん」と夫は出かけていった。 

RED NAT 0308. KY 1 でワープロ操作が 
できるようにして，不要な個所，重複部分 
を削るなどの編集を済ませた。改めてセー 


ブし，いよいよ自力でのプリントアウトだ。 

プリンタのスイッチ ON 。 ローラー が 動い 
て，自分で定位置につく。ペーパーを挿入 
してセットのキーを押すと， ローラーに 
って滑り込み，スタート位置で侍つ。これ 
で準備 0 K 。 

> A に続き ， TYPE NAT 0308. KY 1 >P 
RN をして，リターン。 

ところが！惡夢の再来？ 今度はプリ 
ンタが，微動さえしない。 

ウソだ，そんなわけない。きようこそハ 0 
ーフエクトに入力したのに。 

2回，3回とやってみる。気が向くと動 
き出すのかもしれない。でも，ダメだ。 

元気だった指先は死んだようになり，首 
はうなだれてきた。夫の書いたメモが白々 
と残っている。そのとき，光明が差しこん 
だ。そうだ！ プリンタの具合が悪いんだ。 
ほかの理由は考えられない。 

「そうかなあ，プリンタが壊れたかなあ， 
じゃあ，やってみてごらん」 

きようの再びの悲運を告げる私に，帰宅 
した夫は気の毒そうにいった。 

「ほら， TYPE でしよっ， スペース でしよ 
っ，>でしよ， PRIN でしよっ……」 

「あ 一っ！ …… 」 と夫が，慰めようもない 
というようなタメ息をついた。 

「 PRIN じゃないんだよねえ 一， 『 PRN』 I 
がいらなかったんだなあ一」 

そお 一， そうなのね。 

コンピュータってどうしてそんなに薄情 
なの？ ダウンロードして，編集が済んだ 
ら，次はプリントだってことくらい知って 
るはずでしよ。 I がひとつ多いからって， 
そのくらい察してくれてもいいじゃない。 

そりゃあ，私がプリンが好きだってこと 
も少しは悪いけれど，コタツだって，アイ 
ロンだって，みんな自分で温度調節なんか 
もやってるじゃないの。 

「条件付きジャンプ命令」 

BASIC の学習は「条件付きジャンプ IF 
THEN 命令」。なんだか痛快そうなタイト 

ルだ0 

GOTO 命令は無条件で次に書かれている 
行番号に飛び越す命令である。 

GOTO 命令* T ， コンピュータは飛び越し 
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(A>20) * (A<40) THEN 21 0 


918 
READY 

私も覚えたとおりを忠実にやってみる。 
でも，おサルのように上手に皮がむけない0 
むけないことがありがたい。なにが必要で， 
どこが不必要か，考えるチャンスができそ 
うだからだ。 

ホン ニャ アが 焼きたての ニジ マスの アタ 
マの温度を調べるとき，すばやく手を出し 
て叩いてみるあのしぐさは，人間とはあま 
りに違う。第一，描の“手”は前足であっ 
て，手ではない。だから愛らしい。 

おサルの姿かたちは，あまりにも人間そ 
っくりだ。あの手先は人間よりずっと器用 
そうにも見える。なにかをマネしてそれが 
できなかったときは，かたちがそっくりで 
あればあるほど，おかしさは大きいものか 
もしれない。 

私も近ごろ，•一段とタイプが上達して， 
ますますパソコンマニアとそつくりになつ 
てきたようだ。 



180 IF (A<20) + (A>40) THEN 210 


'；•! 基本3 

100 REM - 

110 REM 

120 REM キホン （ 3) 

130 REM 

140 REM - 

150 I-0 ：RESTORE 
160 READ A 
170 I -1 + 1 

180 IF 人 <20 THEN 210 
190 IF A>40 THEN .2 10 
20 0 PR INTI;A 
210 IFI=11 THEN 240 
220 GOTO160 

2 30 DATA 15,23,34,40,52,31,5,21, 18,24,67 

240 END 

READY 

RUN 

2 23 

3 34 

4 40 
6 31 
8 21 


先を判断するが， IF 条件 TH 
EN n の命令では，「条件を満 
足したとき，行番号 n へ飛び 
越せ」を実行する。 

THEN 50 は「行番号50へジ 
ヤンプせよ」ということだが， 

THEN のあとに PRINT や IN 
PUT など他の命令を書くこと 
ができる。 

まず，基本1(図1)。 

160行で INPUT された年齢 
N が20歳より小さいかを判断 
する。 

もし小さいときは190行へ 
飛び実行する。小さくないと 
きは170行を実行，次に180行 
で200行への無条件飛び越しをして END と 
なる。 

次に，基本2 (図2)。 

220行の9個のデータのうち，100以上の 
ものだけを PRINT するプログラムを考え 
てみる。 

A を読み ， A <100を満足しないときは 
PRINT する。満足するときは200行へジヤ 
ンプし，1 = 9となったら，230行で END ， そ 
うでないときは160行に戻って読み込み，新 
たに判断する。 

170行1 = 1 + 1は，ループの数を数える力 
ウンタで，ループの数を規制する大切な手 
筋だそうだ。 

きょうの終わりは，基本3 ( 図3>。 

230行のデータで20と40の間にある数を 
選び出すやり方。 

20以下の場合，あるいは40以上の場合は 
PRINT しないでジャンプすればよい。200 


行の PRINT I ; A で，何番目の数であるか 
も PRINT される。 

図4のように （ A <20) + ( A >40) と1行 
で書くこともできる。「+」は英語の 「 OR 」 

と同じ意味で使える。1行にまとめたとき 
には次行190は削除する。 

逆に20以下と40以上の数を選ぶ場合をや 
ってみた。これも図5のように （ A >20)* (A 
<40) THEN 210 と1行で書くこともできる。 

次回もこの項目の続きを学習する。 

そつ<りさん 

おサルはラツキヨウがどういうものかわ 
からずに，一生懸命覚えたとおりのことだ 
けをする。ラツキヨウはおサルにとって， 
むいてもむいても皮ばかり，中味がどこに 
あるのかわからない。 


基本1 


100 RGM - 

110 REM 

120 REM キ本ン （ 1) 

130 REM 

140 REM - 

150 INPUT ~ アナ 9 ノホンレイヲ INPUT シラクタ * サイ "；N 
160 IF N<20 THEN 190 

170 PRINT ** コト•モノトキノ 3 トヲオモイ }^ シマスカ ？" 

180 GOTO 200 

190 PRINT " ハヤクセイ / ン：：テリタイヲ • スカ ？** 

200 END 
READY 

RUN 

アナタノネンレイ？ IKPUT vf クサイ 32 

コドモノトキノコトヲ： i モイ f シマスカ？ 

READY 

RUN 

アナタノネンレイヲ INPUT シテク厂サイ 18 
ハヤクセイ、 :/ ンニナリタイ ラ * スカ？ 

READY 


基本2 


100 REM - 

110 REM 

120 REM キホン （ 2) 

130 REM 

140 REM - 

150 I-0：RESTORE 220 
160 READ A 
170 I-I+l 

180 IF A<100 THEN 200 
190 PRINT A ； 

200 IF 1=9 THEN 230 
210 GOTO160 

220 DATA 110,230,5,80,3000,56,70,101,110 

230 END 

READY 

RUN 

110 230 3000 101110 
READY 


3 4 0 112 Y 
2 3 4 3 2 D 
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本当の使いやすさは 


まず内部の充実から 



開発者自ら納得する設計思想を 

アメリカ製のハンダ吸い取り器は実に使 
い勝手がよい。本体はプラスチック製で， 
大きな注 w •器のような形をしており，バネ 
の付いたピストンを押し込むとロックされ 
て止まる。あらかじめ吸い取りたい箇所を 
ハンダゴテで溶かしておいて，吸い取り器 
の吸い口を近づけ，発射ボタンを押す。「ボ 
スン」という鈍い音がしてピストンが戻り， 
余分なハンダが吸い取られる。 

国産のハンダ吸い取り器は，アメリカの 
ものと比べてコンパクトで，多くが金属製 
である。見掛けは立派である力 5 '，性能は劣 
悪である。まず，金属製であるために重く， 
ピストンが戻るときの衝撃で手元が狂って 
しまう。そのうえピストンが小型であるた 
めに，吸い取りのパワーが小さい。そして， 
国産のハンダ吸い取り器の致命的な欠点は， 
吸い口が細いことである。 

ハンダ吸い取り器は，注射器のように圧 
力差を利用してハンダを吸い取るのではな 
い。 ピストンが戻る際に起こる空気の流れ 
に乗せて，勢いよくハンダを吸い込むので 
ある。だから吸い口は太くなければならな 
いし，全体の大きさも大きくなければなら 
ない。 

今回は上手な配線の仕方の話ではない。 
モデムの話をしようと思うのだが，といっ 
てモデムを自作しようというわけでもない0 
ただ，アメリカ規格 （ Hayes 規格）のモデ 
ムの使いよさの秘密を，ハンダ吸い取り器 
に見出したように思えたので引き合いに出 
してみた。アメリカ製のモデムにしろハン 
ダ吸い取り器にしろ，どちらも設計者が実 
際に自分で使ってみて納得がいくような設 
計を行った，そんな気がする。 

コンピュータと電話回線を結ぶインタフ 
ェイスであるモデムは，ここ1年で急速に 
普及しつつある。高速で安価なモデムが多 
数出現したことに加えて，電話機のコンセ 
ントも，モジュラージャックタイプが増え 
てきたために，モデムを接続する際にも特 
別な工事が不要になったことが主な原因で 
ぁろぅ。 

それまで 300 bps の遅い音響カブラを使つ 


ていて，初めて1200 bps のモデムから流れ 
るように送られてくる文字列を見た瞬間の 
驚きは，ちようど，カセットテープからフ 
ロッピーデイ スタへ 乗り換えたときの感激 
に匹敵する。日本におけるコンピュータ通 
信も，これでやっと新しい段階に入ったと 
そのときは思ったものである。 

あれが噂の Hayes コンパチ 

1200 bps 全二重通信対応の安価なモデム 
は，そのほとんどがインテリジェントタイ 
プであり，通信 パラメータの 設定から オー 
トダイアル，回線の接続と切り離しまで，す 
ベてコンピュータからのコマンドで行うこ 
とができるようになった。多くのモデムで， 
コマンド 体系は米国の Hayes (ヘイズ)社発 
売の Smartmodem と 同じものを採用してい 
る。いわゆる Hayes コンパチブルと 呼ばれ 
るモデムである。1200 bps 全二重通信対応 
のモデムが普及しつつあるという ことの 意 
義は，単に通信速度が4倍になったことよ 
りも，むしろ“ Hayes コンパチブル”力、 
ついに日本に上陸した ことの ほうが大きい。 

なぜ ， Hayes コンパチブルに こだわるの 
か。それは，モデムの Hayes 規格こそ実際 
に設計者が使いながら改良を重ねて世の中 
に送り出したように思えるからである 。 Ha 
yes 社純正の Smartmodem は， ザイログの 
マイクロプロセッサ Z 8 と 4 K バイトの RAM 
を搭載し，14種類の コマンドを 受け付け，17 
個のレジスタで通信 パ ラメータを記憶する。 

他社から Hayes コンパチブルとして発売 
されているモデムは，さらに多くの機能を 
持ち， モニター 用 スピーカの 音量調整や， 
モールス 信号の発生まで，こなすものさえ 
ある。これでもか，これでもか，というぐ 
あいにたくさんの機能が詰め込まれている 
ところは，永遠の ワープ ロソフト WordSt 
ar を思い出させる。 

たとえばオートダイアルひとつにしても， 
まず，プッシュホン回線用のトーンを発生 
するか，あるいは パルスを 発生するかをコ 
マンドで切り換えられる。これにより，い 
ままではプッシュホンでしか行うことがで 
きなかった国鉄の指定席予約を， パルス 回 
線から行うことができるようになった。ま 
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ず，パルスによるオートダイアルで電話を 
かけ，つながったらトーンに切り替えて， 
今度は予約のためのデータをやはりオート 
ダイアルで送るのである。コンピュータ通 
信とはまった〈関係のないところで，モデ 
ムを有効に利用できるという一例である。 

データビット長やパリティなどの通信パ 
ラメータを自動的に判別することも Hayes 
モデムの大きな特長である。 Hayes モデム 
のコマンドは，1種類の例外を除いてすベ 
て頭に AT の2文字が付く。モデムは，コン 
ピュータのこの2文字を解析してコンピュ 
ータ側のボーレート，データビット長，パ 
リティ，ストップビットのすべてを自動判 
別する。このため，通信パラメータはコンビ 
ュータ側で設定するだけでよい。モデムが 
コンピュータに追随してくれるのである。 

通信の開始と終了を制御するコマンドは， 
Hayes モデムを世の中に広く普及させたも 
っとも大きな要因であるといってよい。も 
し私が， Hayes 社のモデム設計者であった 
なら，このコマンドを会う人ごとに自慢し 
て歩くだろう。それほど巧妙なしかけなの 
だ。 

インテリジェントモデムは，コンピュー 
夕からコマンドを受けてオートダイアルな 
どの機能を実現するのであるが，コンピュ 
ータからは送信データも送られてくる。モ 
デムはコンピュータから送られてきた文字 
が，コマンドなのかあるいはデータなのか 
を区別して動作する。コマンドを受け付け 
るモードにいるモデムを，データ通信を行 
うモードにするにはなんらかのコマンドを 
送ればよい。 Hayes モデムの場合は“ ATO ” 
(0 はオンラインを表す）を送る。問題は， 
データモードにいるモデムをコマンドモー 
ドに戻す方法である。特定の文字がきたら， 
コマンドモードに復帰するというのでは， 
その文字を送ることができなくなってしま 
1 〇 

そこで Hayes モデムの設計者が考えた方 
法は，3つの連続した+記号（この+も他 
の文字に変更できる）が送られてきたら， 
コマン ドモードに復帰するというものであ 
る。厳密にいえば，+ + +の前にも後ろに 
も一定の時間データがこなかった場合であ 



る。この方法なら，アスキーコード0から2 
55まですベての文字を送ることができるし， 
たとえ，文字列+ + +を含んだ文書ファイ 
ルやマシン語ファイルを転送する場合でも， 
+ + +の前にも後ろにもなんらかのデータ 
があるだろうから突然コマンドモードに戻 
ってしまうということはない。このような 
アイデアを思いつくその発想力の源は，ハ 
ンダ吸い取り器と同じところにあるように 
思える。 

Hayes 対 CCITT 

上で述べた方法は，聞いてみればなるほ 
どと思うのであるが，もし，モデムの設計 
者の立場に立たされたら，どのような方法 
が浮かぶであろうか。誰でもまず思いつく 
方法は， RS -232 C の制御線の1本を用いて， 
たとえば制御線 DTR が ON であるときに受 
けた文字はデータとして電話回線へ送り， 
OFF のときに受けた文字はコマンドと解釈 
するということであろう。この方法は単糸屯 
明解であり，実際に日電やシャープなど日 
本の大手 パソコ ンメーカーから発売されて 
いる CCITT 規格のモデムでは採用されて 
いるのだが，はっきりいって実用的ではな 
い。なぜなら，コンピュータ側で制御線の 
コントロー ルを行えない場合があるからで 
ぁる。 

私が使用しているマシンもそのひとつで， 
制御線はハンドシェイク用として固定的に 
使われ，ユーザーは，たとえ I /〇ポートを 
直接アクセスしても制御線を自由にコント 
ロールす ることはできない 0 このようなマ 
シンでは， CCITT 規格のモデムのインテリ 
ジェント機能はまった〈使えない。従って， 
机の上にある CCITT 規格のモデムを横目 
でにらみながら，今日もダイアルを指でま 


わすという日々を送ることになる。 

CCITT 規格のモデムのインテリジェント 
機能は，ほとんどすべての点で Hayes 規格 
のモデムに比べて劣っているといってよい0 
たとえばオートダイアルの際のパルスと卜 
ーンの切り換えはコマンドで行えず，スイ 
ッチ（最悪の場合にはデイップスイッチ）に 
たよらねばならない。ブレイク信号の送出 
をサポートしていないことも重大な欠陥の 
ひとつである。通信速度の切り替えや表示 
の中断などに，ブレイク信号を使用してい 
る BBS ホスト局がいくつかあるからである。 

最後にもうひとつ ， CCIT 丁モデムの欠点 
を挙げよう。それは， RS -232 C の制御線を 
使用してモード切り換えや電話回線の接続 
切断を行わねばならないため，通信ソフト 
が複雑になるということである。 Hayes 規 
格のモデムのように， BASIC で書かれた1 
行の通信プログラムで実用的に使えるとい 
うわけにはいかない。 

CCITT モデムを発売している多くのメー 
カーでは，専用の通信ソフトウェアをバン 
ドルして供給することにより対応している 
が，これも一時しのぎにしかすぎない。ど 
んなに優れた通信ソフトウェアでも，ユー 
ザーが新しい機能を追加したり変更したり 
することはまず不可能だからである。バン 
ドルされた通信ソフトウェアがサポートし 
ていない機能は，涙を飲んであきらめるし 
かないのである。 

実際， CCITT 規格のモデムにバンドルさ 
れてくる通信ソフトウェアは，ブレイク信 
号が送れなかったり，チェックサムタイプ 
OX - MODEM しかサポートしておらず ， C 
RC タイプの X - MODEM を扱えなかったり 
で，使いものにならない場合が多い。 

これは，モデムに限らずいえることであ 
るが，システムというか“内側の部分”がし 
っかりしているということが重要である。 
しかし現実には，貧弱なシステムを供給し， 
アプリ ケー シヨンをバンドルしてお茶を濁 
している メーカーが 多い。これでは， ユー 
ザーはいつまでたってもその貧弱なアプリ 
ケーシヨンから逃れられない。外観にとら 
われず，本当に使いよいハンダ吸い取り器 
を選びたいものである。 
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再び Z 的の世界にご招待 

Izumi Daisuke 

泉大介 


今月から数回にわたり，もう一度 Z 80 の命令の解説を行います。 
途中から読み始めたために命令の内容がわからなくて挫折してし 
まった方や，途中が抜けてしまったためついてこられなくなった 
方はもう一度挑戦してみてください。これまでは使う命令の数を 
限定して進めてきましたが，今後は便利な命令があればどんどん 
使っていくつもりです。そのたびに命令に解説を加えますので安 
心してください。 

また命令の解説のあとに応用編をつけてあります。これは前回 
までの内容とは異なり，簡単なプログラムによる基礎知識の応用 
を目指しています。前回までの内容をすべて理解していらっしゃ 
るつわものにとっても，命令の意味はほぼ覚えているという初級 
の方にとっても興味深く読んでいただけるものにしていく所存で 
す。では皆さん，マシン語の世界への探査行に出かけましょう。 

マシン語ってな〜に 

私たちが使っているパソコンのなかには， CPU ( 中央演算装置） 
と呼ばれる LSI が入っています。これは人間にたとえると脳にあ 
たるもので，周辺にあるいろいろな装置への命令はすべて CPU か 
ら出されるのです。 

マシン語はこの脳に直接命令を下すための言語です。 LSI に下 
す命令ですから本来電気信号なのですが，それでは人間にとって 
非常に扱いにくいものになってしまいます。このため電気信号を 
2進数で表現する方法が考案されました。電圧の高低を1と0で 
表現するようにしたわけです。 CPU への命令は Z 80 の場合8桁の 
2進数を使って01000110というぐあいに奉します。 

しかし，8っも0や1が並んでいるのでは非常に間違いやすく， 
また間違えているところを発見するのも難しくなります。そこで 
8桁の2進数を上位4桁と下位4桁に分け，2桁の16進数で表す 
方法が採用されました。どうやって8桁の2進数を2桁の16進数 
にするのかは図1に書いておきましたので参照してください。 

私たちがマシン語を使うときに16進数を使うのは，このように 
間違いを少なくしようという意図があってのことなのです。無味 
乾燥な16進数ではあります力す，マシン語は CPU に直接命令を下す 
雲語ですから超高速ですし，またできないことはなにもありませ 
ん。万能の言語なのです。 

では，次にどのようにすれば CPU に命令できるのかをお話しし 
ましよう。 1(3 進数を使うことはわかっても，実際どのようにすれば 
いいのかがわからなくては宝の持ちぐされですからね。 

マシン語の命令はメモリに直接書き込みます。モニタのメモリ 
セットコマンドで，メモリに16進数を書き込んでいけばそれがそ 
のまま命令になるのです。もちろん書き込む16進数は意味のある 
ものでなければなりません。そうでないと画面をグチャグチャに 
したり，キー入力をまつたく受け付けなくなったりというぐあい 


に CPU はメチャクチャな動きを始めます。これが暴走です。 

て’はどのような16進数が意味のあるもので，どのような16進数 
が意味のないものなのでしよう。これはいまからマシン語を勉強 
していくうちに，次第にわかってきますから心配しないで〈ださ 

い0 

図18桁の2進数を2桁の16進数へ 


01011100 

4桁ずつに分ける 

0101 1100 

4 4それぞれを変換 

5 C 

4 合体 
5 C 


変換手順 


0001 = I 
0010= 2 
0100= 4 
1000 = 8 


を覚える 


0101 =0100 + 0001 


= 4+1 = 5 
1100=1000 + 0100 

= 8 + 4 = l 2( io ) = Cii 6) 


S - OS を使って 

一般に マシン 語プログラムというものは，機種のハードウエア 
に深く依存するものです。しかしハードのことを知らなければプ 
ログラムできないというのは困りものです。そこで画面に文字を 
出したり，キーボードから1文字入力したり，1行入力したりと 
いった基本的なルーチンを，ちようど BASIC でいうサブルーチン 
のような形にして用意したものが IOCS やモニタサブルーチンな 
どと呼ばれているものです。 

ただしこれらのサブルーチンは，パソコンを作った会社がその 
ときの都合で仕様を決めたものですから，機種によってまったく 
使い方が違っているのです。 BASIC 風にいうなら，ある会社のサ 
ブルーチンでは画面に表示したい文字列を LIN $ という変数にセ 
ットして 「 GOSUB 10000」として呼び出せばよかったのに，別の 
会社のサブルーチンでは PRT $ にセットして 「 GOSUB 12500」と 
しなければならないというようなことです。 

これでは使うほうはたまったものではありません 。ある機種用 
のマシン語プログラムがほかの機種では動かなかったり暴走する 
理由のひとつはここにあるのです。そこでサブルーチンの呼び出 
し方法やサブルーチンのある行番号を統一しようという試みが行 
われました 0 これが S - OS (全機種共通システム）なのです 0 s-os 
を使うと s - os が載っているすべての機種で同じプログラムを走 
らせることができます。 

私はこの連載を通して，できるだけたくさんの人にマシン語に 
触れてもらいたいと考えています。かといって，全機種分のプロ 
グラムを用意することはとてもできません。そこで s - os を使っ 
てプログラムを作っていくことにします。 
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でもここで「なんだ，俺の機種用のマシン語じやないのか」と， 
早とちりしないでください。 S - OS の使い方がわかるということは， 
各機種の IOCS ルーチンの使い方もわかるということです。とい 
うのも，両者はほとんど同じように使うことができるからです。 
S - OS を使うことで得たテクニックは，そのまま自分の機種専用に 
プログラムを書〈際に生かされてきます。 

ZIMPL の入力 

ではまず，マシン語を入力してみることから始めてみましよう。 
マシン語の入力には1987年1月号で発表した入カツール MACIN 
TO - C を使用します。具体的な入力方法，使用方法はそのときに 
詳しく述べてありますので参照してください。これを使えば容易 
に入カミスを発見することができます力 5 '，もちろんマシン語モニ 
夕やそのほかの入カツールを使っていただいてもけっこうです。 

入カツールが 用意できたら，120 ページに 掲載してあるリスト5 
を打ち込んでください。これは ZIMPL という マシン語 学習用の 
ツールです。 この ツールは 第14，15回の マシン語 体操で作成しま 
した。最後にはこの程度のものは作れるようになりますから，安 
心してついてきてください。 

リスト5を全部打ち込みチェックサムの確認も終わったら，と 
りあえずセーブしておきます。実行してみる前にセーブしておく 
ことはマシン語を扱う上での常識なのです。というのは，マシン 
語というものは間違えていると暴走を始めます。暴走するとキー 
入力がまったく効かなくなってしまうことがあるのです。打ち込 
んだだけでセーブしておかないと，もし暴走したときにもう一度 
最初から全部打ち込み直しということになってしまいます。 

さて準備は整いましたか。ではマシン語の世界へ足を踏み入れ 
てい〈ことにしましよう。 

変数に値を代入しよ5 

Z 80 は BASIC と同じように変数を持っています。これらの変数 
はレジスタと呼ばれていて，〇〜255の数値を代入してやることが 
できます0レジスタには A ， B ， C ， D ， E , H , L という名前がつい 
ています。 BASIC のように自分で名前をつけられないのがちよっ 
と変わっているところでしようか。 

〇〜 255 というのは 16 進数で書くと 00h 〜 FFh, つまり 2 桁の 16 進 
数ということになります。 2 桁の 16 進数のことを 1 バイトといい 
ますから A ， B ， C ， D ， E ， H , L の各レジスタには1バイトのデー 
夕を代入してやることができるともいえるわけです。 

これらのレジスタにデータを代入する，それが LD (ロード）命 
令です。 LD 命令は 「 LD めパ」のように使います。これは/5を a 
へ代入するという意味です。 BASIC で書くなら，「ぴ=/?」という 
ことになるでしよう。では，先ほど入力してもらった ZIMPL を使 
ってさっそく試してみることにしましよう。 

まず， S - OS の L コマンドを使って ZIMPL をロードします。次 
に J コマンドを使って 「 J 3000」とします。これで ZIMPL が起動 
します。画面に 「I 叩 ut Start Adrs $」と表示され， カーソルが 
点滅していますか？ もしなっていなければ入カミスしているの 
で，もう一度よくチェックサムを確認してみてください。 

OK ならば，いよいよ ZIMPL のスタートです。まずマシン語を 
作りたいアドレスを入力してやらなければなりません 。 「Input S 
tart Adrs $」に続いて4桁の16進数でアドレスを入れてやります。 


モニタのメモ リセ ッ トや メモリ ダンプ コマン ドでアドレスを入力 
してやるのと同じ要領です。ここでは8000と入れてやります。 

8000 ■ 

と表示して入力待ちになりました。■はカーソルです。左に表示 
されている8000は先ほど打ち込んだアドレスを表しています。これ 
は， 「8000 h 番地にはどんな命令を置きますか」と ZIMPL が催促し 
ているところなのです。では LD 命令を試してみましょう。 

8000 LD A , 3 H 

と打ち込んで，リターンキーを押してみてください。 

8000 3 E 03 LD A , 3 

8002 ■ 

とこうなれば成功です 。 「LD A ， 3」は A レジスタに3を入れなさ 
いという命令です。これを ZIMPL が解釈して 「3 Eh 03hj という 
マシン語にしたのです。 

Z 80 は 「LD A ，3」 という表現を理解することはできません。最 
初に書いたように16進数しか理解できないのです。逆に人間は， 
「3 Eh 03 h 」 などといわれても，なにがなんだかさっぱりわかりま 
せん。そこで ZIMPL は，人間には 「 LDA ,3」 というわかりやすい 
表記で入力してもらい，それを Z 80 が理解できる16進数に直すと 
いう作業をしているわけです。 

もっといろいろやってみましょう。 

8002 06 20 LD B , $20 

これは B レジスタに 20 h を入れてみた例です。このように ， ZIMP 
L では数の前に$をつけて16進数を表します。レジスタに入れる 
ことのできる数は〇〜255ですから，16進数でいうと 00 h 〜 FFh ，ZI 
MPL の表記法では $00〜$ FF ということになります。 

次にレジスタの内容を別のレジスタへ移す例です。 

8004 67 LD H , A 

これは A レジスタに入っている数を H レジスタへ コピーし ている 
ところです。800011番地で A レジスタに3を入れましたから，これ 
で H レジスタの内容も3になったということです。もちろん， 

8005 68 LD L , B 

とすれば L レジスタの内容は B レジスタの内容である$20,つま 
り32になります。 

ではブレイクしてください。機種によってブレイクキーを押す 
だけ，シフトキーとブレイクキーを同時に押す，ストップキーを 
押すなどさまざまですが，これ以降は単に「ブレイクする」と表 
現することにします。 

ブレイクすると「 I 叩 ut Start Adrs $」という表示に戻りまし 
たね。もう一度800011番地を指定してください。次にメモリとのデ 
ータのやりとりの方法をお目に力 > けます。 

メモリには，000 Oh 〜 FFFFh までのアドレスが振ってあります0 
そしてひとつのアドレスには1バイトのデータを入れておくこと 
ができるのです。 Z 80 ではアドレスに入っているデータを表現す 
るのにアドレスをカッコでく くったものを使います。たとえば90 
00 h 番地に 12 h というデータが入っているとすると， 「（9000 h ) は 12 h 
だ」というぐあいに表現するわけです。 

ですから，900 0 H に入っているデ ー タを A レジスタに代入したい 
ときには次のようにします。 

8000 3 A 00 90 LD A , ($9000) 

逆に900 Oh に A レジスタの内容を入れたければ次のようにします。 

8003 32 * 00 90 LD ($9000), A 

しかしほかのレジスタの内容をメモリに入れたいときには，こ 
のように簡単にはいきません。というのは， A レジスタは特別な 
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レジスタだからなのです。メモリとデータのやり取りが許されて 
いるのは A レジスタだけです。そこで， 

8006 78 LD A , B 

8007 32 00 09 LD ($9000), A 

というぐあいに一度 A レジスタに移してから改めてメモリにデー 
夕を入れることになります。 

ここまで本当にレジス•夕にデータが入っているのかどうかなど 
ということを確かめずにきましたので，次に本当にデータが入っ 
ているかどうか確認をしてみることにしましよう。まずブレイク 
して ， 「Input Start Adrs $ j のところでもう一度800 Oh 番地を指 
定してください。 

さて確認の方法ですが，レジスタの内容を直接のぞいてみるわ 
けにはいきません。そこで一度メモリに入れ，その値をモニタの 
メモリセットコマンドで確かめてみることにしましよう。プログ 
ラムは次のようになります。 


8000 

3 E 

20 

LD 

A , $20 

8002 

32 

00 90 

LD 

($9000 )， A 

8005 

C 9 


RET 



まず，800 Oh で A レジスタに$20を入れます。このままでは A レジ 
スタの内容を調べることができませんから，8002 h で A レジスタの 
内容を900 Oh 番地に入れます。8005 h の RE 丁についてはまたあとか 
ら説明します。ここでは単にマシン語プログラムの最後に置くお 
まじないのようなものだと思ってください。 


といいます。 

レジスタペアへデータを 入れるには， レジスタへデータを 入れ 
たときと同じ要領で次のようにします。 


LD 

BC , $9000 

LD 

DE , $1234 

LD 

HL , $ A 0 B 0 

これは， 


LD 

B , $90 

LD 

C , $00 

LD 

D , $12 

LD 

E , $34 

LD 

H ，$ A 0 

LD 

L , $ B 0 


としたのと同じことです。 

さて，先ほどアドレスをカッコでくくるとアドレスに入っている 
データを意味するようになるということを話しましたね。レジス 
タペアはアドレスを表すことができます。では次のプログラムは 
なにをするプログラムだと思いますか。 


8000 

21 

00 

90 

LD 

HL , $9000 

8003 

11 

00 

A 0 

LD 

DE , $ A 000 

8006 

7 E 



LD 

A , ( HL ) 

8007 

12 



LD 

( DE ), A 

8008 

C 9 



RET 



さて，これでメモリに 「 A レジスタに$20を代入し，それを90 
00 h 番地へ入れる」プログラムができました。次はごのプログラム 
を実行します。実行するためには2度ブレイクをして ZIMPL を 
抜けなければなりません。まず1回目のブレイクで「 I 叩 utStart 
Adrs $ j の表示に戻りますから，ここでもう一度ブレイクしてや 
るのです。 S - OS のモニタに戻ってきましたね。 

「 J 8000」でいま作ったプログラムを実行します。これは 「8000 h 
番地からプログラムを入れてあるから実行しておくれ」という意 
味の S - OS のモニタの命令なのです。 

「 J 8000」と打ち込むと，さっそく改行してカーソルが点滅を始 
めたでしよう。この程度のプログラムなら一瞬にして実行は終了 
してしまいます。うまくいってれば900 Oh 番地の内容は 20 h になっ 
ているはずです。早速確かめてみましよう。まず M コマンドで各 
機種のマシン語 モニタに 入ってください。そしてメモリセツトコ 
マンドもしくはメモリダンプコマンドを使って900011番地の内容 
を確かめてみてください。どうですか，ちゃんと 20 h になってい 
ますか。 

レジスタペア 

前節でレジスタ，それにメモリへ マシン 語を使ってデータを格 
納する方法をお話ししましたが，いつも決ま っすこァ ドレスにしか 
データを格納できないのはなにかと不便なものです。そこで，レ 
ジスタを使ってアドレスを表現する方法が考えられました。 

アドレスは4桁の16進数で表しますね0—方レジスタは2桁の 
16進数しか格納できません。しかし，レジスタを2つ使えば2桁 
+ 2桁で4桁の16進数を表現できます。こうして B と C ， D と E ， 
H と L をくっつけて使う方法が用意されているのです。そして， 
レジスタをペアで使っていることを明確にするために， BC ， DE ， 
HL というようにレジスタ名をくっつけて表記します。このよう 
に使用されているレジスタ BC , DE , HL のことを，レジスタペア 


要点は8006 h , 8007 h 番地です。このようにレジスタペアをカッコ 
でく〈ることによって，レジスタペアが指*しているアドレスの内 
容を取り出したり，レジスタペアが指しているアドレスへデータ 
を格納することができるのです。このプログラムでは8006 h 番地 
で 「 A レジスタに900 Oh 番地の内容を取り出し」，800711番地で「そ 
の値を A 000 h へ格納している j のです。当たっていましたか。 

実際にプログラムを動かして，本当にこのとおり動作するかど 
うか試してみましよう。まず各機種のマンシ語モニタに入り，90 
00 h 番地の内容を適当に変えます。わかりやすいように 12 h などと 
しておくとよいでしよう。次に A 000 h 番地の内容を 00 h にしてお 
きます。これは9000地に書き込んだデータと違う値ならなん 
でもかまいません。 ZIMPL を起動し，上のプログラムを入力しま 
す。 SOS に帰って， J コマンドを使って実行して〈ださい。 

再び マシン 語モニタに入って，メモリダンプ コマン ドで A 000 h 
の内容を確認してみてください。900 Oh 番地に書き込んだ値に変わ 
っています力*。 

レジスタペアの内容はメモリに書き込んだり読み出したりして 
やることができます。ちようど A レジスタの内容をメモリに， 

LD A , ($ A 000) 

LD ($9000 )， A 

とやって出し入れしたのと同じように， 

LD ($9000 )， HL 

LD DE , ($9000) 

というようにして実行します。このときちよっと Ml 意しなければ 
ならないことがあります。それは ， 「LD ($9000)， HL 」 というのは 
LD ($9000), L 

LD ($9001 ),H 

という意味を持つということです。ですからいま HL = 1234 h だと 
すると ， 「LD ($9000), HLj の実行によって（900011) =34 h , (9001 
h )=12 h となります。つまり上位 2 桁と下位 2 桁が逆になってメ 
モリに入るということなのです。どうしてわざわざ逆にするのだ 
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ろうと疑問に思う方がいらっしゃるでしよう。実はこういう仕様 
になっていると，いろいろと便利なこともあるのです。このこと 
はもっと力がついてきたときにまたお話ししましよう。 

ではこれも実際に試してみることにしましよう。プログラムは 
次のようになります。 


8000 

21 


\1 

LD 

HL , $1234 

8003 

22 

00 

90 

LD 

($9000), HL 

8006 

C 9 



RET 



例によって ZIMPL で入力し，実行してからモニタで確かめてみ 
て〈ださい。 

LD 命令のまとめ 

(文法1 ) 

LD r ， r ， r, r’ はレジスタ， A, B, C ， D, E, H, し （ HL) 

LD r f n n は 2 桁の丨 6 進数 
LD rp,mn 卬は レジスタペア BC, DE, HL 
LD rp, (mn) mn は 4 桁の 16 進数 
LD (mn), rp 

A レジスタだけにある命令 
LD A, (mn) 

LD (mn), A 
LD A, (BC) 

LD A, (DE) 

LD (BC), A 
LD (DE),A 

これが今回やった LD 命令のすべてです。この表のなかでレジス 
夕に， （ HL ) が加えてあるのを見て疑問をお持ちになった方がい 
らっしゃると思います。混乱するとマズイと思ってあえて特に説 
明しなかったのです力 ? ， ( HL ) はまるっきりレジスタとして扱っ 
て差し支えありません。ですから 「LD B , C 」 とか 「 LDA , L 」 
というようにやるのと同じ調子で， 「 LDB ，（ HL )」 と力、 「 LD(H 
U , E 」 といったことが可能なのです。これは HL が特別なレジスタ 
ペアだからです。 A レジスタと同じように HL も特別扱いされて 
いるわけですね。 

これで皆さんはもう自由にレジスタやメモリに値をセットした 
り，読み出したりできるようになったわけです。 ZIMPL を使って， 
思いつくままにどんどん試してみて〈ださい。そして LD 命令に 
惯れてきたら次の命令を試してみましょう。 

サブルーチンを呼び出す 

S - OS のなかには，パソコンのハードウェアのことをなにも知ら 
なくてもマシン語プログラムが書けるように，いろいろなサブル 
ーチンが入っているということを最初にお話ししましたね。先月 
号に MZ ， XI の S - OS が再掲載されています。そしてそのなかの94 
ページに全サブルーチンの一覧がありますから，具体的にどうい 
うサブルーチンがあるのかはここを参照してください。 

では，どうやってこれらのサブルーチンを利用すればいいのか 
です。 BASIC でサブルーチンを利用するときは，「これこれの変 
数にこういう値を代入してから呼び出します」というぐあいにや 
りますね。マシン語サブルーチンの場合も同じで，「これこれのレ 
ジスタにこういう値を代入してからサブルーチンを呼び出します」 


ということになります。そしてマシン語サブルーチンを呼び出す 
命令， BASIC の場合でいえば GOSUB にあたるのが CALL なので 
す。 

CALL 命令は 「CALL 1 FEE H 」 というぐあいに使います。これ 
は IFEEh 番地にあるマシン語サブルーチンを呼び出しなさいとい 
う命令です。では， S - OS のサブルーチンをいくつか呼び出して使 
ってみることにしましよう。 

先ほど， LD 命令で本当にレジスタに数値がセツトされたのかど 
うかを知るのに，一度メモリに入れてから調べましたが，実はもっ 
と簡単にレジスタの内容をのぞ〈ことができるのです0これには 
S - OS の# PRTHX というサブルーチンを使います。このサブルー 
チンは， IFCIh 番地から始まっています。どういうことをするサ 
ブルーチンなのかといいますと， A レジスタに入っている数 fit を 
画面に16進数で表示してくれるサブルーチンなのです。このサブ 
ルーチンは A レジスタの内容を表示したあと改行しません。そこ 
で改行を行ってくれるサブルーチンもついでに使ってみることに 
します。改行を行うサブルーチンは# LETNL という名前で， 1 F 
EEh 番地にあります。ではプログラムしてみましよう。 


8000 3 E 0 A LD A , 10 

8002 CD Cl IF CALL $1 FC 1 

8005 CD EE IF CALL $1 FEE 


8008 C 9 RET 

内容を説明します0まず800 Oh 番地で A レジスタに数を入れて 
います。そして8002 h 番地で# PRTHX を呼び出して， A レジスタ 
の内容を画面に表示させます。800011番地で A レジスタには10を入 
れましたから，画面には 0 A (10 進数で10のこと）と表示されるは 
ずですね。続いて8005 h 番地で# LETNL を呼び出し改行させて， 
8008 h のおまじないです。 

では実行してみましよう。入力が終わったら2度ブレイクして 
S - OS のモニタに戻り， J コマンドを使うんでしたね。画面に 0 A と 
表示されましたか。 

この# PRTHX を利用して，ほかのレジスタの内容を表示して 
やることもできます。たとえば， B レジスタの内容を表示したけ 
れば 「LD A ， B 」 とやってから# PRTHX を呼び出せばいいわけ 
です。レジスタペアの内容の表示も簡単です。 


8100 7 C 

8101 CD Cl IF 
8014 7 D 

8105 CD Cl IF 
8108 CD EE IF 
810 B C 9 


LD A,H 
CALL $1 FC 1 
LD A,L 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


まず H レジスタの内容を，次に L レジスタの内容を先の #PR 
THX を使って表示して改行しています。この810 Oh からのルーチ 


ンは， 

8000 21 3412 LD HL ,$1234 

8003 CD 00 81 CALL $8100 

8006 C 9 RET 

のようにして呼び出してやることができます。 CALL 命令が使え 
るということは，810 Oh からのプログラムはサブルーチンなのでし 
ょうか0 

実はそうなのです。もうおわかりかと思いますが， RET という 
のは BASIC の RETURN 命令と同じです。 RETURN を略して RET , 
覚えやすいでしょう。 

ここで，「おや，するといままで作ってきたプログラムはどうな 
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のだろう。全部最後に RET がついているぞ」と思った方は銳いで 
すね。そのとおり。 S - OS の J コマンドというのは実はサブルーチ 
ンを呼び出す命令なのです。たとえば， 「 J 800 Oj と S - OS のモ.ニタ 
で入力すると ， 「CALL $8000」を実行するように S - OS は作って 
あります。呼び出したプログラムから帰ってこられるように，こ 
れまでのサンプルの最後には RET がついているのですね。 

いま作った HL レジスタの内容を画面に出力するプログラムは， 
# PRTHL という名前のサブルーチンとしてすでに S - OS に組み 
込まれています。3月号の表によると， # PRTHL は IFBEh から 
始まっています。 # PRTHX ，# PRTHL の PRT というのは PRI 
NT を略したものです。 

さてここで表の# PRTHL のず一っと右を見てください。レジ 
スタ破壊という欄があり， AF と書かれていますね。これは，「こ 
のサブルーチンを使うと A レジスタと F レジスタの内容が変わっ 
てしまうよ」という意味なのです。 F レジスタというのは来月や 
りますから，ここではそういうレジスタがあるのだなとだけ覚え 
ておいてください。 

レジスタの内容が変わってしまうというのは具体的にどういう 
ことなのでしよう。まずは次のプログラムを見てください。 


8000 3 E 00 
8002 21 3412 

8005 CD BE IF 
8008 CD EE IF 
800 B CD Cl IF 
800 E CD EE IF 
8011 C 9 


LD A ，0 
LD HL , 81234 
CALL $1 FBE 
CALL $1 FEE 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


このプログラムは， HL レジスタの内容を表示したあとで A レジ 
スタの内容を表示しています。 A レジスタには800 Oh 番地で0を 
入れてありますので，画面には HL の内容1234に続いて00と表示 
されそうなものなのですが，実際にはそうはなりません。 A レジ 
スタの内容が， IFBEh の# PRTHL を コールす る前とあとで変わ 
ってしまったのです0これがレジスタ破壊です0 


というわけで， CALL , RET はまとめて覚えておきましよう。 
( 文法2 > 


CALL mn mn 番地をサブルーチンコールする 


RET サブルーチンから帰る 



画面に文字を出してみよろ 


■ 


数を表示してばかりでは面白くありません。今度は画面に文字 


を表示するサブルーチンを使ってみることにしましよう。 s _ os に 
はいくつか文字表示用のサブルーチンが用意されています。今度 
はそのなかのひとつ，# PRINT を使ってみます。このサブルーチ 
ンは 1 FF 4 h にあり ， 「PRINT CHR $( A ) ;」をやってくれます 。 A 
レジスタに表示したい文字のコードを入れ，呼び出してやればよ 


いわけです。 

8000 3 E 41 LD A , $41 

8002 CD F 4 IF CALL $1 FF 4 

8005 CD EE IF CALL $1 FEE 


8008 C 9 RET 

800 Oh 番地で A レジスタに入れている $41 は，「 A 」 のキャラクタ 
コードです。8002 h 番地で画面に表示させ，改行して終わりです。 


実行してみてくだ'さい。 


この# PRINT では， S - OS でサポートされている何種類かのコ 
ントロールコードも実行してやることができます。 $0 D は改行， 
$0 C は画面クリア， $1 C ，$1 D , $1 E , $1 F は順にカーソル右左上下 
です。ですから， 

8000 3 E 0 C LD A , $0 C 

8002 CD F 4 IF CALL $1 FF 4 

8005 C 9 RET 

とすれば，画面をクリアしてくれます。 

次に文字列を画面に表示してみましよう。これには# MSX を 
使います。 # MSX は， BASIC で表現してみると 
「# MSX 」 

WHILE PEEK ( DE )<>0 
PRINT CHR $( PEEK ( DE )); 

DE = DE +1 

WEND 

RETURN 

という動作をするサブルーチンです。 

どうして PEEK なんかが使ってあるのだろうと，疑問に思って 
いらっしゃる方もいるかと思います。これはマシン語には文字変 
数がないからなのです。そこで表示したい文字列をコードでメモ 
リ に 入れておき，その先頭のア ドレスを DE レジスタに セットし 
て呼び出すようになっているわけです。 

それでは，文字をコードに直してメキリに入れる方法です。こ 
れには DEFB という命令を使います。 DEFB というのは Z 80 の命 
令ではなく， ZIMPL の命令です。 Z 80 の命令表には載っていませ 
んので注意してください。 DEFB は 「DEFB $41, $42」といった 
形で使います。 ZIMPL で入力してみると， 

8000 4142 DEFB $41，$42 

8002 0 A OB DEFB 10，11 

となることからおわかりのように， DEFB というのはそのあとに 
書いてある数をそのままメモリに落としなさいという命令なので 
す。しかしこれでは， 

8000 48 45 4 C 4 C DEFB $48, $45, $4 C , $4 C , $4 F 

8004 4 F 

としてやっと 「 HELLO 」 という文字をセットできるのですから非 
常に面倒ですね。そこで， 

8000 48 45 4 C 4 C DEFR ” H ”, ” E ，，，，， L ，，,，， L ，，，，，0，， 

8004 4 F 

というように「”」で文字をく くれば文字のコードが得られるよ 
うにしてあります。これで随分と楽になったと思うのですが，そ 
れでもまだいちいち「”」を書くのがうっとうしいといえます。 
そんなものぐさな人のために， DEFM という命令が ZIMPL には 
用意されています。 DEFM を使うと， 

8000 48 45 4 C 4 C DEFM ” HELLO ” 

8004 4 F 

と非常に簡潔になります。 

では，画面に文字列を表示してみましょう。もう一度復習する 
と， # MSX というサブルーチンはメモリに入れてある文字列を表 
示するんでしたね。ではメモリに文字列をセットしてやります。 
9000 48 45 4 C 4 C DEFM ” HELLO S _ OS ” 

9004 4 F 20 53 2 D 
9008 4 F 53 

このままでは.どこで文字列が終わるのかわかりませんから，文字 
列の エンドコード （終了 マーク） を入れてやらなければなりませ 
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ん。 # MSX の場合エンドコードは OOh となっています。 

8000 

2 E 

OA 


LD 

L ,10 

900 A 0 D 00 DEFB $0 D , 0 

8002 

26 

14 


LD 

H , 20 

最初の $0 D は改行コードです。このようにすれば，何度も # LET 

8004 

CD 

IE 

20 

CALL 

$201 E 

NL を呼び出して改行させる必要はありません。2番目の00で文字 

8007 

3 E 

2 A 


LD 

A ,，，*” 

列は終了します。 

8009 

CD 

F 4 

IF 

CALL 

$1 FF 4 

これで文字列のセットは終わりましたから，次は表示プロダラ 

800 C 

CD EE 

IF 

CALL 

$1 FEE 

ムです。現在画面は， 

800 F 

C 9 



RET 



900 C ■ 

となっていますね。そこでカーソルを行頭に持っていき， 900 C を 
8000に変えてください。これだけで次から命令を800 Oh 番地に作 
ることができるようになります。 

現在表示文字列は900 Oh に入れてあり，また# MSX は 1 FE 5 h に 
ありますからプログラムは次のようになります。 

800011 00 90 LD DE , $9000 

8003 CD E 5 IF CALL $1 FE 5 

8006 C 9 RET 

まず，800 Oh で DE レジスタに文字列が格納してあるアドレスを入 
れています。そして# MSX を呼び出し終了です。実行してみてく 
ださい。 



カーソル 位置の指定 


最後に， BASIC の LOCATE 命令や CURSOR 命令に該当する処 
理をやってみましよう。 S - OS “ SWORD ” には# LOC というカー 
ソルの位置を指定するサブルーチンが用意されています0カーソ 
ル位置の指定は L レジスタに X 座標， H レジスタに Y 座標をセツ 
卜してからこのサブルーチンを呼び出すことで行います 。 #LOC 
は 201 Eh 番地から始まります。 


8000 h ， 8002 h 番地で カーソルを セットしたい座標を HL レジス 
夕に入れ，8004 H 番地で #LOC を 呼び出し カーソル セットを行い 
ます。この例ですと（10,20)に カーソルが セットされるわけで 
す。次に8007 h ， 8009 h 番地で画面にアスタリスク （* マーク）を 
表示し， 800 Ch 番地で改行して終了となります。実行してかめ 
てください。なお8000 h ， 8002 h 番地では L レジスタと H レジスタ 
別々に座標を入れていますが，もちろん 「LD HL ，$140 A 」 でもか 
まいません。 

もうひとつ例をお見せしましよう。 


9000 

47 

4 F 

4 F 44 

DEFM 

” GOOD - BYE ” 

9004 

2 D 

42 

59 45 



9008 

0 D 

00 


DEFB 

$0 D ，0 

8000 

3 E 

OC 


LD 

A , $0 C 

8002 

CD 

F 4 

IF 

CALL 

$1 FF 4 

8005 

2 E 

0 A 


LD 

L ,10 

8007 

26 

05 


LD 

H ，5 

8009 

CD 

IE 

20 

CALL 

$201 E 

800 C 

11 

00 

90 

LD 

DE , $9000 

800 F 

CD 

E 5 

IF 

CALL 

$1 FE 5 

8012 

C 9 



RET 



まず900 0 H 番地に表示する文字列をセットし，800 Oh 番地からプロ 


〔大ちゃんの回回_囝囡 


I 月号の MACINT 0- C はよかったですね。 CRC はここだけ見ればチ 
エックできるので大変便利です。 

ところで私はマシン語体操のメモリエディタを愛用しているので 
すが，今日はこれに CRC をつける方法を報告します（とっても簡単）。 

1 ) MACINT 0- C を口ードし， 3 IEFh ( B 丨 EFh 以下同様）から6バイト 
を， 

3 IEF CD BE IF CD EE IF 
に変える 

2) 3 ICIh ~3 IF 5 h を適当なファイル名でセーブ 

3) メモリエディタを口ード 

4) 2) でセーブしたものを83621バこ口ード 

5) 80 C 7 h より3バィトを 

80 C 7 C 3 62 83 
と変更する 

6) 8000 h ~ 839 Fh をセーブする 
以上です。 

愛知県小山徳章 


そのうちやろうやろうと思っていたら小山さんに先を越されてしまい 
ました。 MACINTO - C の CRC 生成ルーチンはリロケータブルになっていま 
す。つまり，置かれたアドレスに関係なく動作するようにできているの 
です。ですから MAGNTO - C の CRC 生成ルーチンを取り出し，メモリエデ 
イタのトータルサム計算のところに組み込んでやれば，めでたく CRC 対 
応のメモリエディタができあがるという寸法です。 


C R C チェックバイトは縦横サムでは発見できないミスの検出に非常 
に有効な方法です。具体的にどのように計算するのかを1987年丨月号で 
解説しましたので参照してみてください。 

では，小山さんの手順を説明しておきましょう。 I )は CRC 計算ルーチ 
ンの最後で画面に CRC を表示し改行しているところに手を加えているの 
です。 I 月号のソースリストでは296, 297行にあたります。 MACINT 0 -C 
は全機種版も用意するため， S - OS のサブルーチンを直接コールしていま 
せん。ここを直接 S - OS のサブルーチンを呼び出すよう変更じ T いるのです。 

2) は MACINTO - C の CRC 生成表示ルーチンをセーブしているところです。 
続いて3)， 4) でメモリエディタの後ろにこの CRC ルーチンをくっつけて 
います。 

5) はメモリエディタの卜ータルサム計算部分の最初に変更を加え，卜 
一タルサム算出の代わりに CRC の計算表示をさせるようにしています。 
めで付け加えた CRC ルーチンへジャンプするようにしているのです。最 
後に 6) でいま作ったメモリエディタをセーブして終了です。 

ソースリストレベルでメモリエディタに CRC 計算ルーチンを組み込み 
たいという方は次のようにしてください。 

1 ) メモリエディタのソースリストの I 〜133行を FILE 1 というファイル 
名でセーブ 

2) メモリエディタのソースリストの 140 — 503 行を FILE 3 という名でセ 
ーブ 

3) MACINTO - C ソースリストの252 ~ 298行を FILE 2 という名でセーブ 

4) FILE 1, FILE 2, FILE 3 の順にファイルを読み込む 

これで終了です。好きなアドレスでアセンブルして CRC 付きメモリエデ 
ィタを作ってください。 

ただし， MACINTO - C 発表の際にも注意したことなのですが， I ブロッ 
ク128バイトに満たないブロックは CRC の値が合致しません 3 気をつけ 
てくださいね。 
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グラムを作ります。8000 h ， 8002 h 番地で画面をまずクリア，続い 
て8005 h ， 8007 h 番地でカーソ ル 位置を HL レジスタに 入れて8009 h 
番地で力ーソルセットをします。そして 800 Ch ，800 Fh 番地でさっき 
900 Oh にセットしておいた文字列を表示して終了です。 

Hop to it - 7 

三角関数ルーチン 

この コーナーは， 毎回ランダムに テーマ を決めて応用 プロ グラ 
ムを作っていきます。このコーナーではある程度の知識と経験の 
ある方を対象としますので初心者の方にはちよっと難しいかもし 
れません。しかし，回を重ねていくうちに力がついて，次第にこ 
ちらの コーナー のほうも理解してもらえるようになると思います。 
まだ説明していない命令がいくつか出てくると思いますが，わか 
らないところは飛ばして，わかる説明だけでも読んでみてくださ 
い。きっとあとで役に立つことでしよう。 

さて今月のテーマですが，いろいろ迷ったあげく，三角関数をや 
っつけることにしました。前回までのマシン語体操でも浮動小数 
点計算などやっていませんから，そっちの展開ではありません。 
整数でなんとか三角関数計算をやっつけてみようじゃないかとい 
うのがテーマです。 

ご存じのように三角関数の 値は 小数で表されます。たとえ ば， 
sin (10°) な ら 0.173648 というようにです。これを 解決す るのに 次 
のような方法を考えてみました。通常，三角関数は式のなかで出 
てきます。たとえば sin (10°) x 23 というぐあいにです。そこでま 
ず0.173648を10000倍し，そのときの小数点以下第一位を四捨五入 
した数1736を用意します。そして 1736 X 23 を計算し，そのあとに 
10000で割ってやれば目的の答えの近似値を得ることができるので 
す。はやい話が sin (10°) X 23#0.173648 X 23=1736 X 23 + 10000と 
いう近似をやるわけです。 

ここでひとつ新たな問題が生じます。 sin (89°) をいまの近似方 
法で表現すると9998 + 10000となりますね。マシン語体操で以前 
やった掛け算ルーチンは 「HL = HL x DE 」 を計算するルーチンで 
したから， sin (89°) X 7 を計算しようとしても9998 X 7〉65535とな 
ってしまい計算ができないのです。7倍しようとしただけでオー 
表1今月登場する命令たち （17 語） 


LD 値を入れる。 「LD (9876 h )，A」 で 9876 h 番地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CALL NZ, 并 NLj はノンゼロなら# NL をコールする 
RET サブルーチンから帰る。 「RET C」 はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HL」） 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POPDEj) 

XOR A = A XOR m f m はレジスタまたは数値 
OR A = A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m, HL=HL + rp。rp はレジスタペア （HL, DE, BC) 

SUB A = A — m 

ADC A = A + m + cy, HL=HL+rp+cy。cy はキャリなら I 

INC r=r-H 0 r はレジスタ （B, C, D, E, H, L, (HL), A) 

DEC r = r 一 I 

JP BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 hj は800 0 m 番地へジャンプする 

JR 相対ジャンプを行う 

EX 「EX DE, HLj は DE レジスタと HL レジスタの内容を交換する 

EXX BC, DE, HL を BC’，DE’，HU と交換する 


さて これで 文字列表示はすべてでき るようになりました。 BAS 
1 C を使い始めたときもそうだったようにマシン 語 も要は 惯れ なの 
です。今月の知識を利用してどんどんプログラムを作ってみてく 
ださい。 



バーフローして しまうような三角関数では，実用にはほど遠いと 
いえましよう。 

この問題の解決はただひとつ 。 「HLDE = HLxDE 」 という新し 
い掛け算ルーチンを作ってやるしかありません。これは ， HL = D 
E = FFFFh の場合であれば， HLxDE = FFFEOOOIh という答えを 
4桁ずつ HL レジスタと DE レジスタに入れ ， HL = FFFEh ，DE = 
000 1 h として』帰ってくるサブルーチンです0 

このようなサブルーチンを作ってしまうと，先ほどの「あらかじ 
め10000倍しておく」という解決を少し修正してやることができま 
す。10000倍する代わりに65536倍することにすれば，精度を上げ 
ることができると同時にあとで65536で割るという作業が非常に 
簡単になるのです。桂卜け算の結果は HLDE に返りますから，6553 
6で割るということは DE を無視し HL だけを取り出せばよいこと 
になります。 

これで掛け算と近似の問題は解決できました。あとは sin ( x ) の 
x に応じて，65536倍した数値を返してくれるサブルーチンを作れ 
ばよいだけです。本来，三角関数の値はマクローリン展開などの 
近似式を使ってシコシコ割り算と階乗を取り回して算出するもの 
なのですが，ここでは x は整数と限定していますのでもっと簡単 
な解決策があります 。 sin (0° 卜 sin (90。)の値を65536倍したテー 
ブルを作り， x の値に応じてこのテーブルを参照するようにすれ 
ばいいのです。 

どうして0°〜90°のテーブルを，しかも sin のテーブルだけを持 
っていればいいのだろうと疑問に思われたかもしれません。これ 
は高校の数学でやった次のような三角関数の性質を思い出してい 
ただければおわかりかと思います。中学校以下の読者の方々はご 
両親にきいてください。 

1) cos ( x ) = sin (? r /2 — x ) 

2) sin (7 r /2 + x ) = cos ( x ) 

3) sim 7 r + x ) = 一 simx > 

4) cos (7 r-f x ) = — cos ( x ) 

以上の 4 つの性質を使って，0°〜359°の範囲のすべての三角関数 
の値を算出してやることができるのです。もちろん x は360°より 
大きくなることもありますが，あらかじめ360で割った余りを対 
象に計算すればいいだけですのでこれは問題になりません。残り 
は tan ( x ) の計算ですが，あらかじめ sin ( x >/ cos ( x ) を計算してし 
まうより ， A xsin ( x ) を計算してから cos ( x ) で割ったほうが誤差 
が少なくなります。 

今月は手始めに，この三角関数ルーチンの要である掛け算ルー 
チンと，0°〜90°の sin を計算するルーチンを作ってみることにし 
ましよラ0 

このプログラムは1985年7月号に掲載された S - OS 用のエディ 
タアセンブラ ZEDA で作成してあります。本来，リスト1〜3は 
ひと続きのリストなのです力 5 '，説明の都合上3つに分けて褐載し 
ました。リストについている行番号を見ていただければわかるこ 
とと思います力 ? ，入力するときはリスト3,リスト1，リスト2 
の順に打ち込んでください。 
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掛け算ルーチン 

まずは掛け算ルーチンからです。掛け算ルーチンを作り始めた 
ところ，これまで使っていた BC ， DE , HL の3つのレジスタペア 
だけでは足りな:くなってしまいましたので，いままで秘蔵してき 

図2 4ビット X 4ビット= 8ビットの過程 


0101 X 0101 を計算する 


操作 

CY 

被乗数 


1 ) 答を0にする 

0 

0101 

00000000 

2) 答を左へシフト 

0 

0101 

00000000 

3) 被乗数を左へシフト 

0 

—1010 

00000000 

4) CY = 0 なので答と乗 
数を足さない 

5) 答を左へシフト 

0 

1010 

00000000 

6) 被乗数を左へシフト 

1 

— 0100 

00000000 

7) CY = I .ゆえに答と乗 

0 

0100 

00000101 

数を足す 

8) 答を左へシフト 

0 

0100 

00001010 

9) 被乗数を左へシフト 

0 

— 1000 

00001010 

10) CY = 0 

II )答を左へシフト 

0 

1000 

00010100 

12) 被乗数を左へシフト 

1 

— 0000 

00010100 

13) CY = I •ゆえに答と乗 

0 

0000 

00011001 

数を足す 


14) 終了 




リスト！ 乗~レーチン 


805D 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 D5 

9001 D9 

9002 21 00 00 
900511 00 00 

9008 C1 

9009 D9 
900A 3E 10 
900C 

900C D9 
900D EB 
900E 29 
900F EB 

9010 ED 6A 


9012 D9 

9013 
9013 29 
901¢ 30 08 
9016 

9016 D9 

9017 EB 

9018 09 

9019 EB 
901A 30 01 
901C 23 
9010 

901D D9 
901E 3D 
901F 20 EB 

9021 D9 

9022 C9 

9023 


73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 TIMES 


ORG 9000H 
Times Routine 
HLDE=HL*DE 


81 


PUSH 

DE ； 

シ* B ウスウ 


82 


EXX 




83 


LD 

LD 

HL t 0 ； 

HI ノ =0 


84 


DE, 0 ； 

DE，=0 


85 


POP 

BC ； 

BC，=DE 


86 


EXX 




87 


LD 

A,16 



88 

89 

TIMES 1： 

EXX 




90 


EX 

DE,HL 



91 


ADD 

HL.HL ； 

shift left 

DE f 

92 


EX 

DE.HL 



93 


ADC 

HL.HL ； 

shift left 

with CY 

HL 9 

94 


EXX 




95 


; 




96 


ADD 

HL 9 HL ； 

shift left 

HL 

97 

98 


JR 

NC t TIMES3 



99 


EXX 




100 


EX 

DB 9 HL 



101 


ADD 

HL.BC ； 

DE*=DE*+BC 1 


102 

103 


EX 

JR 

DE,HL 

NC,TIMES2 



104 

105 


INC 

HL ； 

inc HL* if 

CY=1 

106 

TIMES2： 

EXX 




107 

TIMES3： 

DEC 

A 



108 


JR 

NZ,TIMES 1 



109 


EXX 




110 


RET 





た裏レジスタというものを導入することにします。 

Z 80 は BC ， DE ， HL という普段私たちが使っているレジスタぺ 
アのちようど裏側に BC ’， DE ’， HL ’ という3つのレジスタペアを持 
っています。そして裏側にあるということでこれらのレジスタぺ 
アのことを裏レジスタと呼ぶわけです0この裏レジスタに対して 
「LD BC ’，285」 というような命令はできません。通常裏レジスタ 
は切り離されていて，値を入れることも取り出すこともできない 
のです。 

EXX 命令は，この切り離されている裏レジスタと表レジスタを 
つなぎ換える命令です。つなぎ換えるといままでの表レジスタは 
裏側に隠れ，裏レジスタが表に現れます。ですから， HL ’ になに 
か値をセットしたければ， 

EXX 

LD HL , 300011 

EXX 

と プログラム すれば，裏の HL レジスタに300 Oh がセットされます。 
心配症の方のためにいっておくと， EXX 命令は最短命令実行時間 
である4ステートで終了します。ですから全レジスタを保存して 
おきたい場合など， EXX 命令で保存したほうが PUSH , POP で保 
存するより速くなるといえます。 

「表と裏をつなぎ換える j という表現からもおわかりかと思いま 
すが， BC レジスタの値を HL ’ にコピーしようとする場合には， 

PUSH BC 

EXX 

POP HL 

EXX 

などとするしかありません。 

さてリスト1です。この掛け算ルーチンでは HL ’， DE ’ に掛け算 
の答え， BC ’ に乗数を入れます。表のほうは， HL レジスタに被乗 
数を入れてあります。説明のなかでは裏レジスタには「’」をつけ 
て表してあります。 

まず81〜86行で乗数を BC ’ へ移し， HL ’ DE ’ = 0, BC ’ = DE とし 
ます。これで初期化は終了です。そして 

1) HL ’ DE ’ を左にシフト （89 〜94行） 

2) HL を左にシフト（96, 97行） 

3) 2) の結果，キヤリフラグが立ったら HL ’ DE ’ = HL ’ DE ’ + BC ’ 
を計算 (99 〜106行) 

という動作を16回繰り返します。 

どうしてこれで掛け算ができるのかを図2に書いておきました 
ので参照してください。これは2進数の筆算をやるのと同じ手順 
なのです。16ビット X 16ビットの答えを32ビットで返すのでは追 
いかけるのが大変でしようから，4ビット X 4 ビットの答えを8ビ 
ットで返す様子を書いておきます。原理的にはまったく同じです。 

16回ループを回ると， HL ’ DE ’ に掛け算の答えが入っていますね。 
そこで EXX 命令によって裏レジスタを表に引っ張り出すと，最初 
の仕様どおり HLDE に答えを入れて帰ることができます。 

sin 関数サブルーチン 

このサブルーチンは sin ， cos 関数のなかから呼び出されて使わ 
れるルーチンで， HL に HLx s i n ( A ) の答えを入れて帰ります。た 
だし， A の範囲は0°〜90°に限定されています。このなかで A = 0°, 
A = 90° のときには計算するまでもありませんので，最初に判断し 
て結果を返すようにしました。ではリスト2を見てください。 
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116 〜 122 行が例外処理です。まず116〜120行力 ? A = 0。 のときの 
処理で，このときは HL レジスタに0を入れてリターンします。 
121，122行は A =90° のときの処理です。 sin (90°) の値は1ですか 
ら，持って入ってきた HL をそのまま返してやります。 

124行からが A = l ° 〜89°のときの処理です。このときは sin ( x ) 
X 65536 の値を入れた表を利用します。表は SINTBL (9048 h ) 以降 
に ( SINTBL ) = sin ( l °) X 65536, (SINTBL + 2) = sin (2°) x65536 

というように作ってあります。なぜアドレスが2ずつ増えている 
のかといいますと ， sin ( x ) x 65536の値が2バイトになるからなの 
です。 


このように表を作ると， A レジスタの値（角度）から sin ( A)x 
65536の値が入つているアドレスを算出するには次のような計算を 


リスト2 


sin ； レ- 


チン 


9023 





112 

；Subroutine of SIN 

9023 





113 




9023 





114 

；HL=HL*SIN(A) 

タタ•シ 0<=A<=90 

9023 





115 




9023 





116 

SUBSIN： 



9023 

B7 




117 


OR 

A 

9024 

20 

04 



118 


JR 

NZ,SBSIN1 

9026 

21 

00 

00 


119 


LD 

HL,0 

9029 

C9 




120 


RET 


902A 

FE 

5A 



121 

SBSIN1 : 

CP 

90 

902C 

C8 




122 


RET 

Z 

902D 





123 


； 


902D 

D6 

01 



124 

SBSIN2: 

SUB 

1 

902F 

87 




125 


ADD 

A,A 

9030 

5F 




126 


LD 

K,A 

9031 

16 

00 



127 


LD 

D,0 ； DE=i 

9033 

E5 




128 


PUSH 

HL 

9034 

21 

48 

90 


129 


LD 

HL,SINTBL 

9037 

19 




130 


ADD 

HL.DE 

9038 

5E 




131 


LD 

E,(HL) 

9039 

23 




132 


INC 

HL 

903A 

56 




133 


LD 

D,(HL) 

903B 

El 




134 


POP 

HL 

903C 

CD 

00 

90 


135 


CALL 

TIMES 

903F 

E5 




136 


PUSH 

HL 

9040 

21 

00 

80 


137 


LD 

HL,8000H 

9043 

19 




138 


ADD 

HL.DE 

9044 

El 




139 


POP 

HL 

9045 

D0 




140 


RET 

NC 

9046 

23 




141 


INC 

HL 

9047 

C9 




142 


RET 


9048 





143 

; 



9048 





144 

SINTBL： 



9048 

78 

04 

EF 

08 

145 


DEFW 

1144, 2287 

9040 

66 

0D 

DC 

11 

146 


DEFW 

3430， 4572 

9050 

50 

16 

C2 

1A 

147 


DEFW 

5712， 6850 

9054 

33 

IF 

A1 

23 

148 


DEFW 

7987, 9121 

9058 

0C 

28 

74 

2C 

149 


DEFW 

10252,11380 

905C 

D9 

30 

3A 

35 

150 


DEFW 

12505,13626 

9060 

96 

39 

EF 

3D 

151 


DEFW 

14742,15855 

9064 

42 

42 

90 

46 

152 


DEFW 

16962,18064 

9068 

D9 

4A 

1C 

4F 

153 


DEFW 

19161,20252 

906C 

58 

53 

8F 

57 

154 


DEFW 

21336,22415 

9070 

BE 

5B 

E6 

5F 

155 


DEFW 

23486,24550 ; 

9074 

07 

64 

20 

68 

156 


DEFW 

25607,26656 

9078 

31 

6C 

39 

70 

157 


DEFW 

27697,28729 

907C 

39 

74 

2F 

78 

158 


DEFW 

29753,30767 

9080 

1C 

7C 

00 

80 

159 


DEFW 

31772,32768 

9084 

DA 

83 

A9 

87 

160 


DEFW 

33754,34729 

9088 

6D 

8B 

27 

8F 

161 


DEFW 

35693,36647 

908C 

D6 

92 

79 

96 

162 


DEFW 

37590，38521 

9090 

11 

9A 

9C 

9D 

163 


DEFW 

39441 ,40348 

9094 

IB 

A1 

8E 

A4 

164 


DEFW 

41243,42126 

9098 

F3 

A7 

4C 

AB 

165 


DEFW 

42995,43852 ； 

909C 

97 

AE 

D5 

B1 

166 


DEFW 

44695,45525 

90A0 

05 

B5 

27 

B8 

167 


DEFW 

46341，47143 

90A4 

3A 

BB 

3F 

BE 

168 


DEFW 

47930,48703 

90A8 

35 

Cl 

IB 

C4 

169 


DEFW 

49461,50203 

90 AC 

F3 

C6 

BB 

C9 

170 


DEFW 

50931,51643 ； 

90B0 

73 

CC 

1C 

CF 

171 


DEFW 

52339,53020 

90B4 

B4 

D1 

3C 

D4 

172 


DEFW 

53684 ,54332 

90B8 

B3 

D6 

1A 

D9 

17 3 


DEFW 

54963,55578 

90BC 

6F 

DB 

B4 

DD 

174 


DEFW 

56175,56756 

90C0 

E7 

DF 

09 

E2 

175 


DEFW 

57319,57865 ： 

90C4 

19 

E4 

17 

E6 

176 


DEFW 

58393,58903 

90C8 

04 

E8 

DE 

E9 

177 


DEFW 

59396,59870 

90CC 

A6 

EB 

5C 

ED 

178 


DEFW 

60326,60764 

90D0 

FF 

EE 

90 

F0 

179 


DEFW 

61183,61584 

90D4 

OE 

F2 

78 

F3 

180 


DEFW 

61966,62328 

90D8 

D0 

F4 

15 

F6 

181 


DEFW 

62672,62997 

90DC 

47 

F7 

65 

F8 

182 


DEFW 

63303,63589 

90E0 

70 

F9 

68 

FA 

183 


DEFW 

63856,64104 

90E4 

4C 

FB 

1C 

FC 

184 


DEFW 

64332,64540 

90E8 

D9 

FC 

82 

FD 

185 


DEFW 

64729,64898 : 

90EC 

18 

FE 

99 

FE 

186 


DEFW 

65048,65177 

90F0 

07 

FF 

60 

FF 

187 


DEFW 

65287,65376 

90F4 

A6 

FF 

D8 

FF 

188 


DEFW 

65446,65496 

90F8 

F6 

FF 



189 


DEFW 

65526 

OBJECT i 

CODE END 1 

90F9 





； 51-60 


すればよいことがわかります。 

[アドレス] = SINTBL +( A 一 1) X 2 
124〜134行でこの計算を行い，求めたアドレスの内容を DE レジ 
スタに取り出しています。まず A から1を引き ， A + A を計算 I 
ます。これで （ A -1) X 2 の計算は終了です。この結果と SINTB 
L を足せば目的のアドレスが得られますね。まず A レジスタを E 
レジスタに移し， D レジスタを0にします。これで DE =( A -1) 
X 2 となりました。 HL に SINTBL (9048 h ) を入れて HL + DE を計 
算すると ， HL = SINTBL +( A -1 )x 2となります 。 sin ( A ) X 65 
536 の値は （ HL ) と （HL + 1) の 2 バイトですから，これを 131 — 133 
行で DE レジスタに取り出します。 

128行と134行で HL レジスタを保存していますが，これは HL レ 
ジスタには sin ( A ) 倍される数が入っているのでそれを保存してい 
るのです。 

以上で DE レジスタには sin ( A ) x 65536が入りましたので先ほど 
作った HLDE = HLxDE の掛け算ルーチンを呼び出し， HLxsin 
( A ) を計算します <135行)。これで HL だけを持って帰れば HLXsi 
n ( A ) の計算は終了なのですが，精度を上げるためにもうひと計算 
します。 

HLDE + 65536という式は別の見方をすると， HL という整数に 
DE-f 65536という小数がくっついたものとも考えられます。 HL だ 
けを持って帰るということは，小数部を切り捨ててしまうことに 
ほかなりません。精度を上げるためのもうひと計算とは， DE + 65 
536の最上位桁で四捨五入してやることです。 

DE + 65536 = 0.5 となるのは DE = 32768 = 8000h のときで*すね。 
ですから， DE + 800 0 H を計算してキャリが出れば ， DE + 655362 
0.5 ということになります。もしノンキャリなら DE + 65536 <0.5 
です。つまり ， DE + 800 Oh を計算した結果のキャリフラグを見て 
やれば，四捨なのか五入なのかを判定できるわけです。 

136〜142行はこの四捨五入ルーチンです。まず136行で HLXsi 
n ( A ) の整数部分が入っている HL レジスタを保存しておき，137, 
138行で DE + 800 0 H を計算し，139行で保存しておいた HL を取り 
出します。 

計算の結果，ノンキャリならそのままリターン，もしキャリが 
出ていれば HL をひとつ大きくしてからリターンします。 

円を描く 

せっかく三角関数を作ったのですから，これを利用して円を描 
いてみることにします。もちろんグラフイツクではありません。 
なんと’*’を使ってキャラクタ画面に描いてみようというのです。 
さあ，寄ってらっしゃい見てらっしゃい。 

円を描くにはまず中心を決めなければいけません。画面を40字 
モードにしたときのだいたいの中心である (20,12) を円の中心 
としましよう。半径は12です。これより大きいと画面をはみ出し 
てしまいます。 

これだけ決めておけば，あとは x = 20 + 12X COS (め， y = 12 + 12 
xsin (のという式に従って得られる座標に’*’を描いていけば自 
然に円ができます。ここで (9 は0。$沒$359°の範囲を動〈必要はあ 
りません。なぜなら円は上下左右対称ですから，第一象限の4分 
の1円があれば，残りは作ってやることができるからです。いま 
S = sin (の ， C = cos (めだとします。ただし 0° S 没$90°です。この 
と含， 


Xl =20-12 xC，Yl = 12-12 xS 


118 Oh! MZ 1987.4. 









SUM : ED FC 5 D 22 D 0 414 C 618836 


9010 

9018 

9020 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 

9068 

9070 

9078 


SUM ： 

9080 


8000 3 E 0 C CD F 4 IF 3 E 28 
8008 30 20 AF F 5 21 0 C 00 
8010 23 90 7 D 32 5 C 80 Cl 
8018 3 E 5 A 90 21 0 C 00 CD 
8020 90 4 D 3 A 5 C 80 4711 
8028 0 C 7 A 90 67 7 B 916 F 
8030 54 80 7 B 816 F CD 54 
8038 7 A 80 67 7 B 916 F CD 
8040 80 7 B 816 F CD 54 80 
8048 C 6 05 FE 5 F 20 BD 21 
8050 0 C C 3 IE 20 CD IE 20 
8058 2 A C 3 F 4 IF 00 CD 


SUM ： B 5 E 3 C 6 08 5 D DA 18 


9000 D 5 D 9 21 00 00 11 00 
9008 Cl D 9 3 E 10 D 9 EB 29 


； Y+SIN 

； X-COS 

; XfCOS 


AF 

A，5 

95 

NZ.TEST1 

HL.0C14H ； エン J チュウシン 
#LOC 

#LOC 

八貧 》 本， 

#PRINT 
0 


1FF4H 

201EH 

2030H 


力* メンシ■ウキ b & 
40 モシ*セッティ 


♦PRINT 
A, 40 
IWIDCH 
A 

AF ； 

HL.HANKEI 
SUBSIN 
A，L 

(DTSIN),A 
BC 

BC ； 

A,90 
B 

HL,HANKEI 
SUBSIN 
C»L ! 

A, (DTSIN) 

B, A 


DE.0C14H ； (20,12) 

A,D 

B 

H,A ； Y-SIN 

A,E 

C 

L,A ； X-COS 

CIR 


SIN COS ノケイサン 


； A=PAI/2 - カク 1>- 


A,E 

A,C 

L，A 

CIR 


X 2 = 20 + 12 XC ， Y 2 = 12-12 XS 
X 3 = 20-12 xC ， Y 3 = 12 + 12 XS 
X 4 = 20 + 12 XC ， Y 4 = 12 + 12 XS 
という 4 つの座標が求まり,( XI , Yl ), ( X 2, Y 2), ( X 3, Y 3 ),(X 
4， Y 4) に’*’を描いてやることができるわけです。 

では，プログラムのほうを見ていきましよう。リスト3です。 

12〜15行で画面のタリアと40文字モードの設定といったイニシヤ 
ライズを行っています。16行で開始角度を設定。ここでは A =0° 
にしています。 

18〜31行で sin ( A ) と cos ( A ) の計算を行います。まず18行で現在 
の角度を保存しておき，19行で HL に半径をセットします。20行で 
sin ルーチンを呼び出しますが，いま半径を12としていますので H 
L x S i n ( a ) $12ですね。つまり H レジスタは必ず0になるのです。 
このため21行では L レジスタの値だけを取り出し，メモリに保存 
しています。これで sin の計算は終了です。 

次に cos の計算に移ります。 cos (6) = sin (90°-のですから，23， 

24行で現在の角度を B レジスタに取り出し，再び保存します。25, 

26行は90°— 夕の計算を行っているところです。 A にはまず90を入 
れておいてそこから B を引き，算出します。半径を HL に入れ， 

28行で sin ルーチンを呼び出します。 

これで sin と cos の計算は終わりです。求められた値はそれぞれ 
C ， B レジスタに入れておきます （29 〜31行）。次は画面への表示 
を行います。 

33行で E レジスタに 円の中心の X 座標 ， D レジスタに Y 座標を 
セットします0あとは C レジスタと E レジスタ， B レジスタと D 
レジスタの 間で足したり引いたりし，合計4 つの 座標を計算する 
わけです。座標を ひとつ 計算するた びに 67行のサブルーチンを呼 
んで，画面に’*’を描かせています （34 〜58行）。 

60行で保存しておいた角度を取り出し，61行で5°増加させます。 
結果95°にならなければ再び18行に戻って sin ， cos の計算と円の表 
示を続けます。もし95°になったなら カーソルを 円の中心に置い 
て終了です。 

円の半径と角度の増分は密接に関係しています。私もいろいろ 
試してみたのですが，八角形になってしまったり円が切れてしま 
ったりとなかなか苦労させられました。皆さんもそれぞれに研究 
してみてください。 

来月はどんな角度を入力してもちゃんと計算してくれる sin， co 
s ルーチンを制作します。それを使ってちよっと懐か しいこ とをた 
<らんでいますのでご期待ください。 _ 


リスト3 円を描く（ソースリスト） 


0000 




1 ； エンヲ 

カク 

0000 




2 ; 


8000 




3 

ORG 

8000 




4 

; 

8000 




5 #PRINT ： 

EQU 

8000 




6 #LOC ： 

EQU 

8000 




7 #WIDCH: 

EQU 

8000 




8 ; 


8000 




9 HANKEI ： 

EQU 

8000 




10 


8000 




11 TEST ： 


8000 

3E 

0C 


12 

LD 

8002 

CD 

F4 

IF 

13 

CALL 

8005 

3E 

28 


14 

LD 

8007 

CD 

30 

20 

15 

CALL 

800A 

AF 



16 

XOR 

800B 




17 

; 

800B 

F5 



18 TEST1 : 

PUSH 

800C 

21 

0C 

00 

19 

LD 

800F 

CD 

23 

90 

20 

CALL 

8012 

7D 



21 

LD 

LD 

8013 

32 

5C 

80 

22 

8016 

Cl 



23 

POP 

8017 

C5 



24 

PUSH 

8018 

3E 

5A 


25 

LD 

801A 

90 



26 

SUB 

801B 

21 

0C 

00 

27 

LD 

801E 

CD 

23 

90 

28 

CALL 

8021 

4D 



29 

LD 

8022 

3A 

5C 

80 

30 

LD 

8025 

47 



31 

LD 

8026 




32 

LD 

8026 

11 

14 

0C 

33 

8029 

7A 



34 

LD 

802A 

90 



35 

SUB 

802B 

67 



36 

LD 

LD 

802C 

7B 



37 

8020 

91 



38 

SUB 

802E 

6F 



39 

LD 

802F 

CD 

54 

80 

40 

CALL 

8032 




41 

L 

8032 

7B 



42 

8033 

81 



43 

ADD 

8034 

6F 



44 

LD 

8035 

CD 

54 

80 

45 

CALL 

8038 




46 

LD 

8038 

7A 



47 

8039 

80 



48 

ADD 

803A 

67 



49 

LD 

LD 

803B 

7B 



50 

803C 

91 



51 

SUB 

803D 

6F 



52 

LD 

803E 

CD 

54 

80 

53 

CALL 

8041 




54 

L 

8041 

7B 



55 

8042 

81 



56 

ADD 

8043 

6F 



57 

LD 

8044 

CD 

54 

80 

58 

CALL 

8047 




59 

; 

8047 

FI 



60 

POP 

8048 

C6 

05 


61 

ADD 

804A 

FE 

5F 


62 

CP 

804C 

20 

BD 


63 

JR 

804E 

21 

14 

0C 

64 

LD 

8051 

C3 

IE 

20 

65 

JP 

8054 




66 ; 


8054 

CD 

IE 

20 

67 CIR: 

CALL 

8057 

3E 

2A 


68 

LD 

JP 

8059 

C3 

F4 

IF 

69 

805C 




70 ; 


805C 

00 



71 DTSIN ： 

DEFB 

805D 




72 



リスト4 円を描く（ダンプリスト） 


52CB2F7BD8A A115 
2D 581 B5A8D620EF 



641E94D6D38CEF 

9ABBCDDEEFFFFF 


9E5FBC47C85C98 
78D3B3B1 57619 D 

21 EB61B4B27BEF 
9AABCDDEEFFFFF 

6B7A34F96E7C86 

D193FB61A0441A 

FDB84F 92906 ADF 
89ABCCDEEFFFFF 

7CC7BCA9E 05820 
29421110 D 91686 

BA751C6F8E49CFF 

89ABCCDDEEFFFFF 

D1 3553374 F 00976 
61F037BE0FD7D0F 

808080808080808 

899AABBCCDDEEFF 

000000000000000 

999999999999999 


5E97CA 738 C5F1A 
57846 F5D 545159 


9D11003C1A0F0F 
D 320992 DA 39822 


•0D 0134567 


一 CE63D 4503 


D9B0FE180C69E1 
E0E 05527509 DB3 


6 5 
3 A 


D 0 0 
4 EC 


DBAE A R ECAR 

f » » f # I 貧 ，， I 

AAHACLC A A L c 
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リスト 5 し全リスト 


3200 00 28 48 4C 
3208 28 42 43 29 
3210 29 00 42 43 
3218 48 4C 00 41 
3220 00 5A 00 4E 
3228 CD EE IF 11 
3230 IF ED 5B 76 
32381A FE IB C8 
3240 EB CD B2IF 
3248 32 CD EE IF 


3100 

3108 

3110 

3118 

3120 

3128 

3130 

3138 

3140 

3148 

3150 

3158 

3160 

3168 

3170 

3178 


3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 


3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


SUM: 

3600 

3608 

3610 

3618 

3620 

3628 

3630 

3638 

3640 

3648 

3650 

3658 

3660 

3668 

3670 

3678 


3400 

3408 

3410 

3418 

3420 

3428 

3430 

3438 

3440 

3448 

3450 

3458 

3460 

3468 

3470 

3478 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 

30C8 

30D0 

30D8 

30E0 

30E8 

30F0 

30F8 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


SUM ： C9 A4 31 A183 74 21 A6 


SUM ： 

3280 

3288 

3290 

3298 

32A0 

32A8 

32B0 

32B8 

3200 

32C8 

32D0 

32D8 

32E0 

32E8 

32F0 

32F8 


SUM: 66 79 C2 5B 62 AB 18 89 


SUM ： 95 

3180 08 
3188 FI 
3190 28 
3198 00 
31A0 00 
31A8 41 
31B0 53 
31B8 41 
31C0 4F 
31C8 43 
31D0 00 
31D8 00 
31E0 54 
31E8 46 
31F0 44 
31F8 00 


SUM ： 7F BC 4A 2F A4 AA 3B FB 


SUM ： D3 C2ID 12 D0 9F F5 36 


SUM ： 9D 5E D4 041413 02 BE FF3F 


EB 

96 

D9 

7F 

46 

ED 

3B 

6F 

69 

52 

CA 

0F 

63 

B5 

14 

FI 


SUM ： 69 D714 26 ED 87 0E F9 990D 


SUM ： 01 FA 

3380 C3 E7 
3388 20 08 
3390 18 0F 
3398 C4IF 
33A0 3C 87 
33A8 32 3A 
33B0 IF 3E 
33B8 31 FE 
33C0 C4IF 
33C8 30 FE 
33D0 0B 3A 
33D8 3C C3 
33E0 02 20 
33E8 3A 80 
33F0 32 36 
33F8 43 CD 


SUM ： 92 

3300 41 
3308 El 
3310 F5 
3318 47 
3320 18 
3328 CD 
3330 CA 
3338 21 
3340 32 
3348 FE 
3350 FE 
3358 08 
3360 47 
3368 CD 
3370 B7 
3378 D2 


D5 CD 4D 31 FE IB : 7C 
D5 6F 26 00 2911 : BE 

19 5E 23 56 EB D1 : 64 
IF 18 DF 49 6E 70 : 8B 

20 53 74 6172 74 : 17 
64 72 73 20 24 00 : EE 


26 

87 

37 

C3 

2E 

3C 

BB 

47 

49 

0A 


8C 

E5 

22 

E4 

51 

C8 

34 

3B 

87 

17 

BE 

39 

9D 

C5 

B6 

00 


SUM ： 06 5A A4 28 B7 Cl87 DA 5C69 


SUM: 23 EC 55 F9 0C Cl DD 27 3A09 


3500 

87 

18 

CD 

32 

34 

35 

CD 

E8 

: BC 

3508 

30 

CD 

2C 

31 

FE 

IB 

28 

0F 

: AA 

3510 

47 

3A 

34 

35 

D6 

04 

87 

87 

: D2 

3518 

87 

B0 

F6 

80 

C3 

DE 

32 

CD 

: 4D 

3520 

34 

30 

FE 

IB 

CA 

C4 

IF 

3A 

: 64 

3528 

34 

35 

D6 

04 

87 

87 

87 

F6 

: CE 

3530 

C6 

C3 

E7 

32 

00 

CD 

E8 

30 

: 87 

3538 

CD 

2C 

31 

FE 

IB 

28 

09 

06 

: 7A 

3540 

04 

87 

87 

87 

B0 

C3 

DE 

32 

: 1C 

3548 

CD 

37 

31 

FE 

03 

D2 

C4 

IF 

: EB 

3550 

87 

87 

87 

87 

F6 

03 

C3 

DE 

: B6 

3558 

32 

CD 

E8 

30 

CD 

2C 

31 

FE 

: 3F 

3560 

IB 

28 

04 

06 

05 

18 

DA 

CD 

:11 

3568 

37 

31 

FE 

03 

D2 

C4 

IF 

87 

: A5 

3570 

3C 

18 

DE 

CD 

E8 

30 

CD 

42 

: 26 

3578 

31 

FE 

IB 

28 

17 

32 

80 

32 

: 6D 


SUM: 231A 44 512A 97 A9 27 F756 


050A05F94E 
04050 E 118 F 

145 E3D3020 
44444 CD 023 

084002 D223 
024003 C1E0 

90063 DF 18 D 
200446123c 


D24E1 21011456178 
c 2 IE 022033 BE0D92 

366311 Fc 793501 B 1 
2FDC 331099 CD2E5E 

E0DA 75812109 E2D2 
717F9F10220CBFE5 

2F 00210129 CB18 
31222203305131 

418C1A37E81EE367 
8F1 332191103820 B 

ADDF 58121013 D755 
2CC1F1 022030 CODE 

0F 2110124 A78A84B 
213 F 2033109212 EE 

E14DFD 7281223781 
1C8C11 911023 1B13 


0 D 
0 E 


F477FA83 

6039F533 



3 A A 7 9 7 c 
c c 1 B B B 0 


6 7 3 A 8 2 3 
3 B 117 3 c 

B A 2 3 6 4 D 
6131 F 8 7 

2 0 4 F 8 B F 

2 3 8 4 15 1 

3 8 A F 3 D 4 
2 E 21 2 E c 

2 D 7 4 1 F A 

7 c 4 c 7 1 c 

16 F A 4 4 2 
2 3 1 c 0 c 5 

3E4782D3 

34CB2CE3 


46E3EA2F002B 4481 
CFFFF 25103310313 

A 70305 D4087E6D62 
C83C3EEC8E1FCC04 

B 743407 A1D8020FD 
183 c 31 BD1C233C1C 

E7DED602F2B 40840 
F8C3C 00513138 1C3 

022F0FED47EDA7A8 
3331317 ECEFC34CE 

403484172313 F7BD 
38F CEC 1 BCC 31181 c 

DA3ADA2B 782247 E4 
c 3 CCCC3EB743C8FB 

3F2B2B41C9D0A708 

11C1318D71C8C831 


87487753 DFBAFA62 
050CE2530EF71DF4 


4227235 B70FD3F2C 
C3330CB1 831 C1132 

A0EDE28E7840F4BD 

C83CF31F8EC31CFC 

B282F 0217 DA 842 D5 
120318338 CCECCCC 

EF034A0752BD 2220 
F12FC283C31CC038 

041322 AD6EE91EE6 
3C4CD22C0DFE0FDC 

4AE23E70F318E1 31 
3CF 30383 1C31F3C0 

D7A0E 828407117 BD 
CB18F03ECB3C33E1 

0F3A103DA7D67DE0 
311232 FCC8C03C 32 


0A91E90A 09169 D3D 
0122F203D220C52C 

633089 IE 79383935 
011 FD22F42E 2 1F70 

F00809D8E9 88583 E 
40D132EDF 21 BF122 

9023E 080839 A8370 
0032F313D1 011172 

9 1E3A69E1003F028 
22FF1D0F 43016 C31 

9A 88330 AE 667504 D 
2 ED 21101 FD 04628 c 

4800006387 F08EA9 
41330 D 010040 CF2C 

D9E608F 086907 A42 
40FD 03403 D20B157 


CFC 82647278 A 62 
B 6210973 BCF4F2 


EEFB405EC 0954209 
B111C1FF 33222232 

DD3ED1800EEEEEE0 

CCDFC223C5FFFFF3 

24DA52ED0D8999A6 

31C103F40CCC361D 

4EFF04ADE9CF 8803 
8211381 C3C2A 2201 

A064F29A1BE 36700 
227F12C1F1F1220D 

28BD28B36E80EE1A 

315CBDE103CCFF23 

8DDED 891817 B9C5E 
2CE1C1102FB1246F 

3F0E8F00B9AE8888 

C123C1021C13222D 


F7B20B05E2734E38 
4F33ABCD1 909390 F 


2 

4 

2 

6 

2 

8 

1 

E 

6 

1 

6 

3 

8 

E 

c 

2 


3F4B2D7E24AE22BC 
11C13C83381F 8350 

246E30F2EA00A2D3 
3CFFF113D 23328 EC 

0A 70384 E3684B26D 
8C83C2CDC3E3E2E7 

2B74D7A3FBDD5002 
3183 CBCCA6CCD025 

7E7DEAB0222FF07D 
1F8C311C 323110 be 

8022F0E6E 0244337 
233313 FFD08CC 21 B 

B 4034817302 AA3A2 
138 FCE38C02CC 713 

JDA3AD 279 T 
4C3CCC48CC 


F 3455568 1E794D23E 
1 333333235 B 78500 F 

3D 81 AA 31 A066A 
WC4B9C2F 23001 

3 044556 Dll 319 A300 
B 033333 E1D23CF733 

0 0C 4314 A5BEEB33F8 
c 05E0A41DE751C2EE 

B 

4 

0 n : _ __ __ 

04D 0728 1E2FD 0333 

5 0445556 E 754074 AA 
0 03333333 BF0278FF 


リ 2 B 3 2 c c 


3 03D0C12CB923AE1D 
c 9E8D89CCCADBCAA1 


6 

c 

4 

4 

5 
A 


80080000 E 025503 c 
1204000045544044 


4 9 
F c 


F5542F 00000628 
A 5444400000444 


1 71c 0000035 ECF4D5 
B BE 20500044444444 

6 31E4F 42404 A1E060 
F 2EF 4444404444040 


7D 04545450440444 


AB1BCF20EB1231FFBCAA67981EBE20EB 


c3 2CDg c3 sg% ED gs CD g 
<5'E2F 4167 D7E124F4 
BF31C003C 83033 1C 
C1C1E7C4D2F 6 20CD131F6F30FB7DC4D2 

i5}0:3:2)3J724F428D 323 
®3CC 08331 C4ECV/CC3 

8492E7BD426D482E 
2370F8F7CDFC390F 
BDFE17D 32372 DEEl 
1C1F38CCC0837DF3 

E 2417 C282E 773117 
F3C 333380 F8EC033 

1EA7D7EEE1 73067 D 
3DC3C8DCF 38 C903C 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

3333333333333333 


6 F9A6A931BD3E783B 
E C7D36A88DC10740F 

7 

A . 

5 7727E47A407E246A 
B 08C8DC3C328F38FF 

1 E 87832 D3D7723A73 
7 F000CCC0CB83F28C 

1 

0 

A 

7 

1 

E 

5 2AAA70AB2B0352D4 
B 33338831318 F03EF 


B 3BF90D71AFFB87F6 
D 3AA 401774942 BFF4 


7 

0 

3 

9 

cl 

6 

B 

7 

9 

5 3 
E 1 


•C731C833F 43100 

C 81 FAE 320226 E4E6 
23F1FF13883FDCFF 

E40E312AAA073A27 
F03BC 3323388 CC38 

36AD 71088 FA70B07 
1DFC 42820138 B188 

AFD24D2B04F72EA7 

11C30C312C283F38 


c 0 8 c 3 3 


E 6 
F 0 


c 3 2 8 3 3 1 


A 036AA861E680A404 
3 CC02EEB3F 003332 c 


8 2 2 14 1 

2 F 3 8 7 4 

B 8 6 D 5 0 
12 8 c 7 2 

0 8 0 8 0 8 
5 5 6 6 7 7 
2 2 2 2 2 2 

3 3 3 3 3 3 


192D1C4BC13AC940 
4546398667 A 53764 


120 Oh! MZ 1987.4. 





























これまで s - os 用のゲームというとパズルっぽいものが多かっ 
たのですが，2月号では待望のアドベンチヤーゲームとそのツー 
ルを発表，そして今月は2本のアクションゲームの登場です。 S - 
0 S のゲームもバラエティに富んできましたね。 

まず，ひとつ目はシューティングゲームの元祖ともいうべき I 
NVADER GAME 。 これは以前このコーナーにも登場し，「インベー 
ダーゲーム作ってるよ」といってた松坂君の作品，もうひとつは 
2月号で発表した MARMALADE の作者による，横スクロール型シ 
ューティングゲーム TANGERINE です。 

S - OS の現バージョン “ SWORD ” では入出力を各機種の毛二夕 
に依存した形になっています。そのため画面表示などでアクショ 
ンゲームを作るには速度的に不利のように思われていたのですが， 
これらのゲームではみごとにその不安を打ち破ってくれました。 
特に INVADER GAME では，デモ画面を見た人は誰もが専用ルー 
チンを内蔵しているものと思ってしまったほどです。 S - OS の共 
通ルーチンだけでもここまでできる，というひとつの見本といえ 
ます。あのデモ画面の作り方は，これからゲームを作ろうという 
方にはきっと參考になることでしよう。 

また， TANGERINE の作者，片岡君は初めてアクションゲーム 


• NEW BEMS 

S - OS でアクションゲームといえば，やはり BEMS を忘れては 
いけません。ニューバージョンの仕様決定が遅れているためか， 
待ちきれない読者の中には NEW BEMS の試作版を作って送って 
きた方もいました。仮想画面を採用し，背景 （ B 画面 X 2) の独 
立スクロ ールルー チンなどを組み込んであり，なかなか強力なもの 
のよ、うです 。 INVADER GAME の松坂君も NEW BEMS では BCD 6 
桁，ダミー付きの得点計算/表示ルーチンは必須であるとか，そ 
のほかの方々からも具体的な提案が届きつつあります。ニューバ 
ージョンの仕様完成までは，もうしばらくお待ちください。 

• PASOPIA 版 S-OS “SWORD” 登場 

Oh ! MZ の姉妹誌 Oh ! PASOPIA 第 I 丨号で PAS 0 PIA /5 版の S-OS 
" SWORD ” が発表され， S - OS の輪もいちだんと広がってきました。 

さらに投稿作品の内容も次第にレベルアップし，先日はあの 
FuzzyBASIC のコンパイラも届きました。 FuzzyBASIC の作者，瀧 
山君によって入念なチェックの真最中です。 

また，現在 Lisp , Prolog , FORTH など， S - OS 用言語のアプリ 
ケーションを整理しています。おもしろい自作プログラムをお持 
ちの方，ぜひ編集室までご連絡ください。 


を制作したそうですが，作ってみて初めて X 68000用グラディウス 
のデモが2週間でできたという話が信用できたと語っ,てくれまし 
た。もちろん，グラディウスと TANGERINE ではスケールが違い 
ますが，キャラクタもスプライトも面倒な重ね合わせ処理などは 
不要，アルゴリズムを記述するだけでほぼゲームができてしまう 
のです。 S -0 S でグラフィックが使えないということは表現力を 
制限されるものの，その分手軽にゲームが作れるわけですね。 



全機種共通システム掲載記事 


■85 年 6 月号 

第 15 部 S-OS “SWORD” 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS “SWORD” 

序論 共通化の試み 

第 16 部 Prolog-85 入門 (1) 

■86 年 9 月号 

第 1 部 S-OS “MACE" 

■86 年 3 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 

第 2 部 Lisp-85 インタプリンタ 

第 17 部 magiFORTH 発表 

連載 明日に向かって magiFORTH 

第 3 部チェックサムプログラム 

連載 Prolog-85 入門 (2) 

■86 年 10 月号 

_85 年 7 月号 

■86 年 4 月号 

第 29 部ちよつと便利な拡張ブログラム 

第 4 部マシン語プログラム開発入門 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 

第 30 部ディスクモニタ DREAM 

第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 

第 19 部 LIFE GAME 

第 31 部 FuzzyBASIC 料理法< 1 > 

第 6 部デバッグツール ZAID 

連載 基礎からの magiFORTH 

■86 年 11 月号 

■85 年 8 月号 

連載 Prolog-85 入門⑶ 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 

第 7 部ゲーム開発パッケージ BEMS 

■86 年 5 月号 

第 33 部 MAZE in MAZE 

第 8 部ソースジ：！:ネレータ ZING 

第 20 部スクリーンエディタ E-MATE 

連載 FuzzyBASIC 料理法 < 2 > 

■85 年 9 月号 

連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年 12 月号 

インタラプト S-0S 番外地 

■86 年 6 月号 

第 34 部 CASL& COMET 

第 9 部マシン語入カツール MACINT0-S 

第 21 部 Z80TRACER 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <3 > 

第 10 部 Lisp-85 入門 (1) 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

_87 年 1 月号 

■85 年 10 月号 

第 23 部ディスクダンプ&エディタ 

第 35 部マシン語入カツール MACINT0 C 

第 11 部仮想マシン CAP-X85 

第 24 部 SWORD 2000 QD 

連載 Fuzzy BASIC 料理法< 4 > 

連載 Lisp-85 入門 ⑵ 

連載 対話で 学ぶ magiFORTH 

_87 年 2 月号 

■85 年 11 月号 

特別付録 PC-8801 版 S-OS “SWORD" 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 

連載 Lisp-85 入門 ⑶ 

■86 年 7 月号 

第 37 部テキ アベ 作成ツール C0NTEX 

■85 年 12 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 

第 12 部 Prolog-85 発表 

付録 FM 音源ボードの製作 

第 39 部アニメーションツール MAGE 

■86 年 1 月号 

連載 計算カアップの magiFORTH 

付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

第 13 部リロケータブルのお話 

特別付録 SMC-777 版 S-OS “SWORD” 


第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 

■86 年 8 月号 

* 以上のアプリケーションは . 基本 システムであ 

■86 年 2 月号 

第 26 部対局五目並べ 

る S-OS “MACE” または S-OS “SWORD ” がないと 
動作しませんのでご注意ください。 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


その昔，パソコンやゲームセンターを賑わし 
たインベーダーゲームが S - QS 用として復活 
しました。ゲームはもちろん，デモ画面の楽 
しさもまた格別。まさに S - QS 用アクション 
ゲームの第1弾にふさわしいプログラムとい 
えるでしよ5。 



NVADER GAME 


■ 


PPP 1 "^ 

懐かしのインベーダー 


1月号の SENTINEL で予告したインべ 
ーダーゲームが完成しましたので，発表し 
ます。1月号で迸いたように，これは BEM 
S 用のゲームではありません 0 S - OS のサブ 
ルーチンだけでもこれだけのことができる 
んだ，というところをじっくり味わってく 
ださい。 

S - OS 用なので各機種に依存するグラフ 
イックキャラクタは使用していません，と 
いうか，使用できませんでした。しかし， 
ゲームの 雰囲気は十二分にお伝えすること 
ができると思います。また，デモにも凝っ 
てみましたので，錯綜するドットにあふれ 
た最近のゲームのデモに食傷気味％皆さん， 
シンプルなキャラクタが必死に演じるこの 
デモをお楽しみください。 


遊び方 


プログラムをロードしたら， S - OS のモニ 
夕から# J 3000とすると，デモが始まります。 
得点や操作につい:？:の説明も出ますのでよ 
く見ておいてください。特に左右移動は K , 
L キーですのでおまちがえなく'デモにも見 
飽きたらスペースキーを少し長めに押して 
ください。お馴染みの ゲームが スター トし 
ます。左右に動きながらだんだんドに迫っ 
てくる敵を，ひたすら幣ち落としてくださ 
い。ときどき UFO (敵の母艦？）が画面上 
部を横切るので，そいつも狙ってください。 

自機は最初3機あり，1500点で1 up しま 
す。ずいぶん低いなと思われる方がいらっ 
しゃるかもしれません力す，まあプレイして 
みてください。1500点取るのもかなりたい 
へんなのがわかると思います。 Ai 近のゲー 
ムはとかく点数がインフレ気味で100万点ボ 
ーナスなんてのもありますが，コッコツ地 


Matsuzaka Mikiya 

松坂幹哉 

味にポイントを稼ぐのもたまにはいいので 
はないでしょうか（陰の声：昔のゲームは 
みんなそうだった……)〇 

さて，話力 5 '横にそれかけましたが自機の 
操作は ， K キーで 左 ， L キーで 右， スペー 
スキーでビーム 発射となっています。この 
ビームは 1発ずつしか撃てません。その代 
わり， スペースキーを ずっと押して いれば 
前の ビームが 消えるとすぐに次の ビームが 
発射されます。 

敵の ビームは こちらの ビームが 当たって 
も，互いにすり抜けてしまいます。逃げる 
しかありません。また，障害物は自機ある 
いは 敵の ビームが 8発当たる と 少しずつ消 
えていきます。 

動いている敵を全部倒すと1面クリアで 
す。自機が全部やられる力％敵が自機と同 
じところまで降りてきてしまうとゲームオ 
ーバーです。なお，ゲーム中にシフト+ブ 
レイクキーを押すと S - OS のモニタに戻り 
ます。 

このプログラムは全機種共通で走ります 
が， MZ - 2500を使用している方は以下の点 
に注意してください。 

1) ス クロールモー ドを 25 行に変更 

2) 文字のフォントは 8X8 のものを使用 
すること 

具体的な方法は1986年8月号を参照して 
ください。 


入力方法 


ji 


ダンプリスト （3000 h 〜 430 Bh ) を MACI 
NTO - C ( BOOOh からのもの）などで打ち込 
んでいきます。入カミスがないかどうかチ 
エックサムなどでよく確認してから，スタ 
ートアドレス 300 Oh で セーブし てください0 
各機種のモニタを使用する場合は，マニュ 
アルをよく読んで，操作ミスのないように 
しましょう。いずれの場合でもこのプログ 



ラムを実行する際には， S - OS “ SWORD ” 
が必要です。 

ソース リストはメインとデモの部分が別 
別になっています。しかし，注意していた 
だきたいのはこれは分割アセンブルするの 
ではない，ということです。したがって， 
改造前の ZEDA でもアセンブル可能です0 
具体的には，まず，メインのソースを読 
み込んでアセンブルし，次に，テキストを 
クリアして（改造版 ZEDA ではさらに A 0 を 
実行して），デモのソースを読み込んでアセ 
ンブルします0そして，オブジェクトを才 
フセット付きでセーブします。詳し〈は， 
ZEDA の各掲載記事を参照してください。 

なお， MZ -80 K / C /1200/700/1500 をお使 
いの方は，このままではメモリ不足のため 
にアセンブルできません。そこで ソース リ 
ストの不要なスペースやコメントを削除し 
て，オブジェクトの格納アドレスを変更す 
るなどの処置が必要です。 

ソースリストを見るとわかるように，本 

ここで MZ-80B/ 2000/2200用“ SWORD” の 
デバッグ情報です。これらの機種ではキー 
入力時にカーソルキャラクタが正常に取り 
込めませんでした。 

3月号で発表したダンプリストに以下の 
ような修正を加えてください。 

IB6 Ih 20 h -> IEh 

この修正を行わないヒ今画 nWVADER GA 
ME は正常に動作しないので注意してくださ 
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INVTBL : 500 Oh 
501 Oh 
502 Oh 
503 Oh 
504 Oh 


SHLTBL : 505 Oh 
506 Oh 


初期値 


LEDGE : 507 Oh 

最左端に存在するインベーダーの列 

〔〇〕 

REDGE :507 Ih 

最右端に存在するインべーダーの列 

〔10〕 

DEDGE :5072 h 

最下端に存在するインベーダーの段 

〔4〕 

MOVDRC :5073 h 

インべーダーの動く方向 

〔丨〕 


0 . 左丨 . 右2,3下 


LIVINV :5074 h 

生き残っているインベーダーの数 

〔55〕 

WAITCT :5075 h 

ウェイトカウンタの値 

〔20 h 〕 

NOWCNT : 507611 

今のカウンタの値 

C 20 h ) 

MSHIPX :5077 h 

自機の X 座標 

〔丨〕 

MSHIPY :5078 h 

自機の Y 座標 

〔24〕 

MBEAMX :5079 h 

自分のビームの X 座標 

〔〇〕 

MBEAMY :507 Ah 

自分のビームの Y 座標 

COFFh ) 

BEAMWK :507 Bm (6) 

インベーダーの落とすビームのワーク 

〔0,0 FFh 〕*3 

UFOX :507 Ih 

UF 0 の X 座標 

〔0〕 

UFOY :5072 h 

UF 0 の Y 座標 

〔〇〕 

UFODRC :5083 h 

UF 0 の進む方向 

〔〇〕 


0 . 左 1 . 右 


UFDICT : 508411 

UF 0 が鼕墜されてからのカウント 

〔〇〕 

UFOCNT :5085 h (2) 

前の UF 0 が飛んでからのカウント 

〔 FFFFh 〕 

CNTO 1:5087 m 

0と1の値を刻む 

〔〇〕 

TPINVX :5088 h 

左上端のインベーダーの X 座標 

〔1〕 

TPINVY :5089 h 

左上端のインベーダーの Y 座標 

〔（面数 mod 10) + 1〕 

SCINEN :508 Ah 

現在の面数 

〔(+ 1)〕 

ゲームごとに設定するもの 

SCINEN :508 Ah 

現在の面数 

〔0〕 

〔2〕 

LFTHOU :508 Bh 

残りの砲台の数 

SCDTFU :508 Ch 

スコアの状態を表す 

〔2〕 


2 • 1500点以下丨..…20000点以下0 .•…それ以上 

SCRFIG : 509 Oh 

表示するスコアの桁数 

〔1〕 

SCREWK :509 Ih (7) 

得点のワーク（十の位〜千万の位） 

〔0000000〕 

HSCFIG :5098 

表示するハイスコアの桁数 

〔4〕 

SCREWK : 509 Ih (7) 

ハイスコアのワーク（十の位〜千万の位） 

〔0000000〕 


デモ用ワークエリア 


RDBLKX :50 A 0 h 

右下ブロックの X 座標 

〔一29〕 

RDBLKY :50 AIh 

右下ブロックの Y 座標 

〔一 ⑷ 

LDBLKX :50 A 2 h 

左下ブロックの X 座標 

〔8〕 

LDBLKY :50 A 3 h 

左下ブロックの Y 座標 

〔-2〕 

LUBLKX :50 A 4 h 

左上ブロックの X 座標 

〔8〕 

LUBLKY :50 A 5 h 

左上ブロックの Y 座標 

〔25〕 

RUBLKX :50 A 6 h 

右上プロックの X 座標 

〔一29〕 

RUBLKY :50 A 7 h 

右上ブロックの Y 座標 

〔37〕 

MTSTEP :50 A 8 ii 

タイトルの表示ステップ 

〔19〕 

OFSETX :50 A 9 h (2) 

仮想画面のオフセット値 

〔〇〕 

TTLSOS :5 I 00 h ( I 800) 

タイトル ( S - OS ) のワーク 


VIRSCN : 590 0 h ( 1800) 

仮想画面ワーク 



表 1 ワークエリアの使用状況 

■■■■■■■■■■■■■■■11面ごとに設定するもの 



プログラムではデモの部分がかなり大きく 
なっています。入力するのが面倒だという 
方は，3000 h ~38 FFh を打ち込んだあと，30 
03 h からの3バイトを 00 h に変更してくださ 
い a そして上記の範囲をセーブすれば OK 
です。実行させると，すぐにゲームが始ま 
る点を除けば，変更前と変わりはありませ 
ん〇 


プログラム解説 


それではデモ画面のハイライトシーンを 
中心に見ていきましよう。まずは，ゲーム 
開始直後のタイトル文字がどわ一っと集ま 
ってくる場面から。一見，ものすごく複雑な 
ことをやっているようにも見えますが，ア 
ルゴリズムは簡単です。まずタイトル文字 
のそれぞれを縦横の線で4分割します。そ 
して，たとえば右上部分だけの画面，左下 
だけの部分というように画面を4つのブロ 
ックに分解し，それぞれのブロックを画面 
の外側から所定の位置まで斜めにズリズリ 
引きずっているだけなのです。 

次に 「 S - OS 」 の文字が画面にポツポツと 
浮かび上がってくるシーンです力、まず画 
面を構成するデータを1キャラクタごとに 
分解し，それぞれ X ， Y 座標とキャラクタ 
コードの3バイトのデータに展開して TTL 
SOS の ワーク エリアに格納します。それを 
乱数を使ってシャッフルし，あとはそのワ 
ーク エリアのデータを順番に表示すればよ 
いのです。 

どちらもタネをあかせば単純な ルーチン 
ですが，なかなか劇的な効果があると思い 
ませんか？ ワークエリアの一覧表を表1 
に示しておきます。 ソース リストは楽しく 
読めるように配慮していますので，そのほ 
かの ルーチンについては 皆さんで解析して 
みてください。 

Profile 

◊松坂君は大阪府在住の17歳，高校2年生です。 
マイコン歴は自称5年の Xlturbo ユーザーで， tu 
rbo を入手するまでは紙の上でマシン語 プロ グラ 
ムを組んでいたそうです。 



+9CHO 

+7□口 
+6□口 
+5□口 
+4□口 
+3□口 

+!□□ 

+0□口 


+9□□□□口 
+8□□□□口 
+7□□□□口 
+6□□□□口 
+5□□□□口 
+4□□□□口 
+3□□□□口 
+2□□□□口 
+1□□□□口 
+0□□□□口 
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リスト 1INVADER GAME ダンプリスト 


3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 

36C0 

36C8 

36D0 

36D8 

36H0 

36E8 

36F0 

36F8 


SUM ： D6 F7 93 F3 06 5D 4F 39 


3000 LU 9B 36 
3008 36 JH UC 
3010 26 0A CD 
3018 UD ii5IK 
:3020 37 3E 0C 
3028 36 CD 49 
3030 10 38 CD 
3038 CD 6A 30 
3040 76 50 CC 
3048 CD 65 31 
3050 50 EE 01 
3058 32 CD 15 
3060 ZL 37 CD 
306B 18 D13A 
3070 Ub 05 05 
3078 27 CB 27 


EL- 

78 
9F 

79 
32 
9F 
CE 
2D 
11 
97 
CA 
85 
7B 
FB 
3£ 
22 


SUM ： 87 B6 0B FI D6 B5 32IF 56A8 

3700 ED B0 3A 8A 50 3C 32 8A : A9 
3708 50 3D CD 38 38 7B 3C 32 : B3 
3710 89 50 C9 00 0A 04 0137 : E8 
3718 20 20 0118 00 FF 00 FF : 57 
3720 00 FF 00 FF 00 00 00 00 : FE 
3728 00 00 00 012100 18 2B : 65 
3730 7C B5 20 FB C9 21 00 00 : 36 
3738 DD 86 00 2B 7C B5 20 F8 : D7 
3740 C9 AF 32 8B 50 El C3 8D : B6 
3748 33 2E 1C 2619 25 CD IE : CC 
3750 20 3E 21 CD F4IF 7C FE : D9 
3758 00 20 F21175 371A 6F : 58 
3760 13 FE FF C81A 6713 CD : 39 
3768 IE 20 1A 13 FE 00 28 EE : 7F 
3770 CD F4IF 18 F5ID QO 3D : 47 
3778 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D : E8 


SUM ： 96 21 C7 BF 14 AD 45 62 9A20 

3780 3D 3D 00IF 02 49 4E 56 : 88 
3788 4144 45 52 00 21 04 47 : 88 
3790 414D 45 00 ID 06 3D 3D : 70 
3798 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D : E8 
37A0 3D 00 IF 08 48 49 2D 53 : 75 
37A8 43 4F 52 45 00 26 0A 30 : 89 
37BB 00 IF 0D 53 43 4F 52 45 : A8 
37B8 28 3129 00 26 0F 30 00 : E7 
37C0 1E 1142 45 41 4D 20 4C : B0 
37C8 45 46 54 00 1F 17 46 4F : AA 
37D0 52 20 53 2D 4F 53 00 FF : 93 
37D8 2E 03 2615 CD 1E 20 11: 88 


SUM ： 6E 42 F6 47 59 0D B0 86 03BD 

3580 C9 2E 24 26 0A CD IE 20 : 56 
3588 2198 50 4618 0B 2E 24 : C4 
3590 26 0F CD IE 20 2190 50 : 41 
3598 46 23 7E CD Cl IF CD E2 : 43 
35A0 IF ID ID ID 00 10 F2 CD : 45 
35A8 E2IF 20 20 00 C9 3A 8C : DO 
35B0 50 B7 C8 FE 02 28 08 CD : CC 
35B8 E3 3511 D0 0718 06 CD : EB 
35C0 E3 351196 00 B7 ED 52 : B5 
35C8 D8 3A 8C 50 3D 32 8C 50 : 39 
35D0 3A 8B 50 3C 32 8B 50 CD : 2B 
35D8 C4IF CD C4IF CD C4IF : 43 
35E0 C310 38 21 00 00 11 04 : 41 
35E8 36 D9 2190 50 46 23 7E : F7 
35F0 23 D9 EB 4E 23 46 23 EB : AC 
35F8 B7 28 04 09 3D 18 F9 D9 : 13 


SUM:16 23 D7 50 4A 16 CO 3D 1FCD 

3600 10 ED D9 C9 0100 OA 00 : AA 
3608 64 00 E8 03 21 00 00 DD : 4D 
3610 86 00 DD 86 00 2B 7C B5 : 45 
3618 20 F5 C3 2130 2E 03 26 : 80 
3620 0A GU iE 20 DD 215D 38 : A8 
3628 OE 02 06 05 2100 00 DD : 19 
3630 86 00 2B 7C B5 20 F8 CD : C7 
3638 E2IF 20 20 20 IF ID ID : BA 
3640 ID 20 00 DD 7E 00 DD 23 : 98 
3648 CD F4IF CD E2IF 20 ID : EB 
3650 ID 1U IF 20 20ID IE : F4 
3658 IE 00 CD C4IF 10 CD CD : 78 
3660 FI IF OD Z0 C5 3A 98 50 : 2A 
3668 2190 50 BE CA 75 36 DA : OH 
3670 8D 36 C3 03 30 47 85 6F : FI 
3678 781198 50 83 5F 1A BE : 2B 


39 

LD 

B9 

ZA 

IF 

2H 

09 

97 

i 1 

45 

38 

し 9 

37 

CD 

35 

OC 

IF 

CD 

D9 

07 

D8 

37 

CD 

2C 

CD 

81 

35 

5B 

50 

3D 

32 

D6 

CD 

22 

31 

4C 

32 

3A 

87 

2D 

50 

CC 

25 

39 

A3 

34 

CD 

B9 

CA 

FA 

IK 

FF 

32 

76 

50 

EU 

OD 

78 

CB 

79 

CB 

27 

81 

IE 


32A0 

50 

16 

00 

5F 

19 

EB 

El 

1A 

C4 

32A8 

FE 

00 

28 

CF 

£B 

35 

20 

05 

3A 

32B0 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

EB 

C3 

£6 

CC 

32B8 

33 

E5 

a 

01 

00 

CD 

4A 

35 

76 

3200 

CD 

8E 

35 

El 

18 

1A 

E5 

11 

99 

32C8 

02 

00 

CD 

4A 

35 

CD 

8E 

35 

DE 

32D0 

El 

18 

OD 

E5 

11 

03 

00 

CD 

CC 

32D8 

4A 

35 

CD 

8E 

35 

El 

18 

00 

08 

32E0 

E5 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

20 

DE 

32E8 

ID 

00 

CD 

C4 

IF 

CD 

06 

33 

D3 

32F0 

AF 

12 

3A 

74 

50 

3D 

32 

74 

A2 

32F8 

50 

CA 

0C 

36 

CD 

22 

33 

CD 

4B 

SUM ： 

5C 

C5 

A0 

FF 

F2 

AQ 

95 

45 8933 

3300 

3E 

33 

El 

C3 

E0 

33 

HB 

21 

34 

3308 

88 

50 

7B 

96 

CB 

2F 

4F 

23 

55 

3310 

7A 

96 

CB 

27 

CB 

27 

CB 

27 

H6 

3318 

81 

4F 

06 

OU 

21 

00 

50 

09 

50 

3320 

KB 

C9 

21 

2E 

33 

23 

23 

BE 

3A 

3328 

30 

FB 

23 

7E 

32 

75 

50 

C9 

8C 

3330 

02 

01 

06 

05 

OC 

10 

17 

14 

55 

3338 

22 

18 

ZD 

1C 

37 

20 

26 

50 

50 

3340 

16 

04 

0E 

40 

06 

0B 

B9 

7E 

60 

3348 

FE 

00 

20 

0A 

23 

10 

F8 

15 

68 

3350 

79 

D6 

10 

4F 

18 

EE 

7 A 

32 

60 

3358 

7 2 

50 

16 

⑽ 

06 

05 

6A 

7E 

CB 

3360 

FE 

00 

20 

OB 

D5 

11 

10 

00 

IF 

3368 

19 

D1 

10 

F3 

14 

18 

ED 

7A 

80 

3370 

32 

70 

50 

16 

OA 

06 

05 

6 A 

87 

3378 

7E 

KE 

00 

20 

OB 

£)5 

11 

lid 

9D 

SUM ： 

C6 

AE 

78 

1A 

84 

63 

5D 

96 84B8 

3380 

00 

19 

D1 

10 

F3 

15 

1U 

ED 

07 

3388 

7A 

32 

71 

50 

C9 

2A 

77 

50 

27 

3390 

2C 

CD 

IE 

20 

06 

DH 

11 

82 

DB 

3398 

38 

CD 

E5 

IF 

CD 

C4 

IF 

11 

CA 

33A0 

85 

38 

CD 

E5 

IF 

CD 

C4 

IF 

3£ 

33A8 

10 

EC 

3A 

BB 

50 

3D 

32 

8fi 

UB 

33B0 

50 

F2 

B8 

33 

El 

C3 

ID 

36 

24 

33B8 

3E 

00 

32 

77 

50 

CD 

35 

37 

70 

33C0 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

El 

C3 

29 

F7 

3308 

30 

3A 

83 

50 

85 

6F 

18 

»1 

4A 

331)0 

2D 

22 

81 

50 

3E 

14 

32 

84 

28 

33D8 

50 

21 

00 

00 

22 

85 

50 

C9 

31 

33EO 

EB 

2A 

79 

50 

B7 

El) 

52 

20 

F4 

33E8 

05 

26 

FF 

22 

79 

50 

2A 

7B 

BA 

33F0 

50 

B7 

ED 

52 

20 

05 

26 

FF 

90 

33F8 

22 

7B 

50 

2A 

7D 

50 

B7 

ED 

88 

SUM ： 

4E 

06 

BC 

3B 

00 

20 

BD 

E5 D20A 

3400 

52 

20 

05 

26 

FF 

22 

7D 

50 

8B 

3408 

2A 

7F 

50 

B7 

ED 

52 

C0 

26 

D5 

3410 

FF 

22 

7F 

50 

C9 

2A 

85 

50 

B8 

3418 

11 

00 

00 

B7 

ED 

5A 

FA 

4D 

56 

3420 

34 

23 

22 

85 

50 

ED 

5F 

CB 

65 

3428 

27 

5F 

19 

11 

00 

02 

B7 

ED 

56 

3430 

52 

F8 

21 

FF 

FF 

22 

85 

50 

60 

3438 

ED 

5F 

E6 

01 

32 

83 

50 

20 

58 

3440 

06 

3E 

IB 

32 

81 

50 

C9 

3E 

69 

3448 

FF 

32 

81 

50 

C9 

3A 

87 

50 

DC 

3450 

B7 

C8 

2A 

81 

50 

3A 

83 

50 

87 

3458 

FE 

01 

28 

23 

7D 

3D 

F2 

6E 

64 

3460 

34 

CD 

IE 

20 

22 

H5 

50 

CD 

03 

3468 

E2 

IF 

20 

20 

eo 

C9 

2D 

22 

59 

3470 

81 

50 

CD 

IE 

20 

11 

70 

38 

95 

3478 

CD 

E5 

IF 

CD 

3C 

35 

C9 

7D 

55 

SUM ： 

44 

F4 

2E 

CB 

B8 

21 

22 

2B 5608 

3480 

3C 

FE 

1A 

38 

11 

2C 

CD 

IE 

B4 

3488 

20 

21 

00 

00 


85 

50 

CD 

05 

3490 

E2 

IF 

20 

20 

00 

C9 

2C 

22 

58 

3498 

81 

50 

CD 

IE 

20 

11 

74 

38 

99 

34A0 

C3 

E5 

IF 

3A 

84 

50 

B7 

C8 

54 

34A8 

2A 

81 

50 

CD 

IE 

20 

3A 

84 

C4 

34B0 

50 

3D 

32 

84 

50 

FE 

0F 

30 

D0 

34B8 

2B 

FE 

OD 

30 

IE 

FE 

0C 

30 

BE 

34C0 

0C 

FE 

01 

D0 

11 

78 

38 

CD 

69 

34C8 

E5 

IF 

C3 

3C 

35 

CD 

F4 

34 

2D 

34D0 

EB 

CD 

E5 

IF 

EB 

CD 

4A 

35 

F3 

34D8 

C3 

8£ 

35 

11 

78 

38 

CD 

E5 

F9 

34E0 

IF 

C3 

3C 

35 

H6 

01 

28 

06 

68 

34E8 

11 

7C 

38 

C3 

E5 

IF 

11 

7F 

1C 

34F0 

38 

C3 

E5 

IF 

ED 

5F 

E6 

0E 

3F 

34F8 

16 

00 

5F 

21 

0C 

35 

19 

56 

46 

SUM ： 

44 

A9 

4B 

A5 

D0 

F5 

44 

F5 8E87 

3500 

23 

5E 

CB 

27 

06 

00 

4F 

21 

E9 

3508 

1C 

35 

09 

C9 

00 

0 5 

01 

00 

29 

3510 

01 

00 

01 

05 

uz 

00 

02 

00 

OB 

3518 

02 

05 

03 

00 

35 

30 

20 

00 

8F 

3520 

31 

30 

30 

00 

31 

30 

30 

00 

22 

3528 

31 

35 

30 

00 

32 

30 

30 

00 

28 

3530 

32 

30 

30 

(川 

32 

35 

30 

00 

29 


3538 33 30 30 00 7D FE 1A C0 


} X 68000 には ぜひ Z 80 カードがほしい。 べつに X 1のプログラムが觔かなくたってかま 
わない。ただ S —0 S を移植したいだけなのさ 。X 68000で S _0 S が勋くことを夢みつ 
つ，さようなら……。 川崎睦郎 （18) 大阪府 


SUM: 15 39 77 D5 BC 3A 26 69 5 DBA 

3200 31 FE 00 20 0218 D6 79 : B8 
3208 El C9 3A 7A 50 FE FF C8 : 73 
3210 2A 79 50 CD IE 20 3E 20 : 5C 
3218 CD F4IF 25 22 79 56 7C : 6C 
3220 B7 F8 C3 52 32 06 0311 : 10 
3228 7B 501A 6F 131A 67 FE : E6 
3230 FF CA 4E 32 CD IE 20 3E : 92 
3238 20 CD F4IF 7C 3C FE 19 : CF 
3240 12 67 30 07 D5 CD 52 32 : D6 
3248 D118 03 3E FF 121310 : 5E 
3250 D9 C9 CD IE 20 CD IB 20 : B5 
3258 FE 7B CA 80 32 FE 41 CA ： FE 
3260 B9 32 FE 42 CA C6 32 FE : £B 
3268 43 CA D3 32 FE 58 CA 8D : BF 
3270 33 FE 55 CA D133 FE 46 : 98 
3278 CA DO 33 3E 49 C3 F4IF : 2A 


SUM ： 0D A0 EB FD 28 E7 9A 5F 3ABB 

3280 CD C4IF E5 7D D6 03 CD : B8 
3288 2B 38 CB 2A 7A CB 27 82 : 46 
3290 83 5F 7C D615 CB 27 CB : 06 
3298 27 CB 27 CB 27 83 2150 : FF 


124 Oh ! MZ 1987.4. 


SUM ： 76 BD C6 09 E4 7A 3A A18A7U 

3080 Z6 00 6F 1100 GU 19 7H : 8D 
3088 KE 00 28 2C C5 CB 20 CB : CD 
3090 3A 88 5U 816F 3A 89 : t(i 
3098 5U 8U 67 Cl CD IE 20 3E : 41 
30AU 20 L:L) K4IF 3A 73 50 CD : CA 
30A814 31 し D 1£ 20 16 58 : BE 
30B0 21 t>7 3819 7E CD F4IK : 37 
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FF 

FF 

FF 


F8 

38EQ 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

38E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

38F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

38F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

SUM ： 

1C 

FI 

IB 

0E 

FI 

49 

0E 

FI 

21C9 

3900 

CD 

9A 

3D 

06 

00 

CD 

87 

39 


37 

3908 

C8 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

CD 

A3 


62 

3910 

39 

3A 

A8 

50 

3D 

32 

A8 

50 


D2 

3918 

20 

F4 

CD 

C4 

IF 

06 

00 

CD 


97 

3920 

87 

39 

C8 

06 

05 

CD 

96 

39 


2F 

3928 

CD 

C4 

IF 

OE 

04 

06 

28 

C5 


B5 

3930 

CD 

24 

3D 

Cl 

10 

F9 

CD 

C4 


89 

3938 

IF 

06 

C8 

CD 

87 

39 

C8 

0D 


4F 

3940 

20 

EB 

11 

4B 

3D 

1A 

13 

FE 


CF 

3948 

FF 

28 

11 

B7 

28 

F7 

6F 

1A 


97 

3950 

67 

13 

CD 

IE 

20 

3E 

7B 

CD 


0B 

3958 

F4 

IF 

18 

£9 

06 

0D 

CD 

96 


8A 

3960 

39 

01 

57 

02 

11 

00 

51 

1A 


OF 

3968 

6F 

13 

1A 

67 

13 

CD 

IE 

20 


21 

3970 

1A 

13 

CD 

F4 

IF 

0B 

78 

B1 


41 

3978 

C2 

67 

39 

CD 

C4 

IF 

06 

00 


18 

SUM ： 

2C 

00 

28 

BC 

82 

7C 

06 

2E 

CDE2 

3980 

CD 

87 

39 

C8 

C3 

00 

39 

26 


77 

3988 

50 

CD 

D0 

IF 

FE 

20 

C8 

25 


17 

3990 

20 

FD 

10 

F3 

04 

C9 

2£ 

00 


IB 

3998 

26 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

EE 

IF 


23 

39A0 

10 

FB 

C9 

11 

80 

3A 

2A 

A0 


69 

39A8 

50 

2C 

24 

22 

A0 

50 

0E 

0D 


CD 

39B0 

£5 

06 

0D 

7C 

B7 

FA 

D3 

39 


31 

39B8 

FE 

18 

D2 

D3 

39 

7D 

B7 

FA 


22 

39C0 

D3 

39 

7D 

B7 

FA 

D3 

39 

FE 


44 

39C8 

28 

D2 

D3 

39 

CD 

IE 

20 

1A 


2B 

39D0 

CD 

F4 

IF 

2C 

24 

13 

10 

DB 


2E 

39D8 

El 

2C 

2C 

2C 

2C 

0D 

20 

D0 


8E 

39E0 

2A 

A2 

50 

2D 

24 

22 

A2 

50 


81 

39E8 

0E 

0D 

E5 

06 

0D 

7C 

B7 

FA 


40 

39F0 

08 

3A 

FE 

18 

D2 

08 

3A 

7D 


E9 

39F8 

B7 

FA 

08 

3A 

FE 

28 

D2 

08 


F3 

SUM: 

46 

BC 

88 

47 

0D 

96 

CD 

DC 

746C 

3A00 

3A 

CD 

IE 

20 

1A 

CD 

F4 

IF 


3F 

3A08 

2C 

25 

13 

10 

E0 

El 

2C 

2C 


8D 

3A10 

2C 

2C 

0D 

20 

D5 

2A 

A4 

50 


78 

3A18 

2D 

25 

22 

A4 

50 

0E 

0D 

E5 


68 

3A20 

06 

0D 

7C 

B7 

FA 

3D 

3A 

FE 


B5 

3A28 

18 

D2 

3D 

3A 

7D 

B7 

FA 

3D 


CC 

3A30 

3A 

FE 

28 

D2 

3D 

3A 

CD 

IE 


94 

3A38 

20 

1A 

CD 

F4 

IF 

2C 

24 

13 


7D 

3A40 

10 

E0 

El 

2C 

2C 

2C 

2C 

0D 


8E 

3A48 

20 

D5 

2A 

A6 

50 

2C 

25 

22 


88 

3A50 

A6 

50 

0E 

0D 

E5 

06 

0D 

7C 


85 

3A58 

B7 

FA 

72 

3A 

FE 

18 

D2 

72 


B7 

3A60 

3A 

7D 

B7 

FA 

72 

3A 

FE 

28 


3A 

3A68 

D2 

72 

3A 

CD 

IE 

20 

1A 

CD 


70 

3A70 

F4 

IF 

2C 

25 

13 

10 

E0 

El 


48 

3A78 

2C 

2C 

2C 

2C 

0D 

20 

D5 

C9 


7B 

SUM ： 

F0 

73 

E2 

DC 

01 

40 

F3 

A8 

4632 

3A80 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 


3A88 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


► SPACE BLUSTER FZ ? MZ -700 で X 68000 を越えるグラディウスが走る日は近い。 

佐藤宏明（14> 岩手県 


B0 60005101512 


17 7 
1 c C 


a 2722227727 


2 2 7 2 2 2 


00000 B0HDU3 
2222272777 


C 2 2 1 4 
0 11111 

5 C 0 3 6 
10 111 


4 5 F 2 6 
11 0 11 

E A 2 3 2 
3 6 E 2 5 

8 0 8 0 8 

5 6 6 7 7 
D D D D D 
3 3 3 3 3 




































SUM ： 94 E7 4D 47 47 EF 97 EA 

4280 23 23 23 23 23 23 23 20 
4288 2E 23 23 23 23 23 23 23 
4290 23 20 20 20 2A 20 20 20 
4298 20 2£ 20 20 20 20 20 2E 
42A0 20 20 20 20 20 20 20 20 
42A8 20 20 20 2E 20 20 20 20 
42B0 20 20 20 20 20 20 20 2E 
42B8 20 20 20 2E Z0 20 2E 20 
42C0 20 2A 20 20 20 20 20 2Q 
42C8 20 2E 20 20 20 20 20 20 
42D0 20 2E 20 20 20 2A 20 20 
42D8 20 20 20 2A 2E 20 20 20 
42E0 20 20 2A 20 20 20 20 20 
42E8 20 20 20 2E 20 20 20 2A 
42F0 20 20 20 20 2E 2A 20 20 
42F8 20 20 20 20 20 20 20 2E 


SUM：14 3A 10 3A 2C 1A 14 37 5E2B 

4300 20 20 2A 20 20 20 20 20 : OA 

4308 20 2E 20 20 : 8E 

SUM ： 40 4E 4A 40 20 20 20 20 754D 


4218 7B 23 2A 20 
4220 7B 7B 7B 7B 
4228 20 23 23 23 
4230 7B 7B 7B 7B 
4238 7B 7B 7B 7B 
4240 7B 23 20 2E 
4248 7B 7B 7B 7B 
4250 20 20 20 20 
4258 7B 7B 7B 7B 
4260 7B 7B 7B 7B 
4268 23 23 20 20 
4270 23 23 23 23 
4278 20 20 2A 20 


20 

20 

7B 

7B 

1E 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

23 

23 

7B 

7B 

C5 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

7B 

7B 

7B 

7B 

D& 

2U 

20 

7B 

7B 

22 

7B 

7B 

23 

23 

28 

20 

20 

20 

7B 

5B 

7B 

7B 

23 

23 

28 

7B 

7B 

7B 

7B 

D8 

20 

2E 

20 

23 

17 

23 

23 

23 

20 

15 

2E 

20 

20 

20 

18 


4008 05 
4010 20 
4018 20 
4020 20 
4028 20 
4030 7B 
4038 7B 
4040 7B 
4048 20 
4050 20 
4058 7B 
4060 7B 
4068 7B 
4070 7B 
4078 20 


SUM ： BD 

4080 20 
4088 08 
4090 7B 
4098 20 
40A0 20 
40A8 7B 
40B0 7B 
40B8 20 
40C0 20 
40C8 20 
40D0 20 
4008 20 
40E0 20 
40E8 20 
40F0 20 
40F8 20 


SUM ： F9 

4100 20 
4108 20 


4110 

20 








18 

4118 

20 

20 

ZE 

2id 

Z0 


20 

20 

OE 

4120 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

OA 

4 1Z8 

Z0 

2E 

ZA 

20 

20 

20 

20 

7B 

73 

4130 

7B 

7B 

,\\ 

7B 

7B 

7B 

7B 

ZU 

7D 

4J38 

20 

Z0 

2Q 

Z0 

20 

20 

20 

7B 

5B 

4140 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

ZO 

20 

22 

4148 

Z0 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7D 

4150 

7B 

20 

20 

2E 

2h 

20 

7B 

7B 

2D 

4158 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

4160 

20 

2A 

20 

2E 

20 

20 

7B 

7B 

CH 

4168 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

7D 

4170 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

D8 

4178 

7H 

23 

20 

Z0 

20 

2E 

7B 

7B 

22 


SUM ： 

7D 

5F 

48 

3E 

30 

3E 

D8 

8A 3107 

4180 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

23 

23 

D0 

4188 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

7D 

4 190 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

4198 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

41A0 

23 

23 

20 

20 

20 

2A 

7B 

7B 

C6 

41A8 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

22 

41B0 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

7B 

7B 

80 

41B8 

7B 

23 

23 

23 

7B 

7B 

7B 

23 

78 

41C0 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

D8 

41C8 

20 

20 

ZE 

20 

2E 

20 

20 

7B 

77 

4 100 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

7D 

4108 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

7B 

7B 

80 

41E0 

7B 

23 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

23 

72 

41E8 

2E 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

8B 

41F0 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

2E 

20 

69 

41F8 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

80 

SUM ： 

BO 

F2 

FA 

EC 

AD 

46 

55 

8F 8D0E 

4200 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 

7B 

7B : 

: 80 

4208 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

23 : 

: 80 

4210 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B : 

: 22 


リスト 2 INVADER メイン部ソースリスト 


0000 
0000 
0000 
0000 
0606 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
3000 
3000 
3000 
3eoe 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
3000 
綱 e 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

300e 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3eoe 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3009 

3000 

3eee 

3000 

3009 

3000 

3006 

3000 

3eee 

3eoe 

3eee 

3oee 

3eee 

3000 CD 9B 36 
3003 

3003 CD 00 39 
3B06 CD B9 36 
3009 3E 0C 
3O0B CD F4IF 
3O0E 2K 09 
3016 26 OA 


INVADEH GAME " 
MAIN PHOCKAM 

FOR S-US ..SWORD" 
BY M.MATSUZAKA 


6 ；>>> S-OS CALL <<< 


8 fPRTHX EQU 

9 #BEBP EQU 
20 »CHKBKK EQU 
21 攀 (3ETKY BQU 
22 IMPRINT HQU 
23 攀 MSX EQU 
24 iPKlNTS EQU 


25 #PHI NT 

26 #HOT 

27 #SCHN 

28 «LOC 
29 讀 WIDTH 
3(d 


HQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


IFC1H 

IFC4II 

1FCDH 

IFDOH 

1FE2H 

1PH5H 

1FK1H 

1KF4II 

1FFAH 

201BH 

201HH 

2030H 


32 ;>>> WORK AREA <<< 

33 


INVTBL 

35 SHLTBL, 

36 LEDGE 

37 KEDGE 

38 DEDGE 

39 MOVDRC 
AQ L1V1NV 

41 WAITCT 

42 NOWCNT 

43 MSHIPX 

44 MSHIPY 

45 MBEAMX 

46 MBHAMY 

47 BEAMWK 

48 UFOX 

49 UFOY 

50 UFODRC 

51 UFDICT 

52 UFOCNT 

53 CNT01 

54 TPINVX 

55 TPINVY 

56 SC1NEN 

57 LFTHOU 

58 SCDTFU 

59 3CRFIO 

60 SCREWK 

61 HSCFIG 

62 HSCRWK 

63 

64 SI DEMO EQU 


KQU 

EQU 

EQU 

BQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


500011 
505011 
5070H 
5071H 
5072H 
5073H 
5074H 
6075H 
507611 
5077H 
5078H 
5079H 
507AH 
507BH 
5081H 
5082H 
508311 
5084H 
5085H 
5087H 
5088H 
5089H 
508AM 
5MUBH 
508CH 
5090H 
5091H 
5098H 
5099H 


CALL 


INIT 


CALL SIDEMO 

CALL WKINPO 

LD A.eCH 

CALL #PRINT 

LD L f 9 

LD H,10 


3012 CD IE 20 
30151145 38 
3018 CD B5IF 
3018 CD 35 37 
301E CD 35 37 
3021 3B OC 
3023 CD F4IP 
3026 CD D9 36 
3029 CD 49 37 
302C CD D8 37 
302P CD 10 38 
3032 CD 8R 35 
3035 CD 8135 
3038 CD 6A 30 
303B 3A 76 50 
303K 3D 
303F 32 76 50 
3042 CC 6A 30 
3045 CD 22 31 
3048 CD 65 31 
304B.CD OA 32 
304E 3A 87 SO 
3051 EB 01 
3053 32 87 50 
3056 CC 25 32 
3059 CD 15 34 
3050 CD A3 34 
305P CD 2C 37 
3062 CD CD IF 
3065 CA PA IP 
3068 18 D1 
306A 
3e6A 
30BA 
306A 
306A 
306A 
306A 

306A 3A 75 50 
306D 32 76 50 
3070 06 05 

3072 05 

3073 OE 0B 

3075 OD 

3076 78 

3077 CB 27 

3079 CB 27 
307U CB 27 
3070 CB 27 
307F 81 

3080 26 00 

3082 6F 

3083 It 00 50 
308619 

3087 7K 

3088 FE 00 
308A 28 2C 
30BC C5 
3081) CB 2e 
308F CB 21 
30913A 88 50 

3094 81 

3095 6F 

3096 3A 89 50 
3099 80 

309A 67 
309B Cl 
309C CD IF. 20 
309F 3R 20 
30A1 CD F4IF 
30A4 3A 73 50 
30A7 CD 14 3! 
30AA CO IK 20 
30AD 16 00 
30AF 58 
aeeo 21 67 38 
30R319 

3084 7£ 

30B5 CD F4IF 


CALL #LOC 

LD DE,GMSTMS 

CALL #MSX 

CALL PAUSE 
CALL PAUSE 
LD A,OCH 

CALL 参 PRINT 

CALL WK1NPS 

CALL SCRNAK 

CALL SHLPRT 

CALL PLFTHO 

CALL SCRPRT 

CALL HSCPRT 

CALL MOVINV 

LD A,(NOWCNT) 

DEC 


LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 

XOR 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

JP 

JR 


(NOWCNT),A 

Z,MOVINV 

BKHHOU 

DROPBM 

MVMBEH 

A,(CNT01) 

1 

(CNT01),A 

Z.MVIBEM 

FLYUFO 

UFODBD 

WAIT 

雜 CHKBRK 

2.IHOT 

HOT3 


/拿 MOVE INVADER tf 


，• ンタイ t ンイラシ，イ 


SLA 

SLA 

SLA 

SLA 

ADD 


PUSH 

SLA 

SLA 


A, (WAITCT) 
(NOWCNT)»A 

B, 5 


H,0 

t,A 

DE,INVTBL 
HL.DE 
A,(HL) 

0 


A,(TPINVX) 

A,C 

L,A 

A, (TPINVY) 

A.B 

II, A 

BC 

#LOC 

IPRINT 
A,(MOVDRC) 
MOVLOC 
#LOC 

D, 0 

E. B 

HL,INVCHR 
HL V DE 
A V (HL) 
•PRINT 


6 11 523OD1COOOE0E1COAOE181 80 A 18180 E 

8 


977715 CCCCBD177 
ACCC 1 E 66668 7 ICC 


•7277277777 


^O0BBOBB7B0OB 

•227727707227 


BOBB080B0OBBBOB 

727727272277727 


8BBBOOOOBB0BO00 

777720227727222 


F 71C27C5EOEACAEOE 
4 A 562 c 67000010000 


4 0 0 

2 0 2 


27722222222222 


7777272222222222 

A B 00 BB 00000000000 

1 7 227 7 22222222222 

8 BB 000 B 0000000 EOE 
B 7722272222222222 

B B0BBB0F00E0O0OOO 
8 727772 F 222222222 

A 0BBBBBOOOOAE0OOO 

2 27 7 7770222222222 

A B 80 BB 0 B 0 00000000 
5 7727727222222222 


6 0 0 

9 2 2 

D 0 0 
E 2 2 

1 E 0 
1 2 2 

D 0 0 

2 2 2 

9 0 0 
5 2 2 

F 0 E 
B 2 2 

4 0 A 

c 2 2 


12b Oh ! MZ 1987.4. 


►清水和人先生，これから Oh ! MZ に一生ついていきますので r タイムシークレツト HIj 
が出たら特集をお軸いします。 山埼哲也（16> 長野県 























► XEVIOUS , SPACE BLUSTER FZ の古茲さん，この次は MZ -700 用 ビジュアル シエ 
ルなんてのはどうでしよう。キヤラグラのアイコン，さてどう作るか。 

上手幸一 （17) 岐阜県 


F L I p L I 
T H ) T H > 
C > ( B B » ( E 
»L *DE »L ID 
»AHA(DAHA( 


E ン 

c DC D T I A 
kddddndddde l チ 
dllalillalr ィ 


H H 0 E B 
o o ) I D N 
5 5 4 c A L » » I 

.H z B H LEL 

bhaal (nddahdoa 


/ 

t 7 

レ 

E < 
N 力 


pxvx 

HIIN 

1.TP ぃ <0 
H A H ( A c D D 


CD0M1NOON 


RE K 
£ N N u 1 
IN FI U FO ER 
F ,£ 丨 N 
»2 c N z I 
UM1NO0NF 


DD D ddueudrbojoe e チ 
L L la l srplospdxr r < 


c c c 

SIBA Be L I/O cLLp T A t 

UDDURDD udnppprapr odnpfpraprr o e e r 
p L L s s L L SLICJCJCCJ ALICJCJCCJJ PR B•> 


(F ,o:R BH 
,F L L * p Ml 
AOZH#A#H(AAM 


T L L c T E t 
LDCPRELDCALDCA DES LD ORREJP AD , 



3 • A 
B D ) L 


B T ATT2A1 
I: N I u I M • M 
HVCI } o H B ) B 
FMO: RH E A » K I E I 
F »L »p » 5D »CEHEV D V 
0Z#A#AA2(HNDCDMH( m 


SD i NCa a p piDrNCp a susialitd J —JN;ET 
L L lillcjclcliclljpcpj l d r t 


SHLLP 


c R H H H H 
o c H SCA : B : c : 
LSB »A »B »c *x 
##7ZM ZM 


LL 

AAPPPPPPPPP 

CCCJCJCJCJC 


^012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789 
1222222222233333333334444444444555555555566666666 6 67777777777 
J 33333333333333333333333333333333333333333 33333333333333333 


8888888888999999999900000000001 
333333333333333333334444444444444 


H 44444444444444444444444444 


444444444 

444444444 


0 o 

5 5 

8 9 
8 8 
59162381629 
072811728 1C 


5 0 0 0 2 3 
0 5 4 1 5 F 

66B1PF 60517 D10F9 
02386 A9CD1B6D1AC 


0 0 
5 5 

7 8 F o 
7 8 2 0 


3131 

o1 c 7 9 0 6 

o p o 0 B o1 


3131 

ODC 39026 
ODOFBOOD 


5A16BF692P4BAE0DC092F4EAEODE 08919 
H329C 417941 FFF3CF 27841 FFF3CF217HC 


0 o 0 F 0 2 
5 5 2 1 5 3 

A F 9 E 0 4 9 2 
7 F 7 1 2 F 7 5 

AX8ADED52C783 

3FC2C3C227BPC 


o 2 o F 2 o o 2 2 2 2 
5 32 1 3 22 3333 

3 B F E E 0 4 9 7 2 3 F 9 EBBOl 926338 
0 7 F 4 12 F 1 0 5 0 p D 11784 -B4C4D5 

61AF3A7EADEDCCG27O5D18E2309 DDEAEAEAHAE 
0116116 FCC3C73F163DCD13111C CCFCPCPCPCF 
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DH.HL 

HL.TPINVX 

A.E 

(HL) 

A 

C,A 

ML 

A，D 

(HL) 


A.C 

C t A 

B f e 

HL.INVTBL 

HL.BC 

DE,HL 


SET ft 

/\ t クナ路 


A,(HL) 

(WAITCT 


6,5H 
12,10H 
23,14H 
34.18H 
45.1CH 
55,20 H 


FHIT 

UFOHIT 


ADD 

LD 

JR 


LD 

LD 

LD 


A»(UFODRC) 

A •し 

L,A 

UFOHIT 


(UFOX),HL 
A,20 

(UFDICT).A 

HL,0 

(UFOCNT),HL 


BET 

【 ERASE BEAM ATTRIBUTE 拿 / 

レタ Vt •ウシ•■ウノ t •-ムヲケス 


HRSBN1 : LD 


BRSBH2 : LD 


BHSBM3 : LD 


: DE.HL 

) HL,(MBBAMX) 

: A 

1C HL t DE 

I NZ,ER8BM1 

\ H.0FFH 

» (HBEAMX)<HL 

HL f (BKAMWK) 

1 A 

\C HL.DE 

NZ f ERSBM2 
» H.0FPH 

i (BEAMWK) f HL 

HL, (BEAMWK>2) 
t A 

1C HL.DB 

I NZ.ERSBM3 

i H.OFFH 

► (BEAMWK^2) t HL 

HL, |BEAMWKt4) 

: A 

1C HL V DE 

：T NZ 

I H.0FFH 

» (BKAMWK+4),HL 


59 7 

598 

599 

600 
601 
0 01^ 

603 

604 

605 

606 
»i0 7 
608 
609 


620 

621 

622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

634 

635 

636 

637 

638 

639 


650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 
706 
706 
787 

708 

709 


720 

721 

722 
7 2 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 


SHELTER HIT t/ 

8 A 7 f 寄 xl ハカナイイノチ 


JR 2,BEMPRT 

EX DE t HL 

DEC (HL) 

JR NZ.BBMDBD 

LD A •”” 

CALL #PRINT 

DB V HL 

JP ERSBEN 


INVADER HIT 


- 3 •チ Y ： rf ヤク ff イイシ•，ナイ u 


#LOC 
IMPRINT 
"'MDH,0 
IBBEP 
INTBCL 


548 

549 

550 


INVADER TABLE CALCLATION */ 


• - y テ - フ • 路ヲ * 


333H 

333E 

333E 

333E 

333H 

333E 26 50 
3340 16 04 
3342 0E 40 
3344 06 OB 

3346 69 

3347 7E 

3348 FE 00 
334A 20 OA 
334C 23 
334D 10 F8 
33-U* 15 

3350 79 

3351 D610 
3353 4F 
335418 EE 

3356 7A 

3357 32 72 50 
335A 16 00 
335C 06 05 
335R 6A 

335F 7E 
3360 FE 00 
3362 20 0B 

3364 1)5 

3365 1110 00 
336819 

3369 D1 
336A 10 F3 
336C 14 
336D 18 ED 
336F 7A 

3370 32 70 50 
3373 16 OA 
3375 06 05 

3377 6A 

3378 7E 

3379 FE 00 
337B 20 0B 
3370 D5 

337E 11 \Q 00 
338119 
3382 D1 
338310 F3 
338515 
338618 ED 

3388 7A 

3389 32 71 SO 
338C C9 

3380 
3380 
3380 
3380 
338D 
338D 
338D 

338D 2A 77 50 

3390 2C 

3391 CD IE 20 
3394 06 08 
33961182 38 
3399 CD E5IF 
339C CD C4IF 
339F 1185 38 
33A2 CD E5IF 
33A5 CD C4IF 
33A810 EC 
33AA 3A 8B 50 
33AD 3D 

33AE 32 8B 50 

33B1 F2 B8 33 

33B4 El 

33B5 C3ID 36 

33B8 

33B8 

33B8 3E 00 

33BA 32 77 50 

33BD CD 35 37 

33C0 3E OC 

33C2 CD F4IF 

3305 B1 

33C6 C3 29 30 

33C9 

33C9 

33C9 

3309 

33C9 

33C9 

33C9 

33C9 3A 83 50 
33CC 85 
33CD 6F 
33CE 18 01 
33D0 
3300 2D 
33D1 

33D1 22 8! 50 
3304 3E 14 
33D6 32 84 50 
3309 2100 00 
33DC 22 85 Sid 
33DF C9 
33E0 
33K0 
33E0 
33K0 
33B0 
33B0 
33E0 
3360 EB 
33E12A 79 50 
33B4 B7 
33E5 ED 52 
33E7 20 Q5 
33EU 26 FF 
33EB 22 79 50 
33EE 2A 7B 5U 
33F1 B7 
33F2 ED 52 
33F4 20 05 
33F6 26 FF 
33F8 22 7B 50 
33FB 2A 7D 50 
33FB B7 
33FF ED 52 
3401 20 05 
3463 26 FF 
3405 22 7D 50 
3408 2A 7F 50 
3408 B7 
340C ED 52 
340H C0 
340F 26 FF 
341122 7F 50 

3414 (；9 

3415 
3415 
3415 
3415 
3415 
3415 
3415 


EXLDLDSUBSRALD INC LDSUBSLASLASLAAODLO S LDAODEXRET 丽 


L » / 
H T 2 拿 
LDINCcp JR INCLOLDREggDBgDBg B 


c 


vw y •* •• I 
CLD VETT1BL F 
BeSST 
NT*/BYRVRY/» 
V ; D D D •• 
12345678901234567890123456 r789 ion{2)3u i5)6 ns)9sn )2 2Mi236 
>5>5>5>52)5>5)5)5)6>6»6>6>6s6>6>6>6>6>7>73757575757575757s8 sssss 58s8585859555555 


B 


I H 2 1 E .lrn2 1 E 
tLle DEOLDLDGcRL le OEOKDRDG 
a » —IN N El D » » • N N E 
I zeelei I L .*»iz >E>E L E I I R 
^)ONUDHDFDF ID L)ONDDHDFDF ( 

HLHL*/ 

5 ( D 5 ( D 
HA ^ A BA H z A B A H z A T t 
SLOLOLD CPJR INOJDEE S JRLDLDLDGPSS S AODIIINC JR LDS 3 cp JR lsAOOpopDJNOEC JR LDRBTHI? 


OHeHULNDDOOOGE 
5 4 4 c z.ln chan c o 

Hoc l^onhfda^cf(od 

0 (. D 5 


X ) A A 
HIPCH2r*D 

(Msu iEPDEDxEPITlLFTTHOOUDOVERHIPSECHIKT2 
HL,JB.8prl#BEiA,(<KHLiA. 0( MslA.erHOT 

Es CALCAU s CALCAL i 3 DBC LO JP POP JP LDLD CAL LD CALL POPJP»/ 


DLD 

12 
D D 
D D 

FIFI 


D 


D D 


FIFI 


3 3 3 F F 8 o F 3 0 5 5 0 5 5 0 5 5 0 F o F 3 0 0 6 3 3 3 0 03360 
3331 13 5 1 3 0 3 3 0 3 3 0 3 3 21013 5 5333 3 5 5 

8 DSSD 146 D 049 P4C4 SS 2 A27 15 2727272750 1 S CF SSM S 014 A 8 E 1 A s 4A 8 E'eu 034 A 8E gtEsto sg 7474 ec 223 BBe 882 F272727SS 2 EFB 75 elsle 1418 lc 2 e 
CAFECAFBCA 3B C3 cos 扣 g SCB 7A CB S S S g CB s CBCB s S 2 S S S S S S S 3 ECD S C3 S "ss S 2 S " CDCD S S £ " S CD S 2 52 CDCD S CD S AF U3A3DS CACDCD S C3 SUKSUS M S CBCB SS 4F S n S S C9 n S S BE S S S SSS s ec gss 

111 iililllilllil 画 11 漂 1111 您 ilsliiillllll 一 iili 漂 


128 Oh! MZ 1987.4. 


M«4 近，古玆一浩氏のプログラムが目立っていますね。なるべく MZ-1500 のゲームもお願 
いします。 tiny XEVI0US には感動しました。 SPACE BLUSTER FZ もおおいに期待! 
まだ入力してないけど。 一戸芳樹 （17) 青森俱 

















745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 LUFSBT ： LD 

766 

767 

768 HUFSET ： LD 

769 

770 

771 


INC 

LD 

LD 

SLA 


AND 

LD 

JR 


HL f 0H 

M.MOVUFO 

HL 

(UFOCNT),HL 

A, H 
A 

B, A 
HL,D£ 
DE.20OH 


A V R 

(UFODRC) t A 
NZ.RUFSET 


772 

773 

774 

775 

776 

777 MOVUFO 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 LUFMOV : LD 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 NTLBGB: DEC 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 RUFMOV : 

801 


MOVE UFO 拿 / 


n ノ UFO ス 3 シハ t イン管 • スヨス 57t ン 


LD A,(UFODRC) 

CP 1 

JR 2, RUFMOV 

A t L 

DEC A 

JP P.NTLEGE 

CALL #LOC 

LD (UFOCNT),HL 

CALL IMPRINT 


DB 

RET 


M ,e 


CALL 


LD 


LD 


UFO DEAD t/ 


UFO > 


802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 

809 

810 

811 NTRKGB ： INC 

812 

813 

814 

815 

816 

817 

818 

819 

820 
821 

822 UPOD6D 

823 
B2A 

825 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 PUTOUT ： LD 
849 


(UFOX),HL 
#LOC 

DE»LUFCHH 
CALL #MSX 

CALL REP! 

RET 

A,L 

INC 


C.NTREGE 


INC 

CALL «LOC 

LD HL f 0 

LD (UFOCNT),HL 

CALL #MPRINT 

DB •，".O 

RET 


JR 

CP 


(UFOX),HL 
#LOC 

DE,RUFCHR 

#MSX 


HL,IUPOX) 
#LOC 

A, (UFDICT) 


NC t DISAPP 

12 

NC t UFSCAD 


RET NC 

DE.POUCHR 
CALL 参 MSX 

841 JP REP! 

842 UFSCAD ： CALL UFSCAL 

843 EX DE.HL 

844 CALL #MSX 

845 EX DE t HL 

B46 CALL SCRADD 

847 JP SCRPRT 

848 DISAPP ： LD DE.POUCHK 

849 CALL «NSX 

850 JP HEP! 

851 BURN ： AND 1 

852 JR Z f BURN2 

853 BURN1 : LD DE,BRNCHi 

854 JP #MSX 

855 BURN2 ： LD DE.BRNCH2 

856 JP #MSX 

857 


858 

859 

860 
861 
862 

863 UFSCAL 

864 

865 

866 

867 

868 
869 
876 
87! 

072 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 UPSCDT ： DB 


UFO SCORE CALCULATION •/ 

fFO / トクチンヲ夸，ル{ママ，クうン，•ム》 



B.0 

‘ 

HL,SCHRDT 

HL,BC 


3534 32 35 30 00 

3538 33 30 30 00 

353C 

353C 

353C 

353C 

353C 

353C 

353C 

353C 7D 

3530 FE 1A 

353P C0 

3540 2E 1C 

3542 CD IE 20 

3545 3K 21 

3547 C3 F4IF 

354A 

354A 

354A 

354A 

354A 

354A 

354A 

354A 2190 50 
354D 46 
354H 23 
354F 7B 
3550 CD 73 35 

3553 05 

3554 28 OD 

3556 7A 

3557 CD 73 35 
355A 05 

355B 28 06 
3550 AF 
355E CD 73 35 
3561 10 FA 

3563 7E 

3564 PE 00 
3566 CA AE 35 

3569 3A 90 50 
3560 3C 

3560 32 90 50 

3570 C3 AE 35 

3573 86 

3574 FB OA 
3576 38 06 
3578 D6 0A 
357A 77 
357B 23 
357C 34 
3570 C9 
357E 77 
357F 23 

3580 C9 

3581 
3581 
3581 
3581 
3581 
3581 
3581 

35812E 24 
3583 26 0A 
3585 CD IE 20 
3588 2198 50 
3S8B 46 
358C IB OB 
358E 

358E 2E 24 
3590 26 OK 
3592 CD IE 20 
3595 2190 56 

3598 46 

3599 23 
359A 7E 

359R CD Cl IF 
359E CD H2IF 
35A1 ID ID ID 00 
•35A510 F2 
35A7 CD K2IF 
35AA 20 20 00 
35AD C9 
35AB 
35AE 
35AB 
35AH 
35AE 
35AE 
35AH 

35AE 3A 8C 50 

35B1 B7 

35B2 C8 

3583 PE 02 

3585 28 08 

35B7 CD E3 35 

35BA 11 D0 07 

35BD 18 06 

35BF CD E3 35 

3SC21196 00 

35C5 B7 

3SC6 ED 52 

35C8 D8 

35C9 3A 8C 5e 

35CC 3D 

35CD 32 8C 50 

3500 3A 8B 50 

35D3 3C 

3504 32 8B 50 

35D7 CD C4IP 

35DA CD C4IP 

35DD CD C4IP 

35E0 C310 38 

35E3 

35B3 

35E3 

35E3 

35B3 

3583 

35B3 

35B3 21 00 00 
35E611 04 3$ 

35E9 D9 
35EA 2190 50 
35ED 46 
35EB 23 
35BF 78 
35F0 23 
35F1 D9 
35F2 EB 
35F3 4E 
35F4 23 
35P5 46 
35F6 23 
35P7 EB 
35F8 B7 
35F9 28 04 
35FB 09 
35FC 3D 
35FD 18 F9 
35FF D9 
3660 10 ED 

3602 D9 

3603 C9 

3604 eioe oa eo 64 ee E8 

360B 03 


887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 HEP! 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 
9C4 
9G5 
966 
907 
968 
909 SCRADD 

0 


CALL 

LD 

JP 


L ( 28 
#LOC 
A ■ ••!，• 
•PRINT 


ft SCORE ADDITION •/ 

E..10 ノク 4 H D*•ioe ノクライ 


LD 

LD 

INC 


921 SCRLOP： XOR 

922 CALL 

923 DJNZ 


926 

927 

928 

929 

930 

931 ADDSC1: 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 NOTUP: 

940 

941 

942 


A,(HL) 

CP 0 

JP Z.UPCHK 

LD A,(SCRFIG) 

INC A 

LD (SCRFIG),A 

JP UPCHK 

A 9 (HL) 

CP 10 

JR C.NOTUP 

SUB 10 

LD (HL) V A 

IHC HL 

INC (HL) 

RET 

(HL),A 
INC HL 

RET 


DB 

RET 


UP CHECK t/ 

14 フ i ルカ乎ェ，ク 


943 

944 

945 

946 

947 

948 HSCPRT 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 SCRPRT 

956 

957 

958 

959 

960 

961 SCPRT! : INC 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 UPCHK 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 UPCHK1:CALI 

986 

987 UPCHK2 : OR 

988 

989 
090 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
000 
001 
002 
003 
004 
005 

006 SCALC 
607 
008 
609 


SCORE PRINT •/ 


ヒ■ウシ* A ラク f ン今クチン 


LD L,36 

LD H,I0 

CALL ILOC 

LD HL.HSCFIG 

LD B,(HL) 

JR SCPRT1 

LD L v 36 

LD H•15 

CALL 参 U>C 

LD HL.SCHFIG 

LD B V (HL) 

HL 

tD A,(HL) 

CALL tPRTHX 

CALL IMPRINT 

DB 1DH ， 1DH •1DH • 0 

DJNZ SCPRTl 

CALL IMPRINT 

•• ••ノ • -1 


•••0 


LD A,(SCDTFl 

OR A 

H6T Z 

CP 2 

JR Z f UPCHK1 

CALL SCALC 

LD DE,2eee 

JR UPCHK2 

- SCALC 
LO DE, 150 

A 

SBC HL,DE 


CALL 

CALL 

CALL 


(LFTHOU),A 

• DEEP 

• BEEP 
IBEEP 
PLFTHO 


SCORE CALCULATION 


I ァタイニ ftH. ァ_>ン>*ク t イ 


LD 
LD 
EXX 
LD 
LD 
INC 

A 

INC 
EXX 
EX 
LD 
INC 

0 

020 INC 

021 EX 

022 SCALC2 : OR A 

023 JR 

024 ADD 

025 DEC 

026 JR 

027 SCALC3 : EXX 
028 DJNZ SCALC1 

029 EXX 

030 RET 

031 SCRTBL: OW 1 t 10,100,1000 


SCALC2 


INVADER GAME 129 


► MZ -700 に不可能はないシリーズ第 2 弾 ， SPACE BLUSTER FZ はすごい！あの画面 
といい， MZ -700 も極めるとああなるのか。 XEVIOUS にも驚いたが今回はさらに上だと思 
う。私もあんなプログラムを組めるようになりたいものだ。もしできたら Oh ! MZ に載せ 
てくださいね。 伊藤直広 （16) 福島県 


D D D D D 

s " r s r 

B 0 0 5 0 0 


DMDMDMDMDM 




50 00 3450 松 FF 505e 5e 
S 抑 54DS5FS SSFFSS5SSSSS 

KSSSSEDCBS 2 5 sssgsssssss 亞 S 


0 0 0 4 o 6 F 0 o o 8 F 5 o o o F o o o 8 F 
5 55 32510 52313 20510 5231 

7 13 13 E E 5 2 0 1 E 0 5 c A 1 E 0 s 2 0 1 B 4 5 

8 8 8 0 2 6 1 8 K 2 81 7 E 3 1 I 1 0 8 B 2 8 17b 

3 /vB7c8 2 A 3 AFE 287 D3DF2s 22 s 2 ec9 2 D 22 CDnsCDc9 7 D3cFE 382 cCD 2122 CD 2 ec9 2 c 22 couc3 


0 0 0 0 0 8 F 5 4 F 5 5 8 F 5 8 F 8 F 
5 525 5 3133 1 33313 3131 

4 1 B 4 4FBDECC1 8 5 c 4 5 AE85C16C5F5 
8 818 80201000 7 H 3 F £ 487 E 3007 E 7 E 
A78ADAO2EOE0HOE01D3DBDBD 3103681313 
3BC2C333F3F3F3FDICCCECECC1CCB21C1C 


1 2 
0 0 

0 0 000000 
0 0 000000 
5 • 5 1 2 000000 
3 3 00 2 3 3 3 3 3 

F c 0 c 70 c 5 0 0 0 0 5 0 0 
5 0 0 0 2 0 1 0 0 3 3 3 3 3 3 

D66F1963EB6F1 990520511122 
EE1 521525 C0420c0ood 333333 


3 3 :!I ilEHSiEEHiElEllElE^ 

















1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 SCNCLR 

1039 

1040 SCNCLi : ADD 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 GMOVER 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 GMOV1 

1060 GMOV2 

1061 QMOV3 

1062 

1063 

1064 
1066 
1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 

1081 fISCHK : LD 

1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 HSCHK1 : LD 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 HSCHK2： LD 

1095 

1096 

1097 

1098 


SCINE CLEAR t/ 


イチメンクリア t ’ t •イ 


LD A f H 

OB L 


GAME OVER " 

xx イ， !! そ,そウイ，》ィ ！• 


LD L v 3 

LD H»10 

CALL 参し OC 

LD IX,GMOVMS 

LD C,2 

LD B f 5 

LD HL.0 

ADD A,(IX} 

DEC 


OR 


INC 

CALL 

CALL 


CALL 

DJNZ 

CALL 

DEC 


A,H 

N2.GMOV3 

IMPRINT 

•• 丫 M t lFH 

lDH t lDH,lDM, N ”，0 
A,(IX) 

IX 

IPRINT 

IMPRINT 

1FH," 

1DH,1EH,lEH.O 
#BEHP 
GMOV2 
#PRINTS 


NZ.GMOV1 

A, (HSCFIC) 

LD HL.SCRF1G 

CP (HU 

JP Z.HSCHKl 

JP C,SETHSC 

JP HOTO 

B, A 

ADD A,L 

LD L,A 

LP A, B 

LD DE.HSCFIG 

ADD A,E 

LD E,A 

A,(DE) 

CP (HL) 

JP Z.HSCHK3 

JP C t SETHSC 

JP HOTO 


ニ ベ vD ベ : 


1099 HSCHK3： DEC I 

1100 DEC HL 

1101 DJNZ HSCHK2 

1102 SETHSC： LD HL.SCRFLG 

1103 LD DE,HSCFI0 

1104 LD BC，8 

1105 LDIR 

1106 JP HOTO 

1107 

1108 ;/$ INITIALIZE •/ 

1109 

1110 
1111 
1112 

1113 INIT 

1114 

1115 
1U6 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 HSCDAT： DB 


1124 

1125 

1126 


CALL 


A,40 
♦WIDTH 
LD A.0CH 

CALL #PRINT 

LD HL,HSCDAT 

LD DE.HSCFIO 

LD BC•8 

LDIR 

4 v o»e.e t 1,0,0.0 


1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 


/• WORK AREA INITIALIZE PER GAME 拿/ 

1 t •-ム 3* » ■ニスル 


(SCINEN),A 
A,2 

(LFTHOU),A 
(SCDTFU),A 
HL.WKDATl 
DE.SCRFIG 
BC,8 


• 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 


* CALL AD1V10 

r LD A t E 

t INC A 

> し D (TPINVY),A 

I RET 

WKDAT2 : DB 0,10,4,1 

: DB 55,20 H,20H 

i db 

DB 0,OFFH.O,OFFH.O,OFFH 

e f 0 9 O t O 


dw e 

DB 0,1 


， •• パ 1 

l 

WAIT 
l WAITl： DEC 


LD 

OR 

JR 


A,H 

NZ f WAITl 


200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
209 


RET 

;/< チ鑛チ■，トマブ t / 

PAUSE 

LD H し ，0 

PAUSE1 : ADD A,(IX) 

DEC HL 

A 9 H 


OR 

JR 


220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 


••/ 拿 t ンリ ■ ，拿 / 

OCCUPY 

XOR 

LD 

POP 

JP 

;/< SCREEN MAKE 
SCRMAK 


(LFTHOU),A 
HL 

HOUHIT 


SCRMK1: DEC 


CALL fLOC 

LD A , M ! •• 

CALL 會 PRINT 

LD 
CP 


A.H 


NZ v SCRHKl 
LD DB.SCRDAT 

SCRMK2： LD A,(DB) 

LD L.A 

INC DE 

CP OFFH 

RET Z 

LD A,(DB) 

LD H,A 

INC DB 

CALL 4LOC 

SCRHK3： LD A,(DE) 

INC 


CP 

JR 


6 SCRDAT： DB 


0 

Z t SCRHK2 
參 PRINT 
SCRHK3 


370A CD 38 38 
3700 7B 
370E 3C 
370F 32 89 50 

3712 C9 

3713 00 0A 04 01 

3717 37 20 20 

371A Oi 18 00 FK 

37IE 00 FF 00 FF 00 FF 

3724 00 00 00 00 

3728 00 00 

372A 00 01 

372C 

372C 

372C 

372C 

372C 21 00 18 
372P 2B 

3730 7C 

3731 B5 

3732 20 FB 

3734 C9 

3735 
3735 
3735 
3735 

3735 21 00 00 
3738 DD 86 〇❶ 

373B 2B 
373C 7C 
3730 B5 
373E 20 F8 

3740 C9 

3741 
3741 
3741 
3741 

3741 AF 

3742 32 8B 50 

3745 El 

3746 C3 8D 33 
3749 

3749 

3749 

3749 

3749 2E 1C 
374B 2619 
3740 25 

374E CD IB 20 
37513B 21 
3753 CD F4IF 

3756 7C 

3757 FE 00 

3759 20 F2 

3750 1175 37 
375B 1A 

375F 6F 

3760 13 

3761 FB FF 
3763 C8 
37641A 
3765 67 
376613 

3767 CD IE 20 
376A 1A 
376B 13 
376C FB 00 
376E 28 EE 
3770 CD F4IF 
377318 F5 
3775 ID 00 

3777 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 

377E 3D 3D 3D 3D 

3782 00 IF 02 

3785 49 4E 56 4144 45 52 

378C 00 21 04 

378F 47 414D 45 

3793 00 ID 06 

3796 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 

379D 3D 3D 3D 3D 

37A1 00 IF 08 

37A4 48 49 2D 53 43 4F 52 

37AB 45 

37AC 00 26 0A 

37AF 30 

37B0 00 IF 0D 

37B3 53 43 4F 52 45 28 31 

37DA 29 

37BB 00 26 OP 

37BB 30 

37BF 00 IE 11 

37C2 42 45 41 4D 20 4C 45 

37C9 46 54 

37CB 00 IF 17 

37CB 46 4F 52 20 53 2D 4F 

3705 53 

37D6 00 FF 

37D8 

3708 

3708 

3708 

3708 2B 03 
37DA 2615 
37DC CD IE 20 
37DF 1150 50 
37B2 3E 02 
3784 P5 
37E5 OE 04 
37E7 06 03 
37E91A 
37EA 13 
37EB B7 
37BC 28 04 
37EB 3E 7B 
37F018 02 
37F2 3E 20 
37F4 CD F4IF 
37F710 FO 
37F9 CD B2IF 
37FC 20 20 20 00 
3800 0D 
3801 20 E4 
3803 2616 
3805 CD IE 20 
3808 1160 50 
380B FI 
3800 3D 
3800 20 D5 
380F C9 
3810 
3810 
3810 
3810 

3810 2E 25 

3812 2613 

3814 CD IE 20 

3817 3A 8B 50 

381A B7 

381B 28 0B 

381D 47 

381B CD E2IF 

3821 58 ID ID ID 00 

382610 P6 

3828 C3 FI IF 

382B 

382B 


266 DB 0 

267 

268 ；/t SHELTER PRINT 拿/ 

269 

270 SHLPRT 

271 

272 

273 

274 

275 


LD 

LD 

CALI 

LD 

LD 


L,3 
H f 21 
CALL #LOC 

DE.SHLTBL 

A,2 


276 PSHL1: 

277 LD C,4 

278 PSHL2： LD B,3 

279 PSHL3： LD A f (DB) 

280 INC DB 

281 OR A 

282 JR Z f PSHL4 

283 LD A V 7BH 

284 JR PSHL5 

285 PSHL4： LD A,” ” 

286 PSHL5 : CALL .PRINT 

287 DJNZ PSHL3 

288 CALL IMPRINT 

289 DB 

290 


291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 : /* PRINT LEFT HOU if 

301 

302 PLFTHO 

303 


P8HL2 


JR 
LD 

CALL #LOC 

LD DE,SHLTBL+10H 

POP AF 

DEC A 

JR NZ.PSHL1 

RET 


304 

305 

306 

307 

308 

309 

10 PLFT1 : 


3 PLFT2： JP 


LD 

OR 


し ，37 
H,19 
tLOC 

A,(LFTHOU) 


Z.PLFT2 
B f A 
tMPRINT 

DB "X-.iDH.lDH.lDH.O 

DJNZ PLFT1 

♦PRINTS 


5 ；/t D=A/3 E=A mod 3 拿/ 


V 2 3 T 8 H D I 
N L L N *F K 5 c 
I B B I )1 w 2 s 
•5 X T 5 T »D E L I ^ * ( 

H » » E N , E N z - -EHy ^ , 

p c aadibaadicnhldcb hb a a 


: T 


B, 

D D D 
L L L 


E c 
D n 
( 2 / 
c N R 
N J D o 
I D L X 


CNC c l ICC 
IN 2 DE JHS LDINLDLDLDLDLDLDLDIHLDDB 


nLDLD 

IPSL1: 1 
1NTBTB 
: glNIN 


2345678901234567890123456789012345 
4444444455555555556 6.6 66666667 7 -7wn7 


0 6 6 51 
0 8 8 F 2 
1DDBC593 
2DD27B2C 


8 F 0 D o o 
3 12 120 

o D 0 0 FODO PFD0EF F 00 660 o 6 6 0 000 0 
2 5 o 0 1210 111211 1 5 5 3 3 3 5 3 3 3 5 5 0 3 

3AE12506 82ODE342D0E4Dt 5 8 0 5 D 3 8 9 D 3 .1218810)3 
00120008 PB2172FC121CCF c 9 9 7 8 0 9 8 8 0 F 9 9 o B o 
K6DDE61DBC50D0DDDDD0FDDODDOA1EAA375F813FAEAA3DBO111D3 
22CD002D27U2C21DDCC211C1C0232BCDC 48671851 BCDC12121GEC 


01 

0 F 6 0 o o 
2 13 5 0 0 

80c 41880 0 
230FB90B o 
EDED111D940 
3C3C210BC0O 


0 0 0 6 0 0 o 
5 55350 o 

A2BC1OB0 0 
8088090 B o 
F2E22111D 910 
A 333321 OECOO 


5eOe37e05e5e 
eeoseBsFC05FCEE081 FBO1319 B0 8A8A 
ueEe63El2t32 e6AF l21 310OD2O626B1 3360 1 ED2 1 SEO3A3C3230 


Ie e c c 6 ec 6oc ^l 6 ec60F 612 6 i 5 6 si; 61861A61o61o61D61D61D61D61o61D 以 624 62862A62c 62F 632833 ii s3 3 I sssls 64B6s2656 l 65D6SF s 663 ii 66 B66c66F 672675 ^ 

333333333333333333 ^33^3333333333333333333333333 3 3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


2S4" 6U 8cob10 13 e(1 1s1 7LE233-0 
»A »E »= »s . »R . • M . 
KS.AMS:: 。 s" wcos: seamor 

11 » G r s »H ,3 Is ，〇 » B •F 

o M 0 « 0 M 0t o M OH 0: 0 M 


DBDMDBDM g DMDB DN g DM g DMDBDMDBDMDBDM 


8 9 0 12 3 45 6 7 8 9 0 12 3 4 5 
4 4 5 5 5 6 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6 6 
222222 22 2222 2222 2 2 


130 Oh! MZ 1987.4. 


►う一ん， MZ -700 に不可能はないとつくづく実感する今日このごろです。そこでどなた 
か，スカイキッドを作ってくれないものだろうか0もしグラディウスができたらそれこそ 
BIG NEWS です。 内野博樹 （18) 肸岡県 























DB 0 

DM - GAMEOVER 

DM H CBBAA- 

DM M X •• 

DB 0 

DM H UF H 

DB 0 

DM •• UF” 

DB 0 

DM H 

DB 0 

DM "XX" 

DB 0 

DM 

DB 0 

DB 't'MDH.O 

DB M X M ,1DH,0 


1340 ;>>> MESSAGE AND CHARACTER <<< 

1341 

1342 GMSTMS DM "GAME START f ! f M 


i 


3845 

3845 

3845 47 20 4120 4D 20 45 
384C 20 20 20 53 20 54 20 
3853 4120 52 20 54 20 21 
385A 2121 
385(： 00 

3850 20 47 414D 45 4F 56 

3864 45 52 20 

3867 43 42 42 4141 

386C 20 58 20 

386F 00 

3870 55 46 20 

3873 00 

3874 20 55 46 

3877 00 

3878 20 20 20 
387B ee 

3870 58 58 
387E CO 
387F 2B 2B 

3881 eo 

3882 2A ID 00 
3885 58ID 00 


316 

317 ADIV3 

318 

319 DIV3L： CP 

320 

321 

322 

324 DIV3E： LD 

325 

326 

327 ;/• D=A/10 

328 

329 ADIV10 

330 

331 DIV10L: CP 

332 

333 

334 

335 

336 DIV10E: LD 

337 

338 

339 ; 


D.O 

C.D1V3E 


RET 

E=A nod 10 «/ 


1),0 

C.DIViOE 


382B 

382B 

382B 16 00 
382D FH 03 
382F 38 05 
383114 
3832 D6 03 
383418 F7 

3836 5F 

3837 C9 

3838 
3838 
3838 
383B 

383816 00 
383A FE 0A 
383C 38 05 
383E H 
383F D6 0A 
384118 F7 

3843 5F 

3844 C9 

3845 
3845 


►進化のめざましいパソコンだが，たったひとつ背から全然進化していないデバイスがあ 
る。キーボードだ。これは入力装敗として下のド。なぜなら人間には言葉という出力法が 
あるのに，それが生かされていない。というわけで「衣•声入力装置」を X 68000 ⑴に出して 
ほしい0「キーボードのないパソコン」こそが未米を拓きうる。野原 (21) 千葉 1 U 


リスト3 INVADER デモ部ソースリスト 
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4 4 444445555555555 
3 3 333333333333333 
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o T c 7 

5 E M I Ur 
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LLllt 
CALDCASE 


hst 
c I 
o H 
>p 


STIEPMO 
T TEP 
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( 1 »E 
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A A A ( N « 


PC 
UHKS 
D c 7 


L 
D A 

L c 


uo i LDJKCAL 


p 
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INVADER GAME 131 













DB 26, 18,27 •19，0,0FFH 

；/t DEMO WORK AREA IN1TIALIAE 


LDIR 


HL.DMINDT 

D£ f RDBLKX 

BC.U 


SFRED1 : LD 


SFRHD1!: OR 


SPRE03: LD 


LD HL f VIRSCK 

LD DE.VIBSCN^l 

LD DC,1800-1 

LD (HLJ 

LDIR 

LO DC.PRSDAT 

A t (DE) 

INC DE 

CP OFFH 

JP Z,8PK£D5 

LD HL f VlRSCN 

LD BC,2O0 

A 

JR 2 f SPKED3 

ADI) HL,HC 

DEC A 

JR SPHED2 

A,(DE) 


384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 
390 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 
464 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 


334 

335 

336 
3U7 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 SCRL1 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 


360 

361 

362 

363 
3(34 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 LINDAT 

374 

375 

376 

377 


SCROLL 1 STEP 
• リへ 1*7 


LD 

LD 

CALI 

LD 

LD 


L f 0 
H,15 
CALL ILOC 

HL.VIRSCN 
DE,(OFSETX) 
INC DB 

LD (OFSETX し DE 

ADD HL V DE 

LD 0£,160 

LD C,9 

B.40 
A, OIL) 

INC HL 

CALL fPRINT 

DJNZ SCRUB 

ADD HL t DE 

DEC C 

JR NZ t SCRLlA 

RET 
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► X 68000 のシリアルナンバーの 2 番を編集室でぜひとも手に入れ，読者にプレゼントし 
ましょう。 岡田英 一（17) 千葉県 




















465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 SHFUL2 : 

472 


LD 


LO 



LD A,C 

LD (DE) f A 

INC DE 

INC HL 

DJN2 SHFUL2 

POP BC 

DEC DC 

LD A,B 

OR C 

JP NZ.SHFU1 

RET 


473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 〖/拿 RANDOM NUMBER SET 拿/ 

487 

488 RND 

489 PUSH BC 

490 

491 

492 

493 

494 

495 RNDLOP： ADD HL t HL 

496 SLA 

497 RL 

498 JP 

499 ADD 

500 SKIP： DEC i 

501 JP 

502 

503 

504 

505 

50G OLDRND: 

507 STEP DW 899 

508 

509 ;/ 拿 HL= HL rood DE 


0E t (OLDHND) 
BC 9 (STEP) 
HL,0 
A,16 


POP 

POP 

RET 


MOD 


8 MOD し OPz SLA 


520 
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523 

524 MODSKP： DEC 

525 

526 

527 

528 

529 \/t 9 •クエリア 

530 

531 DMINUT DB 

532 

533 

534 ；/• 今 • 

535 

536 PRSDAT 

537 


DB t HL 

B f H 

C 9 L 

HL.O 


I1L V HL 
HL.BC 
NC,MODSKP 
H し， BC 


-2^,-11,8,-2,8,23,-29,37,19 


ア v シユ， JV9 
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545 
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548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 



567 

568 

569 

570 


0,2, 124 

m BY m 

0,2,132 


► X 68000 の現物をまだ見たこ•とがない。神戸が辺境だからだろうか。 

原田龍彦 （17) 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


全機種共通システムにアクシヨンゲームの代 
名詞ともいえる，スクロール型 シュー ティン 
グゲームの登場です0スピード変更モードも 
あり，マップの拡張も簡単にできるようにな 
つています。自分流に改造して楽しんでみて 
はいかがでしよろか。 


TANGERINE 


Kataoka Masahiro 

片岡正博 


横スクロールだ 


あるところに，とても平和な国がありま 
した0この国はマーマレード色の空，川辺 
には色とりどりの花が咲き，橋のたもとで 
は人々が微笑んでいる …… ， それはもう素 
晴しい国でした。ところがある日，この国の 
命ともいうべき “ TANGERINE TREE ” が 
隣の国の者に盗まれてしまったのです。と 
たんにこの国は光を失い，人々は不安にお 
びえ始めました。ついにひとりの若者が立 
ち上がり，この国の伝説の乗り物“ LUCY ” 
に乗って失われた “ TANGERINE TREE ” 
を取り戻すべく旅立ったのでした。 

グラディウスでおなじみの横スクロール 
型シューティングゲームです。名前は「夕 
ンジェリン」とお呼びください。このゲー 
ムはこのままの形でも楽しめますが，デー 
夕部分を簡単に変更できますので，オリジ 
ナルのマップを拡張してよりいっそうゲー 
ムの世界を広げてみてください。 I ” 

入力•操作方法 

■ 

リスト1はメインプログラムです。800 Oh 
から MACINTOC などのマシン語入カツー 
ルから打ち込んでください0打ち終わった 
ら セーブして チェックサム をよく確認して 
ください。 

リスト2はデータ部分です。入力法はリ 
スト1と同様ですが，とりあえずプログラ 
ムの動作を確認したいという場合には，適 
当なところまでダ'ンフ。リストを打ち込み， 
侍ち時間のところを FFh としたデータを末 
尾に加えてテストランさせることも可能で 
す。今回のプログラムでは7面分のデータ 
を用意してあります0 メインプログラムと 
一•緒にまとめてセーブしておくとよいでし 
よう0 


ゲームの 実行は J 8000です。自分で拡張 
したデータがある場合などは HL レジスタ 
に データの格納アドレスを セツ トすれば， 

J 8003として開始することもできます。あ 
るいは，データアドレスを8001 H ， 8002 h 番 
地に登録しておいて J 8000としてもかまい 
ません。 

操作はテンキー， カーソル キー，及び S 
キーを中心としたキーで自機の移動，5, 
S ， スペース， リターンキーでミサイルを 
発射します。それぞれの機種で使いやすい 
ものを使用してください。機体は4面ごと 
に1機増え，全機破壊されるとゲームオー 
バーです。 

スピードは XI を基準に設定してあります 
が，機種や好みに応じて変更することがで 
きます。タイトル画面で S キーを押すとス 
ピード変更モードに入ります0力ーソルキ 
一で選択しリターンキーで決定します。こ 
のときスペースキーを柙すと（アスタリス 
クを表示）ダミーの待ち時間がな〈なり高 
速になりますが，スピードが一定しな〈な 
つてしまいます。また， 86 C 3 h の IDATAW 
の部分を直接書き換えることでも調輅が可 
能です。スピードを速くしたい場合は値を 
小さく，遅くしたい場合は大きくしてくだ 
さい。そのほか，自機の数は 86 C 2 h 番地に格 
納されています。ご自由に変更してみてく 
ださい。 


7-夕形式 

■ 

900 Oh 以降はデータエリアです。ここの 
データは敵キャラや障害物の出現順に飛行 
パターンなどの4個のデータで構成されて 
おり，順に， 

1) 侍ち時間：前のキャラクターが出現し 

てから次のキヤラクターを 
表示するまでの時間 

2) 出現位置： Y 座標で指定 （ 1〜 19) 


3) 敵キャラ：1文字のアスキーコードで 

指定 

4) 敵の動き：1……直進 

2……斜め上 
3……斜め下 

1〜3が基本パターン，こ 
れらに3を加えると速度が 
2倍になる 

のように指定します。 

デ ー タ中には 00 h 及び FFh を使用しては 
いけません。 00 h は各面の終わりを表し， 
FFh は全面の終わりを示すのに使われてい 
ます。 1) のデータでは1を指定すると待ち 
時間なしとなります。また，当然ながら 3) 
のデータとしてコント ロ ールコードを使用 
することはできません。 

敵キャラクターは常に右方向から現れて， 
それぞれの方向に直線的な動きをします。 
上端，下端までいくと方向を変えるという 
単純なパターンですが，速度を変えたり， 
組み合わせを工夫することで多彩なコンビ 
ネーシヨン攻擊が可能です。 

自分でデータを作るときは上記の形式に 
従って，1キャラクターにつき4バイトの 
データをキャラク ターの 出現する順番に並 
ベていきます。各面の区切りには 00 h を，全 
データの終わりには FFh を置いてください。 
いきなり入力してもよいのですが一度紙の 
上でパターンを検討してからのほうがよい 
でしょう。なお，一度に画面に表示される 
敵の数は一応50個までに制限してあります。 
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8100 87 
8108 00 
8110 D9 
8118 2A 
8120 86 
8128 El 
8130 21 
8138 IF 
8140 20 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


SUM ： B3 6A CB A3 DE 42 F4 6F 


8280 El86 FE IB 28 
8288 28 6D FE 5A 28 
8290 28 68 FE 58 28 
8298 28 60 FE 33 28 
82A0 28 5D FE 34 28 
82A8 28 5A FE ID 28 
82B0 28 57 FE 44 28 
82B8 28 4F FE 37 28 
82C0 28 4C FE 38 28 
82C8 28 47 FE IE 28 
82D0 28 44 FE 45 28 
82D8 03 32 EA 86 C9 
82E0 BE C8 32 El86 
82E8 EE 86 7E B7 28 
82F0 2310 F7 C9 3C 
82F8 2183 CD IB 83 


14 

7A 

C8 

53 

45 

5A 

F0 

A9 

AE 


SUM ： 64 02 48 69 EE 60 BC DB 68A5 

8300 26 8318 F6 CD 218318 : 40 
8308 28 CD 26 8318 23 CD 21 : C7 
8310 83 CD 2C 8318IB CD 26 : 25 
8318 8318 F6 7C FE 13 C8 24 : 0A 
8320 C9 7D B7 C8 2D C9 7D FE : 36 
8328 20 C8 2C C9 7C 3D C8 25 : 83 
8330 C9 E5 2A DB 86 CD IB 20 : 44 
8338 CD FI IF CD FI IF CD FI : 78 
8340 IF El22 DB 86 CD IE 20 : 8E 
834811 AC 86 CD E5IF DD 21 : 12 
8350 0E 87 06 32 2A DB 86 DD : 35 
8358 7E 00 B7 281A DD 7E 01 : D3 
8360 BD 28 08 2C BD 28 04 2C : 2E 
8368 BD 20 0C DD 7E 02 BC 20 : 22 
8370 06 3E 0132 EA 86 C911 : Cl 
8378 05 00 DD 1910 D6 C9 FD : A7 


SUM：14 EA E3 07 FF 8E 66 30 1731 

8380 21 EE 86 06 08 FD 7E 00 : IE 
8388 3D 28 50 3D 28 63 3A B0 : 67 
8390 86 B7 28 3F 21 00 18 CD : AA 
8398 IE 20 CD FI IF 3E 20 CD : 46 
83A0 F4IF 18 2F DD 21 0E 87 : ED 
83A8 FD 75 01 FD 74 02 C5 06 : B1 
83B0 32 DD 7E 00 B7 2814 DD : 5D 
83B8 7E 01 BD 20 0E DD 7E 02 : C7 
83C0 BC 20 08 CD 84 85 CD 6A : FI 


SUM ： B0 6196 34 B2 F6 4D 77 F51C 

8080 D9 CD CA 85 B7 C9 F5 21 : 8B 
8088 0E 8711 0F 87 01 FA 00 : 37 
8090 36 00 ED B0 FI F5 30 0D : F6 
8098 21 EA 8611 EB 86 0123 : 37 
80A0 00 36 00 ED B0 2A D4 86 : 57 
80A8 FI F5 30 03 2A D2 86 7E : 19 
80B0 3C 20 0D 2A D0 86 3A DF : 02 
80B8 86 B7 28 04 3D 32 DF 86 : 3D 
80C0 22 D2 86 22 D4 86 7E 32 : A6 
80C8 E0 86 FI30 0E 2101 0A : Cl 
80D0 22 DB 86 CD C4IF CD 5E : 5E 
80D8 80 18 0E 2A D9 86 23 7E : D0 
80E0 B7 20 03 21 B186 22 D9 : 2D 
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SUM ： EB 2D 30 C7 B9 CF B3 2D 3FF3 


「 

ブログラムについて 


こ のプログラムでは画面の読み出し ルー 
チンを一切使用せず，衝突判定などはすべ 
て ワークエリ ア上で処理しています。 

主な ルーチンについて 解説してみましよ 
ラ。 

SCRO しし： 

これは画面の下側にある山の部分をスタ 
ロール させて いるルーチンです。 山の デー 
夕は図 1 のような 3 パ、イトで表されていま 
す。 まず，いちばん上段の データを 読み， 

口ー テイトしながらビットカ ？ 0ならスぺ一 
ス，1なら山のデータを書いていきます。 
これを5回繰り返して1段分のできあがり， 
あとは同様に中段，下段のデータを書いて 
いきます。次回に山を表示する前にもう一 
度余分にローテイトしてやれば，山は左に 
スクロールしていくわけです〇 

TEKI : 

敵キャラクターの移動ルーチンです。敵の 
ワークエリアを調べ，キャラクターを移動 
します。もちろん衝突判定も行っています。 
当たった相手が飛行機なら，メインフラグ 
(自機）は DEAD となります0ミサイルなら 
敵キャラクターのフラグが0となり，敵キ 


ャラクターのガーべジコレクシヨンが行わ 
れます。これは敵キャラクターを出てきた 
順番に画面に出現させるようにして不要な 
混乱を避けるためです。こうして，ひとと 
おり敵キャラクターを移動させると，次の 
キャラクターの待ち時間を1引いて，〇で 
あればめでたく敵出現，引く前にすでに〇 
であれば1面クリアとなります。 

MSIL : 

ミサイルのワークエリアから生きている 
ミサイルを探し出し，移動させ衝突判定を 
するルーチンです。このとき， スペース キ 
一などが押されていれば新たなミサイルが 
発射されます。一連の処理のなかでこのル 
ーチンが2度 CALL されているのは，ミサ 
イルを自機の2倍の速度で移動させるため 
です。 

最後に 

■ 

2月号のアドベンチヤーゲーム MARMA 
LADE で予告したとおり，今回は S - OS 用 
のアクシヨンゲームです。もともと，この 
プログラムは S - OS ではアクシヨンゲーム 
はむずかしいということであえてす兆戦して 
みたものです。相変わらずリアルなキャラ 
クターだとかスムーススクロールという時 



図 1 山の部分のデータ 

0 0 0 010 0 0 : 0 8 H 

00011100 :1 Ch 
0 0111110 : 3 Eh 


代の流れに逆行するような画面でごめんな 
さい。 

これだけの数のキヤラクターを扱ったの 
は初めてですが，さすがにマシン語は速い 
です0 Z 80 は強力です。このプログラムで 
は S -0 S の共通ルーチンしか使用せず，速 
度には少し不安があったのですが，結局ウ 
エイトをかけなければならない速度になっ 
てしまいました。これから S -0 S でアクシ 
ョンゲームを作ろうという人にひと言，大 
丈夫です。 S -0 S でも十分アクションゲー 
ムを作ることができます。自信を持ってが 
んばってください。 

Profile 

◊片岡君は京都府在住の18歳です。XI Ck ユーザー 
で2月号の MARMALADE の作者でもあります。 
現在は小休止中ですが， RPG にも戦してみた 
いとのこと。 
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00 

00 


00 

8A40 

20 

43 

50 

20 

27 

5A 

27 

0D 

88 

84A0 

7E 

04 

57 

FE 

04 

38 

10 

D6 

F9 












8A48 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

53 

43 

F8 

84A8 

03 

2D 

28 

37 

08 

DD 

7E 

03 

F5 

SUM ： 

6C 

6C 

54 

64 

19 

4D 

61 

16 

A988 

8A50 

35 

0D 

20 

43 

50 

20 

31 

44 

8A 

84B0 

CD 

ED 

84 

DA 

31 

84 

08 

2D 

02 












8A58 

■18 

0D 

20 

4A 

5 2 

20 

5A 

2C 

B7 

84B8 

D6 

02 

28 

05 

3D 

28 

0E 

18 

90 

8780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


: 00 

8A60 

53 

43 

36 

0D 

20 

43 

50 

20 

AC 

84C0 

16 

25 

7C 

FE 

02 

30 

10 

14 

0B 

8788 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8A68 

27 

58 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

8F 

84C8 

DD 

72 

04 

18 

0A 

24 

7C 

FE 

13 

8790 

00 

00 

00 

00 

uu 

0 0 

00 

0 0 


: 00 

8A70 

5A 

2C 

53 

43 

37 

0D 

20 

43 

C3 

84D0 

13 

38 

04 

15 

DD 

72 

04 

CD 

84 

8798 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 


00 

8A78 

50 

20 

31 

43 

48 

0D 

20 

4A 

A3 

84D8 

IF 

90 

on 

7F 

o? 

CD 

F4 

IF 

7C 

R7AO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

01) 


00 











84E0 

C3 

27 

84 

DD 

36 

00 

00 

CD 

4E 

87A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

EA 

B7 

83 

73 

CA 

5E 

6E 

24 5498 

84E8 

6A 

85 

C3 

31 

84 

C5 

D5 

E5 

E6 

87B0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 


: 00 











84F0 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

EB 

7B 

0C 

87B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8A80 

52 

20 

5A 

2C 

53 

43 

38 

0D 

D3 

84F8 

2A 

DB 

86 

BD 

28 

08 

2C 

BD 

61 

87C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

00 


00 

8A88 

20 

43 

50 

20 

27 

20 

27 

0D 

4E 











87C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8A90 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

53 

43 

F8 

SUM ： 

28 

F2 

78 

ID 

4A 

Cl 

61 

B4 81E2 

87D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8A98 

39 

0D 

20 

43 

50 

20 

30 

44 

8D 











87D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8AA0 

48 

0D 

20 

4A 

50 

20 

5A 

2C 

B5 

8500 

28 

04 

2C 

BD 

20 

0E 

7A 

BC 

79 

87E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


:00 

8AA8 

54 

49 

54 

4C 

45 

0D 

20 

4A 

F9 

8508 

20 

0A 

3E 

01 

32 

EA 

86 

CD 

D8 

87E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8AB0 

52 

20 

53 

43 

34 

0D 

53 

43 

DF 

8510 

6A 

85 

18 

52 

EB 

3A 

EB 

86 

EF 

87F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8AB8 

35 

3A 

20 

53 

43 

46 

0D 

53 

CB 

8518 

B7 

28 

18 

FD 

2A 

EC 

86 

FD 

8D 

87F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8AC0 

43 

36 

3A 

20 

44 

45 

43 

20 

BF 

8520 

7E 

01 

BD 

20 

0E 

FD 

7E 

02 

E7 












8AC8 

28 

48 

4C 

29 

0D 

20 

4A 

52 

AE 

8528 

BC 

20 

08 

CD 

84 

85 

CD 

6A 

FI 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0000 

8AD0 

20 

53 

43 

30 

0D 

53 

43 

37 

C0 

8530 

85 

18 

33 

06 

08 

0E 

00 

FD 

E9 












8AD8 

3A 

20 

53 

43 

46 

0D 

53 

43 

D9 

8538 

21 

EE 

86 

FD 

7E 

00 

B7 

28 

EF 

8800 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

GO 

00 


00 

8AE0 

38 

3A 

20 

49 

4E 

43 

20 

28 

B4 

8540 

ID 

FD 

7E 

01 

BD 

20 

17 

FD 

8A 

8808 

00 

41 

4C 

4C 

20 

42 

4 5 

4C 


CC 

8AE8 

48 

4C 

29 

0D 

20 

4A 

52 

20 

A6 

8548 

7E 

02 

BC 

20 

11 

CD 

84 

85 

43 

8810 

4C 

0D 

54 

41 

31 

3A 

20 

43 


BC 

8AF0 

53 

43 

30 

0D 

53 

43 

39 

3A 

DC 

8550 

CD 

6A 

85 

3E 

01 

32 

EB 

86 

9E 

8818 

41 

4C 

4C 

20 

47 

45 

54 

4B 


24 

8AF8 

20 

4C 

44 

20 

41 

2C 

28 

44 

A9 

8558 

FD 

22 

EC 

86 

18 

08 

11 

03 

C5 

8820 

59 

0D 

20 

4F 

52 

20 

41 

0D 


95 











8560 

00 

FD 

19 

10 

D6 

B7 

El 

D1 

65 

8828 

20 

4A 

52 

20 

4E 

5A 

2C 

54 


04 

SUM ： 

A6 

70 

DC 

1A 

D6 

F0 

B2 

5F 5A1E 

8568 

Cl 

C9 

C5 

E5 

DD 

E5 

El 

54 

2B 

8830 

41 

31 

0D 

54 

41 

32 

3A 

20 


A0 











8570 

5D 

01 

05 

00 

09 

01 

05 

00 

72 

8838 

43 

41 

4C 

4C 

20 

47 

45 

54 


1C 

8B00 

46 

4C 

41 

47 

29 

0D 

20 

52 

C2 

8578 

ED 

BO 

7E 

B7 

20 

F7 

AF 

12 

AA 

8840 

4B 

59 

0D 

20 

4F 

52 

20 

41 


D3 

8B08 

52 

41 

0D 

20 

43 

43 

46 

0D 

99 











8848 

0Q 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

54 


C3 

8B10 

20 

52 

4C 

41 

0D 

20 

4C 

44 

BC 

SUM ： 

B9 

E4 

24 

8E 

42 

69 

80 

DF 1D45 

8850 

41 

32 

0D 

20 

43 

50 

20 

31 


84 

8B18 

20 

28 

44 

46 

4C 

41 

47 

29 

CF 











8858 

42 

48 

01) 

20 

4A 

52 

20 

5A 


CD 

8B20 

2C 

41 

0D 

20 

43 

41 

4C 

4C 

B6 

8580 

El 

Cl 

37 

C9 

E5 

D9 

El 

CD 

0E 

8860 

2C 

54 

41 

33 

0D 

20 

43 

50 


B4 

8B28 

20 

42 

45 

4C 

4C 

0D 

20 

4F 

BB 

8588 

IE 

20 

CD 

FI 

IF 

AF 

DD 

77 

IE 

8868 

20 

27 

53 

27 

0D 

2 0 

4A 

r )2 


8A 

8B30 

52 

20 

41 

20 

3B 

20 

28 

43 

99 

8590 

00 

FD 

77 

00 

DD 

7E 

03 

06 

D8 

8870 

20 

5A 

2C 

53 

50 

45 

45 

44 


17 

8B38 

79 

3D 

30 

29 

0D 

20 

4A 

52 

D8 

8598 

10 

FE 

40 

：)B 

08 

06 

12 

FE 

A4 

8878 

0D 

20 

43 

50 

20 

30 

43 

48 


9B 

8B40 

20 

53 

43 

30 

0D 

3B 

2D 

2D 

88 

85A0 

7B 

30 

02 

06 

0A 

DD 

7E 

04 

1C 












8B48 

2D 

2D 

2D 

2D 

20 

B3 

AA 

A8 

D9 

85A8 

FE 

02 

38 

03 

CB 

20 

04 

FE 

28 

SUM ： 

DE 

4B 

2B 

6B 

IF 

B7 

46 

FD 

80FF 

8B50 

C4 

20 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

F2 

85B0 

05 

38 

02 

CB 

20 

0E 

08 

21 

61 












8B58 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

68 

85B8 

E8 

86 

7E 

FE 

09 

20 

08 

36 

51 

8880 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

53 


C2 

8B60 

2D 

2D 

0D 

57 

41 

49 

54 

3A 

D6 

85C0 

00 

2B 

0D 

28 

F0 

18 

F3 

34 

8F 

8888 

50 

45 

45 

44 

0D 

20 

43 

41 


CF 

8B68 

20 

4C 

44 

20 

41 

2C 

28 

57 

BC 

85C8 

10 

EB 

21 

20 

00 

CD 

IE 

20 

47 

8890 

4C 

4C 

20 

42 

45 

4C 

4C 

0D 


E4 

8B70 

44 

41 

54 

41 

29 

0D 

20 

4C 

BC 

85D0 

21 

E2 

86 

06 

08 

7E 

C6 

30 

0B 

8898 

20 

4C 

44 

20 

41 

2C 

30 

43 


B0 

8B78 

44 

20 

48 

2C 

41 

0D 

20 

4C 

92 

85D8 

CD 

K4 

IF 

23 

10 

F7 

D9 

C9 

AC 

88A0 

48 

0D 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 


B1 











85E0 

21 

11 

0A 

E5 

CD 

IE 

20 

CD 

F9 

88A8 

50 

52 

49 

4E 

54 

0D 

20 

52 


0C 

SUM ： 

02 

8G 

58 

3E 

0F 

16 

C4 

54 5266 

85E8 

E2 

IF 

43 

4C 

45 

41 

52 

21 

89 

88B0 

45 

54 

0D 

54 

41 

33 

3A 

20 


C8 











85F0 

00 

CD 

C4 

IF 

CD 

F4 

81 

D9 

CB 

88B8 

50 

4F 

50 

20 

48 

4C 

0D 

20 


DO 

8B80 

44 

20 

4C 

2C 

31 

0D 

57 

31 

A2 

85F8 

3A 

DD 

86 

3C 

CB 

47 

20 

08 

13 

88C0 

4C 

44 

20 

48 

4C 

2C 

30 

on 


AD 

8B88 

3A 

20 

44 

45 

43 

20 

48 

4C 

DA 











88C8 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

4C 

4F 


F7 

8B90 

0D 

20 

4C 

44 

20 

41 

2C 

48 

92 

SUM ： 

B0 

92 

DF 

Cl 

99 

2B 

28 

BD 858B 

88D0 

43 

0D 

20 

52 

45 

54 

0D 

3B 


A3 

8B98 

0D 

20 

4F 

52 

20 

4C 

0D 

20 

67 











88D8 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

20 

BD 


EB 

8BA0 

4A 

52 

20 

4E 

5A 

2C 

57 

31 

18 

8600 

CB 

4F 

20 

04 

21 

DE 

86 

34 

F7 

88E0 

CB 

DF 

2D 

C4 

DE 

20 

Cl 

AA 


04 

8BA8 

0D 

20 

52 

45 

54 

0D 

57 

41 

BD 

8608 

47 

FE 

15 

38 

02 

06 

0A 

48 

EC 

88E8 

DD 

BC 

DE 

20 

20 

2D 

2D 

2D 


4B 

8BB0 

49 

54 

40 

3A 

20 

4C 

44 

20 

E7 

8610 

06 

32 

C5 

D9 

06 

01 

CD 

B5 

5F 

88F0 

2D 

2D 

2D 

2D 

0D 

53 

50 

45 


A9 

8BB8 

42 

2C 

33 

0D 

20 

4C 

44 

20 

7E 

8618 

85 

Cl 

10 

F6 

41 

10 

F0 

CD 

5A 

88F8 

45 

44 

3A 

20 

43 

41 

4C 

4C 


FF 

8BC0 

48 

4C 

2C 

30 

0D 

57 

32 

3A 

C0 

8620 

C4 

IF 

CD 

F4 

81 

El 

CD 

IE 

FI 












8BC8 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

57 

31 

E4 

8628 

20 

CD 

E2 

IF 

20 

20 

20 

20 

6E 

SUM ： 

EC 

CC 

D9 

41 

36 

78 

D1 

52 

4242 

8BD0 

0D 

20 

44 

4A 

4G 

5A 

20 

57 

DA 

8630 

20 

20 

00 

CD 

C4 

IF 

AF 

32 

D1 












8BD8 

32 

0D 

20 

52 

46 

54 

0D 

3B 

92 

8638 

EA 

86 

21 

DD 

86 

34 

B7 

C3 

A2 

8900 

20 

42 

45 

4C 

4C 

0D 

20 

4F 


BB 

8BE0 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2U 

20 

C3 

FI 

8640 

10 

80 

2A 

DB 

86 

CD 

IE 

20 

26 

8908 

52 

20 

41 

20 

3B 

20 

28 

43 


99 

8BE8 

B2 

BC 

20 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

6F 

8648 

11 

AC 

86 

CD 

E5 

IF 

CD 

C4 

A5 

8910 

79 

3D 

30 

29 

0D 

53 

‘13 

30 


E2 

8BF0 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

2D 

68 

8650 

IF 

CD 

F4 

81 

21 

DE 

86 

35 

IB 

8918 

3A 

20 

50 

55 

53 

48 

20 

41 


FB 

8BF8 

2D 

2D 

2D 

2D 

0D 

50 

41 

55 

A7 

8658 

2ft 

24 

7E 

21 

13 

0A 

CD 

IE 

F3 

8920 

46 

0D 

20 

4C 

44 

20 

48 

4C 


B7 











8660 

20 

C6 

30 

CD 

F4 

IF 

CD 

C4 

87 

8928 

2C 

30 

0D 

20 

43 

41 

4C 

4C 


A5 

SUM ： 

5A 

71 

88 

AD 

22 

87 

7F 

06 B068 

8668 

IF 

CD 

DO 

IF 

FE 

IB 

28 

OE 

2A 

8930 

20 

4C 

4F 

43 

0D 

20 

43 

41 


AF 











8670 

CD 

F4 

81 

CD 

D0 

IF 

FE 

IB 

17 

8938 

4C 

4C 

20 

4D 

50 

52 

49 

4E 


3E 

8C00 

53 

45 

3A 

20 

4C 

44 

20 

48 

EA 

8678 

28 

04 

37 

C3 

10 

80 

21 

0F 

E6 

8940 

54 

0D 

20 

44 

45 

46 

4D 

20 


BD 

8C08 

4C 

2C 

30 

30 

31 

31 

48 

0D 

8F 











8948 

27 

53 

50 

45 

45 

44 

20 

27 


DF 

8C10 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

4C 

4F 

F7 

SUM ： 

27 

7A 

B4 

8E 

C6 

F6 

F2 

64 EC79 

8950 

0D 

20 

44 

45 

46 

42 

20 

30 


8E 

8C18 

43 

0D 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

AC 











8958 

0D 

20 

4C 

44 

20 

48 

4C 

2C 


9D 

8C20 

4D 

50 

52 

49 

4E 

54 

0D 

20 

07 

8680 

0A 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

47 

: 2A 

8960 

49 

44 

41 

54 

41 

57 

0D 

20 


E7 

8C28 

44 

45 

46 

4D 

20 

27 

50 

41 

F4 

8688 

41 

4D 

45 

20 

4F 

56 

45 

52 

: 2F 

8968 

4C 

44 

20 

41 

2C 

28 

48 

4C 


D9 

8030 

55 

53 

45 

21 

27 

0D 

20 

44 

A6 


\ マシン;!吾体操 1• 2 • 3をいつも愛読しています。周りの者からは役に立ちそうなとき 
^ ^ ^ だけ利用され，それ以外では粗大変人として扱われながらパソコンに向かう毎日です。で 

Oh ! MZ 1987.4. も本人はいたって明るいんですよ。これからもがんばってください。原圭 （24) 京都府 



































4C OD 20 4C 44 20 
2C 28 59 4144 52 
20 4C 44 20 412C 
4C 29 0D 20 50 4F 
48 4C 0D 20 4A 52 
2C 52 34 0D 20 43 
4C 20 50 52 49 4E 
0D 20 4A 52 20 52 
52 34 3A 20 43 41 
20 50 52 49 4E 54 
35 3A 20 50 4F 50 
46 0D 20 44 4A 4E 
52 33 0D 20 44 45 
43 0D 20 4A 52 20 
2C 52 32 0D 20 52 
20 28 48 4C 29 0D 


8D80 

8D88 

8D90 

8D98 

8DA0 

8DA8 

8DB0 

8DB8 

8DC0 

8DC8 

8DD0 

8DD8 

8DE0 

8DE8 

8DF0 

8DF8 


SUM ： 6E A1 AC 1C 

9200 02 0A 28 01 
9208 01 0C 7D 01 
9210 01 0A 48 01 
9218 01 0C 7D 01 
9220 01 0B 2E 01 
9228 02 03 24 01 
9230 02 0C 7D 01 
9238 021124 01 
9240 05 0A 24 01 
9248 05 0E 24 01 
9250 00 32 04 4F 
9258 02 0A 0E 4F 
9260 01 01 07 23 
9268 01 011123 
9270 03 02 07 3C 
9278 03 0A 0D 3C 


SUM ： AB B0 B0 20 97 A6 BC 

9080 0A 03 7D 01 01 04 7D 
9088 01 05 7D 01 01 06 7D 
9090 01 07 7D 01 0A 08 7D 
9098 01 09 7D 01 01 0A 7D 
90A0 01 0B 7D 01 01 0C 7D 
90A8 IE 12 23 01 03 06 23 
90B0 03 0C 23 011410 2B 
90B8 05 04 2B 01 05 0A 2B 
90C0 0A 06 2A 04 0312 2A 
90C8 03 0C 2A 0414 02 58 
90D0 10 12 58 0310 0A 58 
90D810 04 58 0310 06 58 
90E0 10 0E 58 0310 0C 58 
90E8 IE 04 30 01 02 04 39 
90F0 14 04 33 03 02 05 36 
90F810 12 32 02 021137 


SUM ： 00 E9 D7 C3 5A D3 6A 64 


92A8 

92B0 

92B8 

92C0 

92C8 

92D0 

92D8 

92E0 

92E8 

92F0 

92F8 


SUM ： 20 B9 E3 66 63 AB 5D 53 5D04 

9280 02 02 0B 3C 02 0A 02 3C : 95 
9288 03 02 03 3C 03 02 04 3C : 89 
9290 03IE 12 2A 04 05 03 2A : 93 
9298 04 05 08 2A 04 05 0D 2A : 7B 
92A0 04IE 02 2B 01 01 06 2B : 82 


SUM ： A3 B4 7F 0D 18 5E F519 74C4 


8E00 

8E08 

8E10 

8E18 

8E20 

8E28 

8E30 

8G38 

8E40 

8E48 

8E50 

8E58 

8E60 

8E68 

8E70 

8E78 


20 49 
20 44 
4A 52 
0D 20 
2D 2D 
B3 B7 
2D 2D 
2D 2D 
45 3A 
2C 28 
43 41 
4B 59 
35 27 
2C 40 
20 27 
20 5A 


4E 43 
45 43 
20 4E 

52 45 
2D 2D 
20 2D 
2D 2D 
2D 0D 
20 4C 
40 58 
4C 4C 
0D 20 
0D 20 
3131 

53 27 
2C 40 


20 48 
20 44 
5A 2C 
54 OD 
2D 20 
2D 2D 
2D 2D 
40 4D 
44 20 
59 29 
20 47 
43 50 
4A 52 
0D 20 
0D 20 
3131 


4C 0D 
0D 20 
52 31 
3B 2D 
CB BA 
2D 2D 
2D 2D 
4F 56 
48 4C 
0D 20 
45 54 
20 27 
20 5A 
43 50 
4A 52 
0D 20 


BB 

7D 

13 

8D 

86 

6B 

68 

C6 

E3 

9B 

1C 

AB 

9F 

8 £ 

8A 

75 


SUM: 712122 75 4A 2F CE F8 GIBE 


8E80 

8E88 

8E90 

8E98 

8EA0 

8BA8 

8EB0 

8EB8 


43 50 
4A 52 
0D 20 
0D 20 
3131 
4B 44 
0D 20 
0D 20 


20 30 
20 5A 
43 50 
4A 52 
0D 20 
4154 
43 50 
4A 52 


44 48 
2C 40 
20 27 
20 5A 
4C 44 
4129 
20 31 
20 5A 


0D 20 
3131 
20 27 
2C 40 
20 28 
2C 41 
42 48 
2C 40 


9C 

E4 

4E 

AF 

67 

FB 

9B 

AF 


I スト 2 


9160 02 08 
9168 02 08 
9170 02 08 
9178 02 08 



データ部 


4F 03 
4F 03 
4F 03 
4F 03 


01 0B 
02 08 
02 08 
IE 11 


4F 02 
4F 03 
4F 03 
2A 04 


B9 

B8 

B8 

B9 


SUM ： 69 82 0F 28 6A B41A 25 E9D0 


9180 

9188 

9190 

9198 

91A0 

91A8 

91B0 

91B8 

91C0 

91C8 

91D0 

91D8 

91E0 

91E8 

91F0 

91F8 


05 02 
05 07 
01 08 
0110 
01 06 
01 0E 
•IE 0F 
02 0F 
0212 
0A 05 
02 05 
0510 
24 02 
05 08 
02 0C 
02 0C 


2A 04 
2A 04 
2B 01 
2B 01 
2B 01 
2B 01 
DB 02 
DB 02 
DB 03 
DB 02 
DB 02 

23 01 

24 01 
24 01 
7D 01 
7D 01 


05 0C 
14 04 
01 0C 
0A 02 
01 0A 
0112 
02 0F 
0A 12 
0212 
02 05 
IE 04 
05 0A 
0512 
05 0C 
02 0C 
01 0F 


2A 04 
2B 01 
2B 01 
2B 01 
2B 01 
2B 01 
DB 02 
DB 03 
DB 03 
DB 02 
23 01 

23 01 

24 01 
7D 01 
7D 01 
24 01 


74 
7E 
6E 

75 
6A 
7A 
F8 
E8 
E4 
D0 
2A 
6C 
87 
Cl 
18 
Cl 


SUM ： B3 95 D3IF 77 921A 1A DB69 

910010 0A 34 03 02 0B 35 03 : 96 
910810 0C 31 02 02 0B 38 02 : 96 
9110 10 0133 03 02 02 33 03 : 81 
9118 02 03 33 0310 10 35 02 : 92 
9120 02 0F 36 02 02 0E 38 02 : 93 
9128 IE 08 2B 01 0A 10 2B 01: 98 
9130 05 03 2B 01 IE 0B 40 02 : 9F 
9138 02 0B 4F 02 02 0B 4F 02 : BC 
9140 02 0B 4F 02 02 0B 4F 02 : BC 
9148 02 08 40 03 01 0B 4F 02 : AA 
9150 02 08 4F 03 01 0B 4F 02 : B9 
9158 02 08 4F 03 01 0B 4F 02 : B9 


9000 

32 

03 

41 

01 

08 

09 

42 

01 

CB 

9008 

08 

0F 

43 

01 

IE 

0A 

I 

02 

C6 

9010 

03 

08 

41 

02 

03 

06 

41 

02 

9A 

9018 

14 

02 

42 

03 

03 

04 

42 

03 

A7 

9020 

03 

06 

42 

03 

14 

0C 

43 

03 

B4 

9028 

03 

0E 

43 

03 

03 

10 

43 

03 

B0 

9030 

IE 

10 

23 

01 

05 

04 

23 

01 

7F 

9038 

05 

0A 

23 

01 

IE 

0A 

DB 

02 

38 

9040 

02 

0A 

DB 

02 

02 

0A 

DB 

02 

D2 

9048 

0A 

12 

DB 

03 

02 

12 

DB 

03 

EC 

9050 

02 

12 

DB 

03 

0A 

06 

DB 

02 

DF 

9058 

02 

06 

DB 

02 

02 

06 

DB 

02 

CA 

9060 

IE 

0A 

3C 

03 

01 

0A 

4F 

01 

C2 

9068 

01 

0A 

3C 

02 

IE 

0D 

7D 

01 

F2 

9070 

01 

0E 

7D 

01 

01 

0F 

7D 

01 

IB 

9078 

01 

10 

7D 

01 

01 

11 

7D 

01 

IF 


91 

18 

73 

B1 

CD 

85 

32 

E2 

A6 

45 

DD 

B0 

B5 

8F 

D7 

A1 


8C38 45 46 42 20 30 0D 20 
8C40 41 4C 4C 20 4C 4F 43 
8C48 20 43 41 4C 4C 20 42 
8C50 4C 4C 0D 50 31 3A 20 
8C58 41 4C 4C 20 47 45 54 
8C60 59 0D 20 43 50 20 31 
8068 48 0D 20 4A 52 20 5A 
8C70 50 31 0D 50 32 3A 20 
8C78 41 4C 4C 20 47 45 54 


SUM: 4D AD 69 8F FA 23 95 

8C80 59 0D 20 4F 52 20 41 
8C88 20 4A 52 20 5A 2C 50 
8C90 0D 20 50 4F 50 20 48 
8C98 0D 20 43 50 20 30 43 
8CA0 0D 20 4A 50 20 5A 2C 
8CA8 31 0D 20 43 414C 4C 
8CB0 4D 50 52 49 4E 54 0D 
8CB8 44 45 46 4D 20 27 20 
8CC0 20 20 20 20 27 0D 20 
8CC8 45 46 42 20 30 0D 20 
8CD0 414C 4C 20 42 45 4C 
8CD8 0D 20 58 4F 52 20 41 
8CE0 20 4C 44 20 28 50 46 
8CE8 4147 29 2C 41 0D 20 
8CF0 50 20 28 48 4C 29 0D 
8CF8 2D 2D 2D 2D 2D 2D 20 


SUM ： F3 0B CF A7 B8 EF 21 

8D00 BC DE AE B3 20 2D 2D 
8D08 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
8D10 2D 2D 2D 2D 0D 53 43 
8D18 4F 4C 4C 3A 20 4C 44 
8D20 48 4C 2C 3134 30 30 
8D28 0D 20 43 414C 4C 20 
8D30 4F 43 0D 20 4C 44 20 
8D38 4C 2C 52 44 4154 41 
8D40 20 4C 44 20 44 2C 33 
8D48 52 313A 20 4C 44 20 
8D50 2C 28 48 4C 29 0D 20 
8D58 44 20 43 2C 35 0D 52 
8D60 3A 20 4C 44 20 42 2C 
8D68 0D 52 33 3A 20 52 4C 
8D70 41 0D 20 50 55 53 48 
8D78 4146 0D 20 50 55 53 


8EC0 3130 0D 20 43 50 20 27 


8EC8 

31 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

9B 

8ED0 

2C 

40 

31 

0D 

20 

43 

50 

20 

7D 

8ED8 

27 

5A 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

91 

8EE0 

5A 

2C 

40 

31 

0D 

20 

43 

50 

B7 

8EE8 

20 

27 

32 

27 

0D 

20 

4A 

52 

69 

8EF0 

20 

5A 

2C 

40 

32 

0D 

20 

43 

88 

8EF8 

50 

20 

27 

58 

27 

0D 

20 

4A 

8D 

SUM ： 

DC 

55 

DF 

8C 

BD 

8A 

F3 

99 56FB 

8F00 

52 

20 

5A 

2C 

40 

32 

0D 

20 

97 

8F08 

43 

50 

20 

31 

46 

48 

0D 

20 

9F 

8F10 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

32 

0D 

Cl 

8F18 

20 

43 

50 

20 

27 

33 

27 

0D 

61 

8F20 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

33 

D5 

8F28 

0D 

20 

43 

50 

20 

27 

43 

27 

71 

8F30 

OD 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

AF 

8F38 

33 

0D 

2 0 

43 

50 

20 

27 

34 

6E 

8F40 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

96 

8F48 

40 

34 

OD 

2 0 

43 

50 

20 

27 

7B 

8F50 

41 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

AB 

8F58 

2C 

40 

34 

0D 

20 

43 

50 

20 

80 

8F60 

31 

44 

48 

0D 

20 

4A 

52 

20 

A6 

8F68 

5 A 

2C 

40 

34 

0D 

20 

43 

50 

BA 

8F70 

20 

27 

36 

2 7 

0D 

20 

4A 

52 

6D 

8F78 

20 

5A 

2C 

40 

36 

0D 

20 

43 

8C 

SUM ： 

0B 

35 

41 

IB 

32 

56 

32 

FA D302 

8F80 

50 

20 

27 

44 

27 

0D 

20 

4A 

79 

8F88 

52 

20 

5A 

2C 

40 

36 

0D 

20 

9B 

8F90 

43 

50 

20 

31 

43 

48 

0D 

20 

9C 

8F98 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

36 

OD 

C5 

8FA0 

20 

43 

50 

20 

27 

37 

27 

0D 

65 

8FA8 

20 

4 A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

37 

D9 

8FB0 

0D 

2 0 

43 

50 

20 

27 

51 

27 

7F 

8FB8 

OD 

20 

•1A 

52 

20 

5A 

2C 

40 

AF 

8FC0 

37 

0D 

20 

43 

50 

20 

27 

38 

76 

8FC8 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

2C 

96 

8FD0 

40 

38 

OD 

20 

43 

50 

20 

27 

7F 

8FD8 

57 

27 

0D 

20 

4A 

52 

20 

5A 

Cl 

8FE0 

2C 

40 

38 

0D 

20 

43 

50 

20 

84 

8FE8 

31 

45 

48 

0D 

20 

4A 

52 

20 

A7 

8FF0 

5A 

2C 

40 

38 

0D 

20 

43 

50 

BE 

8FF8 

20 

27 

39 

27 

0D 

20 

4A 

52 

70 


SUM ： 55 00 43 23 20 5E 44 09 5D09 


►うれしいよ 一， 2 月号には両手を上げて喜びました。なんといっても S-OS の再揭紋が • 

うれしい。待っていただけに，とおってもよかった。しかも満開製作所からは「満開2号 j - 

が，2007年2月上旬発売とは。いまからお金ためようっと。 丹羽章极 （18) 愛知県 TANGERINE ±〇 / 


SUM ： 30 88 B2 20 2E 63 8A IE E8A0 

9300 04 01 04 2A 04 1E 10 DB : 40 
9308 03 0210 DB 03 0210 DB : E0 
9310 03 0A 04 DB 02 02 04 DB : CF 
9318 02 02 04 DB 02 0A 0D DB : D7 
9320 02 02 0D DB 02 02 0D DB : D8 
9328 02IE 0B 23 01 051123 : 88 
9330 01 05 05 23 01IE 03 7D : CD 
9338 01 01 04 7D 01 01 05 7D : 07 
9340 01 01 06 7D 01 01 07 7D : 0B 
9348 01 01 0D 7D 01 01 0E 7D : 19 
9350 01 01 0F 7D 01 0110 7D : ID 
9358 01 0111 7D 01 0C 08 7D : 22 
9360 04 01 09 7D 04 01 0A 7D : 17 
9368 04 01 0B 7D 04 01 0C 7D : IB 
9370 041411 2A 04 05 0E 2A : 94 
9378 04 05 0B 2A 0414 0A 4F : AF 


SUM ： 26 54 A0 9B 24 7C B2 CB 8F50 

9380 02 0A 0C 4F 02 0A 0E 4F : D0 
9388 03IE 08 41 02 03 06 41 : B6 
9390 02 03 04 410214 02 42 : A4 
9398 03 03 04 42 03 03 06 42 : 9A 
93A0 0314 0A 43 03 03 CC 43 : B9 
93A8 03 03 0E 43 03IE 13 53 : DE 
93B0 01 0213 2D 01 0213 4F : A8 
93B8 01 0213 53 01 0213 22 : A1 
93C0 01 0213 53 01 0213 57 : D6 
93C8 01 0213 4F 01 0213 52 : CD 
93D0 01 0213 44 01 0213 22 : 92 
93D8 01 1E 06 41 05 02 06 41: B4 
93E0 05 02 06 41 05 0A 10 42 : AF 
93E8 06 0210 42 06 0210 42 : B4 
93F0 06 0A 0A 43 05 02 0A 43 : B1 
93F8 05 02 0A 43 0514 05 23 : 95 


8CD803C3DC2100A3 

4404244504542254 

089800145 CD0A3EC 
2422524534025444 


4 06E1 658340 BFD712 
2 7EACCB1C6AEA599A 


V 000000004000000 


V 000000000000 


29E124A3BC1 

776BBBA9768 


BBB33CCAAAA 

22244332222 

E4C225FA04A 

00010000100 

1 A1EAA11A11 
00010000000 

11116514444 

00000000000 

BBBB33FAAAA 

22224442222 

A280A2A04A0 

11 1A 1* —I 11 

1111 AA1E11\ 
00000001000 

11116532444 

00000000000 


D4334C7D4 

8EEC2ABA2 


D 540B1A738D84A5DF 
A 9ED9B90A1819D99E 


034442224440443c 


A 289 ID 5710 EA90DE4 
3 A6AFCBBF8C89BCCF 






































9B00 01 0A 3C 02 
9B0814 04 2A 04 
9B10 01 0C 2A 04 
9B1814 0C 7D 03 
9B20 01 0A 7D 03 
9B28 01 0D 7D 03 
9B30 01 0D 7D 03 
9B3810 05 7D 02 
9B40 01 07 7D 02 
9B48 01 06 7D 02 
9B50 01 04 7D 02 
9B5810 0F 7D 02 
9B60 01117D 02 
9B68 0110 7D 02 
9B70 01 0E 7D 02 
9B78 IE 12 DB 02 


SUM ： 61 B0 4132 318D 5130 


SUM: 71 B0 47 2817 B0 47 29 

9B80 0212 DB 02 08 02 DB 03 
9B88 02 02 DB 03 02 02 DB 03 
9B90 08 05 DB 02 02 05 DB 02 
9B98 02 05 DB 02IE 05、 51 01 
9BA0 02 0A 41 01 02 0F 5A 01 
9BA8 07 05 57 01 02 0A 53 01 
9BB0 02 0F 58 01 07 05 45 01 
9BB8 02 0A 44 01 02 0F 43 01 
9BC0 IE 10 33 02 02 0F 36 02 
9BC8 02 0E 39 02 02 0D 30 02 
9BD0 02 0C 30 02 02 0B 30 02 
9BD8 IE 02 4F 02 06 07 4F 02 
9BE0 06 0C 4F 02 06114F 02 
9BE8 IE 0A 41 03 02 0B 41 03 
9BF0 02 0C 41 03 0A 05 42 02 
9BF8 02 04 42 02 02 03 42 02 


9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

95B8 

95C0 

95C8 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


SUM ： 83 98 9E IF 57 8D 10 IE 5401 

9C00 0A 0F 43 02 02 0E 43 02 : B3 

9C08 02 0D 43 02IE 03 24 01 : 9A 
9C10 02 0A 24 01 021124 01 : 69 
9C1814 0C C4 02 02 0B DE 02 : D3 
9C20 02 0A DB 02 0A 0D 28 02 : 2A 

9C28 02 0C 50 02 02 OB 29 02 : 98 

9C30 IE 1124 04 02 0A 24 04 : 8B 

9C38 02 03 24 0414 02 4F 03 : 95 

9C40 02 03 62 03 0A 02 4C 03 : C5 

9C48 02 03 6103 0A 02 44 03 : BC 

9C50 02 03 69 03 0A 0D 4F 02 : D9 

9C58 02 0C 62 02 0A 0D 4C 02 : D7 

9C60 02 0C 6102 0A 0D 44 02 : CE 
9C68 02 0C 61 02IE 08 DB 05 : 77 

9C70 01 0C DB 06 0A 04 DB 05 : DC 

まで充実するとは思いませんでした。これからも発展して 
松尾和茂 （17) 佐贺県 


9998 0A DB 03 02 0A DB 03 0A : DC 
99A0 0E DB 03 02 0E DB 03 02 : DC 
99A8 0E DB 03IE 0A 56 02 0A : 76 
99B0 0E 56 02 0A 12 56 02 0A : E4 
99B810 56 03 0A 0C 56 03 0A : E2 
99C0 08 56 03IE 03 2B 04 01 : B2 
99C812 2B 04 05 08 2B 04 01 : 7E 
99D0 0D 2B 04 ®A ❶ S 7 公 免 \ *. CD 
99D8 09 7D 01 01 0A 7D 01 01: U 
99E0 0B 7D 01 01 0C 7D 01 02 :16 
99E8 08 7D 01 01 0A 28 01 01: BB 
99F0 0B 2E 01 01 0C 7D 01 02 : C7 
99F8 08 7D 01 01 09 4F 01 01: E1 


SUM ： A8 9C 24 76 9A 0A 22 42 18B5 

9A00 0A 48 01 01 0B 4D 01 01: AE 
9A08 0C 7D 01 02 08 7D 01 01:13 
9A10 0A 29 01 01 0B 2E 01 01: 70 
9A18 0C 7D 01 02 08 7D 01 01:13 
9A20 09 7D 0101 0A 7D 01 01:11 
9A28 0B 7D 01 01 0C 7D 0146 : 5A 
9A30 02 4F 05 04 0C 4F 05 04 : BE 
9A38 04 4F 06 04 0E 4F 06 04 : C4 
9A40 06 4F 05 0410 4F 05 04 : C6 
9A48 08 4F 06 0412 4F 06 04 : CC 
9A50 0A 4F 05 04 0A 4F 06 46 : 07 
9A58 0120 0100 32 04 2A 04 : 86 
9A60 06 08 2A 04 06 0C 2A 04 : 7C 
9A68 06 06 2A 04 0610 2A 04 : 7E 
9A70 06 0A 2A 0414 0A 58 03 : B7 
9A78 08 0C 58 02 08 08 58 03 : D9 


SUM ： 79 34 F8 2A DC 2C 50 B3 0A94 

9A80 08 0E 58 02 08 06 58 03 : D9 
9A88 0810 J5B 02 08 0158 03 : D6 
9A90 14 05 3C 05 02 05 3C 05 : A2 
9A98 02 05 3C 05 02 08 4D 03 : A2 
9AA0 01 07 4D 03 01 06 4D 03 : AF 
9AA8 0A 12 4D 02 0111 4D 02 : CC 
9AB0 0110 4D 02 0A 0A 4D 03 : C4 
9AB8 01 0B 4D 03 01 0C 4D 03 : B9 
9AC0 26 02 3D 04 01 06 3D 04 : B1 
9AC8 01 0A 3D 04 01 0E 3D 04 : 9C 
9AD0 0112 3D 04 03 04 3D 04 : 9C 
9AD8 0108 3D 04 01 0C 3D 04 : 98 
9AE0 0110 3D 04 06 0A 3C 01: 9F 
9AE8 01 0A 3C 02 01 0A 3C 03 : 93 
9AF0 02 0A 3C 01 01 0A 3C 02 : 92 
9AF8 01 0A 3C 03 02 0A 3C 01: 93 


021140 02 0211 
0211 4F 02 0211 
0211 4F 02 0211 
0211 4F 02 0211 
0211 4F 02 1E 06 
01 0A 23 01 01 0E 
05 06 23 01 01 0A 
01 0E 23 01 05 06 
01 0A 23 01 01 0E 
IE 0A 4D 03 01 0B 
01 0C 4D 0314 06 
01 07 4D 02 01 08 
14 02 4D 03 01 03 
01 04 4D 03 1E 05 
01 0A 2B 01 01 0F 
IE 0A 3C 05 01 0A 


SUM ： AD 22 4172 7F 23 IB 8F 


BA 

C8 

C8 

C8 

D9 

62 

5E 

62 

62 

A8 

C7 

AF 

B9 

C8 

73 

A0 


ybUW ZL Wl WK Zl Mt* 


96D8 

21 

01 

01 

10 

21 

01 

01 

11 

67 

96G0 

21 

01 

01 

12 

21 

01 

01 

13 

6B 

96E8 

23 

01 

02 

13 

23 

01 

02 

10 

6F 

96F0 

2A 

04 

OA 

02 

2A 

04 

0A 

0C 

7E 

96F8 

2A 

04 

10 

10 

23 

01 

01 

11 

84 

SUM ： 

93 

19 

37 

C9 

6D 

19 

41 

C9 3EDE 

9700 

23 

01 

01 

12 

23 

01 

01 

13 

6F 

9708 

23 

01 

02 

10 

23 

01 

02 

0G 

6A 

9710 

23 

01 

01 

0F 

23 

01 

01 

10 

69 

9718 

23 

01 

01 

12 

2B 

01 

01 

13 

74 

9720 

2E 

01 

02 

0E 

23 

01 

01 

11 

75 

9728 

4F 

01 

01 

12 

48 

01 

01 

13 

C0 

9730 

4D 

01 

02 

0E 

23 

01 

01 

0F 

92 

9738 

23 

01 

01 

10 

23 

01 

01 

12 

6C 

9740 

29 

01 

01 

13 

2E 

01 

02 

10 

7F 

9748 

23 

01 

02 

10 

23 

01 

01 

11 

6C 

9750 

23 

01 

01 

12 

23 

01 

01 

13 

6F 

9758 

23 

01 

02 

0D 

2A 

04 

0A 

05 

70 

9760 

2 A 

04 

0A 

13 

2A 

().1 

10 

10 

99 

9768 

23 

01 

01 

11 

23 

01 

01 

12 

6D 

9770 

23 

01 

01 

13 

23 

01 

02 

10 

6E 

9778 

2D 

01 

01 

13 

2D 

01 

02 

10 

82 

SUM ： 

A8 

13 

IE 

0D 

7D 

16 

2C 

04 F34F 

9780 

2D 

01 

01 

13 

2D 

01 

02 

0E 

80 

9788 

23 

01 

01 

0F 

21 

01 

01 

10 

67 

9790 

21 

01 

01 

11 

21 

01 

01 

12 

69 

9798 

21 

01 

01 

13 

21 

01 

02 

0E 

68 

97A0 

23 

01 

02 

0E 

23 

01 

02 

0E 

68 

97A8 

23 

01 

01 

0F 

21 

01 

01 

10 

67 

97B0 

21 

01 

01 

11 

21 

01 

01 

12 

69 

97B8 

21 

01 

01 

13 

21 

01 

02 

08 

62 

97C0 

2A 

04 

0A 

0D 

2A 

04 

0A 

03 

80 

97C8 

2A 

04 

0A 

0F 

2A 

04 

46 

01 

BC 

97D0 

20 

01 

00 

32 

0A 

40 

02 

02 

A1 

97D8 

0A 

4F 

02 

02 

0A 

4F 

02 

02 

BA 

97E0 

0A 

4F 

02 

02 

0A 

4F 

02 

02 

BA 

97E8 

0A 

4F 

02 

0 2 

0A 

4F 

02 

02 

BA 

97F0 

0A 

4F 

02 

05 

0C 

40 

02 

02 

B0 

97F8 

0C 

4F 

02 

02 

0C 

4F 

02 

02 

BE 

SUM ： 

C2 

9C 

27 

E2 

AA 

CC 

68 

861649 

9800 

0C 

4F 

02 

02 

0C 

4F 

02 

02 

BE 

9808 

0C 

4F 

02 

02 

0C 

4F 

02 

02 

BE 

9810 

0C 

4F 

02 

05 

0E 

40 

03 

02 

B5 

9818 

0E 

4F 

03 

02 

0E 

4F 

03 

02 

C4 

9820 

0E 

4F 

03 

02 

0E 

4F 

03 

02 

C4 

9828 

0E 

4F 

03 

02 

0E 

4F 

03 

02 

C4 

9830 

0E 

4F 

03 

IE 

04 

2B 

01 

01 

AF 

9838 

08 

2B 

01 

01 

0C 

2B 

01 

01 

6E 

9840 

10 

2B 

01 

IE 

0B 

4D 

03 

01 

B6 

9848 

0C 

4D 

03 

01 

0D 

4D 

0 3 

0A 

C4 

9850 

01 

4D 

03 

01 

02 

4D 

03. 

01 

AS 

9858 

03 

4D 

03 

0A 

0B 

4D 

02 

01 

B8 

9860 

0C 

4D 

02 

01 

0D 

4D 

02 

IE 

D6 

9868 

0A 

58 

01 

26 

02 

58 

02 

05 

EA 

9870 

0E 

58 

03 

05 

06 

58 

02 

05 

D3 

9878 

08 

58 

03 

05 

0A 

58 

02 

05 

D1 

SUM ： 

B0 

BB 

26 

89 

A4 

AA 

25 

48 FE23 

9880 

0C 

58 

03 

05 

0E 

58 

02 

26 

FA 

9888 

08 

23 

()1 

01 

0C 

23 

01 

03 

60 

9890 

0A 

23 

01 

IE 

08 

3C 

(H ； 

02 

98 

9898 

08 

3C 

06 

02 

08 

3C 

06 

02 

98 

98A0 

0C 

3C 

05 

02 

0C 

3C 

05 

02 

9E 

98A8 

0C 

3C 

05 

02 

0F 

3C 

06 

02 

A2 

98B0 

0F 

3C 

06 

02 

0F 

3C 

06 

02 

A6 

98B8 

09 

3C 

05 

02 

09 

3C 

05 

02 

98 

98C0 

09 

3C 

05 

IE 

0C 

4F 

(->4 

02 

C9 

98C8 

0C 

4F 

04 

02 

0C 

4F 

04 

05 

C5 

9800 

12 

4F 

04 

02 

12 

4F 

04 

02 

CE 

98D8 

12 

4F 

04 

05 

0F 

4F 

04 

02 

CE 

98E0 

0F 

4F 

04 

02 

OF 

4F 

04 

05 

CB 

98E8 

09 

4F 

0 4 

02 

09 

4F 

04 

02 

BC 

98F0 

09 

4F 

04 

05 

0 3 

4F 

04 

02 

B9 

98F8 

03 

4F 

04 

02 

03 

4F 

04 

05 

B3 

SUM ： 

B3 

2F 

41 

60 

B4 

5B 

45 

4E D1E0 

9900 

06 

4F 

04 

02 

06 

4F 

04 

02 

B6 

9908 

06 

4F 

04 

14 

04 

2B 

01 

01 

9E 

9910 

0A 

2B 

01 

01 

10 

2B 

01 

IE 

91 

9918 

02 

7D 

01 

01 

04 

7D 

01 

01 

04 

9920 

06 

7D 

01 

01 

08 

7D 

01 

01 

0C 

9928 

0A 

7D 

01 

01 

0C 

7D 

01 

01 

14 

9930 

0E 

7D 

01 

01 

10 

7D 

01 

01 

1C 

9938 

12 

7D 

01 

0A 

01 

7D 

04 

01 

ID 

9940 

03 

7D 

04 

01 

05 

7D 

04 

01 

0C 

9948 

07 

7D 

04 

01 

09 

7D 

04 

01 

14 

9950 

0B 

7D 

04 

01 

OD 

7D 

04 

01 

1C 

9958 

0F 

7D 

04 

01 

11 

71) 

04 

01 

24 

9960 

13 

7D 

04 

14 

02 

4F 

OZ 

OA 

05 

9968 

0A 

4F 

03 

0A 

12 

4F 

02 

14 

DD 

9970 

02 

23 

01 

01 

0A 

23 

01 

01 

56 

9978 

12 

23 

01 

14 

02 

DB 

02 

02 

2B 

SUM ： 

9D 

40 

27 

5C 

8F 

A6 

25 

4B 664C 

9980 

02 

DB 

02 

02 

02 

DB 

02 

0A 

CA 

9988 

06 

DB 

02 

02 

06 

DB 

02 

02 

CA 

9990 

06 

DB 

02 

0A 

0A 

DB 

03 

02 

D7 


►はっきりいって S - OS がこ v 
、くのでしようね。 


SUM ： C41C 66 B4 F0 22 65 B0 5380 

9600 3C 06 0A 0A 3C 05 01 0A : A2 
9608 3C 06 0A 0A 3C 05 01 0A : A2 
9610 3C 06 0A 0A 3C 05 01 0A : A2 
9618 3C 0614 04 23 01 01 08 : 87 
9620 23 01 01 0C 23 01 0110 : 66 
9628 23 0114 0A 2A 04 02 06 : 78 
9630 2A 04 01 0E 2A 04 02 02 : 6F 
9638 2A 04 0112 2A 04 0A 0A : 83 
9640 2A 04 02 06 2A 04 01 0E : 73 
9648 2A 04 02 02 2A 04 0112 •• 73 
9650 2A 04 0A OA 2A 04 02 06 : 78 
9658 2A 04 01 0E 2A 04 02 02 : 6F 
9660 2A 04 0112 2A 04 0A 0A : 83 
9668 2A 04 02 06 2A 04 01 0E : 73 
9670 2A 04 02 02 2A 04 0112 : 73 
9678 2A 041412 30 01 0212 : 99 


SUM ： DA 42 71 A4 CE 3A 27 AC BCF3 

9680 30 01 0212 30 0108 0F : 8D 
9688 30 01 02 OF 30 01 07 0C : 86 
9690 30 01 02 0C 30 01 07 09 : 80 
9698 30 01 02 09 30 01 02 09 : 78 
96A0 30 0102 0A 2A 04 0A 0D : 82 
96A8 2A 04 0A 03 2A 04 OA 07 : 7A 
96B0 3C 01 0113 23 01 02 07 : 7E 
96B8 21 01 01 08 21 0101 09 : 57 
96C0 21 01 01 0A 21 01 01 0B : 5B 
96C8 21 01 01 0C 21 01 01 0D : 5F 


138 Oh! MZ 1987.4. 


SUM ： ZC 7D C3 49 ZE 73 CF 11 

9400 01 01 0F 23 01 05 0A 23 : 67 
9408 01IE 0A 3C 01 02 CA 3C : AE 
9410 01 01 05 3C 02 01 0F 3C : 91 
9418 03 02 OA 3C 01 01 05 3C : 8E 
9420 02 01 0F 3C 03 02 05 3C : 94 
9428 02 01 0F 3C 03IE 03 2B : 9D 
9430 01 01 08 2B 01 01 0D 2B : 6F 
9438 01 0112 2B 01IE 014F : AE 
9440 06 0A 0A 4F 04 0A 13 4F : D9 
9448 0514 08 7D 04 01 0D 7D : 2D 
9450 04 02 0A 3C 01 01 0C 4A : A4 
9458 01 02 09 30 01 01 0A 4D : 95 
9460 01 01 0B 4D 01 02 0A 3E : A5 
9468 01 01 0C 4C 01 0A 08 7D : EA 
9470 04 01 0D 7D 04 0A 08 7D : 22 
9478 04 01OD 7D 04 0A 08 7D : 22 


SUM ： 26 4C B6 70 2175 96 D0 CE60 

9480 04 01OD 7D 04 46 0120 : FA 
9488 01 00 32 08 DB 02 02 08 : 22 
9490 DB 02 02 08 OB 02 0A 02 : DO 
9498 DB 03 02 02 DB 03 02 02 : C4 
94A0 DB 03 0A 05 DB 02 02 05 : D1 
94A8 DB 02 02 05 DB 02IE 04 : E3 
94B0 3C 04 0110 3C 04 05 06 : 9C 
94B8 3C 04 01 0E 3C 04 05 08 : 9C 
94C0 3C 04 01 0C 3C 04 05 0A : 9C 
94C8 3C 0414 06 23 01 01 0E : 8D 
94D0 23 01 0A 06 23 01 01 0E : 67 
94D8 23 01IE 03 58 02 0A 06 : AF 
94E0 58 02 OA 09 58 02 0A 0C : DD 
94E8 58 02 0A 0F 58 02 0A 12 : E9 
94F0 58 02 0A 0C 58 03IE 0A : F3 
94F8 7D 01 02 0A 7D 01 02 0A : 14 


3443333222222222 

0000000000000000 

3C2A2A7D7D 7D7D7D7D7D7D7D 7D7D7DDB 

A80BBCE 64350 EDF2 
0010000000010001 

1111221122112212 

0000000000000000 


1 94E9A4C6CCFFBD53 
5 DCC5BCBAA8C7CFCEBIA9 


F 3DAC8CDAC\9E0ED^ 
E 9772111100022 11F 


3222211111322311 

0000000000000000 

FFFFF 33333 DDDDBB 
4444422222444422 


1 E1564C57CCC3DCCC 
A 0111 1C79AAABABBB 

2 

1 8ACAA1E3333AAAAA 
A 0 0 0 0 0 1 0000000000 

E 

7 

0000000000000000 

2 
2 

79BDA 3633333 AAAA 
0000000000000000 

21112 A2E 22222222 
0000000100000000 

3 

0 


4 

2 

c 

2 


111111442222333 

000000000000000 

DDDDDDBBFFFFOFFF 
7777772244444444 

0808080808080808 
0011223344556677 
5555555555555555 
9999999999999999 






































9C80 01 0C DB 0614 0E 56 
9C88 04 0C 56 03 04 0A 56 
9C90 0A 06 56 03 04 04 56 
9C98 04 02 56 03 0A 0A 56 
9CA0 04 0C 56 02 04 0E 56 
9CA8 46 0120 01 00 3210 
9CB0 02 0104 4F 0314 04 
9CB8 02 0110 4F 0314 0C 
9CC0 02 01 08 4F 0314 08 
9CC8 02 01 0C 4F 03IE 02 
9CD0 05 02 02 3C 05 02 02 
9CD8 05 0510 3C 06 0210 
9CE0 06 0210 3C 06 05 08 
9CE8 06 02 08 3C 06 02 08 
9CF0 06 05 0F 3C 05 02 0F 
9CF8 05 02 0F 3C 05IE 03 


SUM: 54 A5 E7 2E AA 90 2D 2C 


CALL SCORE0 
OR A ； (Cy=0) 

RET 

； - シ ■ キカ 2 - 

INIT2 ： PUSH AF 

LD HL.TFLAG 
LD DE*TFLAG+1 
LD BC,250 
LD (HL) t 0 
LDIR 
POP AF 
PUSH AF 
JR NC f I20 
LD HL»PFLAG 
LD DE f PFLAG+1 
LD BC,1+3+32-1 
LD (HL) r 0 
LDIR 

I2C: LD HL,(TADR3) 

POP AF 
PUSH AF 
JR NC f 121 
LD HL f (TADR2) 

121 :LD A,(HL) 

INC A 
JR NZ.I22 
LD HL,(TADR1) 

LD A,(WDATA) 

OR A 
JR Z.I22 
DEC A 

LD (WDATA),A 

122 ： LD (TADR2) f HL 
LD <TADR3>,H し 
LD A,(HL) 

LD (MACHI),A 
POP AF 
JR NC f 123 
LD HL.0A01H 
LD («XY),HL 
CALL BELL 
CALL 110 
JR 125 

123 ： LD HL,(YADR) 

INC HL 
LD A,<HL> 

OR A 

JR NZ f 124 
LD HL f YDATA 

124: LD (YADR),HL 

125 ： LD HL.00OBH 
CALL LOC 
LD A,(MDATA) 

LD B,0 ; Oh.'NZ 1986.1 1. 

126 ： SUB10 ; マシン： T タイゾウ 1,2,3 ヨ V 
JR C, 127 
INC B 
JH 126 

127: ADD A,10 
U) C,A 
LD A.B 
ADD A,A 
ADD A,A 
ADD A,A 


SUM ： 

9E00 

9E08 

9E10 

9E18 

9E20 

9E28 

9E30 

9E38 

9E40 

9E48 

9E50 

9E58 

9E60 

9E68 

9E70 

9E78 


9DA0 03 
9DA8 03 
9DB0 03 
9DB8 03 
9DC0 01 
9DC8 01 
9DD0 01 
9DD8 02 
9DE0 02 
9DE8 02 
9DF0 03 
9DF8 03 


02 04 3E 
14 0C 40 
02 0B 3E 
IE 0A 4C 
02 0A 49 
02 0A 42 
IE 03 45 
0A 0D 44 
0A 12 43 
0A 0C 45 
0A 02 47 
0A 08 41 


02 0110 
02 01 08 
02 01 09 
01 02 0A 
01 02 0A 
01 02 0A 
02 02 02 
02 02 0C 
02 0211 
03 02 0D 
03 02 03 
02 02 07 


3E 

98 

40 

AE 

3E 

98 

2E 

B2 

2E 

91 

2E 

8A 

33 

A0 

33 

A0 

37 

AD 

33 

A2 

33 

91 

35 

96 


69 

D0 

CA 

CB 

D2 

F9 

C0 

D4 

C8 

BD 

8A 

AA 

A3 

98 

A8 

9B 


SUM ： 29 80 B4 C6 2D 7C Cl B4 82F9 

9E80 02 02 08 DB 02 0611 DB : DB 
9E88 03 0211 DB 03 0211 DB : E2 
9E90 03 06 05 DB 03 02 05 DB : CE 
9E98 03 02 05 DB 03 46 02 4F : 7F 
9EA0 04 01 04 4F 06 01 06 4F : B4 
9EA8 04 01 08 4F 06 01 0A 4F : BC 
9EB0 04 01 0C 4F 05 01 0E 4F : C3 
9EB8 04 0110 4F 05 0112 4F : CB 
9EC0 04 46 0120 01 00 32 0A : A8 
9EC8 58 0214 0A 58 02 0A 12 : EE 
9ED0 58 02 08 0A 58 02 06 0E : DA 
9ED8 58 03 06 02 58 03 06 0E : D2 


SUM ： 86 43 C3 B6 57 EB 0C D41185 

9D00 01 01 08 23 01 01 0D 23 : 5F 
9D08 01 0112 23 01IE 0E 58 : BC 
9010 03 06 0D 58 03 06 0C 58 : DB 
9D18 03 06 0B 58 03 06 0A 58 : D7 
9D20 03 06 09 58 03 06 08 58 : D3 
9D28 03IE 03 2A 04 01 08 2A : 85 
9D30 04 01 0D 2A 04 0112 2A : 7D 
9038 041413 3E 02 0212 4F : CE 
9D40 02 0211 3C 02 0A 0B 3E : A6 
9D48 03 02 0C 4F 03 02 0D 3C : AE 
9D50 03 0A 013E 03 02 02 4F : A2 
9D58 03 02 03 3C 03IE 02 2B : 92 
9D60 01 0112 2B 01 03 06 2B : 74 
9D68 01 01OE 2B 01 03 0A 2B : 74 
9D70 01IE 0A 40 01 02 0A 3E : B4 
9D78 01 0A 05 40 01 01 0F 40 : A1 


SUM ： 25 81 AE BB 24 6A AA EE 83E9 

9080 01 02 05 3E 01 01 0F 3E : 95 
9D88 01IE 0A 40 02 01 0A 40 : B6 
9D90 03 02 09 3E 02 01 0B 3E : 98 
9D98 0314 05 40 02 01 0F 40 : AE 


9078 0110 DB 06 OA 08 DB 05 : E4 


9EE0 58 02 06 0A 58 03 06 07 : 1)2 


9EE8 

58 

03 

06 

13 

58 

02 

06 

0E 

: E2 

9EF0 

58 

03 

06 

0C 

58 

03 

06 

0A 

: D8 

9tF8 

58 

02 

06 

01 

58 

03 

06 

05 

: C7 

SUM ： 

87 

67 

86 

08 

8A 

66 

B9 

78 A7DC 

9F00 

58 

02 

06 

0F 

58 

03 

06 

0A 

DA 

9F08 

58 

03 

06 

08 

58 

02 

06 

0A 

1)3 

9F10 

58 

03 

06 

01 

58 

03 

06 

0A 

CD 

9F18 

58 

02 

06 

OE 

58 

03 

06 

02 

D1 

9F20 

58 

03 

06 

0K 

58 

02 

06 

0A 

D9 

9F28 

58 

03 

06 

07 

58 

03 

06 

13 

DC 

9F30 

58 

02 

06 

0E 

58 

03 

06 

0C 

Dti 

9F38 

58 

03 

06 

0A 

58 

02 

06 

01 

CC 

9F40 

58 

03 

06 

05 

58 

02 

06 

OF 

D5 

9F48 

58 

03 

06 

0A 

58 

03 

06 

08 

D4 

9F50 

58 

02 

06 

OA 

58 

03 

06 

0 1 

rr 

9F58 

58 

03 

06 

OA 

58 

02 

06 

0E 

DU 

9K60 

58 

03 

06 

02 

58 

03 

06 

OE 

D2 

9F68 

58 

02 

06 

OA 

58 

03 

06 

07 

D2 

9F70 

58 

03 

06 

13 

58 

02 

06 

0E 

E2 

9F78 

58 

03 

06 

0C 

58 

03 

06 

0A 

D8 

SUM: 

80 

2B 

60 

A1 

80 

2A 

60 

91) 5E01 

9F80 

58 

02 

06 

01 

58 

03 

06 

05 

C7 

9F88 

58 

02 

06 

0F 

58 

03 

06 

0A 

DA 

9F90 

58 

03 

06 

*08 

58 

02 

06 

0A 

D3 

9F98 

58 

03 

06 

01 

58 

03 

06 

0A 

CD 

9FA0 

58 

02 

06 

0E 

58 

03 

06 

02 

D1 

9FA8 

58 

03 

06 

0E 

58 

02 

06 

0A 

D9 

9F130 

58 

03 

06 

07 

58 

03 

06 

13 

DC 

9FB8 

58 

02 

06 

0E 

58 

03 

06 

0C 

DB 

9KC0 

58 

03 

06 

0A 

58 

02 

06 

01 

cr 

9FC8 

58 

03 

06 

05 

58 

02 

06 

OF 

1)5 

9KD0 

58 

03 

06 

0A 

58 

03 

06 

08 

D4 

9FD8 

58 

02 

06 

0A 

58 

03 

06 

01 

(.( 

9KH0 

58 

03 

IE 

05 

71) 

01 

01 

07 

01 

9 FES 

7D 

01 

01 

09 

71) 

01 

01 

OB 

12 

9FK0 

7D 

01 

01 

01) 

7D 

01 

01 

01- 

l A 

9KK8 

7B 

01 

<16 

01 

20 

01 

00 

l-'K 

K5 


SUM ： EF Z5 AK 89 B7 4B 87 3C2K 


リスト 3 TANGERINE シースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 21 00 90 
8003 22 DO 86 
8006 AF 


TANGERINE BY M.KATAOKA 


8007 

800A 

8O0D 

8010 

8016 

8019 
8010 
801D 

8020 
8023 
8026 
8029 
802A 
8021) 
802E 

8031 

8032 
8035 
8038 
803B 


CD 30 20 
CD 2B 81 
CD 3D 80 
CD 86 80 
CD 3A 82 
CD 69 82 
3A EA 86 
3D 

CA 42 86 
CD 7F 83 
CD 13 84 
3A EA 86 
3D 

CA 42 86 
3D 

CA EO 85 
3D 

CC FF 81 
CD JE8 81 
CD 7F 83 
18 D6 


8030 
803D 21 E2 86 


4 PRINT HQU 1FF4H 

5 MPRINT EQU 1FE2H 

6 PRINTS EQU 1FF1H 

7 PRINTH EQU 1FC1H 

8 MSX EQU 1FE5H 

9 GETKY EQU 1FD0H 
10 BELL EQU 1FC4H 
U LOC EQU 201EH 

12 WIDCH EQU 2030H 

13 ； - - 


8081 CD CA 85 

8084 B7 

8085 

8086 


14 TDATA EQU 9000H 

15 OFFSET 4E00H-8000H 

16 ORG 80O0H 

17 :- メイン - 

18 START 1: LD HL,TDATA 

19 START2 : LD (TADR1),HL 

20 XOR A 

21 CALL WIDCH 

22 MAIN1 : CALL TITLE 

23 CALL IN1T1 

24 MAIN2 ： CALL INIT2 

25 MA1N3 ： CALL SCROLL 

26 CALL 场 MOVE 

27 LD A # <PFLAG) 

28 DEC A 

29 JP Z.DEAD 

30 CALL MSIL 

31 CALL TEKI 

32 LD A,(PFLAG) 

33 DEC A 

34 JP Z.DEAD 

35 DFX A 

36 JP Z,CLEAR 

37 DEC A 

38 CALL Z f PAUSE 

39 CALL WAIT 

40 CALL MSIL 

41 JR MAIN3 

42 ； - シ讎キカ 1 - 

43 INIT1 ： LD HL.SDATA 


8086 
8087 
808A 
808D 
8090 
8092 

8094 

8095 

8096 
8098 
809B 
809E 
80A1 
80A3 
80A5 
80A8 
80A9 
80AA 
80AC 
80AF 
80BO 
80B1 
80B3 
80B6 
80B9 
80BA 
BOBC JU 

80BD 32 DF 86 
80C0 22 D2 86 
80C3 22 D4 86 
80C6 7E 
80C7 32 E0 86 
80CA FI 
80CB 30 0E 
80CD 21 01OA 
80D0 22 DB 86 
80D3 CD C4IF 
8006 CD 5E BO 


F5 

21OE 87 
11OF 87 
01 FA 00 
36 00 
ED BO 
FI 
F5 

30 0D 
21 EA 86 
11 EB 86 
0123 00 
36 00 
BD BO 
2A D4 86 
FI 
F5 

30 03 
2A D2 86 
7E 
3C 

20 0D 
2A DO 86 
3A DF 86 
B7 

28 04 


8040 

11 

E3 

86 



44 

LD DE,SDATA+1 

80DB 

2A 

8043 

01 

2B 

00 



45 

LD BC,8+1+3+32-1 

80DE 

23 

8046 

36 

00 




46 

LD (HL) 

80DF 

7E 

8048 

HD 

BO 




47 

LDIR 

80E0 

B7 

804A 

21 

BA 

86 



48 

LD HL,IDATA 

80E1 

20 

804D 

11 

D6 

86 



49 

LD DE,RDATA 

80E3 

21 

8050 

01 

0A 

00 



50 

LD BC,10 

80E6 

22 

8053 

ED 

B0 




51 

LDIR 

80E9 

21 

8055 

2A 

D0 

86 



52 

LD HL,(TADH1) 

80EC 

CD 

8058 

22 

D2 

86 



53 

LD (TADR2),HL 

80EF 

3A 

8Q5B 

22 

D4 

86 



54 

LD (TADR3),HL 

80F2 


805E 

CD 

E2 

IF 



55 110: 

CALL MPRINT 

80F2 

06 

8061 

0C 





56 

DEFB 0CH 

80F4 

D6 

8062 

54 

41 

4E 

47 

45 52 49 

57 

DEFM DANGER! * 

80F6 

38 

8069 

4E 

45 

20 

5B 

30 315D 

58 

DEFM f NB [01] 1 

80F8 

04 

8070 

00 





59 

DEFB 0 

80F9 

18 

8071 

21 

1A 

00 



60 

LD HL,001AH 

80FB 

C6 

8074 

CD 

IE 

20 



61 

CALL LOC 

80FD 

4F 

8077 

CD 

E2 

IF 



62 

CALL MPRINT 

80FE 

78 

8Q7A 

53 

43 

4F 

52 

45 

63 

DEFM 1 SCORE* 

80FF 

87 

807F 

00 





64 

DEFB 0 

8100 

87 

8080 

D9 





65 

EXX 

8101 

87 


► SWORD がある， MAGIC もある， MAGE が出た。 


これで私は無敵だ……と思う。 

奥野康弘 （16) 石川県 


33322 FFFFCCCCCC3 
0000044443333332 


67890123456789012345 6 7890123456 789012345678901234 PJ 678901234 -5 6 7 890 
666677777777778888888888999999 9 9990000000000111111111122 2 22 2 22223 


5888DDDDDD 66666 B 
355577777755555 D 

1BF3ACBCDF00E 228 
1 * 0 0 1 0 0 0 0 0 0 11 0 0 0 0 


X00000000000001 


TANGERINE 139 






























8102 87 

8103 B1 

8104 CD Cl IF 
8107 

8107 21 00 17 
810A CD IE 20 
8100 06 28 
810F 2A D9 86 

8112 7E 

8113 CD F4IF 
811610 FB 
8118 2A DB 86 
BUB CD IE 20 
81IE 11 AC 86 
8121 CD B5IF 
8124 CD D0 IF 
8127 32 El86 
812A C9 

812B 

812B 3E 0C 
8120 CD F4IF 
8130 21 0B 0A 
8133 CD IE 20 
8136 CD E2IF 

8139 54 20 4120 4E 20 47 

8140 20 45 20 52 20 49 20 
8147 4E 20 45 

814A 00 
814B CD C4IF 
814E CD DO IF 

8151 B7 

8152 20 FA 
8154 CD D0 IF 

8157 B7 

8158 28 FA 
815A FE IB 
815C 2811 
815E FB 53 
8160 2815 
8162 FE 0C 
8164 2811 
8166 CD C4IF 

8169 3E 0C 
816B CD F4IF 
816E C9 

816F El 

8170 21 00 00 
8173 CD IE 20 

8176 C9 

8177 

8177 CD C4IF 
817A B7 
817B F5 
8170 21 00 00 
817F CD IE 20 
8182 CD B2IF 
8185 53 50 45 45 44 20 
8188 00 
8180 21 C3 86 
818F 7E 
8190 CD Cl IF 
8193 3A B0 86 

8196 B7 

8197 3E 20 
8199 28 02 
819B 3B 2A 
819D CD F4IF 
81A0 FI 

81A130 0A 
81A31100 08 
81A6 IB 
81A7 7A 
81A8 B3 
81A9 20 FB 
81AB 18 06 
81AD CD DO IF 
81B0 B7 
8101 20 C8 
81B3 CD DO IF 
81B6 FE 5A 
81B8 2817 
81BA FE ID 
81BC 2814 
81BE FE 58 
8100 2813 
B1C2 FE 1C 

8104 2810 
81C6 FE 20 

8108 28 OF 
81CA FE 0D 

8ICC CA 2B 81 
81CF 18 E2 
81D137 
81D2 35 
81D318 A6 

8105 37 
81D6 34 
8107 18 A2 
81D9 3A B0 86 
81DC IF 

81DD 3F 
81DE 17 
81DF 32 BO 86 
81E2 CD C4IF 
81E5 B7 
81E618 93 

81E8 3A DF 86 
81EB 67 
81EC 2E 01 
81HE 2B 
81EF 7C 
81F0 B5 
81F120 FB 
81F3 C9 
81F4 06 03 
81F6 21 00 00 
81F9 CD EE 81 
81FC 10 FB 
81FE C9 
81FF 

81FF 2111 00 

8202 CD IE 20 

8205 CD E2IF 

82C8 50 4155 53 45 21 

820H 00 

820F CD IE 20 

8212 CD C4IF 

8215 CD DO IF 

8218 FE IB 

821A 28 F9 

82iC CD D0 IF 


140 Oh ! MZ 1987.4. 


131 ADD A,A 

132 OR C 

133 CALL PRINTH 

134 ； 

135 LD HL,1700H 

136 CALL LOG 

137 LD B f 40 

138 LD HL,(YADR) 

139 LD A,(HL) 

140 128 ： CALL PRINT 

141 DJMZ 128 

142 LD HL,(»XY) 

143 CALL LOC 

144 LD DE, ❺ DATA 

145 CALL MSX 

146 CALL GETKY 

147 LD (KDATA) f A 

148 RET 

149 ； - タイトル - 

150 TITLE ： LD A,0CH 

151 CALL PRINT 

152 LD HL.OA0BH 

153 CALL LOC 

154 CALL MPRINT 

155 DEFM TANGERINE 1 


156 DEFB 0 

157 CALL BELL 

158 TA1 ： CALL GETKY 

159 OR A 

160 JR NZ f TAl 

161 TA2 ： CALL GETKY 

162 OR A 

163 JR Z,TA2 

164 CP 1BH 

165 JR 2,TA3 

166 CP ， S> 

167 JR Z,SPEED 

168 CP 0CH 

169 JR Z,SPEED 

170 CALL BELL 

171 LD A,0CH 

172 CALL PRINT 

173 RET 

174 TA3 ： POP HL 

175 LD HL,0 

176 CALL LOC 

177 RET 

178 ； - ス t • ート * チェンシ * 

179 SPEED: CALL BELL 

180 OR A ； (Cy=0) 

181 SCO ： PUSH AF 

182 LD HL,0 

183 CALL LOC 

184 CALL MPRINT 

185 DEFM 1 SPEED » 

186 DEFB 0 

187 LD HL,IDATAW 

188 LD A,(HL) 

189 CALL PRINTH 

190 LD A,(DFLAG) 

191 OR A 

192 LD A , ， ’ 

193 JR NZ.SC1 

194 LD A，，*» 

195 SCI ： CALL PRINT 

196 POP AF 

197 JR NC,SC3 

198 LD DE,0800H 

199 SC2 ： DEC DE 

200 LD A,D 

201 OR E 

202 JR NZ t SC2 

203 JR SC4 

204 SC3 ： CALL GETKY 

205 OR A 

206 JR NZ,SC0 

207 SC4 ： CALL GETKY 

208 CP f Z f 

209 JR Z,SC5 

210 CP 1DH 

211 JR Z.SC6 

212 CP ， X ， 

213 JR Z,SC7 

214 CP 1CH 

215 JR Z.SC8 

216 CP » # 

217 JR Z,SC9 

218 CP 0DH 

219 JP Z,TITLE 

220 JR SC4 

221 SC5 ： SCF 

222 SC6 ： DEC (HL) 

223 JR SCO 

224 SC7 ： SCF 

225 SC8 ： INC (HL) 

226 JR SC0 

227 SC9 ： LD A # (DFLAG) 

228 RRA 

229 CCF 

230 RLA 

231 LD (DFLAG) f A 

232 CALL BELL 

233 OR A ； (Cy=0) 

234 JR SCO 

235 ； - ウェィト - 

236 WAIT ： LD A t (WDATA) 

237 LD H,A 

238 LD し， 1 

239 Wl : DEC HL 

240 LD A,H 

241 OR L 

242 JR NZ,W1 

243 RET 

244 WAIT ®： LD B,3 

245 LD HL,0 

246 W2 ： CALL Wl 

247 DJNZ W2 

248 RET 

249 ; - f イシ - 

250 PAUSE: LD HL.0011H 

251 CALL LOC 

252 CALL MPRINT 

253 DEFM * PAUSE” 

254 DEFB 0 

255 CALL LOC 

256 CALL BELL 

257 PI: CALL GETKY 

258 CP 1BH 

259 JR Z,P1 

260 P2 ： CALL GFTKY 


82 1F 

B7 



261 


OR 

A 

8220 

28 

FA 


262 


JR 

Z.P2 

8222 

E1 



263 


POP HL 

8223 

FE 

0C 


264 


CP 

0CH 

8225 

CA 

7E 

86 

265 


JP 

Z.Dl 

8228 

CD 

E2 

IF 

266 


CALL MPRINT 

822B 

20 

20 

20 20 20 20 

267 


DEFM » ， 

8231 

00 



268 


DEFB 0 

8232 

CD 

C4 

IF 

269 


CALL BELL 

8235 

AF 



270 


XOR A 

8236 

32 

EA 

86 

271 


LD 

{PFLAG),A 

8239 

E9 



272 


JP 

(HL) 

823A 




273 

； - 

- チシ-讎ウ - 

823A 

21 

00 

14 

274 

SCROLL ： LD HL,140OH 

8230 

CD 

IE 

20 

275 


CALL LOC 

8240 

21 

D6 

86 

276 


LD 

HL # RDATA 

8243 

16 

03 


277 


LD 

D, 3 

8245 

7E 



278 

Rl ： 

LD A,(HL) 

8246 

OE 

05 


279 


LD 

C,5 

8248 

06 

08 


280 

R2 ： 

LD B,8 

824A 

07 



281 

R3: 

RLCA 


824B 

F5 



282 


PUSH AF 

8240 

E5 



283 


PUSH HL 

824D 

2A 

D9 

86 

284 


LD 

HL,(YADR) 

8250 

7E 



285 


LD A,(HL) 

8251 

El 



286 


POP HL 

8252 

38 

05 


287 


JR 

C,R4 

8254 

CD 

FI 

IF 

288 


CALL PRINTS 

8257 

18 

03 


289 


JR 

R5 

8259 

CD 

F4 

IF 

290 

R4 ： 

CALL 

PRINT 

825C 

FI 



291 

R5 ： 

POP AF 

825D 

10 

EB 


292 


DJNZ R3 

825F 

0D 



293 


DEC C 

8260 

20 

B6 


294 


JR 

NZ.R2 

8262 

CB 

06 


295 


RLC (HL) 

8264 

23 



296 


INC HL 

8265 

15 



297 


DEC D 

8266 

20 

DD 


298 


JR 

NZ,R1 

8268 

C9 



299 


RET 

8269 

8269 

2A 

DB 

86 

300 

301 

； - ヒ 3 ウキ - 

0MOVE : LD HL,(«XY) 

826C 

CD 

DO 

IF 

302 


CALL GETKY 

826F 

FE 

35 


303 


CP 

• 5 9 

8271 

28 

6A 


304 


JR 

z t ®n 

8273 

FE 

53 


305 


CP 

•s 1 

8275 

28 

66 


306 


JR 

Z,dll 

8277 

FE 

0D 


307 


CP 

0DH 

8279 

28 

62 


308 


JR 

Z • 场 11 

827B 

FE 

20 


309 


CP 

1 * 

8270 

28 

5E 


310 


JR 

Z/®11 

827F 

32 

El 

86 

311 


LD 

(KDATA),A 

8282 

FE 

IB 


312 


CP 

1BH 

8284 

28 

51 


313 


JR 

Z 9 «10 

8286 

FB 

31 


314 


CP 

9 l 9 

8288 

28 

6D 


315 


JB 


828A 

FE 

5A 


316 


CP 

• z 9 

8280 

28 

69 


317 


JR 

z,ei 

828E 

FE 

32 


318 


CP 

f 2 9 

8290 

28 

68 


319 


JR 

Z t %2 

8292 

FE 

58 


320 


CP 

T 

8294 

28 

64 


321 


JR 

Z t %2 

8296 

FB 

IF 


322 


CP 

1FH 

8298 

28 

60 


323 


JR 

Z, 场 2 

829A 

FE 

33 


324 


CP 

•3* 

829C 

28 

61 


325 


JR 

Z 9 «3 

829E 

PE 

43 


326 


CP 

, C , 

82A0 

28 

5D 


327 


JR 

z t 9a 

82A2 

FE 

34 


328 


CP 


82A4 

28 

5E 


329 


JR 

Z,04 

82A6 

FE 

41 


330 


CP 

， k ， 

82A8 

28 

5A 


331 


JR 

Z,e4 

82AA 

FE 

ID 


332 


CP 

1DH 

82AC 

28 

56 


333 


JR 

Z,#4 

82AE 

FE 

36 


334 


CP 

, 6 , 

82B0 

28 

57 


335 


JR 

Z •❺ 6 

82B2 

FE 

44 


336 


CP 


8284 

28 

53 


337 


JR 

Z f d6 

82D6 

FE 

1C 


338 


CP 

1CH 

82B8 

28 

4F 


339 


JR 

Z •利 

82BA 

FE 

37 


340 


CP 

9 7 f 

82BC 

28 

50 


341 


JR 

2,«7 

82BE 

FE 

51 


342 


CP 

， Q, 

8200 

28 

4C 


343 


JR 

Z,#7 

8202 

FB 

38 


344 


CP 

9 8 f 

82C4 

28 

4B 


345 


JR 

Z , 糾 

82C6 

FE 

57 


346 


CP 

9 Vi 9 

8208 

28 

47 


347 


JR 

Z,08 

82CA 

FE 

IB 


348 


CP 

1EH 

82CC 

28 

43 


349 


JR 

Z 9 #8 

82CE 

FE 

39 


350 


CP 

9 9 9 

82D0 

28 

44 


351 


JR 

Z,@9 

82D2 

FE 

45 


352 


CP 


8204 

28 

40 


353 


JR 

Z,@9 

82D6 

C9 



354 


RET 

82D7 

3E 

03 


355 

eio ： 

: LD A，3 

82D9 

32 

BA 

86 

356 


LD 

(PFLAG),A 

82DC 

C9 



357 


RET 

8200 

21 

£1 

86 

358 

fill 1 : 

: し D 1 

iL,KDATA 

82E0 

BE 



359 


CP 

(HL) 

82E1 

C8 



360 


RET Z 

82E2 

32 

El 

86 

361 


LD 

(KDATA),A 

82E5 

06 

08 


362 


LD 

B f 8 ； 

82E7 

21 

EE 

86 

363 


LD 

HL,MFLAG 

82EA 

7E 



364 

912 ： 

: LD A,(HL) 

82EB 

B7 



365 


OR 

A 

82EC 

28 

06 


366 


JR 

Z f «13 

82EE 

23 



367 


INC HL 

82EF 

23 



368 


INC HL 

82F0 

23 



369 


INC HL 

82F1 

10 

F7 


370 


DJNZ «12 

82F3 

C9 



371 


RET 

82F4 

3C 



372 

鏺 13: 

: INC 

A 

82F5 

77 



373 


LD 

(HL),A 

82F6 

C9 



374 


RET 

82F7 

CD 

21 

83 

375 

dl : 

CALL 

@4® 

82FA 

CD 

IB 

83 

376 

f»2: 

CALL 


82FD 

18 

32 


377 


JR 

©20 

82FF 

CD 

26 

83 

378 

d3: 

CALL 

969 

8302 

18 

F6 


379 


JR 

92 

8304 

CD 

21 

83 

380 

»4: 

CALL 

949 

8307 

18 

28 


381 


JR 

@20 

8309 

CD 

26 

83 

382 

06: 

CALL 

场 69 

8300 

18 

23 


383 


JH 

袋 20 

830E 

CD 

21 

83 

384 

«7: 

CALL 


8311 

CD 

2C 

83 

385 

«8: 

CALL 


8314 

18 

IB 


386 


JR 

920 

8316 

CD 

26 

83 

387 

保 9: 

CALL 

保 

8319 

18 

F6 


388 


JR 

@8 

831B 

7C 



389 


: LD 

A,H 

831C 

FE 

13 


390 


CP 

19 

831E 

C8 



391 


RET Z 

831F 

24 



392 


INC H 


►老眼鏡のやっかいになりつつ S - OS のダンプリストを打ち込んでいます0そういうわけ 
で，できればもう少し大きな活字を使ってください。 細田正明 （49) 神奈川県 














393 RET 

394 LD A f L 

395 OR A 

396 RET Z 

397 DEC L 

398 RET 

399 d6d: LD A t L 

400 CP 32 

401 RET Z 

402 INC L 

403 RET 

404 LD A f H 

405 DEC A 

406 RET Z 

407 DEC H 

408 RET 
409 场 20: PUSH HL 

410 LD HL,(«XY) 

411 CALL LOC 

412 CALL PRINTS 

413 CALL PRINTS 

414 CALL PRINTS 

415 POP HL 

416 LD (®XY),HL 

417 CALL LOC 

418 LD DE t «DATA 

419 CALL MSX 

420 LD IX,TFLAG 

421 LD B,50 

422 021： LD HL,(®XY) 


423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 


LD A,(IX) 

OR A 
JR Z,023 
LD A,(IX+1) 
CP 1 


JR Z,Q22 
INC L 
CP L 
JR Z,922 
INC L 
CP L 

JR N2,923 

435 022 ： LD A,(IX+2) 

436 CP H 

437 JR NZ f 923 

438 LD A V 1 

439 LD (PFLAG) 9 A 

440 RET 

441 €123 ： LD DE t 5 

442 ADD IX V DE 

443 DJNZ 籲 21 

444 RET 

445 ミ,イル _ _ 

446 MSIL ： LD IY.MFLAO 


447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 


LD 


LD B, 8 ; 

(IY) 

DEC A 
JR Z,M7 
DEC A 
JR Z,M 8 
LD A f (DFLAO) 
OR A 
JR Z,N 6 
LD HL f 18O0H ； 
CALL LOC 
CALL PRINTS 
LD A ,， • 

CALL PRINT 
JR M 6 


462 M2: LD IX f TFLAG 


463 

464 

465 

466 

467 M3 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 M4 

480 

481 M5 

482 


LD (IY+1>, 
LD (IY+2),H 
PUSH BC 
LD B.50 
LD A f (IX) 

OR A 
JR Z f H4 
LD A,(IX+1> 

Sr nz.m, 

LD A,(IX+2> 
CP H 
JR NZ f M4 
CALL SCORE 
CALL GC 
JR M5 
LD DE,5 
ADD IX,DE 
DJNZ M3 
POP BC 

483 M 6 ： LD DE 9 3 

484 ADD IY.DE 

485 DJNZ Ml 

486 RET 

487 M7 ： LD HL,(«XY) 


488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 M 8 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 M9 

508 

509 

510 ; … 

511 TEKI 

512 

513 

514 

515 

516 T1 

517 

518 

519 

520 T2 

521 

522 T3 

523 

524 T4 


LD DE.3 
ADD HL,DE 
CALL LOC 
LD A〆 -， 
CALL PRINT 
LD A,2 
LD (IY),A 
JR M2 

LD L,(IY+1) 

LD H,(IY+2> 
CALL LOC 
LD A,L 
CP 39 
JR Z ( M9 
CALL PRINTS 
LD A •リ 
CALL PRINT 
INC L 
JR M2 

CALL PRINTS 
LD (IY) # 0 
JR M2 


テキ 


XOR A 

LD (HFLAG ),A 
LD IX,TFLAG 
LD B t 50 
LD C,0 ; Flai 

LD A,(IX) 

OR A 
JR Z,T5 
JR T 8 

CALL HANTEI 


8433 C9 

8434 79 

8435 B7 

8436 28 
8438 3A 
843B B7 
843C 28 
843E 21 
8441 CD 
8444 CD 
8447 CD 
844A 3£ 
844C CD 
844F 18 

8451 0C 

8452 21 

8455 35 

8456 20 

8458 0D 

8459 EB 
845A 2A 
845D 23 
845K E5 
845F 66 

8460 26 
8462 DD 
8466 CD 

8469 EB 
846A El 
846B 23 
846C 7E 
8460 DD 

8470 CD 

8473 23 

8474 7E 

8475 DD 

8478 23 

8479 22 
8470 7E 
847D 32 

8480 EB 

8481 B7 

8482 20 

8484 EB 

8485 23 

8486 22 

8489 3E 
848B 32 
848E C9 
848F DD 
8492 DD 
8495 CD 
8498 CD 
849B 7D 

8490 B7 
8490 28 
849F DD 
84A2 57 
84A3 FB 
84A5 38 
84A7 D 6 
84A9 2D 
84AA 28 
84AC 08 
84AD DD 
84B0 CD 
84B3 DA 
84B6 08 
84B7 2D 
84B8 D 6 
84BA 28 
84BC 3D 
84BD 28 
84BF 18 
84C125 
84C2 7C 
84C3 FB 
84C5 30 
84C714 
84C8 DD 
84CB 18 
84CD 24 
84CE ?C 
84CF FE 
84D138 
84D315 
8404 DD 
84D7 CD 
84DA DD 
84DD CD 
84E0 C3 
84E3 DD 
84E7 CD 
84EA C3 
84ED 
84ED C5 
84EE D5 
84EF E5 
84F0 DD 
84F3 DD 
84F6 EB 
84F7 7B 
84F8 2A 
84FB BD 
84FC 28 
84FE 2C 
84FF BD 
8500 28 

8502 2C 

8503 BD 

8504 20 

8506 7A 

8507 BC 

8508 20 
850A 3E 
850C 32 
850F CD 
851218 

8514 EB 

8515 3A 

8518 B7 

8519 28 
851B FD 
85IF FD 

8522 BD 

8523 20 
8525 FD 

8528 BC 

8529 20 
852B CD 
852E CD 
853118 


B0 86 
F3 

0018 
IE 20 
FI IF 
IE 20 
20 

F4IF 


27 

36 00 01 
IE 20 


F4IF 


77 04 
D4 86 
E0 86 

A3 

D4 86 
02 

EA 86 

6 E 01 
66 02 
IB 20 
FI IF 


7E 03 
ED 84 
3184 


04 

72 04 
IE 20 
7E 03 
F4IF 
27 84 
36 00 00 
6 A 85 
3184 


EA 86 
6 A 85 
52 


18 

2A EC 86 
7E 01 

0E 

7E 02 
08 

84 85 
6 A 8 f 


► Oh ! MZ の述敝記事を 1 冊の本にまとめて出すべきだと思う。 S - OS 関係はもちろん，「試 
験に出る Xlj など内容が濃いのでけっこうもうかるんじやないですか。ユーザーもそれを 
待ち蜇んでいるはずです。 岩下政勝（18> 熊本県 


525 RET 

526 T5 ： LD A,C 

527 OR A 

528 JR Z.T7 

529 T 6 ： LD A,(DFLAG) 


530 

OR A 

531 

JR Z,T4 

532 

LD HL.18O0H ； 

533 

CALL LOC 

534 

CALL PRINTS 

535 

CALL LOC 

536 

LD A,• » 

537 

CALL PRINT 

538 

JR T4 

539 T7 ： 

INC C 

540 

LD H し , MACHI 

541 

542 

DEC (HL) 

JR NZ,T 6 

543 

DEC C ； シ a ッヶ • 

544 

EX DE,HL 

545 

LD HL,(TADR3) 

546 

INC HL 

547 

PUSH HL 

548 

LD H v (HL) 

549 

LD L.39 

550 

LD (IX+0) f 1 

551 

CALL LOC 

552 

EX DE.HL 

553 

POP HL 

554 

INC HL 

555 

LD A,(HL) 

556 

LD (IX+3) # A 

557 

CALL PRINT 

558 

INC HL 

559 

LD A,(HL) 

560 

LD (IX+4),A 

561 

INC HL 

562 

LD (TADR3),HL 

563 

LD A,(HL) 

564 

LD (MACHI),A 

565 

EX DE f HL 

566 

OR A 

567 

JB NZ.T2 

568 

EX DE.HL ； クワ 

569 

INC HL 

570 

LD (TADR3) f HL 

571 

LD A，2 

572 

LD (PFLAG) t A 


574 T 8 ： LD L, (IX-fl )； テ f イト-ウ 


575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 


LD H,(IX+2) 
CALL LOC 
CALL PRINTS 
LD A f L 
OR A 
JR Z,Td 
LD A f (IX+4) 
LD D f A 
CP 4 
JR C,T9 
SUB 3 
DEC L 
JR Z,Td 
EX AF,AF f 
LD A,(IX+3) 
CALL HANTEI 
JP C f T4 
EX AF,AF» 


593 T9 ： DEC ! 

594 SUB 2 

595 JR Z t Ta 

596 DEC A 

597 JR 2,Tb 

598 JR Tc 

599 Ta ： DEC H ； Ox 


600 

601 

602 

603 

604 

605 


606 Tb ： INC H 

607 

608 
609 
6 


LD A f H 
CP 2 

JR NC t Tc 
INC D 

LD (1X44) t D 
JR Tc 


2 Tc 

3 


JR C,Tc 
DEC D 

LD <IX+4),D 
CALL LOC 

LD A,(IX+3) 

4 CALL PRINT 

5 JP T2 

6 Td ： LD (IX) f 0 

7 * CALL OC 

8 JP T4 

9 ； - テ， 3 ウハンテイ 


620 

HANTEI : PUSH BC 

621 

PUSH DE 

622 

PUSH HL 

623 

LD <IX+1>,L 

624 

LD (IX+2 し H 

625 

EX DB 9 HL 


LD A f B 

627 

LD HL,(9XY) 

628 

CP L 

629 

JR Z f Hl 

630 

INC L 

631 

CP L 

632 

JR Z,H1 

633 

INC L 

634 

CP L 

635 

JR NZ 9 H2 


636 HI ： LD A 9 D 

637 CP H 

638 JH NZ 

639 LD A, 

640 

641 

642 


LD (PFLAG),A 
CALL GC 
JR H7 


643 H2 ： EX DE.HL 


644 
• ' 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 


,(HFLAG) 

OR A 
JR Z V H3 

LD IY,(HFLAG+1) 
LD A t ( IY+U 
CP L 
JR NZ,H3 
LD A,(IY+2) 

CP H 

JR NZ,H3 
CALL SCORE 
CALL GC 
JR H7 
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H3 ： LD B v 8 ; 

LD C 9 0 


8625 El 

8626 CD IB 20 


LD IY,MFLAG 

8629 

CD 

E2 

IF 

D A f (IY) 

862C 

20 

20 

20 

OR A 

8632 

00 



JR Z,H 6 

8633 

CD 

C4 

IF 

A, (IY+1) 

8636 

AF 



CP L 

8637 

32 

EA 

86 

JH NZ,H 6 

863A 

21 

DD 

86 

LD A f (IY+2) 

863D 

34 



CP H 

863E 

B7 



JR NZ,H 6 

863F 

C3 

10 

80 

CALL SCORE 

8642 




CALL GC 

8642 

2A 

DB 

86 

LD A 9 1 

8645 

CD 

IE 

20 

LD (HFLAG) f A 

8648 

11 

AC 

86 

LD (HFLAG+l) f IY 

864B 

CD 

E5 

IF 

JR H7 

864E 

CD 

C4 

IF 

)DE V 3 

8651 

CD 

F4 

81 

ADD IY,DE 

8654 

21 

DE 

86 

DJNZ H4 

8657 

35 



OR A 

8658 

28 

24 


)P HL 

865A 

7E 



POP DE 

865B 

21 

13 

0A 

POP BC 

865E 

CD 

IE 

20 

RET 

8661 

C 6 

30 


--T •.. - 

8663 

CD 

F4 

IF 

JSH BC 

8666 

CD 

C4 

IF 

PUSH HL 

8669 

CD 

D0 

IF 

PUSH IX 

8660 

FB 

IB 


POP HL 

866 E 

28 

0E 


LD D f H 

8670 

CD 

F4 

81 

LD E,L 

8673 

CD 

D0 

IF 

LD BC,5 

8676 

FE 

IB 


ADD HL,BC 

8678 

28 

04 


)BC f 6 

867A 

37 



LDIR 

867B 

C3 

10 

80 

LD A,(HL) 

867E 

21 

OF 

OA 

OR A 

8681 

CD 

IE 

20 

JR NZ V G1 

8684 

CD 

E2 

IF 

XOR A 

8687 

47 

41 

4D 

LD (DE) t A 

868 B 

45 

52 


POP HL 

8690 

00 



POP BC 

8691 

CD 

C4 

IF 

SCF 

8694 

CD 

D0 

IF 


RET 

； - トクテン - 

SCORE ： PUSH HL 
EXX 
POP HL 
CALL LOC 
CALL PRINTS 
XOR A 
LD (IX},A 
LD (IY),A 
LD A,(IX+3) 

LD 1 
CP 
JR ( 

LD 1 
CP 

JR NC f J 
LD B f 1 
SI ： LD A,(IX+4) 

CP 2 
JR C f S2 
SLA B 
INC B 
S2: CP 5 

JR C,SCORE® 

SLA B 

SCORED: LD C ,8 

LD HL,SDATA +6 
S3 ： LD A V (HL) 

CP 9 

JR NZ,S5 
S4 ： LD (HL),0 
DEC HL 
DEC C 

JR Z,SCORED 
JR S3 

S5 ： INC (HL) 

DJNZ SCORE® 
SCOBE0 : LD HL.0020H 
CALL LOC 
LD HL.SDATA 
LD B ,8 

S 6： LD A,(HL) 

ADD A,'0 1 
CALL PRINT 
INC HL 
DJNZ S 6 
EXX 
RKT 

； -クリア- 

CLEAR ： LD HL.0A11H 
PUSH HL 
CALL LOC 
CALL MPRINT 
DEFM f CLEAR ! 1 
DEFB 0 
CALL BELL 
CALL WAIT® 

LD A,(MDATA) 
INC A 
BIT 0,A 
JR NZ f Cl 
BIT 1,A 
JR NZ f Cl 
LD HL,NDATA 
INC (HL) 

Cl ： LD B V A 
CP 21 
JR C,C2 
LD B,10 
C2 ： LD C f B 

LD B,50 
C3 ： PUSH BC 
EXX 

LD B,1 
CALL SCORE® 
POP BC 
DJNZ C3 
LD B,C 
DJNZ C2 
CALL BELL 
CALL WAIT® 


4D 45 20 4F 56 


8697 B7 

8698 20 FA 
869A CD D0 IF 
869D B7 

869E 28 FA 
86A0 FB IB 
86A2 C2 0A 80 
86A5 21 00 00 
86 A 8 CD IB 20 
86 AB C9 
86 AC 

86 AC 23 23 44 
86 AF 00 
86B0 01 

86B1 DB 40 23 4P 2A 30 
86B7 7B 24 00 
86 BA 081C 3E 
86 BD B0 86 
86 BF 01 0A 
8601 01 
86C2 03 
86C3 06 

86C4 00 00 00 00 
86 C 8 00 00 00 00 
86 CC 00 00 00 00 
86D0 

86D0 00 00 
86D2 00 00 
86D4 00 00 
86 D 6 00 00 00 
8609 00 00 
86 DB 00 00 
86 DD 00 
860E 00 
86 DF 00 
86E0 00 
86E1 00 

86E2 00 00 00 00 00 00 00 
86B9 00 
86 KA 00 


86 EB 00 00 
86 EE 00 00 
86F5 00 00 
86 FC 00 00 
8703 00 00 
870A 00 00 
870E 00 00 
8715 00 00 
871C 00 00 
8723 00 00 
872A 00 00 
8731 00 00 
8738 00 00 
873F 00 00 
8746 00 00 
8740 00 00 
8754 00 00 
875B 00 00 
8762 00 00 

8769 00 00 

8770 00 00 
8777 00 00 
877E 00 00 
8785 00 00 
878C 00 00 
8793 00 00 
879A 00 00 
87A1 00 00 
87A8 00 00 
87AF 00 00 
87B6 00 00 
87BD 00 00 
87C4 00 00 
87CB 00 00 
87D2 00 00 
87D9 00 00 
87E0 00 00 
87E7 00 00 
87EE 00 00 
87F5 00 00 
87FC 00 00 
8803 00 00 


00 

00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
GO 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 

00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
oo ee 
00 00 
eo 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 


826 DEFB 0 

827 CALL BELL 

828 D2 ： CALL QBTKY 

829 OB A 

830 JR NZ 9 D2 

831 D3 ： CALL QETKY 

832 OR A 

833 JR Z 9 D3 

834 CP 1BH 

835 JP N2 # MAIN1 

836 LD HL,0 

837 CALL LOC 

838 RBT 

839 ； - チ••タェリア - 

840 dDATA : DEFM f ##D r ； Hikouki Data 

841 DEFB 0 

842 DFLAG ： DEFB 1；Dummy Flag 

843 YDATA : DEFM , a0#O<0 , ； Yama Data 

844 DEFB 7BH,24H,0 

845 IDATA ： DEFB 08H,1CH,3EH ； RDATA 

846 DBFW YDATA-1；YADH 

847 DEFB 01，10 ； ❺ XY 

848 DEFB 1；MDATA 

849 DEFB 3 ； NDATA 

850 IDATAW ： DEFB 6 ； (Speed/Xl)；WDATA 

851 DBFS 0 f 0,0 f 0 ； Omake 

852 DEFB 

853 DEFB 0 ， 0 ,0,0 

854 ； - ワ-クエリア - 

855 TADR1 : DBFS 2 ； Teki Data Adr. #1 

856 TADR2 : DBFS 2 ； Teki Data Adr. #2 

857 TADR3 : DEFS 2 ； Teki Data Adr. #3 

858 RDATA: DEFS 3 ； Scroll Data 

859 YADR ： DEFS 2 ； Yama Data Adr. 

860 «XY ： DBFS 2 ； QX,Y 

861 MDATA ： DEFS 1；Men Data 

862 NDATA : DBFS 1；Nokori Data 

863 WDATA ： DEFS 1；Wait Data 

864 MACHI ： DEFS 1；Machi Data 

865 KDATA ： DEFS 1；Key Data 

866 SDATA ： DEFS 8 ； Score Data 

867 PFLAG : DEFS 1；Main Flag 

868 HFLAG: DEFS 3 ; Hantei Flag,X,Y 

869 MFLAG : DBFS 32 ； Mail Flag.X.Y 


870 TFLAG : DEFS 251；Teki Flag,X,Y,Chr,Move 


789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012 3456700901234 
555666666666677777777778888888888999999999900000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666 
666666666666666666666666666666666666666666677777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 77777* * 


7 7 7 7 7 7 7 


E 0 1 2 
E Q 0 0 

8 o1 K D E 7 E 
0027 17 17 


5 5 6 c 0 

8 8 8 E 0 

14A1B 28396 
1860E2001D 


0 

0 

5 5 0 
0 0 B 


0 p 0 0 3 4 6 
21 0 0 0 0 8 

El 77E0082B2AE23O 52088 980 
IF 77714017007002 0 o 2 0 E 0 0 0 


0 0 6 F 
0 2 8 1 

03 B 0 E 2 8 o 4 7 
F F E 21 E 0 3 F F 


OA 201F45IF818686 
ll lE B 24 cs F4 DD47 s 4F e4DE 


5 2a 2 
10 0 3 


5 F l 
8 18 

l 5 6 0 4 4 
0 B F F c F 


6EDD^8DD0DCODDE2D81D0 71119 55D14D191DB70F 21179 591DDFDDD6E86E06DE8B4E8BE1EE06DD88401D16E6D3O99 15UD30DD)9(A JC :B2:0:B2O2 13447FE38064806 C5 D906SC141 CD C 
00FFB2FB2FB2CC33F11F1BEDCC CEDE550OOB7B2A1EC3C EDECCADFDOF30F3ODF3C0F3CO27F 232021312 C207CC21DC 2ECC40CCD33C2C22 ( 
357BEF1457ABD0358CE1 356789 AABCEF01458ABCEF 012344567 ADE1479BDF1358ACEF1357ABDF1 23578 AD 03568 BCEF 00347 A 014 '7 , 8 n B*c5 , Eg92d407o8o90BODOFlo12131416llAlclDlF2 
3333334444444555555666666666666677777777778888888888889999999 AAAAAAAABBBBBBBBCCCCCCCCDDDDDDDDDEEE ， hEEFFF)F)F>F>F SF SQsc6c 5s666s66666666666 
55555555555 5555555555555555555555 555555555555555 5555555555555555555555555555555555555555555555555555555 8888888888 

8888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888 cr 


gPRIELLLAGl L lc: 2 . 0 ? x TLLt;OA> 35uiINTLLTKYITaTKY ^2 ^ c M ^ 
礼 LOMP. LPFL 5 (HLAiNnLO’MSBEWANHl: 23 LO.PRBEQEHSWAGEgDl.’SISMP? 
LAFMsLLRicArKHLLDLLLLLLHLc(ZVL1: L L D L A LL^BZLL^BK Z *MJSFM 
POCACADEDECAXOLDLD5ORJPLDCALDCACACALDDGJRLDLDCAADCACACACPJRCACACPJRSCJPDHCACADE 


ID 

IE 


88888999999 999900000000001111111111222222 
777777777777777888 88888898 BB 388888 8888888 


142 Oh! MZ 1987.4. 













MZ - 的 B/B2 版 


先月号で予告したとおり， MZ -80 巳/巳2版 
MAGIC を発表します。これで MAGIC も 
各機種出揃いましたね。 MZ -80 B は G - RA 
Ml のみでも動作可能,3月号の MAGE にも 
対応しています。また， B 0 巳版“ SWORD ” 
のデバッグも行います。 


クラフィックパッケージ MAGIC 

Midori kawa * Ken 

緑川健 


広がる MAGIC の輪 


1986 年？号で TUX 吉村氏の発表した 
グラフィックパッケージ MAGIC は，その 
手軽さと高速性 • 各機種共通データなどの 
特徴により多くの信奉者を生み出したよう 
です。また， 1 月けでは Fuzzy BASIC と 

リ j ンクされ ， 3 号では： T ニメーシヨンツ 
ール MAGE が発表されるなど， Oh!MZ で 
進められてぃる S - OS プロジエクトにとっ 
てもなくてはならなぃ存作となった脱があ 
ります 

発衷当時は 640X200 ドット専用とぃうこ 
ともあり懸念されていた他機種への移ネ直も 
MZ-1500 / SM0777 と行われ，グラフィツ 
クが扱える S-OS 対応機種で MAGIC が走ら 
なぃのは MZ-80B のみ……。 

こんなときにこそ試されるのがユーザー 
の底力です。 

MZ-80B ユーザーの皆さん，長らくお侍 
たせいたしました。いよいよ MZ-80B 版 M 
AGIC の登場です。 


入力方法および使い方 


リスト 2 をモニタの M コマンドやマシン 

語入カツールから打ち込んでください 〇 AF 
2Bh 〜 AFFFh は入力する必要はありません。 
入力が済んだら AFOOh 〜 ClFF h の範囲をセ 
ーブしておきましよう。ついでに MZ-80B 
の“ SWORD” の虫取りも行います。これま 
で E-MATES ど FLGET ルーチンを使用し 
たアプリケーシヨンを使っていると突然画 
面が反転してしまうという症状がありまし 
た力 ? ，リスト1のように変更を加えること 
でこれを防ぐことができます。ただし入力 
の際は FLGET を使った入カツールなどは 
使用できません。モニタの M コマンドから 
入力するのが安全です。 


動作確認の意味でリスト 3 として S-OS 
用の簡単なサンプルゲームを用意しました0 
これは 9 月号の物体誘導ゲームと同内容の 
ものですが， MAGIC の高速性が実感され 
ることでしよう。入力後， S - OS のモニタ 
から J 8000 とすればゲームが始まります。 
画面奥から飛来する物体を I ， J ， L およびコ 
ンマの各キーで中央へ誘導してください。 

MAGIC は与えられたコマンドを解釈実 
行するリアルタイムダラフイック専用イン 
タプリタです。コマンド列は任意のアドレ 
スから置かれ，その先頭アドレスを IX レジ 
スタに入れて B004h 番地を コールす る 力、， 
または，先頭アドレスを C 202 h 番地からの 
2バイトにセットしたのちに B 000 h 番地を 
コールす ることで実行されます 0 コマンド 
の種類 • 機能は表1にまとめられています 
ので参照してください。具体的なコマンド 
列の作り方は昨年 9 月号にて詳しく説明さ 
れています。 

なお， AFOOh 番地からは先月統一された 
イニシャライズルーチンが置かれており， 
MAGIC を使う前にアプリケーションプロ 
ダラム側で1度実行する必要があります。 


M Z -80 B 版 M AG IC について 


当然のことですが，今までに発表された 
サンプル，アプリケーションの類いはその 
ままで動作するように作ってあります。た 
だ， MZ-80B のグラフイックは 320 X 200 ド 

ツト，モノクロ， 2プレーンというハンデ 
を負っていますので，少々の無理が生じて 
しまいました。 

画面横方向のドット数に関しては MZ-15 
〇〇版同様に内部で 640 ドットから 320 ドット 
へ変換することによりデータの互換性を保 
っています。 

また，今のところ 3 プレーンをフルに使 
つたアプリケーシヨンは見られませんが， 


今後の状況によっては正常に動かないもの 
が出てくるかもしれません。さらに，モノ 
クロであることによるしわ寄せは，すでに 
3 月号で発表された MAGE でも表れており， 
ピクチャーエディタの特徴のひとつであっ 
たアンダー画面を利用した作画などが使い 
にくくなっています。 

ところで， MZ-80B ユーザーの中には G- 
RAM を 1 枚しか装着していない人も多い 
と思います。このプログラムではイ ニシャ 
ライズ時に装着されている G-RAM の枚数 
を判定し，以後はそれに応じた画面に書き 
込みを行うようにしてあります。 G-RAM が 
2枚あれば，それぞれのプレーンに書き込 
まれます力 5 '，1枚しか装着されてない場合 
には〇〜2のどのプレーンに描画してもす 
ベて G-RAM 1 に書き込まれてしまいます 
ので注意してください。 

さあ，これで MZ-80B ユーザーも共通化 
グラフィックの世界に参加できるようにな 
りました。どんどんアプリケーションを作 
りましよう。そろそろリアルタイム 3 D ハ。 
ッケージの本領を発揮した本格的なゲーム 
が欲しいですね。今のところ単色画面2画 
面切り換えは全機種で共通に使用できます 
から，そのうちワイヤー フレーム 版スペー 
スハリアーとかが出てくるかもしれません。 



Profile 


◊緑川君は宮城県に住む 17 歳，高校 2 年生です。 
マイコン歴 5 年， MZ -80 B と MZ - 5500 のユーザー 
で， 今度は MZ - 5500 で SWORD を走らせてみた 
いと語ってくれました。 
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表 1 MAGIC のコマンド 


タイルパターンの指定 

塗りつぶしコマンドで指定するタイルパターン 
は横丨バイト，維4バイトのビットイメージで 
指定します。 MZ -80 B の場合，解像度の違いか 
ら多少感じが変わることがあります。 


05h circle full 

円を塗りつぶす 
くデータ〉 

05h 
TILE 


くバイト数〉く内容〉 

I コマンド 

4 タイルパターン 


OBh SET 3 D PARAMETER 

3 D —2 D 変換用のパラメータを設定する 
くデータ〉くバイト数〉く内容〉 


OBn 

Pnum 


コマンド 

ノ、。ラメ ータ ナンハ*一 





X 

2 

1 中心座標 

DATA 

2 設定データ 

00 h line 



Y 

2 : 


パラメ 

一タナンバー 

連続した直線を描く 



R 

2 三 

H 圣 

0 

: CX ' 


くデータ〉くバイト数〉 


〈内容〉 




1 

: CY 

物体の位置（オフセット） 

00 h 1 

コマンド 

Q6ii SET WINDOW 


2 

: CZ . 


n 1 

座標総数 

ウインドウを設定する 


3 

: DX 


Xi 2 



くデータ〉 

くバイト数〉 

〈内容〉 

4 

: DY 

• 回転の中心座標 

Yi 2 


ノ土 T 示濯 

0611 

1 コマンド 

5 

: DZ _ 





Xi 

2 


6 

: HEAD 





Yi 

2 

左上座標 

7 

: PITCH 

回転角（度） 

Xn 2 

1 


X 2 

2 


8 

: BANK 


Y „ 2 

J 

座標 n 

Y 2 

2 . 

右下座標 

※物体の位置は， 

MAGIC 内部では次の SET 3 D 


※以下， 2 バイトデータは一 32768 〜 32767 (8000h 
~7 FFFh ) 

01m SPLINE 


※起動後必ず設定する必要がある 

07m SET MODE 

グラフィックモードを設定する 


DATA で指定した座標に加算して処理される 

OCii SET 3D DATA 

物体の 3 D データを設定する 


3点を結ぶスプライン曲線を描く 

くデータ〉 

くバイト数〉 

く内容〉 

くデータ〉 

くバイト数〉 


く内容〉 


くデータ〉 

くバイト数〉 

く内容〉 

07 h 

1 

コマンド 

OCh 

1 

コマンド 


0 IH 

1 コマンド 

MODE 

1 

ラインモード 

PCT 

1 

]] 

頁点の数 ( n + l ) 

Xi 

2 


PLANE 

1 

ブレーン 

Xo 

2 




Yi 

2 

座標1 

ラインモード： 

録画するときの書き込みモード 

Yo 

2 


頂点0 1 


X 2 

2 


0 : RESET 

1 : XOR 2: OR 3: NOP 

Zo 

2 




丫2 

2 

座標2 

ブレーン：描画をするグラフィックプレーン 





頂点リスト 

Xs 

Ya 

2 

座標3 

0または1 







2 _ 

※起動後必ず設定する必要がある 

Xn 

2 


I ' 








Yn 

2 


頂点 n 


02m BOX 



OBh POINT 


z „ 

2 


i ' 


2 点を対角とする長方形を描く 

指定座標の色を調べる 


LCT 

1 

線分の数 （ m ) 

くデータ〉 

くバイト数〉 

〈内容〉 

くデータ〉 

くバイト数〉 

く内容〉 

し Si 

1 


線分 r 


02 h 

1 コマンド 

08 h 

1 

コマンド 

し Ei 

1 

」 


Xi 

2 

座標丨 

X 

2 

J 賴 





線分リスト 

Yi 

2 . 


Y 

2 






X 2 

2 

座標2 

※カラーコードが C 202 H に格納される 

し Sm 

1 

1 

,線分 m _ 


Y 2 

2 _ 

※座標が規定外ならカラー 

コードは FFh になる 

し E m 

1 

J 



03h TRIANGLE 

e 角形を塗りつぶす 

くデータ〉くバイト数〉 
03h I 


TILE 

Xi 

Yi 

X 2 

Y 2 

X 3 

Ya 


く内容〉 

コマンド 
タイルパタ- 

座標丨 
座標2 
座標3 


09h CLS 

ウィンドウ内をクリアする 

くデータ〉くバイト数〉く内容〉 
09h I コマンド 


0A»i BOX FULL 

2点を対角とする長方形を塗りつぶす 
くデータ〉くバイト数〉く内容〉 

04 h I コマンド 

TILE 4 タイルパターン 

Xi 2 

Yi 2 

X 2 2 

Y 2 2 


座標丨 
座標2 


OAh palet 

パレットを設定する 

くデータ〉くバイト数〉 

OAh 
P o 
Pi 
P 2 
Pa 
P4 

Ps 
Pe 
P ? 

« MZ -80 B / B 2 ではモノクロ画面しか持たない 
ため，この機能はページ切り換え用に使用す 
る。カラーコード1，2に0以外が指定され 
ると対応するプレーンが表示される。 


く内容〉 

コマンド 


パレットカラー 


※ひとっの線分は2っの頂点ナンバーで指定す 
る 

ODhTRANSLATE 3D—2D 

3 D データを 3 D パラメータに従って 2 D に変換し， 
ワークエリアに格納する 

くデータ〉くバイト数〉〈内容〉 

ODh I コマンド 

0E.« DISPLAY 2D 

TRANSLATE 3 D ->2 D で変換したデータに従っ 
てワイヤーフレーム表示する 

くデータ〉くバイト数〉く内容〉 

OEh I コマンド 

※〇 Bh ， OCh , ODh コマンドの実行後に行う必 
要があるが，ワークエリアの内容が破壊され 
ていなければこのかぎりではない 

OFh done 

MAGIC を終了し呼び出したシステムに戻る 
くデータ〉くバイト数〉〈内容〉 

OFh I コマンド 


144 Oh! MZ 1987.4. 

















リスト 1 SWORD のデバッグ 


B200 CD 98 Cl 
B298 El 11 SA 
B219 ED A6 ED 
B218 2A 15 C2 
B220 E6 F8 B4 
B228 E6 PS B2 
B230 3F CB 3F 
B238 2A 17 C2 
B24814 26 ee 
B248 29 29 09 
B2S0 71 B2IE 
B258 03 02 03 
B260 C2 57 B2 
B268 012415 
8270 B2 3A 56 
8278 83 B2 El 


B370 B717 29 09 38 6219 B7 


B378 

17 

29 

09 

38 

82 

19 

B7 

17 : 

6A 

SUM ： 

96 

S3 

OE 

6C 

AB 

B1 

23 

3D 97 入 5 

B380 

29 

09 

38 

02 

19 

B7 

17 

29 

7C 

B388 

99 

38 

62 

19 

B7 

17 

29 

F5 

48 

B390 

09 

38 

62 

19 

B7 

17 

29 

89 

5C 

B398 

38 

92 

19 

B7 

17 

29 

eg 

38 

8B 

B3A0 

02 

19 

B7 

17 

29 

09 

38 

62 

55 

B3A8 

19 

B7 

17 

29 

09 

38 

62 

19 

6C 

B3B6 

B7 

17 

29 

09 

38 

82 

19 

B7 

0 入 

B3B8 

17 

29 

09 

38 

62 

19 

B7 

17 

6A 

B3C0 

29 

09 

38 

02 

19 

B7 

17 

El 

34 

B3C8 

6F 

08 

87 

D6 

7C 

2F 

67 

7D 

SD 

B3D0 

2F 

6F 

23 

C9 

7C 

BS 

28 

04 

E7 

B3D8 

7A 

B3 

20 

05 

67 

6F 

57 

5F 

DE 

B3E8 

C9 

7C 

AA 

08 

CB 

7A 

28 

07 

6B 

83E8 

7A 

2F 

57 

7B 

2P 

5F 

13 

CB 

E7 

B3P0 

7C 

28 

07 

7C 

2F 

67 

7D 

2F 

69 

B3F8 

6F 

23 

7C 

4D 

21 

ee 

ee 

CB 

47 

SUM: 

CB 

B4 

DB 

58 

CC 

B4 

31 

D5 CDC6 

B4ee 

3F 

CB 

19 

30 

62 

62 

6B 

CB 

ED 

B468 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

IS 

36 

01 

58 

B4ie 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

19 

0B 

B418 

30 

01 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

58 

B426 

CB 

19 

30 

01 

19 

CB 

3C 

CB 

ee 

B428 

ID 

IF 

CB 

19 

36 

ei 

19 

CB 

35 

B430 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

19 

30 

ei 

58 

B438 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

19 

0B 

B440 

3e 

ei 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IP 

58 

B44S 

CB 

19 

36 

01 

19 

CB 

3C 

CB 

ee 

B450 

ID 

IF 

CB 

19 

30 

ei 

19 

CB 

35 

B458 

3C 

CB 

ID 

IP 

CB 

19 

30 

01 

58 

B460 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

19 

OB 

B468 

30 

01 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

58 

B470 

CB 

19 

30 

01 

19 

CB 

3C 

CB 

ee 

B478 

ID 

IF 

CB 

19 

30 

ei 

19 

CB 

35 

SUM ： 

86 

38 

60 

9D 

49 

CF 

B2 

38 EEE8 

B489 

3C 

CB 

ID 

IP 

CB 

19 

30 

ei 

58 

B488 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

IF 

CB 

19 

0B 

B490 

36 

01 

19 

57 

59 

98 

87 

D6 

59 

B498 

7C 

2F 

67 

7D 

2F 

6F 

7A 

2F 

D6 

B4A0 

57 

7B 

2F 

5F 

13 

7A 

B3 

C0 

66 

B4A8 

23 

C9 

11 

5A 

ee 

19 

11 

68 

E9 

B4B6 

81 

B7 

ED 

52 

F2 

B1 

IH 

19 

67 

B4B8 

CB 

7C 

20 

FB 

0E 

ee 

11 

B4 

35 

B4C0 

ee 

B7 

ED 

52 

F2 

C9 

B4 

0C 

71 

B4C8 

19 

11 

5A 

ee 

B7 

ED 

52 

19 

93 

B4D6 

FA 

DA 

B4 

EB 

21 

B4 

ee 

B7 

FF 

B4D8 

ED 

52 

29 

11 

BD 

B9 

19 

7E 

86 

B4E6 

23 

66 

6F 

9D 

CZ 

AF 

B2 

C9 

FI 

B4E8 

3A 

B4 

C6 

B7 

C8 

2A 

15 

C2 

34 

B4F6 

ED 

5B 

19 

C2 

19 

22 

D9 

B6 

ED 

B4F8 

2A 

17 

C2 

26 

90 

ED 

SB 

IB 

8C 

SUM ： 

BB 

BD 

SA 

BE 

AD 

FE 

9F 

C4 

166E 

Bsee 

C2 

54 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

22 

: 40 

B508 

EA 

B6 

2 人 

0F 

C2 

CD 

AA 

B4 

: C6 

B516 

22 

3 入 

C2 

2A 

0F 

C2 

CD 

入 E 

: 94 

B518 

B4 

22 

3C 

C2 

2 入 

11 

C2 

CD 

: 9E 

B520 

入 入 

B4 

22 

3E 

C2 

2A 

11 

C2 

: 7D 

B528 

CD 

AE 

B4 

22 

40 

C2 

2A 

13 

: 99 

B530 

C2 

CD 

AA 

B4 

22 

42 

C2 

2A 

: 3D 


B53813 C2 CD AE B4 22 44 C2 


SUM ： 2D D3 D9 6] A18211 B1 


6P 
28 
86 
A1 
入 1 
1C 
18 
66 
46 
62 
83 
2F 
55 
48 
D0 
42 


7E 

ee 

E6 

0F 

D7 

11 

03 

C2 

19 

0B 

23 

ED 

AB 

ED 

2B 

C9 

DD 

7E 

ee 

67 

C6 

DD 

E5 

El 

4F 

A0 

ED 

Ae 

ED 

94 

A0 

ED 

A0 

3D 

84 

23 

32 

B5 

C6 

74 

Ae 

ED 

Ae 

3D 

EA 

DD 

El 

C9 

El 

8B 

22 

30 

C2 

2A 

IF 

C2 

2A 

28 

C2 

1A 

2A 

C2 

22 

2E 

76 

11 

28 

C2 

ED 

4D 

A0 

ED 

A8 

E5 

2C 


• MGINIT 


AF00 

DB 

E8 

F6 

80 

D3 

E8 

3E 

06 

38 

AF08 

32 

56 

C2 

3E 

07 

D3 

F4 

21 

77 

AF10 

ee 

E0 

46 

77 

BE 

20 

05 

3D 

BD 

AF18 

20 

F9 

70 

2C 

7D 

32 

8A 

C2 

BO 

AF20 

3E 

06 

D3 

F4 

DB 

E8 

E6 

7F 

33 

AF28 

D3 

E8 

C9 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

84 

SUM ： 

3E 

05 


55 

F0 

F5 

A7 

A5 71D9 

• MAGIC 本体 







B000 

DD 

2A 

ee 

C2 

18 

ie 

ee 

0 1 

F2 

B088 

03 

07 

OF 

IF 

3F 

?F 

ei 

02 

F9 

Beie 

04 

68 

10 

2 e 

46 

80 

DD 

7E 

57 

Bei8 

00 

KB 

OF 

DD 

23 

21 

16 

BO 

DC 

B020 

E5 

87 

6F 

26 

ee 

11 

2E 

B0 

F0 

B028 

19 

7E 

23 

66 

6F 

E9 

4E 

B0 

76 

BO30 

77 

Be 

83 

B0 

02 

B1 

11 

B1 

CF 

B038 

ID 

B1 

6B 

B1 

37 

B1 

59 

B1 

DC 

BO40 

18 

B2 

aD 

B2 

8B 

B] 

A5 

B1 

9B 

B048 

E8 

B4 

83 

BF 

D7 

B1 

DD 

46 

89 

B050 

ee 

DD 

23 

C5 

CD 

D9 

B1 

Cl 

DD 

B858 

05 

CA 

A2 

B8 

C5 

CD 

D9 

B1 

45 

BO60 

2k 

28 

C2 

E5 

2K 

2A 

C2 

E5 

F4 

B068 

CD 

ee 

B7 

El 

22 

2A 

C2 

El 

54 

B970 

22 

28 

C2 

Cl 

10 

E6 

C9 

CD 

S9 

B078 

D9 

B1 

CD 

D9 

B1 

CD 

D9 

B1 

38 


SUM ： 6D 93 8B 19 63 9B 0C A0 D822 


SUM ： A3 9A 59 EB 82 F4 57 54 BA37 


B286 

D3 

E8 

C3 

ee 

00 

DB 

E8 

E6 

27 

B288 

7F 

D3 

E8 

FB 

C9 

3 入 

56 

C2 

50 

B298 

E6 

01 

47 

AF 

DD 

B6 

ei 

28 

99 

B298 

03 

CB 

C8 

入 F 

DD 

B6 

62 

28 

02 

B2A0 

02 

CB 

D0 

78 

D3 

F4 

32 

56 

64 

B2A8 

C2 

01 

08 

ee 

DD 

09 

C9 

7C 

F6 

B2B0 

2F 

67 

7D 

2F 

6F 

23 

3E 

FF 

11 

B2B8 

C9 

7C 

B5 

C8 

7A 

B3 

29 

08 

17 

B2C6 

CB 

7C 

21 

FF 

7F 

C8 

23 

C9 

9A 

B2C8 

7C 

入 A 

es 

CB 

7C 

28 

07 

7C 

20 

B2D0 

2F 

67 

711 

2F 

6F 

23 

CB 

7A 

19 

B2D8 

28 

87 

7A 

2F 

57 

7B 

2F 

5F 

38 

B2E0 

13 

7A 

2F 

47 

7B 

2F 

4F 

03 

FF 

B2E8 

AF 

09 

38 

62 

19 

B7 

17 

29 

02 

B2F0 

09 

38 

02 

19 

B7 

17 

29 

89 

5C 

B2F8 

38 

02 

19 

B7 

17 

29 

89 

38 

8B 

SUM: 

98 

67 

66 

09 

3F 

08 

56 

SC 865E 

B360 

02 

19 

B7 

17 

29 

69 

38 

02 

55 

B368 

19 

B7 

17 

29 

eg 

38 

62 

19 

6C 

B310 

B7 

17 

29 

eg 

38 

02 

19 

B7 

8A 

B318 

17 

29 

09 

38 

02 

19 

B7 

17 

6A 

B328 

26 

ee 

6F 

68 

87 

DO 

7C 

2F 

9F 

B328 

67 

7D 

2F 

6F 

23 

C9 

7C 

B5 

9F 

B336 

C8 

7 入 

B3 

26 

08 

CB 

7C 

21 

85 

B338 

FF 

7F 

C8 

23 

C9 

7C 

AA 

08 

66 

B340 

CB 

7C 

28 

07 

7C 

2F 

67 

7D 

65 

B348 

2F 

6F 

23 

CB 

7 入 

28 

07 

7k 

AF 

B350 

2F 

57 

7B 

2F 

5P 

13 

7A 

2F 

4B 

B358 

47 

7B 

2P 

4F 

03 

AF 

09 

38 

33 

B368 

02 

19 

B7 

17 

29 

09 

38 

62 

55 

B368 

19 

B7 

17 

29 

99 

38 

02 

19 

6C 


SUM: 32 F2 C0 3B AA CC IF FD 2423 


Biee 

ee 

B7 

CD 

86 

B2 

CD 

D9 

B1 

93 

B188 

CD 

D9 

B1 

CD 

D9 

B1 

C3 

5F 

DO 

B110 

BC 

CD 

66 

B2 

CD 

D9 

B1 

CD 

65 

B118 

D9 

B1 

C3 

38 

BE 

CD 

96 

B2 

ce 

B120 

CD 

D9 

B1 

DD 

6E 

ee 

DD 

66 

ES 

B128 

01 

CB 

2C 

CB 

ID 

DD 

23 

DD 

BD 

B13B 

23 

22 

2C 

C2 

C3 

A7 

BE 

DD 

38 

B138 

7E 

ee 

E6 

03 

32 

57 

C2 

DD 

8F 

B140 

23 

DD 

7E 

ee 

DD 

23 

B7 

28 

5D 

B148 

03 

3A 

8A 

C2 

47 

3A 

56 

C2 

22 

3159 

E6 

86 

B0 

D3 

FA 

32 

56 

C2 

AD 

B158 

C9 

CD 

D9 

B1 

ED 

5B 

28 

C2 

52 

B160 

ED 

4B 

2A 

C2 

CD 

F5 

BB 

32 

D3 

B168 

62 

C2 

C9 

DD 

E5 

El 

11 

IS 

56 

B170 

C2 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

入 0 

ED 

56 

B178 

入 e 

ED 

AO 

ED 

AO 

ED 

入 0 

ED 

34 

SUM ： 

¥7 

AS 

FA 

El 

8D 

99 

6A 

IB C4F8 


B180 A0 E5 CD 98 Cl CD 9A Cl:D3 


eaee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeM 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

0 09 0 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

1924 

1924 

1924 

1924 

1925 

1926 
1929 
192C 
192F 
1932 
1932 
1934 
1937 
193A 
19?B 
193E 


E5 

C5 

CD 29 ec 
22 03 ee 
CD 3E 0C 
32 BF 19 

3E IP 
CD C0 19 
CD C619 
F5 

3A BF 19 
CD C619 




SWORD 89B U イ U ， 
(FLGET 




S 林 FLGET EQU $1924 


e ?PONT 

1 DSPR 

2 ?DPCT 

3 ®FLPOS 

4 DPCHR 

5 PRHT 

6 KEYIH 

7 MXCNV 

8 CSCHR 


EQU $0C29 
EQU S0C3E 
EQU S0A39 
EQU $0603 
EQU S19BF 
EQU $19C0 
EQU $1906 
EQU $1588 
EQU $1P 


32 

33 


ORG 


PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

1 

LD 

CALL 

CALL 

PUSH 

LD 

CALL 


BC 

?POHT 

(•FLPOS) 

DSPR 

(DPCHR) ,K 

A,CSCHR 
PRHT 
KEYIN 
AF 

A, (DPCHR) 
PRNT 


B7 

20 06 
CD C619 
B7 

28 E7 

FE 09 
94D 28 09 
94F FE 8A 
051 28 05 
953 FE 8C 
955 C2 8215 
958 

958 CD 39 6A 
95B 18 DS 
95D 


♦ダンブリスト 

1924 E5 C5 CD 29 0C 
192C CD 3E 0C 32 BF 
1934 CD C0 19 CD C6 
193C BF 19 CD C0 19 
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JR 
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IS F5 3A 
FI B7 20 
28 E7 FE 
28 05 FE 
39 6A 18 


CP 

JP 


CALI ?DPCT 
JR FLCBT1 


D 1 
7E 
81 
46 
76 
6D 
8D 
D5 
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01 04ID C2 69 
69 B9 C3 85 B2 
3F 6F 26 00 04 
D9 6A B5 02 3E 
30 01 04 D9 B7 
B8 B9 79 85 6F 
D9 cb ee 3e ei 
DF C3 85 B2 80 
3B 02 59 03 76 
B0 06 CC 07 E8 
ID 6B 36 eC 4E 
7B 0F 9610 A4 
C613 D614 E3 
P917 9119 07 
dE 1C 8E ID 0B 
ee 2e F6 20 EA 


BS 25 7122 

2S 84 : 2E 
29 FC : 69 
2C 41 : D8 
2F 4D : 6B 
321C : 10 
35 AC : BB 
37 F9 : 5E 
39 ee : EE 
3B BF : 5E 
3C 34 : A7 
3E 5C : ce 
3F 36 : A1 
3F Cl : 48 
3F FD : B6 
9A FA : 9P 
3A IB : 3E 


B966 ED 42 01 05 03 D212 B9 
B908 7C 2F 67 7D 2F 6F 23 01 
B910 9D 8B 79 32 6D B9 32 B3 
B918 B9 78 32 70 B9 32 B6 B9 
B928 E5 3A 2A C2 8F 26 96 29 
B928 29 29 44 4D 29 29 09 ED 
B930 4B 28 C2 79 E6 F8 B6 0F 
B938 0F 9F 85 4F 3E E0 8C 47 
B946 3A 28 C2 E6 07 21 0E B0 
B948 85 6F 7E 00 6F 7A D9 Dl 
B9S0 1415 26 04 BB D2 8E B9 
B958 4F 06 80 62 6B CB 3C CB 
B960 ID D5 D9 Dl141C CD 71 
B968 B2 0A B5 02 CB 60 30 01 
B970 93 D9 B7 ED 42 D9 D2 83 
B978 B9 D919 D9 3E 28 814F 


SUM ： 44 Dl86 EO 6F A8 63 DB 


SUM ： 80 42 AF 6610 26 08 30 


C2ii ee ee CD 
2A 34 C2 11 ee 
B3 Dl19 Dl19 
19 22 2E C2 2A 
ee ee CD D4 B3 
C2 11 88 ee CD 
2A 34 C2 11 ee 
B3 Dl19 Dl19 
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0132 e ❷ 09 E5 
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2A 2E C2 CD B9 
ee 19 FD 75 02 
11 84 ee FD 19 
3D C2 21 B6 C9 


SUM ： 95 49 OE 75 86 5E C6 27 268F 

BA80 C2 B9 D8 0C C8 3A 17 C2 : 3A 
B 入 88 B9 D6 0D 79 d8 ED 4B 15 : 64 
BA99 C2 0B 79 93 78 9A F0 03 : DE 
BA98 79 95 78 9C FA A1 BA 60 : D7 
BAA0 69 ED 4B 19 C2 79 95 78 : 02 
BAA8 9C F8 78 93 78 9A F2 B3 : 57 
BAB0 BA 56 59 0179 0813 01 : F9 
BAB8 07 F8 7D A132 FA BA 7B : 7E 
BAC6 A132 C5 BB 7D A0 B4 0F : 33 
BACS 0F 9F 67 7B A0 B2 0F 0F : 70 
BAD8 0F 94 57 7C 08 5F 6F 26 : 72 
BAD8 06 29 29 29 44 4D 29 29 : 5E 
BAE0 09 08 85 4F 3E E0 8C 47 : D6 
BAE8 215A C2 7B E6 03 85 6F : 95 
BAF0 7E 32 22 BB 1415 CA DB : 5B 
BAF8 BB 3E 00 21 06 B0 85 6F : C4 


SUH ： 9E 26 85 83 CE ID IB 4E 7BAD 

BB0e 7E 6F 2F 67 CD 71 B2 8A : 7D 

BB08 AF 6F 3A 22 BB A4 BS 62 : 86 


4B 

74 

El 

33 
53 
El 
DS 
06 
A7 
81 

34 
A3 
BC 
6D 
A0 
3B 


D5 

51 

CE 

2D 

C9 

2B 

4B 

E3 

F0 

05 

21 

F4 

0A 

6F 

F» 

BA 


SUM: FC 39 B5 

B886 07 22 66 
B888 21 00 00 
B890 2F 67 7D 
B898 C2 53 B8 
B8A8 B8 C9 2A 
B8A8 2A 2A C2 
B8B6 C2 87 87 
B8B8 B9 32 9B 
B8C8 38 28 63 
B8C8 4B B9 78 
B8D0 B9 3A 2A 
B8D8 98 57 D2 
B8E6 2A 28 C2 
B8E8 28 C2 El 
B8F0 C2 32 2A 
B8F8 2A 2C C2 


B880 E5 
B688 D4 
B69e ee 
B69811 
B6A0 28 
B6A8 E5 
B6B0 D4 
B6B8 ee 
B6Ce 11 
B6C8 21 
B6D8 EB 
B6D81] 
B6E0 74 
B6E8 B2 
B6F6 FD 
B6FS Dl 


B828 28 C2 2A 2C 
B838 C2 22 2E C2 
B838 C3 AE B8 2A 
B840 C2 2A 2C C2 
B848 2A C2 22 63 
B850 22 69 C2 2A 
B8S8 69 C219 CB 
B860 2A 60 C2 ED 
B868 CB 2C CB ID 
B870 42 22 89 B8 
B878 22 60 C2 ED 
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ED 
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2E 
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4E 
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C2 

ED 
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CB 
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Cl 


SUM ： 94 7C 75IF 78 4C 0B 59 
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85 
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01 
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3E 

ee 
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63 

02 

03 

55 
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82 
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03 
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02 
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03 

02 

63 

14 
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E6 

FF 
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63 
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03 
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03 

14 
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63 

02 

03 

02 

03 
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14 
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02 

63 

62 

03 
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03 
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14 
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03 

62 

83 
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03 
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02 

03 

U 
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62 

03 
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3E 
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6F 
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6F 
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2F 

6F 

0A 
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6F 
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SUM ： 
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CD 
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3 人 
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E6 
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6A 
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AS 

28 
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3A 
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C2 

E6 
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33 
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ED 

5B 
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82 
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ED 
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BC\8 
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C2 

ED 
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ED 

53 

5C 

BCB6 

32 

C2 

22 

2A 

C2 

ED 

43 

2E 

60 

BCB8 
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►結婚して 1 年目のころ，家内と2人で^?•イエ ー 向ヶ丘店へ出かけると必ずゲーム コーナ 
一で30分以上「ムーン クレス タ 」 をしていました。あのドッキングシーンにひかれるもの 
があったので。どなたか SuperMZ にムーン クレス タを移植してください。 

山本稚昭（31> 神奈川県 


SUM: 

53 

86 

57 

4B 

A8 

5F 

19 

9F 526C 

B780 

8E 

B7 

0B 

CD 

3B 

B8 

ED 

4B 

49 

B788 

2C 

C2 

EO 

S3 

2E 

C2 

2A 

2A 

72 

B790 

C2 

ED 

5B 

2E 

C2 

7B 

95 

7A 

84 

B798 

9C 

F2 

B8 

B7 

22 

2E 

C2 

ED 

FC 

B7K6 

53 

2K 

C2 

2K 

28 

C2 

ED 

SB 

9B 

B7A8 

2C 

C2 

22 

2C 

C2 

ED 

53 

28 

66 

B7B0 

C2 

2A 

2 入 

C2 

ED 

5B 

2E 

C2 

10 

B7B8 

ED 

4B 

IB 

C2 

03 

B7 

ED 

42 

FE 

B7C0 

P9 

EB 

ED 

4B 

17 

C2 

B7 

ED 

90 

B7C8 

42 

F8 

2A 

28 

C2 

ED 

5B 

2k 

C8 

B7D6 

C2 

22 

2A 

C2 

ED 

53 

28 

C2 

PA 

B7D8 

2A 

2C 

C2 

ED 

5B 

2E 

C2 

22 

72 

B7E8 

2E 

C2 

ED 

53 

2C 

C2 

2A 

28 

70 

B7E8 

C2 

3A 

17 

C2 

4F 

66 

ee 

B7 

El 

B7P« 

ED 

42 

F2 

ee 

B8 

CD 

3B 

B8 

99 

B7P8 

ED 

43 

28 

C2 

ED 

53 

2A 

C2 

46 

SUM ： 

2E 

6B 

55 

D8 

68 

FC 

54 

AF 9944 

Bsae 

2A 

2C 

C2 

3A 

IB 

C2 

4F 

86 

84 

B808 

ee 

ec 

B7 

ED 

42 

FA 

1C 

B8 

ce 

B810 

eo 

CD 

3B 

B8 

ED 

43 

2C 

C2 

EB 

B818 

ED 

53 

2E 

C2 

2A 

28 

C2 

ED 

31 

B820 

5B 

2 入 

C2 

22 

2A 

C2 

ED 

53 

9S 


146 Oh! MZ 1987.4. 
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C2 

CD 

D4 

E7 

B5C8 

B3 

ED 

5B 

44 

C2 

CD 

D4 

B3 

55 

B5D0 

Dl 

B7 

KD 

52 

22 

67 

B6 

2A 

30 

B5D8 

3C 

C2 

ED 

5B 

44 

C2 

CD 

D4 

ED 

BSE0 

B3 

E5 

2A 

3A 

C2 

ED 

5B 

40 

46 

B5E8 

C2 

CD 

D4 

B3 

ED 

5B 

42 

C2 

62 

B5F6 

CD 

D4 

B3 

Dl 

19 

22 

8F 

B6 

A5 

B5F8 

2A 

3A 

C2 

ED 

5B 

3E 

C2 

CD 

3B 


SUM: 87 1C 43 4D D3 DE AC 13 7272 


B606 

D4 

B3 

22 

B7 

B6 

2A 

03 

C2 

05 

B698 

22 

71 

B6 

2A 

05 

C2 

22 

99 

F5 

B610 

B6 

2A 

07 

C2 

22 

Cl 

B6 

FD 

3F 

B618 

21 

B4 

C2 

11 

B6 

C6 

3A 

B4 

12 

B626 

C6 

32 

FA 

B6 

2A 

89 

C2 

1A 

B7 

B628 

13 

95 

6F 

U 

13 

9C 

67 

22 

69 

B636 

28 

C2 

2A 

0B 

C2 

1A 

13 

95 

A3 

B638 

6F 

1A 

13 

9C 

67 

22 

2A 

C2 

AD 

B648 

2A 

eo 

C2 

1A 

13 

95 

6F 

1A 

44 

B648 

13 

9C 

67 

22 

34 

C2 

D5 

2A 

2D 

B650 

2 8 

C2 

11 

ee 

ee 

CD 

D4 

B3 

4F 

B658 

ES 

2A 

2A 

C2 

ii 

ee 

ee 

CD 

D9 

B666 

D4 

B3 

E5 

2A 

34 

C2 

11 

ee 

9D 

B668 

00 

CD 

04 

B3 

Dl 

19 

01 

19 

28 

B670 

11 

ee 

ee 

19 

22 

2C 

C2 

2A 

64 

B678 

28 

C2 

ii 

ee 

ee 

CD 

D4 

B3 

4F 


5711219 D3356FC7B 
147850 D1906BE00D 

9FD8D 03048 D15AE1 
B4C2E 30000011112 


3CC84D 2100001 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

BBBBBBBBBBBBBBBB 


2 E D 61 


D D 0 0 2 9 n 


A3D02A3D00A0114E 
2BC0C2BC 00200173 


f 860685 D10 


rcoBEl 489 入 CDEFF3 
422233333333339 


6 6 c 0 
A F 7 c 




r 0 B 
u 4 E 




c 4872896 D0B 


222233333333 つ 


Jll 22334 J 


3116 AB513B5F347F 


fc 19 2 E i 

602D 23307324 C32C 

3832225509 ADC228 
52202 CAA3B3E2C32 

DCFE2E6E0E78AC8B 

E76FC2CF064B2274 

• 2 2 8 5 2 2 D 


2 9119 c 


V 2 2 4 4 2 E 


573FC2CE03P 

4 D53AA3E7E512 
E 919152 B398C 


7 8 2 3 
B B c 0 


20E19CEFC1A51 


VB3C2C 9137 & 

08080808080 S0808 
0B11 223344 556677 
7777777777777777 
BBBBBBBBBBBBBBBB 







































C2 B7 
2A C2 
D1 D9 
28 C2 


SUM ： 1C 9F 4E 0C 1810 D9 7D 3CD2 


88 

ee 

0B 

0:S 

ee 

ee 

0B 

04 

ee 

ID 

88 

ee 

6B 

05 

00 

ee 

0B 

66 

ee 

21 

90 

ee 

6B 

07 

ee 

00 

0B 

08 

ee 

25 

98 

ee 

ec 

05 

IE 

ee 

IE 

ee 

E2 

2F 

A0 

FF 

E2 

FF 

IE 

00 

E2 

FF 

E2 

Cl 

A8 

FF 

IE 

ee 

IE 

ee 

IE 

ee 

IE 

77 

B0 

00 

IE 

0 (， 

ee 

ee 

E2 

FF 

00 

FF 

B8 

00 

08 

ee 

ei 

ei 

02 

02 

03 

11 

ce 

93 

ee 

ee 

04 

01 

04 

02 

04 

12 

C8 

03 

04 

0D 

0E 

BP 

07 

ee 

ee 

3S 

D6 

0E 

07 

02 

ee 

0F 

ee 

00 

ee 

26 

08 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

E8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

F0 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

F8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


SUM：12 5E 22 6D 20 2E U E9 2D4E 


LD B ， (HL) 


24 

25 CHK1 

26 

27 

28 
29 

3 參 

31 

32 

33 CHK2 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


SUM ： BB 7F B8 E4 0F 4E 

81 ee 20 Fe u 64 ee B7 
8ie8 C9 CD do if ee ee 
8110 C8 04 FE 4A C8 04 
8118 C8 04 FE 49 C8 64 
8120 B7 2813 3D 2818 
8128 26 3D C0 2A 7B 81 
8130 0019 22 7B 81 C9 
8138 8111 F6 FF 18 F3 
8140 8111OA 00 19 22 
8148 C9 2A 77 8111 F6 
8150 F3 ee ee ee ee ee 
8158 ee ee ee 7F 02 C7 


8000 CD eo AF CD E2 
8008 30 30 30 00 DD 
8610 CD 04 B0 AF 32 
8018 53 8132 55 31 
8020 22 7F 81 CD C9 
8028 81 CD C9 80 22 
8030 55 813C FE 63 
8038 32 55 81 DD 21 
8040 U B0 DD 21 CD 
8048 BO 2A 7F 8111 
8050 KD 52 28 0E 22 
8058 9F 86 CD 69 81 
8060 18 D9 CD 7E 80 
8068 CD IE 20 2A S3 
8070 BE IP 3A 54 81 
8078 81 FE 20 38 AO 


2110 55 0E 7F B4 2B AF F96D 

74 C219 88 22 66 C2 32 : 53 
68 C2 2A 69 C2 3A 6B C2 : E6 
47 ED 5B 75 C2 3 入 77 C2 : 39 
19 88 22 69 C2 32 6B C2 : 4D 
2A 6C C2 3A 6E C2 47 ED : F6 
5B 78 C2 3A 7A C2 4F 19 : 73 
88 22 6C C2 32 6E C2 2A : 64 
7E C2 EB 3A 80 C219 89 : 49 
22 78 C2 32 7A C2 2A 6F : 63 
C2 3 入 71 C2 47 ED 5B 7B : 39 
C2 3 入 7D C2 4F 19 88 22 : 4D 
6F C2 32 71 C2 2A 81 C2 : 03 
EB 3A 83 C219 89 22 7B : A9 
C2 32 7D C2 0164 96 FD : 35 
09 Cl6D C2 B3 C0 218C : B9 
C2 8610 C51128 C2 ED : 85 


6B B5 03 FF A8 CE96 

3A B4 C6 B7 C8 : 2B 
B7 C8 21 B6 CC : D7 
4E 23 7E 23 E5 : B3 
29 2911 B4 C2 : 68 
C2 ED A0 ED A9 : 2E 
A0 6F 26 00 29 : D8 
C219112C C2 ： C8 
A0 ED A8 ED A0 : 34 
CD 9 入 Cl CD 00 :IB 
ee 3D C2 90 BF : 24 
C2 ED 5B 30 C2 : 17 
CB ID EB 2A 2C : 39 
ED 52 22 2C C2 : FI 
ED 5B 32 C219 : 6B 
ID EB 2A 2E C2 : E4 
52 22 2E C2 AF : E0 


3 i <«ACIC MAIN PROGRAM> 

4 

5 ORG MAGIC 

6 B»F.NT 


リスト 4 MZ -80 B 版 MAGIC ソースリスト 


リスト 3 3 D 物体誘導 ゲーム 


86B0 36 01 09 EB 72 2B 73 C9 
80B8 3 入 55 8121 8F 81 B7 C8 
86Ce 21 93 81 30 C8 2197 81 
80C8 C9 2A 51817C 2F 47 7D 
8eD6 2F 4F 1183 83 2160 69 
80D8 3E 10 29 CB 13 CB 12 36 
80E0 01 09 3D 20 FS 22 5181 
86 E8 45 4C 21 60 00 11 C8 00 
80F8 3E 10 CB 21 CB 16 ED 6A 
80F8 0C ED 52 36 02 19 OD 3D 


SUM ： 54 A2 9A 71 B2 2713 F0 92E6 


80 

A6 

ED 

Ae 

ED 

A0 

ED 

Ae 

E5 

2C 

88 

ED 

Ae 

ED 

Ae 

ED 

Ae 

ED 

Ae 

34 

96 

CD 

ee 

B7 

El 

Cl 

10 

E4 

C9 

E3 

98 

62 

6B 

2B 

2B 

2B 

CB 

2E 

2B 

72 

A0 

(:R 

IK 

C9 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

B2 

A8 

ee 

ee 

ee 

013 

00 

ee 

ec 

ee 

08 

B0 

ee 

Oft 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

80 

B8 

ee 

00 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ce 

ee 

ee 

oa 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

C8 

ee 

ee 

eo 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

D0 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

D8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E0 

ee 

00 

㈣ 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

E8 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

F9 

Of) 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

F8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


SUM ： 8716 U 99 79 68 9F 7fl 0559 


BE00 BD 
BE08 2A 
BE10 52 
BE18 4B 
BE20 ED 
BE28 IB 
BE30 2A 
BE3S B7 
BE40 CB 
BE48 ee 
BE50 D8 
BE58 63 
BE68 S3 
BE68 2A 
BE76 ee 
BE78 00 


ED 43 
88 C2 
F2 24 
4A C2 
4 3 4X 
7A B3 
28 C2 
ED 52 
7A C0 
ee 3E 
3E 7F 
117F 
9D BE 
C2 7C 
ee A2 
ee 97 


48 C2 
11 00 
BE 11 
19 ee 
C2 22 
D9 C2 
ED SB 
El FA 
CB 7C 
7F 95 
93 3E 
02 22 
2A 2E 
CB 7C 
CB 7A 
D8 B7 


22 86 
ee B7 
ee ee 
D2IB 
88 C2 
D6 BD 
2C C2 
4e BE 
28 63 
3E 92 
02 9A 
9A BE 
C2 ED 
28 03 
28 03 
ED 52 


61 

29 

24 

IB 

81 

3F 

2F 

BA 

98 

2E 

32 

FC 

10 

FB 

23 

05 


SUM ： S0 AB DB 10 58 BF F9 63 64CA 


BE80 05 
BE88 93 
BE98 01 
BE98 ee 
BEAO 7B 
BEA8 D9 
BEBO C2 
BEB8 D9 
BEC9 B7 
BEC8 4E 
BEDO 2A 
BED8 4B 
BEE0 C2 
BEE8 C2 
BEF6 62 
BEF8 26 


19 EB 
D8 24 
6F 45 

21 ee 

BA D9 
5F 57 

22 46 
CA 75 
ED 42 
BF 3A 
48 C2 
75 C2 
ED 5B 
CD 7B 
6B 2B 
2A 48 


B7 ED 
25 20 
04 7B 
00 11 
1C 10 
32 58 
C2 44 
BF D9 
D9 F0 
58 C2 
ED 5B 
CD 7B 
4A C2 
BA CD 
B7 ED 
C2 ED 


52 3E 
03 BD 
D9 4F 

ee ee 
EE C9 
C2 2A 
4D 78 
62 6B 
28 25 
B7 20 
4 入 C2 

BA 2A 
ED 4B 
4E BF 
42 D9 
5B 4A 


04 

C4 

62 

FF 

A0 

31 

A6 

A8 

C9 

54 

75 

F6 

C9 

77 

DF 

AE 


SUN ： 9E 3E 8817 OF 48 7E DD 97CA 


BFee 

BF08 

BF10 

BF18 

BF20 

BF28 

BF30 

BF38 

BF40 

BF48 

BF56 

BF58 


ED 4B 75 
75 C2 ED 
52 28 0C 
ED 5B 4A 


0132 
El29 
B7 ED 
BE AF 
D9 El 
2 2 4 6 
28 C2 
2A 28 


C2 CD 
5B 7B 
42 4B 
C2 CD 
C2 D9 
4 4 4D 
22 46 
58 C2 
ED 4B 
C3 BC 
ED 52 
19 22 


7B BA 
C2 B7 
2A 48 
7B BA 
13 D5 
2A 46 
C2 D2 
D9 6B 
46 C2 
BE D9 
22 48 
4A C2 


9B 

60 

47 

94 

E7 

F8 

9E 

62 

2C 

6A 

ec 

26 


グラフィックパッケージ MAGIC 147 


SUM ： AB 97 60 E6 F6 03 C5 B8 52B8 

8080 81 CD 94 80 DO 2A 7B 81 : 58 
8088 CD 94 80 D0 CD C4IF 21: 82 
8099 53 8134 C91128 80 19 : 23 
80981150 06 B7 ED 52 C9 CD : ED 
80A6 B8 80 5E 23 56 EB 016D : 08 
80A8 06 09 0168 01 B7 ED 42 : 59 


C0B8 218C C2 C5 
C0B8 62 C2 47 ED 
cece 68 C219 88 

C0C8 C2 3A 6E C2 
C0D0 00 FD 77 01 
C0D8 65 C2 47 ED 
C0E8 6B C219 88 
C0E8 C2 3A 71 C2 
C0F0 92 FD 77 03 
C0F8 68 C2 47 ED 


2A 

68 

C2 

3A 

；BA 

5B 

66 

C2 

3A 

IS 

47 

KD 

5B 

6C 

C6 

19 

88 

FD 

74 

3E 

2A 

63 

C2 

3 入 

FE 

5B 

69 

C2 

3A 

IB 

47 

ED 

SB 

6F 

CC 

19 

88 

FD 

74 

41 

2 入 

66 

C2 

3A 

es 

5B 

72 

C2 

3A 

27 


SUM: FA 27 79 CF C5 62 DF 5F 56F6 


ceee 

2A 

2S 

C2 

22 

61 

C2 

32 

66 

EB 

cees 

C2 

2A 

2A 

C2 

22 

64 

C2 

32 

52 

ceie 

63 

C2 

2A 

2C 

C2 

ED 

5B 

28 

AD 

cei8 

C2 

AF 

ED 

52 

CB 

2C 

CB 

ID 

8F 

C020 

IF 

CB 

2C 

CB 

ID 

IF 

CB 

2C 

14 

C028 

CB 

ID 

IF 

32 

72 

C2 

22 

73 

02 

C030 

C2 

2K 

2E 

C2 

ED 

5B 

2A 

C2 

10 

C638 

AF 

ED 

52 

CB 

2C 

CB 

ID 

IF 

EC 

CO40 

CB 

2C 

CB 

ID 

IF 

CB 

2C 

CB 

ce 

C048 

ID 

IP 

32 

7S 

C2 

22 

76 

C2 

FF 

C056 

2A 

2C 

C2 

29 

EB 

2A 

28 

C2 

48 

C658 

B7 

ED 

52 

ED 

5B 

36 

C2 

19 

49 

C068 

7C 

87 

9F 

32 

7k 

C2 

22 

78 

AA 

C668 

C2 

29 

8F 

32 

80 

C2 

22 

7E 

8£ 

C970 

C2 

Zk 

2E 

C2 

29 

EB 

2A 

2A 

44 

C078 

C2 

B7 

ED 

52 

ED 

r.H 

32 

C2 

F4 

SUM: 

F7 

B7 

28 

ec 

EF 

57 

7A 

AI 4614 

C080 

19 

7C 

87 

9F 

32 

7D 

C2 

22 

4E 

C088 

7B 

C2 

29 

8F 

32 

83 

C2 

22 

8E 

C098 

81 

C2 

AF 

67 

6F 

22 

66 

C2 

12 

C098 

32 

68 

C2 

22 

69 

C2 

ヌ 2 

6B 

46 

C0A0 

C2 

22 

6C 

C2 

32 

6E 

C2 

22 

96 

C0A8 

6F 

C2 

32 

7] 

C2 

0E 

11 

FD 

B2 


Fee DB £8 
FB2 F6 80 
AP64 D3 E8 
AP06 3E 66 
AF08 32 56 C2 
AK0B 3E 07 
AF ❶ D D3 F4 

AF6F 2 i ee Ee 


nnnttnnnn»n»»nnnnnsnun 
MAGIC MZ-86B/B2 


7 MGINIT EQU $AFee 

8 MAGIC EQU SBe 60 

9 OFFSET S4K00MGINIT 
0 

1;<MAGIC INITIAL1ZE> 

2 

3 ORG IIGINIT 

4 ； 

5 VRAH20K? 

6 IH A. (SE8) 

7 OR $86 

8 OUT ($E8) 9 A 


20 


LD (PLANE),A 
LD A, 7 
OUT (SF4),A 
LD hl. ({• eee 


BE 

20 95 


B 2C 
C 

1C 7D 

32 SA C2 
AF20 3E 86 
AF22 D3 FA 
AF24 DB E8 
AP26 E6 7F 
AF28 D3 ES 
AP2A C9 
AF2B 
AF2B 
AP2B 
Baee 
Beea 


►私たちの町では確実に Oh ! MZ が手に入ります。手に入りにくいとお噢きの方，引っ越 
してきてはどうですか。 徳永章一（15> 佐賀県 


3 0 4 6 
9 4 15 


2 B 8 A 
2 7 2 2 


D 9 9 D 
E 0 c E 


A A B B 
2 2 4 5 

A 2 2 D 
2 c 4 E 

0 8 0 8 
6 6 7 7 


2 1 

A K KB 
» u H • 

L L »»L 
H H z z H 
((H A N (T 


tj A if A 
2 » 8 » 
u )E ) 
A 4 $ 8 
L R 6 F ( F E 
»v »s #7 $ 


D F R E R D N 
L c J D J L I 


D D D u N M 
L L L o ! A 


F B 
B 7 


5A04E53F992 

B22D5A3C0P5 


E D& 
7 E & 


^ 7 F 0 0 


866DDKFCDDT 


£ D F A E 


c 61 0 


I 7 A 
V 7 3 
2 111 
2 8 0 0 


A c 0 B c 


0 D 4 7 i 


V 1 F 0 4 2 入 

V 81 0 2 3 2 


: 080s 080808080888 

M 0011223344556677 
u 1111111111111111 
s cccccccccccccccc 


BCB02EBEC322BCP 
u»OB 610108 1AB94 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

ffffffffffffffff 


E 034620 BC0 
FC 7336586 E 




6 10 2 
0 0 0 0 


0 0 0 0 


6 6 7 7 
8 8 8 8 







































7E ee 
23 

B4 C6 
ES El 
B6 C6 

Ae 

A0 

A0 

A9 

A0 

A8 

B3 B1 


B5 C6 
B6 CC 

AO 

A6 

CB B1 
DD El 


2C C2 
38 C2 
2E C2 
32 C2 
28 C2 
2C C2 
2A C2 
2E C2 
ES El 
28 C2 
A6 
A0 
A6 
A6 

98 Cl 
B1 


E5 El 

5A C2 

A8 

Ad 

A0 

A6 

DD El 


15 C2 
5B 19 C2 

F8 


F8 


B0I4 

IS 

19 



49 


JB 

MAIN 

B086 





S6 

LINEtfSIDE 


B986 

ee 

ei 

63 

$7 

51 


DB 

$ea：$ei ：$«3 

B ••入 

0P 

IF 

3P 

7F 

52 


DB 

$0F ： $1F ： S3F 

B08E 





53 

DOT#TABLE 


BME 

ei 

92 

94 

es 

54 


DB 

sei : $02：$04 

B0】2 

la 

20 

46 

86 

55 


DB 

$ie ： $2e：$46 

B6]6 





56 

UAIH 



B018 

DD 

7E 

ee 


57 


LD 

A,(IX) 

B819 

E6 

6F 



S8 


AND 

seF 

B01B 

DD 

23 



59 


INC 

IX 

B61D 

21 

16 

Be 


se 


LD 

HL^MAIN 

B828 

ES 




61 


PUSH 

HL 

B921 

87 




62 


ADD 

k 鲁 k 

B922 

6P 




63 


LD 

UA 

B823 

26 

ee 



64 


LD 

H,0 

B825 

11 

2E 

Be 


65 


LD 

DE，JMPTBL 

B628 

19 




66 


ADD 

HL，DE 

B829 

7B 




67 


LD 

A,(HL) 

B02A 

23 




68 


INC 

HL 

B62B 

66 




69 


LD 

H,(HL) 

BI2C 

6P 




76 


LD 

Uk 

B82D 

E9 




71 


JP 

(HL) 

B92E 





72 

JHPTBL 


B02E 

4E 

B8 



73 


Dff 馨 

LINE 

B#3I 

77 

B6 



74 


DV • 

SPLIHE 

BI32 

83 

BS 



75 


DW • 

BOX 

B034 

02 

B 】 



76 


DV • 

TRIANGLE 

B036 

11 

Bl 



77 


DV • 

BOXFULL 

B038 

ID 

Bl 



78 


DW • 

CIRCLE 

B03A 

6B 

Bl 



79 


DW • 

WINDOW 

B83C 

37 

Bl 



86 


DV • 

MODE 

BS3E 

59 

Bl 



81 


DW 馨 

POINT 

B949 

ia 

B2 



82 


DW • 

CLS 

B842 

8D 

B2 



83 


DW • 

PALBTTB 

BI44 

8B 

Bl 



84 


DW • 

PALA 

B846 

AS 

Bl 



S5 


D 胃馨 

DATA 

B648 

E8 

B4 



86 


DU • 

TRANS 

Be4A 

83 

BP 



87 


Dff 攀 

DISP 

B“C 

D7 

Bl 



88 


DW «DONE 

B84E 





89 

• LINE 



B94E 

DD 

46 

ee 


9e 


LD 

B, (IX) 

B651 

DD 

23 



91 


INC 

IX 

BIS3 

CS 




92 


PUSH 

BC 

B934 

CD 

D9 

Bl 


93 


CALL 

#B1B7 

BI57 

Cl 




94 


POP 

BC 

BI58 

05 




9S 


DEC 

B 

B659 

CA 

A2 

B8 


96 


JP 

Z，PSET 

BI5C 





97 

«B05C 



B65C 

CS 




9S 


PUSH 

BC 

BI5D 

CD 

D9 

Bl 


99 


CALL 

»B1B7 

8160 

2k 

28 

C2 


100 


LD 

HL, (XI) 

B063 

ES 




101 


PUSH 

HL 

B064 

2A 

2A 

C2 


192 


LD 

HL, (Yl) 

BIB7 

ES 




103 


PUSH 

UL 

B888 

CD 

" 

B7 


m 


CALL 

CLIPLINE 

BI6B 

El 




115 


POP 

HL 

B«6C 

22 

2k 

C2 


108 


LD 

(Y1),HL 

BOBF 

El 




107 


POP 

HL 

BI7d 

22 

28 

C2 


198 


LD 

(XI),HL 

B073 

Cl 




109 


POP 

BC 

B674 

10 

E6 



lie 


DJNZ 

尊 BISC 

Be76 

C9 




ill 


RET 


B077 





112 

•SPLIHE 


B677 

CD 

D9 

Bl 


113 


CALL 

林 B1B7 

B07A 

CD 

D9 

Bl 


114 


CALL 

«B1B7 

B67D 

CD 

D9 

Bl 


115 


CALL 

«B1B7 

BISS 

C3 

D1 

BP 


116 


JP 

SPLIHE 

B0S3 





117 

• BOX 



Be83 

DD 

E5 

El 


118 


LD 

HL, IX 

B686 

)1 

8C 

C2 


119 


LD 

DE,WORK 

B989 

ED 

Ae 



12¢ 


LD! 


B98B 

ED 

A8 



121 


LDI 


Be8D 

ED 

AO 



122 


LDI 


B68F 

ED 

A6 



123 


LDI 


B691 

ED 

A0 



124 


LDI 


B093 

ED 

A0 



125 


LDI 


B895 

ED 

xe 



126 


LDI 


B097 

ED 

A0 



127 


LDI 


8099 

ES 




12S 


PUSH 

HL 

B99A 

CD 

98 

Cl 


129 


CALL 

CNV 

B69D 

CD 

9A 

Cl 


13e 


CALL 

CNV2 

B0A9 

DD 

El 



131 


POP 

IX 

B9A2 

2A 

SC 

C2 


132 


LD 

HL, (WORK) 

BeA5 

22 

28 

C2 


133 


LD 

(xi).ia 

B6AS 

22 

2C 

C2 


134 


LD 

(X2) ,HL 

B9AB 

2A 

SE 

C2 


135 


LD 

HL, (WOBK+2) 

BOAE 

22 

2A 

C2 


136 


LD 

(YD.HL 

B9B1 

2A 

92 

C2 


137 


LD 

liL, (WORK^B) 

B0B4 

22 

2E 

C2 


138 


LD 

(Y2),HL 

B8B7 

CD 

ee 

B7 


139 


CALL 

CL1FL1NE 

B0BA 

2A 

90 

C2 


140 


LD 

HL f (WORKM) 

BaBD 

22 

28 

C2 


141 


LD 

(XI) V HL 

Bace 

22 

2C 

C2 


142 


LD 

(X2) ,HL 

B8C3 

2k 

8E 

C2 


143 


LD 

HL, (WORK+2) 

B8C6 

22 

2A 

C2 


144 


LD 

( 川 ， HL 

B8C9 

2A 

92 

C2 


145 


LD 

HL, ( 胃 ORK+8) 

B9CC 

22 

2E 

C2 


146 


LD 

(Y2) .HL 

Beep 

CD 

ee 

B7 


U7 


CALL 

CLIPLINE 

B6D2 

2A 

8E 

C2 


148 


LD 

HL, (10RE^2) 

B6D5 

22 

2A 

C2 


149 


LD 

( 川 ， HL 

Beos 

22 

2E 

C2 


150 


LD 

(Y2) # HL 

BIOB 

2A 

SC 

C2 


151 


LD 

HL, (WORK) 

B$DE 

22 

2d 

C2 


152 


LD 

(XI),HL 

B9E1 

2A 

99 

C2 


153 


LD 

HL, (W0RKf4) 

BIE4 

22 

2C 

C2 


154 


LD 

(X2),HL 

BIE7 

CD 

ee 

B7 


155 


CALL 

CLIPLIKE 

B9EA 

2A 

92 

C2 


156 


LD 

HL» (W0RK^6) 

BIED 

22 

2A 

C2 


157 


LD 

(Yl)*HL 

BIF8 

22 

2E 

C2 


15S 


LD 

(Y2) .HL 

BIF3 

2A 

8C 

C2 


159 


LD 

HU (WORK) 

BIF6 

22 

28 

C2 


166 


LD 

(XI).HL 

BBF9 

2A 

9e 

C2 


161 


LD 

\\l 9 (1V0RK + 4} 

B0FC 

22 

2C 

C2 


162 


LD 

(X2KHL 

BBFF 

C3 

ee 

B7 


163 


JP 

CLIPLINE 

B192 





164 

•TRIANGLE 


B162 

CD 

06 

B2 


165 


CALL 

9B1E1 

BU5 

CD 

D9 

Bl 


166 


CALL 

翁 B1B7 

B16S 

CD 

D9 

Bl 


167 


CALL 

»B1B7 

BldB 

CD 

D9 

Bl 


168 


CALL 

HB1B7 

B10E 

C3 

5P 

BC 


169 


JP 

TRIANGLE 

Bin 





179 

•BOXPULL 


Bill 

CD 

• 8 

B2 


171 


CALL 

«B1E1 

Bl14 

CD 

D9 

Bl 


172 


CALL 

«BJB7 

B117 

CD 

D9 

Bl 


173 


CALL 


Bl1A 

C3 

38 

BE 


174 


JP 

BOXHFULL 

Bl10 





175 

•C1BCLE 


BUD 

CD 

96 

B2 


176 


CALL 

tfBlEl 

B120 

CD 

D9 

Bl 


177 


CALL 

8B1B7 

B123 

DD 

6E 

ee 


178 


LD 

L, (IX) 


26 DD 
29 CB 
2B Cfi 
2D DD 
2F DD 
3122 
34 C3 
37 

37 DD 
3A E6 
3C 32 
3F DD 
1 DD 
4 DD 

6 B7 

7 2S 
9 3A 
C 

C 47 
D 3A 
50 E6 

52 Bl 

53 D3 
55 32 

58 C9 

59 

59 CD 
SC ED 

60 ED 
64 CD 
67 32 
6A C9 
6B 

6B DD 
6E 11 
71 ED 
73 ED 
75 ED 
77 ED 
79 ED 
7B ED 
7D ED 
7F ED 

81 ES 

82 CD 
85 CD 
88 DD 
8A C9 
8B 

8B DD 
8E E6 
90 87 
916F 
92 26 
9411 
9719 
9S EB 
99 DD 
9C 23 
9D ED 
9P ED 
A1 ES 
A4 C9 
A5 

AS DD 
A8 DD 
AA 32 
AD DD 
BO11 
B3 

B3 ED 
BS ED 
B7 ED 
B9 ED 
BB ED 
BD ED 
BF 3D 
ce C2 
C3 7E 
C4 23 
CS 32 
C8 !1 
CB 

CB ED 
CD ED 
CF 3D 
D0 C2 
D3 E5 
D6 C9 
D7 

D7 El 
D8 C9 
D9 

D9 2A 
DC 22 
DF 2A 
F>2 22 
E5 2A 
E8 22 
BB 2k 
EE 22 
FI DD 
F411 
F7 ED 
P9 ED 
FB ED 
PD ED 
FF E5 
B2ee CD 
03 DD 
B285 C9 


• 6 


B2I6 DD 
B29911 
B20C £D 
B26E ED 
B210 ED 
B212 ED 
B2H K5 
B217 C9 
B218 
B218 2A 
B2IB CD 
B21F 7D 
B220 E6 
B222 B4 
8223 0F 
B224 0F 
B22S «F 
8226 67 
B227 7B 
B228 E6 


179 


LD 

H, (IX+l) 

180 


SRA 

H 

181 


RR 

L 

182 


IHC 

IX 

183 


!HC 

IX 

184 


LD 

(X2) ,HL 

185 


JP 

CIBCLEUPULL 

186 

•MODE 



187 


LD 

A,(IX) 

188 


AND 

3 

189 


LD 

(XMODE) t A 

190 


INC 

IX 

191 


LD 

A,(IX) 

192 


IKC 

IX 

193 


OR 

A 

194 


JR 

Z f IIODE2 

195 


LD 

A. (VRAM2) 

196 

M0DE2 



197 


LD 

B,A 

198 


LD 

A, (PLANE) 

199 


AHD 

6 

288 


OR 

B 

281 


OUT 

UF4),A 

202 


LD 

(PLANE), A 

203 


RET 


284 

•POINT 


285 


CALL 

9B1B7 

206 


LD 

DE, (XI) 

BC, (Yl) 

287 


LD 

208 


CALL 

POINT 

209 


LD 

(PDATA) ,A 

218 


RET 


211 

• IMNDOVI 


212 


LD 

HL, IX 

213 


LD 

D£,H1NX 

214 


LDI 


215 


LDI 


216 


LDI 


217 


LDI 


218 


LDI 


219 


LD! 


220 


LDI 


221 


LDI 


222 


PUSH 

HL 

223 


CALL 

CKV 

224 


CALL 

CHV2 

225 


POP 

IX 

226 


RET 


227 

^PALA 



228 


LD 

入， (IX) 

229 


AKD 

seF 

230 


ADD 

A, A 

231 

232 


LD 

LD 

L.A 

H.0 

233 


LD 

DE f CX 

234 


ADD 

HL t DE 

235 


EX 

DE V UL 

236 


LD 

HL，IX 

237 


INC 

HL 

238 


LDI 


239 


LDI 


240 


LD 

IX,HL 

241 


RET 


242 

• DATA 



243 


LD 

A, (IX) 

244 


INC 

IX 

245 


LD 

(PCT) 

246 


LD 

UL f IX 

247 


LD 

DE,OBJ«BUF 

248 

tfBISB 



249 


LDI 


250 


LDI 


251 


LDI 


252 


LDI 


253 


LDI 


254 


LDI 


255 


DEC 

A 

256 


JP 

NZ, tfBUB 

257 


LD 

A, (HL) 

258 


INC 

HL 

259 


LD 

(LCT し A 

26« 


LD 

DE.LIHIBUP 

261 

SB1A3 



262 


LDI 


263 


LDI 


264 


DEC 

A 

265 

266 


JP 

LD 

KZ f »BlA3 

1X»KL 

267 


RET 


266 

• DONE 



269 


POP 

HL 

27¢ 


RET 


271 

#B1B7 



272 


LD 

HL, (X2) 

(X3) ,HL 

273 


LD 

274 


LD 

HL, (Y2) 

(Y3) ,ia 

275 


LD 

276 


LD 

HL. (XI) 

277 


LD 

(X2) ,HL 

HL, (Yl) 

273 


LD 

279 

289 


LD 

LD 

(Y2),HL 

HL, IX 

281 


LD 

DE.X1 

282 


LD! 


283 


LDI 


284 


LDI 


285 


LDI 


286 


PUSH 

HL 

287 


CALL 

CNV 

288 


POP 

IX 

289 


RET 


290 

ftBlEl 



29] 


LD 

HL，IX 

292 


LD 

DE^UASKS 

293 


LDI 


294 


LDI 


295 


LDI 


296 


LDI 


297 


LD 

IX,HL 

29S 


RET 


299 

• CLS 



306 


LD 

IIL. (MIHX) 

391 


LD 

DE» (MAXX) 

302 


LD 

A,L 

393 


AKD 

SF 8 

394 


OR 

H 

30S 


RRCA 


366 


RKCA 


307 


RRCA 


30S 

399 


LD 

LD 

H.A 

A，E 


318 AND SF8 


►どうせシステムを作るなら，私は 「 LP-PULj t 名付けたい 0 この 「Libertyfor Power - 
Players 1 UnLimitedj は CPU を売りものにするようなシステムにはなりたくないものだ。 
OS は OS -9 だけどユーザーインタフェイス 「 VS . Xj のライセンスかな。ちなみに 「PUL 
UIj は前機柿と競合しますので……。 速藤度紀 （20) 大分 it ! 


1 2 E 0 2 0 
6 c B 0 C 0 

6CD33C7 C373E3 
621222 A 705272 


2 2 
c c 




2 2 
c c 

18 A B 2 


12 
E c 


3 A 6 6 4 6 9 B B 5 2 
9 8 s 0 f s D s 4 F 0 


00 






60 A 1 E F 0 3 5 0 0 D 
9 9 F 7 0 0 0 E A A D 
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B2DF 

B2E0 


B2ED 

B2EE 

B2EE 

B2EF 


B2FA 

B2FE 

B2FC 

B2PC 

fi2FD 


B2FF 


B364 

B305 


し A 

NC,«B243 


HZ,«B22B 
VRAM»OFF 


A, (PLANE) 
(SP4) , A 


(SP),HL 
(VRAM»0FF-2), 


A, ($F.S) 
$80 

($E8), 入 


B30C 

B30D 

B30F 


A, ($E8) 
$7F 

(SES) , A 


A, (PLANE) 

B f A 
A 

UXH) 

Z, PU2 

1. B 

(IXf 2) 

Z # PAL3 

2. B 


B32D 

B32E 

B32P 


(SF4).A 
(PLANE),A 


A,H 

II, A 
A t L 


B33C 

B33D 

B33D 

B33E 


N7” 》 B2A0 

HL.S7PPP 


7D 

2F 


7.H 

Z,ttB2AE 
A, H 

H, A 

A, l 


D •人 

K.E 


B363 

8363 

B364 


►先日，「タッチ J の全巻を一気に読んで気がついたのですが，4年間の成長，変化の描き 
方がみごとですね。成長度は縦線，年月が横線のグラフで表すと，南の身体はボリューム 
の A 曲線，情緖は C 曲線，達也はどちらも A 曲線では？もし作者あだち充氏がこれを意 
識していたなら彼は B 曲線（直線）だと思います。 三好弘祐 （30) 京都府 
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a 3 5 


171B 
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E B E 8 


入 3 3213 B 633 
3D E2EFDFDC 


B 6 3 B 9 
D E D F c 


2 1 
c 0 

61 6 3 8 

5 0 B o c 

A67FDSBF 

3E4AD2CA 


6 2 Aw 4 6 8 9 F s c F 
BdD F 500 F 0 7 F 
D5B 0032 1D9 CF7DKF3E9 C58A30BI839 CAO 
D 2 c 7D30DC 72872623c 7BC7B2C2C2C 7 A A 




B 8 A F 7 B F 
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E •入 

DE 

Mi 

Z,#B3D6 
A JI 

H 9 k 
A,L 

L , 入 
HL 

A，H 
C,L 
HL, 0 


NC,ftB3K3 
BL f DE 


HC,»B3ED 

HL,DE 


NC.ttB3F7 

HL r DE 


NC, l ： B401 
HL,DE 


NC 9 «B4eB 

HL 9 DE 


HC f 88415 
HL»OE 


HC t »B4JF 
HUDE 


NC,«B429 

HL,DE 


HC,SB433 
IIL,D£ 


XC,ftB43D 

HL.DE 


NC • 货 B447 
HL r DE 


HC,tfB451 
HL,DE 


NC.tfB45B 
HL.DE 


HC.8B465 
HUDE 


NC,«B4BF 

HL»DE 


HL 9 DE 


IIL.HL 

IIL,BC 

C,»B34D 

HL^DE 

A 


HL V HL 

H1”BC 

C,«BS54 

IfUDE 

A 


HL,HL 

HL,BC 

C f »B35B 

HL,DE 

A 


HL # HL 
HL,BC 
C, 翁 B382 
HL # DE 
A 


HL,HL 
HL, BC 
C,«B369 
IIL,DE 
A 


HL # HL 

AF 

HL»BC 

C,»B371 

HL.DE 

A 


HL # HL 
HL f BC 
C,ffB378 
HL.DE 
A 


HL.HL 
HL,BC 
C.«B37F 
HL f DE 
A 


HL,HL 



HLJiL 
HL.BC 
C,«B38D 
HL f DE 
A 


HUHL 
nL,BC 
C,tfB394 
HL.DE 
A 


HL t HL 
HL.BC 
C\»B39B 
HL f DE 
A 


IIL^HL 
HL,BC 
C t »B3A2 
II し DE 
A 


HL 
L, A 

AF ， AF. 
K. A 
NC 
A t H 


►うちの塾の小学校 6 年の生徒が,「信長の野望」の必勝法，それも短時間でできるものを 
発見。以来，私はやる気がしなくなってしまった。 小山哲志 17 T ) 東京都 


B368 19 
B369 B7 
B36A 
B36A 17 
B36B 29 
B36C 09 
B36D 38 02 
B36F J9 
B370 B7 
B37I 
B371 17 
B372 29 
B373 09 
B374 38 92 
837619 
B377 B7 
B37S 
837817 
B379 29 
B37A 09 
B37B 38 02 
B37D 19 
E37E B7 
B37P 
B37F 17 
B380 29 
B381 69 
B382 38 02 
B384 19 
B385 B7 
B386 
B386 17 
B367 29 
B388 09 
B3B9 38 82 
B3BB 19 
B38C B7 
B380 
B38D 17 
B38E 29 
B38F F5 
B390 09 
B391 38 02 
839319 
B394 B7 
B395 
B39S 17 
8396 29 
B397 B9 
B39S 38 92 
B39A 19 
B39B B7 
B39C 
B39C 17 
B39D 29 
B39E 69 
B39F 38 02 
B3A1 19 
B3A2 B7 
B3A3 
B3A3 17 
B3A4 29 
B3A5 89 
B3A6 38 02 
B3A8 19 
B3A9 B7 
B3AA 
B3AA 17 
B3AB 29 
B3AC 89 
B3AD 3S 02 
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B3C617 
B3C7 El 
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B3C9 98 
B3CA S7 
B3CB De 
B3CC 7C 
B3CD 2F 
B3CE 67 
B3CF 7D 
B3D0 2F 
B3D16F 
B3D2 23 
B3D3 C9 
B3D4 
B3D4 7C 
B3D5 B5 
B3D6 2B 64 
B3D8 7A 
B3D9 B3 
B3DA 2d 95 
B3DC 
B3DC 67 
B30D 6F 
B3DE 57 
B3DF 5F 
B3E0 C9 
B3E1 
B3K! 7C 
B3E2 AA 
B3E3 08 
B3E4 CB 7A 
B3E6 28 17 
B3E8 7A 
B3E9 2F 
B3EA 57 
B3EB 7B 
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B49F 

2F 




838 


CPL 


B5D4 

22 

67 

B6 

B4A8 

57 




839 


LD 

D, A 

B5D7 

2A 

3C 

C2 

B4A1 

7B 




840 


LD 

A, E 

B51U 

ED 

5B 

44 

B4A2 

2F 




841 


CPL 


B5DE 

CD 

D4 

B3 

B4A3 

5F 




842 


LD 

E, A 

B5E1 

E5 



B4A4 

ia 




843 


INC 

DE 

BSE2 

2A 

3A 

C2 

B4XS 

7k 




844 


LD 

A. D 

B5ES 

ED 

SB 

46 

B4A6 

B3 




S45 


OR 

E 

B5E9 

CD 

D4 

B3 

B4A7 

C0 




S46 


RET 

NZ 

B5EC 

ED 

5B 

42 

B4A8 

23 




m 


INC 

HL 

B5F8 

CD 

D4 

B3 

B4A9 

C9 




S48 


RET 


B5F3 

D! 



B4AA 





S49 

COSHL 



B5F4 

19 



B4AA 

11 

5A 

60 


S50 


LD 

DE,$ee5A 

BSFS 

22 

8F 

B6 

B4AD 

19 




K51 


ADD 

HL.DE 

B5F8 

2A 

3A 

C2 

B4AE 





S52 

SINHL 



B5PB 

ED 

SB 

3E 

B4AE 

11 

68 

0 1 


853 


LD 

DE V $6168 

B5FF 

CD 

D4 

B3 

B4B1 





SS4 

SB48D 



B682 

22 

B7 

B6 

B4B1 

B7 

ED 

52 


855 


SUB 

HL f DE 

B665 

2A 

83 

C2 

B4B4 

F2 

B1 

B4 


856 


JP 

P,»B48D 

B66S 

22 

71 

B6 

B4B7 





857 

OB493 



B6eB 

2A 

05 

C2 

64B7 

19 




S58 


ADD 

HL t DE 

B60E 

22 

99 

B6 

B4B8 

CB 

7C 



859 


BIT 

7.W 

B611 

2A 

07 

C2 

B4BA 

20 

FB 



S60 


JR 

NZ,«B493 

B614 

22 

Cl 

B6 

B4BC 

0E 

00 



S61 


LD 

C, 0 

B617 

FD 

21 

B4 

B4RE 

11 

B4 

ee 


362 


LD 

DE.S00B4 

HL, DE 

B61B 

11 

B6 

C6 

B4C1 

B7 

ED 

52 


S63 


SUB 

B61R 

3A 

B4 

C6 

B4C4 

F2 

C9 

B4 


S64 


JP 

P,«B4A5 

B621 




B4C7 

ec 




S65 


INC 

C 

B621 

32 

FA 

B6 

B4CS 

19 




S66 


ADD 

HL.DE 

B624 

2A 

99 

C2 

B4C9 





S67 

SB4A5 



B627 

1A 



B4C9 

11 

5A 

00 


S68 


LD 

DE r S665A 

B628 

13 



B4CC 

B7 

ED 

52 


869 


SUB 

HL 9 DE 

B629 

95 



B4CF 

19 
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ADD 

HUDE 

B62A 

6F 



B4D6 

FA 

DA 

B4 


871 


JP 

M,»B4B8 

B62B 

1A 



B4D3 

EB 




872 


EX 

DE 9 HL 

B62C 

13 



B4D4 

21 

B4 

00 


873 


LD 

!IL ( $00B4 

B62D 

9C 



B4D7 

B7 

ED 

52 


S74 


SUB 

HL, DE 

B62E 

67 



B4DA 





875 

KB4B6 



B62F 

22 

28 

C2 

B4DA 

29 
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ADD 

«L 9 HL 

B632 

2A 

0B 

C2 


\\ 

BD 

B9 


877 


LD 

DE,SIN»TABLE 

B63S 

1A 



B4DE 

19 




878 


ADD 

HL,DE 

B636 

13 



B4DF 

7E 




879 


LD 

A,(HL) 

B637 

95 



B4E6 

23 




880 


IKC 

HL 

B638 

6F 



B4£i 

66 




881 


LD 

H, (HL) 

B639 

1A 



B4E2 

6F 




882 


LD 

L,A 

B63A 

13 



B4E3 

9D 




883 


DEC 

B63B 

9C 



B4E4 

C2 

AP 

B2 


884 


JP 

KZ # HEGSI!L 

B63C 

67 



B4E7 

C9 




885 


RET 
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22 

2A 

C2 

B4E8 
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2A 

0D 

C2 

B4E8 

U 

B4 

C6 


887 


LD 

A,(PCT) 

B643 

1A 



B4£B 

B7 




888 


OR 

A 

B644 

13 



B4EC 

CS 




889 


RET 

Z 

B64S 

95 



B4E0 

2A 

IS 

C2 


S90 


LD 

HL, (H!HX) 

B646 

6F 



B4F0 

ED 

SB 

19 

C2 

891 


LD 

DE ， (MAXX) 

B647 

1A 



B4F4 

19 




892 


ADD 

HL,DE 

B648 

13 



B4F5 

22 

D9 

B6 


893 


LD 

(«B6B8» 1) # HL 

B649 

9C 



B4FS 

2k 

17 

C2 


894 


LD 

HL, (MINY) 

B64A 

67 



B4FB 

26 

ee 



895 


LD 

H,0 

B646 

22 

34 

C2 

B4FD 

ED 

5B 

IB 

C2 

896 


LD 

DE, (IIAXY) 

B64E 

D5 



BS01 

54 




897 


LD 

D,H 

B64F 

2A 

28 

C2 

E582 

19 




898 


ADD 

HL.DE 

B6S2 




B503 

CB 

3C 



S99 


SRL 

H 

B652 

11 

ee 

ee 

B505 

CB 

ID 



900 


RR 

L 

BBSS 

CD 

D4 

B3 

BS67 

22 

EA 

B6 


901 


LD 

(«B6C941),HL 

B65S 

£5 



B59A 

2A 

6F 

C2 


902 


LD 

HL, (HEAD) 

B659 

2A 

2A 

C2 

B5#D 

CD 

AA 

B4 


903 


CALL 

COSHL 

B65C 




B5!d 

22 

3A 

C2 


904 


LD 

LD 

(COSH) ,HL 

B6SC 

11 

ee 

89 

B513 

2A 

• F 

C2 


90S 


HL, (HEAD) 

B65F 

CD 

D4 

B3 

BS16 

CD 

AE 

B4 


966 


CALL 

SINHL 

B662 

E5 



BS19 

22 

3C 

C2 


967 


LD 

LD 

(SINK) ,UL 

HL, (PITCH) 

COSHL 
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2A 

34 

C2 
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2 入 

11 

C2 


988 
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B51F 

CD 

AA 

B4 


909 


CALL 
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11 

ee 

ee 

B522 

22 

3E 

C2 


910 


LD 

(COSP) # HL 

HL, (PITCH) 

B669 

CD 

D4 

B3 

8525 

2A 

1] 

C2 


911 


LD 

B66C 

Dl 



B528 

CD 

AE 

B4 


912 


CALL 

SINHL 

B66D 

19 



B52B 

22 

46 

C2 


913 


LD 

(S1NP) .HL 

HL, (BANK) 

B66E 

Dl 



BS2E 

2A 

13 

C2 


914 


LD 

B66F 

19 



B531 

CD 

AA 

B4 


915 


CALL 

COSHL 

B67I 




B5E4 

22 

42 

C2 


916 


LD 

LD 

(COSB) ,HL 

HU (BANK) 

B678 

11 

ee 

ee 

B537 

2A 

13 

C2 


917 


B673 

19 



BS3A 

CD 

AE 

B4 


918 


CALL 

SINHL 

B674 

22 

2C 

C2 

B53D 

22 

44 

C2 


919 


LD 

(S1NB) , HL 

HL, (COSH) 

B677 

2A 

28 

C2 

BS40 

2A 

3A 

C2 


920 


LD 

B67A 




B543 

ED 

SB 

42 

C2 

921 


LD 

DE, (COSB) 

Bm 

11 

ee 

ee 

B547 

CB 

D4 

B3 


922 


CALL 

UUL 

B67D 

CD 

D4 

B3 

BS4A 

ES 




923 


PUSH 

HL 

B6St 

ES 



B54B 

2A 

3C 

C2 


924 


LD 

HL, (SINII) 

B681 

2A 

2A 

C2 

BS4E 

ED 

5B 

46 

C2 

925 


LD 

DE, (SIHP) 

B684 




B552 

CD 

D4 

B3 


926 


CALL 

MUL 

B684 

11 

ee 

00 

B5S5 

ED 

SB 

44 

C2 

927 


LD 

DE, (SIKB) 

B687 

CD 

D4 

B3 

B5S9 

CD 

D4 

B3 


928 


CALL 

UUL 

B68A 

E5 



B55C 

D1 




929 


POP 

DE 

B68B 

2A 

34 

C2 

B55D 

19 




930 


ADD 

IIL f DE 

B68E 




B55E 

22 

53 

B6 


931 


LD 

(»B632M) ,HL 

B68E 

11 

06 

ee 

BS61 

2A 

3A 

C2 


932 


LD 

HL, (COSH) 

B691 

CD 

D4 

B3 

B564 

ED 

5B 

44 

C2 

933 


LD 

DE. (SINB) 

MUL 

B694 

Dl 



B568 

CD 

D4 

B3 


934 


CALL 

B695 

)9 



B56B 

E5 




935 


PUSH 

HL 

B696 

01 



B56C 

Ik 

3C 

C2 


936 


LD 

HL, (S1NH) 

B687 

19 



B56F 

ED 

SB 

48 

C2 

937 


LD 

DE, (SIKP) 

B69S 




B573 

CD 

04 

B3 


938 


CALL 

UUL 

B698 

11 

ee 

ee 

B576 

£0 

SB 

42 

C2 

939 


LD 

DE, (COSB) 

B69B 

19 



B57A 

CD 

D4 

B3 


948 


CALL 

UUL 

B69C 

22 

2E 

C2 

B57D 

Dl 




941 

942 


POP 

DE 

B69F 

2A 

28 

C2 

B57E 

B7 

ED 

S2 



SUB 

HL f DE 

B6A2 


B581 

22 

7B 

B6 


943 


LD 

( き B85A+1) # HL 

B6A2 

11 

ee 

ee 

B584 

2A 

3C 

C2 


944 


LD 

HU (SINII) 

DE, (COSP) 

MUL 

B6A5 

CD 

D4 

B3 

8587 

ED 

5B 

3E 

C2 

945 


LD 

B6A8 

E5 


B58B 

CD 

D4 

B3 


946 


CALL 

B6 入 9 

2A 

2A 

C2 

B58E 

22 

A3 

B6 


947 


LD 

(«B682 0) # !IL 

B6AC 

E591 

2A 

3E 

C2 


948 


LD 

HL, (COSP) 

B6AC 

11 

ee 

ee 

8594 

ED 

5B 

44 

C2 

949 


LD 

DE, (SINB) 

B6 入 F 

CD 

D4 

B3 

B59S 

CD 

D4 

B3 


956 


CALL 

MUL 

B6B2 

E5 



B59B 

22 

5D 

B6 


951 


LD 

(#B63Ci 1)，HL 

B6B3 

2A 

34 

C2 

B59E 

2A 

3E 

C2 


952 


LD 

HL, (COSP) 

B6B6 

B5A1 

ED 

SB 

42 

C2 

953 


LD 

DE. (COSB) 

B6B6 

11 

ee 

ee 

BSA5 

CD 

D4 

B3 


954 


CALL 

MUL 

B6B9 

CD 

D4 

B3 

BSA8 

22 

as 

B6 


955 


LD 

(»B664i 1),HL 

HL„ (SIMP) 

KEGtfHL 

B6BC 

Dl 

B5AB 

B5AE 

2A 

CD 

40 

AP 

C2 

B2 


956 

957 


LD 

CALL 

B6BD 

B6BE 

19 
D 1 



B5B1 

22 

AD 

B6 


95S 


LD 

(«B6SCH) t HL 

B6BF 

19 



B5B4 

2A 

3C 

C2 


959 


LD 

HL f (SINH) 

B6C6 




B5B7 

ED 

5B 

42 

C2 

960 


LD 

DE, (COSB) 

B6C8 

11 

ee 

ee 

B5BB 

CD 

D4 

B3 


961 


CALL 

MUL 

B6C3 

19 



B5BE 

ES 




962 


PUSH 

HL 

B6C4 

CB 

7C 


BSEF 

Ik 

3A 

C2 


963 


LD 

HL, (COSH) 

B6C6 

28 

03 


B5C2 

ED 

5B 

40 

C2 

964 


LD 

DE f (SIHP) 

B6CB 

21 

ee 

ee 

B5C6 

CD 

D4 

B3 


965 


CALL 

MUL 

B6CB 




B5C9 

ED 

5B 

44 

C2 

966 


LD 

DE, (SINB) 

B6CB 

01 

32 

ee 

B5CD 

CD 

D4 

B3 


967 


CALL 

MUI. 

B6CE 

09 



B5D0 

Dl 




968 


POP 

DT. 

B6CF 

E5 



B5D1 

B7 

ED 

52 


969 


SUB 

HL, DF. 

B6D6 

EB 




(9B646 M) V HL 


LD 

HL, (SINK) 

LD 

DE ， (SINB) 

CALL 

MUL 

PUSH 

HI 

LD 

HL, (COSH) 

LD 

CALL 

DE ， (S1NP) 

MUL 

LD 

D £， (COSB) 

CALL 

UUL 

POP 

DE 

ADD 

HL,DE 

LD 

(9B66EH) v HL 

LD 

HL, (COSH) 

LD 

DE, (COSP) 

CALL 

MUL 

LD 

(«B696H) ,HL 

LD 

HL # (CX) 

LD 

(#B650*1),HL 

LD 

HI, (CY) 

LD 

(«B 678 ♦!) ,HL 

LD 

HL, (CZ) 

LD 

( お B6Aen) ,HL 

LD 

IY,D!SP»BUF 

LD 

DE v OBJSBUF 

LD 

A,(PCT) 

LD 

(9B6D9M) ,k 

LD 

HL. (DX) 

LD 

A, (DE) 

INC 

DE 

SUB 

L 

LD 

L f A 

LD 

A, (DE) 

INC 

DE 

SBC 

A.U 

LD 

H, A 

LD 

(XI) ,111, 

LD 

HL, (DY) 

LD 

A, (DE) 

INC 

DE 

SUB 

L 

LD 

L,A 

LD 

A.(DE) 

INC 

DE 

SBC 

A 9 H 

LD 

H. A 

ID 

( 川 ， HL 

LD 

HL, (DZ) 

LD 

A,(DK) 

INC 

DE 

SUB 

L 

LD 

L,A 

LD 

A,(DE) 

INC 

DE 

SBC 

A f H 

LD 

w 9 k 

LD 

PUSH 

(Zl).HL 

DE 

LD 

HL, (XI) 

LD 

DE, e 

CALL 

MUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL, (Yl) 

LD 


CALL 

UUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL, (Zl) 

LD 

DE, e 

CALL 

MUL 

POP 

DE 

ADD 

HL,DE 

POP 

DE 

ADD 

HL,DE 

LD 

DE, 9 

ADD 

i!L,DE 

LD 

(X2 し HL 

LD 

HL, (XI) 

LD 

DE, e 

CALL 

UUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL, (Yl) 

LD 

DE,0 

CALL 

MUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL, (Zl) 

LD 

DE，0 

CALL 

MUL 

POP 

DE 

ADD 

HL f DE 

POP 

DC 

ADD 

HL, DE 

LD 

DE f e 

ADD 

HL.DE 

LD 

(Y2) # HL 

LD 

HL. (XI) 

LD 

DE，0 

CALL 

MUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL, (Yl) 

LD 

DE # 6 

CALL 

MUL 

PUSH 

HL 

LD 

HL. (Zl) 

LD* 

DE,6 

CALL 

MUL 

POP 

DE 

ADD 

HL.DE 

POP 

DE 

ADD 

HL，DE 

LD 

DE t 6 

ADD 

HL # DE 

BIT 


JR 

Z,#B6AB 

LD 

HL. 0 

LD 

BC,S0032 

ADD 

HL,BC 

PUSH 

HL 

EX 

DE,HL 
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► Oh ! MZ は読み始めるとやめられなくなるので，そのうち Oh ! MZ の使用を制限する 
法律ができるでしよう。 藤原利治 （20) 大阪府 


グラフィックパッケージ MAGIC lt>l 












B7ED e6 ue 
B7EF B7 ED 42 
B7P2 F2 00 B8 
B7F5 CD 3B B8 
B7F8 ED 43 28 C2 
B7PC ED 53 2A C2 
B806 

B886 2A 2C C2 
B803 3A IB C2 
BS96 4F 

B867 e6 ee 
B889 ec 
B80A B7 ED 42 

B8eD FA )C B8 

B8ie ao 
B811 CD 3B B8 

B814 ED 43 2C C2 

BS18 ED 53 2E C2 

B81C 

B81C 2A 2S C2 

B81F ED 5B 2A C2 

B823 22 2k C2 

B826 ED 53 28 C2 

B82A 2K 2C C2 

B82D ED 5B 2E C2 

B83122 2E C2 
BS34 ED 53 2C C2 

B838 C3 AE B8 

B83B 

B83B 2A 28 C2 

B83E 22 68 C2 

B8412A 2C C2 
B844 22 66 C2 

B847 2A 2A C2 

B84A 22 63 C2 

BS4D 2A 2E C2 

8850 22 69 C2 

B853 

B853 2A 63 C2 

B856 ED 5B 69 C2 

B85A 19 
B85B CB 2C 

B85D CB ID 

B85F E5 
B860 2K 60 C2 

B863 CD 5B 66 C2 

BS6719 
B868 CB 2C 

B86A CB ID 

B86C D1 
B86D E5 
B86E B7 ED 42 
B87122 89 B8 
B874 El 


B6D12A 2C C2 
B6D4 CD B9 B2 
B6D7 29 
B6D8 

B6DS ii ea ee 
B6DB 19 
B6DC FD 75 ee 
B6DF FD 74 61 
B6E2 D1 
B6E3 2A 2E C2 
B6E6 CD B9 B2 
B6E9 

B6E9 ii ee ee 
B6EC 19 
B6ED FD 75 02 
B6F8 FD 74 03 
B6F31184 ee 
B6F6 FD 19 
B6Fd D1 
B6F9 

B6F9 3E ee 
B6PB 3D 
B6PC C2 21 B6 
B6FP C9 
B709 

B7ee 2A 23 C2 
B793 ED 5B 2C C2 

B707 ei ee ee 
B79A 7B 
B70B 95 
B7IC 7K 
B7eD 9C 
E70E P213 B7 
B71】EB 
B712 64 
B713 
B71313 
B7U 3A 
B717 93 
B718 3A 
B71B 9 入 
B71C F0 
B71D IB 
B71E 3A 19 C2 
B?2195 
B722 3A 1A C2 
B725 9C 
B726 F8 


15 C2 

16 C2 


B727 22 
B72A ED 
B72E 2A 
B731 ED 


28 C2 
53 2C C2 
2A C2 
5B 2E C2 


B735 7B 
B736 95 
B737 7A 
B738 9C 
B739 F2 3E B7 
B73C EB 
B73D 6C 
B73E 
B73E 13 
B73F 3A 17 C2 
B742 93 
B743 3E 08 
B745 9A 
B746 F8 
B747 IB 
B748 3A IB C2 
B74B 95 
B74C 3E ee 
B74E 9C 
B74F F8 
B750 7S 
B751 A9 
B752 28 01 
B7S4 EB 
B755 


B7SS 22 
B758 ED 
B75C 2A 
B75F ED 
B763 B7 


2A C2 
S3 2E C2 
28 C2 
4B 15 C2 
ED 42 


B766 F2 
B769 CD 3B R8 

B76C ED 43 28 C2 

B770 ED 53 2A C2 

B774 

B774 2A 2C C2 

B777 ED 4B 19 C2 

B77B 93 

B77C B7 ED 42 

B77P FA 8E B7 

B782 8B 

B783 CD 3B B8 


B786 

ED 

43 

2C 

C2 

1196 

LD 

(X2).BC 

B78A 

ED 

S3 

2E 

C2 

1197 

LD 

(Y2) f DE 

B78E 





1198 «B76E 



B78E 

2A 

2A 

C2 


1199 

LD 

HU (Yl) 

B791 

ED 

5B 

2E 

C2 

1298 

LD 

DE. (Y2) 

B795 

7B 




1261 

LD 

A,E 

B796 

95 




1202 

SUB 

L 

B797 

7A 




1293 

LD 

A,D 

B798 

9C 




1204 

SBC 


B799 

F2 

B8 

B7 


1265 

JP 

P.«B798 

B79C 

22 

2E 

C2 


1206 

LD 

(Y2) ,HL 

B79F 

ED 

53 

2A 

C2 

1287 

LD 

(YD.DE 

B7A3 

2A 

28 

C2 


1208 

LD 

(XI) 

B7A6 

ED 

5B 

2C 

C2 

1209 

LD 

DE, (X2) 

B7AA 

22 

2C 

C2 


1210 

LD 

(X2) ,HL 

B7AD 

ED 

S3 

28 

C2 

1211 

LD 

(XI),DE 

B7B1 

2 入 

2A 

C2 


1212 

LD 

III” (Yl) 

B7B4 

BD 

5B 

2E 

C2 

1213 

LD 

DE, (Y2) 

B7B8 





1214 »B798 



B7BS 

ED 

4B 

IB 

C2 

1215 

LD 

BC, (MAXY 

B7BC 

03 




1216 

INC 

BC 

B7BD 

B7 

ED 

42 


1217 

SUB 

HL f BC 

B7C6 

F8 




1218 

RET 

P 

B7C1 

EB 




1219 

ex 

DE，HL 

B7C2 

ED 

4B 

17 

C2 

1226 

LD 

BC, (M1NY 

B7C6 

B7 

ED 

42 


1221 

SUB 

HL 9 BC 

B7C9 

F8 




1222 

RET 

M 

B7CA 

2A 

28 

C2 


1223 

LD 

HL, (XI) 

B7CD 

ED 

SB 

2A 

C2 

1224 

LD 

DE, (Yl) 

B7D1 

22 

2A 

C2 


1225 

LD 

(Yl し HL 

B7D4 

ED 

53 

2S 

C2 

1226 

LD 

(XI) .DE 

B7D8 

2A 

2C 

C2 


1227 

LD 

HI” (X2) 

B7DB 

ED 

SB 

2E 

C2 

1228 

LD 

DE, (Y2) 

BTDF 

22 

2E 

C2 


1229 

LD 

(Y2) ,HL 

B7E2 

£0 

S3 

2C 

C2 

1239 

LD 

(X2) ,DE 

BTE6 

2A 

28 

C2 


1231 

LD 

HL, (XI) 

B7E9 

3A 

17 

C2 


1232 

LD 

A. (M1HY) 

B7EC 

4P 




1233 

LD 

C,A 


05 »B6B8 
06 


LD 

CALL 

ADD 


ADD 
68 LD 

89 LD 

10 POP 

11 LD 

12 CALL 

13 »B6C9 

14 LD 

15 ADD 

16 LD 

17 LD 

IS LD 

19 ADD 

26 POP 

21 «B6D9 

22 LD 

23 DEC 

24 JP 

25 RET 

26 CLIPLINE 

27 LD 

28 LD 

29 LD 

38 LD 

31 SUB 

32 LD 

33 SBC 

34 JP 

35 EX 

36 INC 

37 9B6F3 

38 INC 

39 LD 

0 SUB 

1 LD 

2 SBC 

3 RET 

4 DEC 

5 LD 

6 SUB 

7 LD 

S SBC 

9 RET 

50 LD 

51 LD 

52 LD 

53 LD 

54 LD 

55 SUB 

56 LD 

57 SBC 

58 JP 

59 EX 

68 INC 

61 «B71E 

62 INC 

63 LD 

64 SUB 

65 LD 

66 SBC 

67 RET 

68 DEC 

69 LD 

70 SUB 

71 LD 

72 SBC 

73 RET 

7 4 LD 

75 XOR 

76 JR 

77 EX 

78 »B735 

79 LD 

de LD 

ai ld 

82 LD 

83 SUB 

84 JP 

as CALL 

86 LD 

87 LD 

85 »B754 
89 


HL, (X2) 
XDI V 
HL r HL 

DE，0 
HL f DE 
(IY) ,L 
(1YH),H 
DE 


し (Y2) 
DIV 

DE，0 
HL.DE 
(1卜2)ュ 
(IY^3) ,H 
DE, 4 
1Y.DE 


HL, (XI) 
DE, (X2) 
BC # 8 
k 9 l 
L 

A,D 

A,H 

P,«B6F3 

DE,HL 

B 


(MINX) 

(HINX41) 


K.U 


LD 

INC 

SUB 

JP 

DEC 

CALL 


(XI)，HL 
(X2) ,DE 
HL, (Yl) 
DE, (Y2) 
K P 1 
L 

A,D 

入 ， H 

P.HB71E 

DE.HL 

C 

DK 

A, (M!NY) 
E 

A,0 

A，D 

P 

DE 

A, (MAXY) 
L 

A，0 

A t H 


Z.9B735 

DE,HL 

(Y1),HL 
(Y2) ,DE 
HL, (XI) 
BC. (MINX) 
HUBC 
P,#B754 
HB81B 
(XI),BC 
(Yl>，DE 

HU (X2) 
BC, (MAXX) 
BC 

HL f BC 
BC 

SB81B 


234 

235 

236 

237 

238 

249 »B7E0 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 »B7FC 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 

262 miB 

263 

264 

265 

266 
2B7 
268 

269 

270 

27] «BB33 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 
283 
2S4 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 SB861 

293 

294 

295 9B868 

296 

297 

298 

299 


16 

19 LINE 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

331 SB8AS 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 


351 

352 

353 

354 

355 ttB8DA 

356 

357 
35S 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 


SUB 

HL # BC 

JP 

F\#B7Ee 

CALI 

9B81B 

LD 

(XI),BC 

LD 

(Y1J.DE 

LD 

HL # (X2) 

LD 

A, (MAXY) 

LD 

C，A 

LD 

B,e 

IKC 

C 

SUB 

HL,BC 

JP 

M,#B7FC 

DEC 

C 

CALL 

繼 IB 

LD 

LD 

(X2),BC 

(Y2),DE 

LD 

HL 9 (XI) 

LD 

DE, (Yl) 

LD 

(Yl).HL 

LD 

(XI),DE 

LD 

HL, (X2) 

LD 

DE, (Y2) 

LD 

(Y2) # Hl 

LD 

(X2),DE 

JP 

LINE 

LD 

HL, (XI) 

LD 

LD 

(XA1) V HL 
HL, (X2) 

LD 

(XA2)，HL 

LD 

HL, (Yl) 

LD 

(YA1),HL 

LD 

LD 

HL, (Y2) 
(YA2) ,HL 

LD 

111” (YA1) 

LD 

DE, (YA2) 

ADO 

HL，DE 

SRA 

H 

RR 

L 

PUSH 

HL 

LD 

HL. (XA1) 

LD 

DE, (XA2) 

ADD 

HL t DE 

SRA 

H 

RR 

L 

POP 

DE 

PUSH 

HL 

SUB 

HL,BC 

LD 

(«B868M) • 

POP 

HL 

JP 

P 9 98861 

LD 

(XA1)JIL 

LD 

け入 n ,DE 

JR 

8BS68 

LD 

(XA2 し HL 

LD 

(YA2) , DE 

LD 

HL f e 

BIT 

7.H 

JR 

»B876 

LD 

A,H 

CPL 


LD 

A 

LD 

A, L 

CPL 


LD 

し A 

INC 

HL 

INC 

H 

DEC 

II 

JP 

SB833 

LD 

A,L 

CP 

2 

JP 

RC,9BS33 

RET 


LD 

LD 

HL ， （ XI) 

(X2) P \\l 

LD 

LD 

HL. (Yl) 
(Y2) ,HL 

LD 

A, (XMODE) 

ADD 

A, A 

ADD 

A, A 

ADD 

入 ， A 

ADD 

A ， $A5 

LD 

(»B94D) P K 

LD 

(«B97E) • A 

CP 

SA5 

LD 

BC,S3S2P 

JR 

Z t »BSA8 

LD 

BC f $3e08 

LD 

A，C 

LD 

(SB92E) v A 

LD 

A f B 

LD 

(»B951),A 

LD 

{»B997) • A 

LD 

A. (Yl) 

LD 

B •入 

LD 

入， (Y2) 

SUB 

R 

LD 

D,A 

JP 

HC,«B8DA 

NEC 


LD 

D*A 

LD 

PUSH 

HL 9 (XI) 

HL 

LD 

LD 

HL, (X2) 
(XI),HL 

POP 

HL 

LD 

(X2) ,HL 

LD 

A, (Y2) 

LD 

(Yl),A 

LD 

A,B 

LD 

(V2),A 

LD 

HL, (X2) 

LD 

BC, (XI) 

SUB 

HL，BC • 

LD 

BC, $0395 

JP 

NC 9 9B8F4 

LD 

A,H 

CPL 


LD 

LD 

A 

A,L 






o 

0 c 7 
0 7 0 


s 

B 
2 3 


c c c c 

8 c A E 
2 2 2 2 








2 2 
c c 

c 8 
2 2 


2 2 2 
c c c 

c E A 
2 2 2 


452DE29 A2A2 A 777622 E181 92822 A7A072D7A5A212A282 
2 2 c 7 F D c 2222 3888C33F020 7373334395 DE52E22C 23373 


2 8 2 3 9 

c B D 5 2 

AD712CF7DP 
2EB 6072679 


152 Oh ! MZ 1987.4 


►私としてはマイナーソフトで有名 （？） な BOND SOFT にがんばってほしい。タイムシー 
レット 1 H を持っています。 鈴木敏行 （16) 東京都 











LD 

INC 

LD 


LD 

LD 

LD 

LD 

PUSH 

ID 

ID 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

LD 

AND 

OH 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

ADD 

LD 

LD 

ADC 

LD 

LD 

AND 


LD 

EXX 


BC,S0BOD 
A，C 

(»B951-1), 
(»B9971), 
B 

(«B953) # A 
(»B999) 

HL 

A, (H) 

L, A 

H,0 


HL 

HL 

HL 

HL 

HL 

BC 

(XI) 


A,L 
C，A 
A v SE0 
A.i! 

A 

A, (XI) 

$07 

HL,DOT»TABLE 

入 ， L 
L, A 

A. (HL) 


L,A 

A.D 


B9BD ee ee id ai3B 
B9C4 e3 

B9C5 76 64 93 05 Be 
B9CC 0 7 

B9CD E8 ea 83 9A ID 
B9D4 OC 

B9D5 4E OD 65 0E 7B 
B9DC II 

BODD A411 B612 C6 
B9E414 

B9E5 E315 EF 16 F9 
B9EC 19 

B9ED 071A 8C IB 0E 
B9F4 ID 

B9F5 0B IE 87IF 60 
B9PC 26 

B9FD EA 21 DB 22 C9 
BA04 24 

BA05 9E 25 S4 26 66 
BAeC 28 

BA6D 23 29 FC 29 D3 
BA14 2B 

BA15 75 2C 412D 99 
BA1C 2E 

BA1D 8P 2F 4D 36 06 
BA24 31 

BA25 6E 321C 33 C6 
BA2C 34 

BA2D 6E 35 AC 35 46 
BA34 36 

BA35 6C 37 F9 37 82 
BA3C 39 

BA3D 8S 39 ee 3A 77 
BA44 3A 

BA45 56 3B BF 3B 23 
BMC 3C 

BA4D DE 3C 34 3D d5 
BAS4 3D 

BA5519 3E 5C 3E 99 
BA5C 3E 

BASD 07 3F 36 3F 60 
BA64 3F 

BA65 A6 3F Cl3F D8 
BA6C 3F 


POP 

DE 

BA6D 

P6 

3F 

FD 

INC 

D 

BA73 




DEC 

D 

BA73 

7D 



JR 

NZ f tfB93B 

BA74 

93 



CP 

E 

BA7S 

7C 



JP 

HC,»B971 

BA76 

9A 



SB93B 


BA77 

FA 

7B 

BA 

LD 

C，A 

B.e 

BA7A 

EB 



LD 

BA7B 




LD 

HL,DE 

BA7B 

04 



SRL 

H 

BA7C 

05 



RR 

L 

BA7D 

ce 



PUSH 

DE 

BA7E 

3A 

IB 

C2 

EXX 


BA81 

B9 



POP 

DE 

BAS2 

D8 



INC 

D 

BA83 

ec 



INC 

E 

BA84 

C8 



CALL 

VRAMHOH 

BA85 

3A 

17 

C2 

«B94C 


BA88 

B9 



LD 

A. (BC) 

BA89 

oe 



«B94D 


BA8A 

6D 



OR 

L 

BA8B 

79 



LD 

(BC) ,A 

BA8C 

08 



BLC 

B 

BA8D 

ED 

4B 

IS 

98951 


BA91 

eB 



JR 

NC f tfB 954 

BA92 

79 



98953 


RA93 

93 



INC 

BC 

BA94 

78 



»B954 


BA95 

9A 



EXX 


BA96 

F8 



SUB 

HL,BC 

B 入 97 

03 



EXX 


BA98 

79 



JP 

NC,«B966 

B 人 99 

95 



EXX 


BA9A 

78 



ADD 

HL f DE 

BA9B 

9C 



EXX 


BA9C 

FA 

Al 

BA 

LD 

A, 40 

BA9P 

66 

89 


ADD 

A,C 

BAA1 




LD 

C,A 

BAAl 

ED 

4B 

19 

JR 

NC • 货 B966 

BAA5 

79 



INC 

B 

BAA6 

95 



«B966 


BAA7 

78 



DEC 

e 

BAA8 

9C 



JP 

NZ f tfB 940 

BAA9 

F8 



DEC 

D 

BAAA 

79 



JP 

NZJB94C 

BAAB 

93 



JP 

VRAIUOFF 

BAAC 

78 



9B971 


BAAD 

9A 



LD 

C,A 

BAAE 

F2 

B3 

BA 

LD 

B.A 

BAB1 

se 

59 


SRL 

A 

BAB3 




LD 

L 夢 * 

BAB3 

01 

79 

08 

LD 

H, 1 

BAB6 

13 



INC 

B 

BAB7 

01 

07 

F8 

CALL 

VRAM90K 

BABA 

7D 



»B97C 


BABB 

AI 



EXX 


BABC 

32 

FA 

BA 

LD 

A,(BC) 

BABF 

7B 



»B97E 

BACO 

Al 



OR 

L 

BAC] 

32 

C5 

BB 

LD 

(BC) ,A 

BAC4 

7D 



LD 

40 

BAC5 

A0 



ADD 

A,C 

BAC6 

B4 



LD 

C,A 

BAC7 

8F 



JR 

NC, JIB987 

BAC8 

0F 



INC 

B 

BAC9 

OF 



9B9S7 


BACA 

67 



EXX 


BACB 

7B 



SUB 

HL，DE 

BACC 

AO 



JP 

LD 

NC.9B99B 

BACD 

B2 



A.C 

BACE 

• F 



ADD 

A,L 

BACF 

• F 



LD 

し入 

BAD0 

IF 



JR 

NC # 08994 

BAD1 

94 



INC 

H 

BAD*2 

57 



SB994 


BAD3 

TC 



EXX 


BAD4 

18 



RLC 

B 

BAD5 

5P 



SB997 


BAD6 

6F 



JR 

NC,»B99A 

BAD7 

26 

ee 


0B999 


BAD9 

29 



INC 

BC 

BADA 

29 



9B99A 


BADB 

29 



EXX 


BADC 

44 

4D 


OB99B 


BADE 

29 



DJKZ 

»B9.7C 

BADF 

29 



JP 

VRAMtfOFF 

BAE8 

99 




02 59 
06 CC 
eB 36 
eF 90 
13 D6 
17 01 
1C 0E 
20 F6 
23 B5 
27 4 6 
2A AS 
2E CE 
31 BC 
33 6C 
36 DB 
3S 06 
3A E9 
3C 83 
3D D1 
3E D2 
3P 85 
3F £9 
46 


B971 
B971 D9 
B972 B7 ED 42 
B975 D9 
8976 D2 83 B9 
B979 D9 
B97A 19 
B97B D9 
B97C 3E 28 
B97E 81 
B97F 4F 
B98e 3e ei 
B9S2 84 
B983 
B9S3 ID 
B9A4 C2 69 B9 
B98715 
B988 C2 69 B9 
B98B C3 85 B2 
B98E 
B9SE 4F 
B98F 47 
B990 CB 3F 
B992 6F 
B993 26 d0 
B995 04 
B996 CD 71 B2 
B999 
B999 D9 
B99A 0A 
B99B 
B99B B5 
B99C 02 
B99D 3E 28 
B99K 81 
B9A0 4F 
B9A130 01 
B9A3 04 
B9A4 
B9A4 D9 
B9A5 B7 ED 52 
R9A8 D2 B8 B9 
B9AB 79 
B9AC 85 
B9AD 6F 
B9AE 30 91 
B9BI 24 
B9B1 
B9B109 
B9B2 cb ee 
B9B4 

B9B4 30 $1 
B9B6 
B9B6 03 
B9B7 
B9B7 D9 
B9B8 

B9B816 DF 
B9BA C3 85 B2 
B0BD 


49S 

499 

see 

501 

502 

503 

504 


$eeae 

$0476 

$08Ed 

S0D4E 

$11A4 

S15E3 

$1AB7 


seno 

$0593 

S9A03 

$8E65 

S12B6 

S16EF 

$1B0C 


S623B 

se6B0 

S9B1D 

S0F7B 

$1306 

S17F9 

S1C0E 


$9359 

SB7CC 

S6C36 

S1096 

$HD6 

$1901 

1D8E 


► 3 月号の BOND SOFT の広告を見てほしい。君は「タイムシークレット」という文字 
をいくつ見つけられるだろう。2つ…ちょっと借しい。3つ，あんたは偉い。そう，あの 
タイムシークレット111が制作中とあるではない力、ゲーム論に沿った“剛”のゲームだと期待 
する。 後藤裕治 （20) 大分県 
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BAE2 

85 



1608 

ADD 

A,L 


BB79 

93 



1740 

INC 

BC 

BAE3 

4F 



1689 

LD 

C,A 


BB7A 

02 



1741 

LD 

(EC) , A 

BAE4 

3E 

E9 


1610 

LD 

A,$Ee 

BB7B 

es 



1742 

INC 

BC 

BAE6 

8C 



1611 

ADC 

A,H 


BB7C 

62 



1743 

LD 

(BC) , A 

BAE7 

47 



1612 

LD 

A 


BB7D 

e3 



1744 

IHC 

BC 

BAE8 

21 

5A 

C2 

1813 

LD 

HL,MASKS 

BB7E 

62 



1745 

LD 

(BC),A 

BAEB 

7B 



1614 

LD 

A, E 


BB7F 

e3 



1746 

IHC 

BC 

BAEC 

E6 

83 


1615 

AND 

$83 


BB80 

02 



1747 

LD 

(BC),A 

BAEE 

8S 



1616 

ADD 

A, L 


BBftl 

03 



1748 

INC 

BC 

BAEP 

6P 



1617 

ID 

し A 


BB82 

82 



1749 

LD 

(BC) , A 

BAF9 

71 



161d 

LD 

A,(HL) 

BB83 

as 



1758 

IKC 

BC 

BAF1 

32 

22 

BB 

1619 

LD 

(#BB65+1),A 

BB84 

02 



1751 

LD 

(BC) , A 

BAF4 

14 



1629 

INC 

D 


BB85 

93 



1752 

IKC 

BC 

BAF5 

15 



1621 

DEC 

D 


BBS6 

02 



1753 

LD 

(BC) ,A 

BAF6 

CA 

DB 

BB 

1622 

JP 

Z,#BBBF 

BB87 

6B 



1754 

IKC 

BC 

BAF9 




1823 

»BA0D 



BB88 

02 



1755 

LD 

(BC) ,A 

BAF9 

3E 

ee 


1624 

LD 

A, 6 


BB89 

63 



1756 

IHC 

BC 

BAFB 

21 

86 

Be 

1625 

LD 

HL f i 

!NE 货 SIDE 

BB8A 

02 



1757 

LD 

(BC),A 

BAFE 

85 



1626 

ADD 

A,L 


BB8B 

03 



1758 

INC 

BC 

BAFF 

6F 



1627 

LD 

L, A 


BB8C 

92 



1759 

LD 

(BC),A 

BB66 

7E 



1628 

LD 

A, (HL) 

BB8D 

03 



1760 

IHC 

BC 

BB81 

6F 



1629 

LD 

L, A 


BB8E 

02 



1761 

LD 

(BC) , A 

BB02 

2P 



1639 

CPI 



BB8F 

03 



1762 

IHC 

BC 

BB93 

67 



1631 

LD 

H, A 


BB99 

02 



1763 

LD 

(BC) , A 

BB64 

CD 

71 

B2 

1632 

CALL 

VRAM^OH 

BB91 

03 



1764 

INC 

EC 

BB07 

BA 



1633 

LD 

A,(BC) 

BB92 

02 



1765 

LD 

(BC) # A 

BB68 

A5 



1634 

AND 

i 


RB93 

03 



1766 

INC 

BC 

BB09 

0P 



1835 

LD 

L, A 


BB94 

92 



1767 

LD 

(BC),A 

EB8A 

3A 

22 

BB 

1636 

LD 

A, ( 篇 BB0S+1) 

BBSS 

03 



1768 

IHC 

BC 

BB0D 

A4 



1637 

AND 

H 


BB96 

82 



1769 

LD 

(BC ), 入 

BB6E 

B5 



1638 

OR 

L 


BB97 

es 



1778 

IHC 

BC 

BBfiP 

02 



1639 

LD 

(BC) 

,A 

BB98 

02 



1771 

LD 

(BC) ,A 

BB18 

03 



1648 

INC 

BC 


BB99 

03 



1772 

IHC 

BC 

BB11 

IS 



1641 

DEC 

D 


BR9A 

02 



1773 

LD 

(BC ), 入 

BB12 

CA 

C4 

BB 

1642 

JP 

Z, 林 BBA8 

BB9B 

83 



1774 

INC 

BC 

BB1S 

3E 

50 


1643 

LD 

A, S50 

BB9C 

02 



1775 

LD 

(BC) 

BB17 

92 



1644 

SUB 

D 


BB9D 

83 



1776 

IKC 

BC 

BB18 

87 



1645 

ADD 

A, A 


BB9E 

02 



1777 

LD 

(BC),A 

BB19 

21 

24 

BB 

1646 

LD 

HL,»BB0S 

BB9F 

es 



1778 

IHC 

BC 

BB1C 

85 



1647 

ADD 

A,L 


BBA0 

92 



1779 

LD 

(BC) ,A 

BB1D 

6F 



1648 

LD 

L , 入 


BBA1 

03 



1780 * 

INC 

BC 

BB1E 

30 

61 


1649 

JR 

NC # »BB05 

BBA2 

62 



1781 

LD 

(BC),A 

BB29 

24 



1656 

IHC 

H 


BBA3 

es 



1782 

INC 

BC 

BB21 




1651 

林 BBes 



BBA4 

62 



1783 

LD 

(BC),A 

BB21 

3E 

89 


1652 

LD 

A,8 


BBA5 

93 



1784 

IHC 

BC 

BB23 

E9 



1653 

JP 

(HL) 


BBA6 

02 



1785 

LD 

(bc),a 

BB24 




1654 

SBB0S 



BBA7 

03 



1786 

IKC 

BC 

BB24 

02 



1655 

LD 

(BC) 

,A 

BBA8 

02 



1787 

LD 

(BC),A 

BB25 

93 



1656 

IHC 

BC 


BBA9 

03 



1788 

IHC 

BC 

BB26 

02 



1657 

LD 

(BC) 

,A 

BBAA 

62 



1789 

LD 

(BC),A 

BB27 

e3 



1653 

INC 

BC 


BBAB 

03 



1790 

IHC 

BC 

BB28 

62 



1659 

LD 

(BC) 

,k 

BB 入 C 

02 



1791 

LD 

(BC},A 

BB29 

03 



1660 

INC 

BC 


BBAD 

03 



1792 

INC 

BC 

BB2 人 

82 



1661 

LD 

(BC) 

,A 

BBAE 

02 



1793 

LD 

(BC),A 

BB2B 

93 



1662 

IHC 

BC 


BBAF 

03 



1794 

IHC 

BC 

BB2C 

62 



1663 

ID 

(BC) 

,A 

BBB0 

62 



1795 

LD 

(BC),A 

BB2D 

83 



1664 

INC 

BC 


BBB1 

63 



1796 

INC 

BC 

BB2E 

02 



1665 

LD 

(BC) 

• k 

BBB2 

e2 



1797 

LD 

(BC ), 入 

BB2P 

03 



1666 

INC 

BC 


BBB3 

63 



1798 

IHC 

BC 

BB36 

02 



1667 

LD 

(BC) 

，人 

BBB4 

92 



1799 

LD 

(BC) , A 

BB31 

13 



1868 

IHC 

BC 


BBB5 

63 



1800 

IHC 

BC 

BB32 

02 



1669 

LD 

(BC) 

,k 

BBB6 

02 



1801 

LD 

(BC),A 

BB33 

93 



1670 

IHC 

BC 


BBB7 

03 



1802 

INC 

BC 

BBS4 

82 



1671 

LD 

(BC) 

,A 

BBB8 

02 



1803 

LD 

(BC),A 

BB35 

03 



1672 

!KC 

BC 


BBB9 

e3 



1S64 

INC 

BC 

BB36 

02 



1673 

LD 

(BC) 

,A 

BBBA 

d2 



1805 

LD 

(BC), A 

BB37 

03 



1674 

IHC 

BC 


BBBB 

03 



1806 

INC 

BC 

BB38 

02 



1675 

LD 

(BC) 

,A 

BBBC 

82 



1807 

LD 

(BC) ,A 

BB39 

03 



1676 

IHC 

BC 


BBBD 

03 



1888 

IHC 

BC 

BB3A 

02 



1677 

ID 

(BC) 

f k 

BBBE 

02 



1869 

LD 

(BC) ,A 

BB3B 

03 



1678 

INC 

BC 


BBBF 

03 



1810 

INC 

BC 

BB3C 

02 



1679 

LD 

(BC) 

,A 

BBCe 

02 



1811 

LD 

(BC),A 

BB3D 

63 



]6S8 

INC 

BC 


BBC1 

03 



1812 

fKC 

BC 

BB3E 

62 



1681 

LD 

(BC) 

,A 

BBC2 

02 



1813 

LD 

(BC) # A 

BB3F 

03 



1682 

INC 

BC 


BBC3 

93 



1814 

IKC 

BC 

BB40 

02 



1683 

LD 

(BC) 


BBC4 




1815 KBBA8 



BB41 

03 



im 

INC 

BC 


BBC4 

3E 

90 


1816 

LD 

人， 0 

EB42 

02 



16SS 

LD 

(BC) 

• A 

BBC6 

21 

06 

B0 

1817 

LD 

HL,LIHE«SIDE 

BB43 

03 



1886 

IHC 

BC 


BBC9 

85 



1818 

ADD 

A,L 

BB44 

82 



1687 

LD 

(BC) 

.A 

BBCA 

OF 



1819 

LD 

し入 

BB45 

03 



16SS 

IKC 

BC 


BBCB 

n 



1820 

LD 

A,(HL) 

BB46 

02 



1689 

LD 

(BC) 

> A 

BBCC 

67 



1821 

LD 


BB47 

93 



1698 

IKC 

BC 


BBCD 

2P 



1822 

CPL 


BB48 

62 



1691 

LD 

(BC) 

,A 

BBCE 

6P 



1823 

LD 

L,A 

BB49 

93 



1692 

INC 

BC 


BBCF 




1824 林 BBB3 



BB4A 

02 



1693 

LD 

(BC) 

,A 

BBCF 

6A 



1825 

LD 

A,(BC) 

BB4B 

03 



1694 

IHC 

BC 


BBD8 

AS 



1828 

AND 

L 

BB4C 

02 



1695 

LD 

(BC) 

r A 

BBD1 

6F 



1827 

LD 

L,A 

BB4D 

e3 



1696 

IKC 

BC 


BBD2 

3A 

22 

BB 

1828 

LD 

A, (»BB05U) 

BB4E 

02 



1697 

LD 

(BC) 

,A 

BBD5 

A4 



1829 

AKD 

H 

BB4F 

93 



1698 

IHC 

BC 


BBD6 

B5 



1836 

OR 

L 

BB59 

02 



1699 

LD 

(BC) 

, A 

BBD7 

82 



1831 

LD 

(BC) , A 

BBS1 

e3 



1700 

IHC 

BC 


BBD8 

C3 

85 

B2 

1832 

JP 

VRAM#OFF 

BE52 

e2 



nei 

LD 

(BC) 

, A 

BBDB 




1833 »BBBF 



BB53 

e3 



1702 

INC 

BC 


BBDB 

CD 

71 

B2 

1834 

CALL 

VFAM»OH 

BB54 

B2 



1763 

LD 

(BC) 

, A 

BBDE 

3A 

PA 

BA 

1835 

LD 

A, (#BADD+1) 

BB55 

03 



1704 

INC 

BC 


BBE1 

21 

96 

B0 

1836 

LD 

HL,LIHE«SIDE 

BBS6 

62 



1715 

LD 

(BC) 

, A 

BBE4 

55 



1837 

LD 

D.L 

BB57 

83 



1796 

INC 

BC 


BBES 

85 



1838 

ADD 

A,L 

BB58 

02 



1707 

LD 

(BC) 

,A 

BBE6 

6P 



1S39 

LD 

L,A 

BB59 

03 



1798 

INC 

BC 


BBE7 

3A 

C5 

BB 

U4e 

LD 

A, (#BBA«+1) 

BB5A 

02 



1799 

LD 

(BC) 

, A 

BBEA 

5E 



1841 

LD 

E, (HL) 

BB5B 

03 



17U 

INC 

BC 


BBEB 

S2 



m2 

ADD 

A,D 

BB5C 

82 



1711 

LD 

(BC) 

» A 

BBEC 

6F 



1843 

LD 

L,A 

BBSD 

03 



1712 

INC 

BC 


BBED 

7B 



1844 

LD 

A,E 

BB5E 

82 



1713 

LD 

(BC) 

, A 

BBEE 

2P 



1845 

CPL 


BB5P 

63 



1714 

INC 

BC 


BBEF 

A6 



1846 

AND 

(HL) 

BB68 

02 



1715 

LD 

(BC) 

• k 

BBF0 

67 



1S47 

LD 

H,A 

BB61 

63 



1716 

IKC 

BC 


BBP1 

2F 



1848 . 

CPL 


BB62 

02 



1717 

LD 

(BC) 

,k 

BBP2 

6F 



1849 

LD 

L,A 

EBBS 

es 



1718 

INC 

BC 


BBF3 

1¢ 

DA 


1850 

JR 

9BBB3 

BB64 

02 



1719 

LD 

(BC) 

, A 

BBF5 




1851 POINT 



BB65 

63 



1720 

INC 

BC 


BBF5 

04 



1852 

IHC 

B 

BB66 

82 



1721 

LD 

(BC) 

, A 

BBF6 

65 



1853 

DEC 

B 

BB67 

e3 



1722 

INC 

BC 


BBF7 

20 

63 


1854 

JR 

HZ,»BC41 

BB68 

02 



1723 

LD 

(BC) 

, A 

BBF9 

3E 

C7 


1855 

LD 

A ， $C7 

BB69 

93 



1724 

IHC 

BC 


BBFB 

B9 



1856 

CP 

し 

BB6A 

02 



1725 

LD 

(BC) 

• k 

BBFC 

38 

5£ 


1857 

JR 

C,»BC 41 

BB6B 

93 



1726 

INC 

BC 


BBFE 

3E 

7F 


1B5S 

LD 

A,$7F 

BB6C 

02 



1727 

LD 

(BC) 

, A 

Bcee 

93 



1859 

SUB 

E 

BB60 

83 



1728 

INC 

BC 


BC01 

3E 

02 


1868 

LD 

A,2 

BB6E 

02 



1729 

LD 

(BC) 

, A 

BC63 

9A 



1861 

SBC 

A f D 

BB6F 

d3 



1730 

IHC 

BC 


BCe4 

36 

56 


1862 

JR 

C,«BC 41 

BB76 

02 



1731 

LD 

(BC) 

• A 

BC86 

C5 



1863 

PUSH 

BC 

BB71 

93 



1732 

INC 

BC 


BC87 

D5 



1864 

PUSH 

DE 

BB72 

e2 



1733 

LD 

(BC) 

, A 

BC08 

BS 



1865 

PUSH 

HL 

BB73 

93 



1734 

INC 

BC 


BC09 

69 



1866 

LD 

1 P C 

BB74 

02 



1735 

LD 

(BC) 

, A 

BC0A 

26 

ee 


1867 

LD 

H,0 

BB75 

63 



1736 

INC 

BC 


Bcec 

29 



1868 

ADD 

BL,HL 

BB76 

e2 



1737 

LD 

(BC) 

• k 

BC0D 

29 



1869 

ADD 

HL,HL 

BB77 

03 



1738 

INC 

BC 


BC0E 

29 



1870 

ADD 

HL,HL 

BB78 

62 



1739 

LD 

(BC) 

• k 

BC0F 

44 

4D 


1871 

LD 

BC, RL 


► 僕の数学の先生が，「必修 クラ ブで校長室の マシンを 使わせてもらえるから 着 望者はゲー 
ムプログラムを用意してください」そしてあとで職員室に立ち寄った僕をつかまえ，「プ 
ログラムはまだかい？ J 「家にあります J r 早く持ってきてくれ。前もって打ちこんで，ク 
ラブでは遊ぶのに集中したいから j だって。 小井田伸雄 （14) 岩手県 


1〇4 Oh ! MZ 1987.4. 











BC 


E6 F8 
B2 


B 85 
C 4F 


3E E0 
8C 
47 
BC217B 
BC22 E6 07 
BC24 218E B0 
BC27 S5 
BC28 6F 
BC29 7E 
BC2A 6F 
BC2B 16 de 
BC2D CD 76 B2 
BC36 3A 56 C2 
BC33 E6 FE 
BC35 D3 F4 
BC37 0A 
BC38 A5 
BC39 2S 91 
BC3B 14 
BC3C 

BC3C Zk 8A C2 
BC3F E6 01 
BC4128 0D 
BC43 3A 56 C2 
BC46 F6 01 
BC4S D3 F4 
BC4A 0A 
BC4B A5 
BCAC 28 82 
BC4E CB CA 
BC58 


872 

873 

874 

875 

876 
S77 

878 

879 
S89 
881 
8S2 
883 
S84 
865 
886 

887 

888 
889 
S9e 
891 
S92 

893 

894 

895 
S96 
897 
S9S 
899 
969 

901 

902 : 

903 

994 

995 
966 

907 

908 

909 


BC50 

DB 

ES 



1914 

IN 

A, (SE8) 

BC52 

£6 

7F 



1915 

AND 

S7F 

BC54 

D3 

£S 



1916 

OUT 

($ES) 9 A 

BC56 

FB 




1917 

El 


BC57 

7 人 




1918 

LD 

A，D 

BC58 

El 




1919 

POP 

HL 

BC59 

D1 




1926 

POP 

DE 

BC5 人 

Cl 




)921 

POP 

BC 

BC5B 

C9 




1922 

RET 


BC5C 





1923 

UBC41 


BC5C 

3E 

FF 



1924 

LD 

A,$FF 

BC5E 

C9 




1925 

RET 


BC5F 





1926 

TRIANGLE 


BC5P 

3A 

29 

C2 


1927 

LD 

A, (X1+ 1) 

BC62 

47 




)92S 

LD 

B, A 

BC63 

3A 

2D 

C2 


1929 

LD 

入， （ X2+ 1) 

BC66 

4F 




1936 

LD 

C , 入 

BC67 

3A 

31 

C2 


1931 

LD 

A, (X3^ 1) 

BC6 入 

A6 




1932 

AND 

B 

EC6E 

k\ 




1933 

AND 

C 

BC6C 

£6 

FC 



1934 

AND 

$FC 

BC6E 

C8 




1935 

RET 

NZ 

BC6F 

3A 

2B 

C2 


1936 

LD 

A, (Ylfl) 

BC72 

2A 

32 

C2 


1937 

LD 

HL> (Y3) 

BC75 

A4 




1938 

AND 

H 

BC78 

ED 

5B 

2E 

C2 

1939 

LD 

DE, (Y2) 

BC7A 

A2 




1949 

AKD 

D 

BC7B 

87 




1941 

ADD 

A, A 

BC7C 

DS 




1942 

RET 

C 

BC7D 

ED 

52 



1943 

SBC 

HL,DE 

BC7P 

P2 

9A 

EC 


1944 

JP 

P,«BC7F 

BC82 

2A 

32 

C2 


1945 

LD 

HL ， (Y3) 

BCS5 

ED 

53 

32 

C2 

1946 

LD 

(Y3) .DE 

BC89 

22 

2E 

C2 


1947 

LD 

(Y2) ,HL 

BC8C 

2A 

2C 

C2 


1948 

LD 

HL ， (X2) 

BC8F 

ED 

5B 

30 

C2 

1949 

LD 

DE, (X3) 

BC93 

ED 

53 

2C 

C2 

1958 

LD 

(X2) ,DE 

BC97 

22 

30 

C2 


1951 

LD 

(X3) , HL 

BC9A 





1952 

«BC7F 


BC9A 

2k 

32 

C2 


1953 

LD 

HL, (Y3) 

BC9D 

ED 

5B 

2A 

C2 

1954 

LD 

DE, (Yl) 

BCA1 

B7 

ED 

52 


1955 

SUB 

HL,DE 

ECA4 

F2 

CP 

BC 


1956 

JP 

P,«BCB4 

BCA7 

2A 

2E 

C2 


1957 

LD 

HL, (Y2) 

BC 人 A 

ED 

4B 

32 

C2 

1958 

LD 

BC, (Y3) 

BCAE 

ED 

53 

B2 

C2 

1959 

LD 

(Y3) ,DE 

BCB2 

22 

2A 

C2 


me 

LD 

(Yl),HL 

BCB5 

ED 

43 

2E 

C2 

1961 

LD 

(Y2) ,BC 

BCB9 

2A 

28 

C2 


1962 

LD 

HL, (XI) 

BCBC 

ED 

5B 

2C 

C2 

1963 

LD 

DE, (X2) 

BCC9 

ED 

4B 

3e 

C2 

1964 

LD 

BC, (X3) 

BCC4 

22 

3e 

C2 


1965 

LD 

(X3) ,HL 

BCC7 

ED 

53 

28 

C2 

1966 

LD 

(XI)，DE 

BCCB 

ED 

43 

2C 

C2 

1967 

LD 

(X2) ,BC 

BCCF 





1968 

»BCB4 


BCCF 

2A 

2E 

C2 


1969 

LD 

HL, (Y2) 

BCD2 

ED 

5B 

2A 

C2 

1970 

LD 

DE, (Yl) 

BCD6 

B7 

ED 

52 


1971 

SUB 

HL，DE 

BCD9 

F2 

F4 

BC 


1972 

JP 

P,»BCD9 

BCDC 

2A 

2E 

C2 


1973 

LD 

HL, (Y2) 

BCDF 

ED 

53 

2E 

C2 

1974 

LD 

(Y2)，DE 

BCE3 

22 

2A 

C2 


1975 

LD 

(Yl),HL 

ECE6 

Ik 

28 

C2 


1976 

LD 

HL, (XI) 

BCE9 

ED 

5B 

2C 

C2 

1977 

LD 

DE, (X2) 

BCED 

ED 

53 

2S 

C2 

1978 

LD 

(XI)，DE 

BCF1 

22 

2C 

C2 


1979 

LD 

(X2) ,HL 

BCF4 





1988 

9BCD9 


BCF4 

2A 

28 

C2 


1981 

LD 

HL # (XI) 

BCP7 

ED 

5B 

2C 

C2 

1982 

LD 

DE, (X2) 

ECFB 

22 

48 

C2 


1983 

LD 

(SX) ,HL 

BCFE 

22 

4A 

C2 


1984 

LD 

(EX) ,HL 

BD61 

EB 




1985 

EX 

DE,HL 

BD82 

3E 

03 



1986 

LD 

A, 3 

BD04 

B7 

ED 

52 


1987 

SUB 

HL, DE 

BD07 

28 

dD 



1988 

JR 

Z, #BCFC- 

BD09 

F2 

17 

BD 


1989 

JP 

P,«BCFC 

BD9C 

7C 




1990 

LD 

A. H 

BD0D 

2F 




1991 

CPL 


BD8E 

67 




1992 

LD 

H , 入 

BDOF 

7D 




1993 

LD 

A, L 

BD1B 

2F 




1994 

CPL 


BD11 

6F 




1995 

LD 

L, A 

BD12 

23 




1996 

1HC 

HL 

BD13 

3E 

0B 



1997 

LD 

A, $0B 

BDU 

FE 

AF 



1998 

CP 

SAF 

BD1? 





1999 

林 BCFC 


BD17 

32 

FD 

BD 


2008 

LD 

け BDE2} , i 

BD1A 

22 

ED 

BD 


2001 

LD 

(«BDDH 1] 

BD1D 

2A 

30 

C2 


2062 

LD 

HL, (X3) 


ADD 

HL,HL 

ADD 

HL,HL 

ADD 

HL，BC 

LD 

A, E 

AHD 

$F8 

OR 

D 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

ADD 

LD 

LD 

A,L 

C，A 

A,$E8 

ADC 

A,H 

LD 

B, A 

LD 

A,'E 

AND 

$87 

LD 

HL,OOT»TABLE 

ADD 

A ユ 

LD 

L, A 

ID 

A, (HL) 

LD 

LD 

し A 

D.O 

CALL 

VRAMitOK2 

LD 

A, (PLANE) 

AKD 

0PEH 


OUT 
LD 
AND 

JH Z,»BC1F 
IKC D 

LD A, (VRAM2 
AMD 
JR 
LD 
OR 
OUT 
LD 
AND 
JR 
SET 


($F4) ,A 
A, (BC) 


Z,»BC 33 
A, (PLANE) 


r 品 a 


Z,«BC3-3 

1,D 


Hl t DE 
Z,#B»1A-1 
P^BDIA 
A,H 

[い 
A, L 

L，A 

HL 

A,S6B 

SAF 

(«BE81),A 
(«BDF0M),RL 
HL, (Yl) 

(FY) ,HL 
DE,HL 
HL, (VS) 

HL,DE 

(«BDF9+1),HL 
l!L. (Y3) 

DE, (Y2) 

HL,DE 

A,H 

L 

UL 

HL, (Yl) 

DE,HL 

HL,DE 

HL 

DE 

HL 

(SBDDAtl) r BL 
NZ, 98072 
HL, (X2) 

(SX) ,HL 
A 

NZ,ftBD8B 
HL, (XI) 

DE, (X2) 

BC, (Yl) 
EXOASTER 
HL, (X2) 

DE, (X3) 

BC, (Yl) 

EX 林 RASTER 

H 

L 

(Rl) 9 UL 
HL, («BDF9M) 


(R2) ,HL 
»BDBB 

AJI 


(#BDDAM), 

DE,HL 

H 


HL, (X3) 
DE, (X2) 
A,3 
HL,DE 
Z,«BDB5-1 
P，tfBDBS 
A,H 

H f A 
A f L 


A f $8B 

SAF 


(«BD£2 )， 入 
け BDD1+1),HL 


DE 

tfBDEA 


(SX) 

(EX) 


(SX) 

DE 

»BDE! 
(SX)，BC 

(Rl) .HL 
， (R2) 

DE. 0 
HL,DE 
P,»BE 09 

e 

(EX) 

DE 


NC,»BE 00 
(EX) # BC 


(R2) ,HL 

DE 

A,D 


B B s csxppx L 
ddddxdudddudrudxbuxooxdrddrrdddadodp 

LLLLELSLLLSLOPLESPEPPELJLLOJLLLCLLLJ 


RRDDREDAXDRXE 

SBLLSRLCELOER 




lb dp b dp xc 

DDNDDDAD D u p D D D OPD D D D u p D D D o p D D X E D 
* . L s J L L A NJL L L L s J L L A H J L L E D L 
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2 5 F 2 2 4 325472547 


CD6SCD86 
2181218 D 


D 2 
B c 

6 D c D 6 
F 5 2 18 






22A2BA72AD7C55ABD 5911920 A270ADDDADD3 
3222E2B22EB7BE2EEEDDCD2222B22EEC2EEC 


D D 
B B 

D D 


c c 4 B c 

4 s B 3 6 
8 4 5 7 8 


A432AD DA 
24222 EC2 




C2. 




ID 9 6 2 D 
IE 1 0 D E 


2 2 
c c 

6 8 
8 8 
2 A 




ee4A 




ABCDEF 0135 5 8 BE1258BE 25678 BCEF 012368 BEF1 
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• B B c c D < 




8CF26ADDF1479BE1 2345667 ACE0347BDd 256789 ABCE 003669 BCF2 69CCP25S8CCDDE1558BBE1447BBCCD6447A09 

’ * , 丨 t 丨 It - -- I k i k i k k i kAAABBBBBBCCCCCCCCCCCDDDDDDDDDEEEEEEFFFFFFFFF 600860 6] 11111111222222 

- DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 

BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBRBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 


► 続 X68000 に移植されつつあるゲーム 。 Double Dribble, WEC.LeMans24, ROLLING 
THUNDER, TOYPOP, BATTLE BIRD, Athena, INDIANA JONES, DUNK SHOT 。 
まだまだ続くことを期侍して。 河野崇 （18) 鹿児島県 


グラフィックパッケージ MAGIC 15b 












DE 

DE 

HL 

IIL 9 UL 

HL 

BCJIL 

,(R) 

(B) ^HL 
HC,«BEA1 
A 

(FLC), A 


HL, 

HL. 


BC 

BC 


HL 

RL 9 HL 
BC, (R) 
HL,BC 
(B) # HL 
SBEA1 


H し (XI) 
DE, (XI) 
BC, (Yl) 
EASTER 

A, (PCT) 


HL 0 LIN«BUF 

(tBFADt 1) # A 
C. (HL) 

IIL 

A, (HL) 

HL 

HL 

L，C 

H,0 

HL 9 HL 


DISPCBUF 

DE 

XJ 


L,A 

H,0 

ul 9 hl 

BL,HL 

DE,DISPttBUF 

HL,DE 

D£,X2 


CKV 

CKV2 

CUPLINE 

HL 


A,0 


HL, (XI) 
DE, (X3) 
HL,DE 


DE 9 HL 
HU (X2) 
HL.HL 
HL,0E 
(X2},HL 
HL. (Yl) 

de, (ya) 

HL,DE 



ED 52 
46 BE 


BE2A B3 
BE2B D9 
BE2C C2 D6 BD 
BE2F C9 
BE39 

BE36 2A 28 C2 
BE33 ED SB 2C C2 
BE37 E5 
BE38 B7 
BE3B El 
BB3C FA 
BR3F EB 
BE40 

BE40 CB 7A 
BE42 C0 
BE43 CB 7C 
BE45 28 03 
BE47 2i ee ee 
BE4A 

BK4A 3E 7F 
BE4C 9S 
Be4D 3E 92 
BE4P 9C 
BE59 D8 
BES13E 7F 
BES3 93 
BE54 3E e2 
BE56 9A 
BE57 3e e3 
BBS9117F 02 
BE5C 
BE5C 22 
BE5P ED 
BE63 2A 
BE66 ED 


9A BE 
53 9D BE 
2E C2 
5B 2A C2 


fi£6A 7C 
BE6B CB 7C 
BK6D 28 03 
BE6F 21 ee 69 
BE72 
BE72 A2 
BE73 CB 7A 
BE7S 28 03 
BE77ii ee ee 
BE7A 
BE7A 67 
BE7B D8 
BE7C B7 ED 52 
BE7F 30 95 
BES119 
BEB2 EB 
BE83 B7 ED 52 
BE86 

BE86 3E C7 
BE88 93 
BE89 D8 
BESA 24 
BE8B 25 
BESC 26 03 
BESE BD 
BEBF 38 01 
BE91 


OR E 
EXX 

JF NZJBDBB 

B0X«P 0 f L ET 

LD HL, (XI) 

LD DE, (X2) 

PUSH HL 
SUB HL,DE 
FOP HL 
JP M,HBE25 
EX DEJIL 

«BE25 

BIT 


50 


RET 

HZ 

51 


BIT 

7,H 

52 


JR 

Z # »BK2F 

S3 


LD 

HL,0 

54 

55 

SBE2F 

LD 

A # S7F 

56 


SUB 

L 

57 


LD 

A 9 2 

58 


SBC 

A,H 

59 


RET 

C 

6e 


LD 

A,S7P 

61 


SUB 

E 

62 


LD 

A,2 

63 


SBC 

A.D 

64 


JR 

NCJBE41 

65 


LD 

DE,S027F 

66 

67 

fBB41 

LD 

(»BE7E^1)，IIL 

68 


LD 

(#BE7EM) ,DE 

69 


LD 

HL, (Y2) 

70 


LD 

DE. (Yl) 

71 


LD 

A,H 

72 


BIT 

MI 

73 


JR 

Z,»BE57 

74 


LD 

HL, 0 

75 

76 

»BE57 

AND 

D 

77 


BIT 

7.D 

78 


JR 

Z, 翁 BE5F 

79 


LD 

DE # e 

89 

81 

82 

»BE5F 

RLCA 

RKT 

C 

83 


SUB 

UL 9 DE 

S4 


JR 

NC V »BE6B 

85 


ADD 

HL.De 


LD 

SUB 

RET 

IKC 

DEC 

JR 

CP 

JR 


A,SC7 

E 

C 

H 

H 

KZ,»BE76 

L 

HC,»BE77 


BE91 

6F 




2198 

LD 

し A 

BE92 





2199 林 BE77 



BE92 

45 




2200 

LD 

B.l, 

BE93 

04 




2291 

INC 

B 

BK94 





2202 ABE79 



BE94 

7B 




2263 

LD 

A,E 

BE95 

D9 




2204 

EXX 


BE96 

4F 




2265 

LD 

C.A 

BE97 

06 

ee 



2296 

LD 

B,0 

BE99 





2207 UBE7E 



BE99 

21 

ee 

09 


2208 

LD 

HL # e 

BE9C 

11 

ee 

09 


2299 

LD 

D£，0 

BE9F 

CD 

7B 

BA 


2216 

CALL 

RASTER 

BEA2 

D9 




2211 

EXX 


BEA3 

1C 




2212 

INC 

E 

BEA4 

10 

EE 



2213 

Dm 

»BE79 

BEA6 

C9 




2214 

RET 


BEA7 





2215 CIRCLEffFL'Ll 


BEA7 

AF 




2216 

XOR 

A 

BEA8 

09 




2217 

EXX 


BEA9 

5P 




2218 

LD 

E,A 

BEAA 

57 




2219 

LD 

D.A 

BEAB 

32 

58 

C2 


2220 

LD 

(FLG) 

BEAE 

2A 

2C 

C2 


222 1 

LD 

HL, (X2) 

BEB1 

22 

46 

C2 


2222 

LD 

(R) .HL 

BEB4 

44 

4D 



2223 

LD 

BC V HL 

BEB6 

78 




2224 

LD 

b 

BEB7 

B] 




2225 

OR 

C 

BEB8 

D9 




2226 

EXX 


BE69 

CA 

75 

BF 


2227 

JP 

Z,DOT 

BEBC 





2228 StBEAl 



BEBC 

D9 




2229 

EXX 


BEBD 

62 

6B 



2239 

LD 

HL,DE 

BEBF 

2B 




2231 

DEC 

11L 

BECI 

B7 

ED 

42 


2232 

SUB 

HL. BC 

BEC3 

D9 




2233 

EXX 


BEC4 

F9 




2234 

RET 

P 

BECS 

28 

25 



2235 

JR 

Z,»BED1 

BEC7 

CD 

4E 

BF 


2236 

CALL 

»BF 33 

BECA 

3A 

58 

C2 


2237 

LD 

A, (FLC) 

BECD 

B7 




2238 

OH 

A 

BECE 

2d 

1C 



2239 

JR 

NZ ，》 BED1 

BED0 

2A 

48 

C2 


2249 

LD 

HL, (SX) 

BED3 

ED 

5B 

4A 

C2 

224 1 

LD 

DE f (EX) 

BED7 

ED 

4B 

75 

C2 

2242 

LD 

BC, (YA) 

BEDB 

CO 

7B 

BA 


2243 

CALL 

RASTER 

BEDE 

2A 

48 

C2 


2244 

LD 

HL. (SX) 

BECI 

ED 

SB 

4A 

C2 

2245 

LD 

DE, (EX) 

BEK5 

ED 

4B 

7B 

C2 

2246 

LD 

BC. (YB) 

BEE9 

CD 

7B 

BA 


2247 

CALL 

RASTER 

EEEC 





2248 SBED1 



BEEC 

CD 

4E 

BF 


224 9 

CALL 

0BF33 

BEEF 

D9 




2250 

EXX 


BEFe 

62 

6B 



225 1 

LD 

HL t DE 

BEF2 

: H 




2252 

DEC 

HL 

BEF3 

B7 

ED 

42 


2253 

SUB 

HL,BC 

BEF6 

D9 




2254 

EXX 


BEF7 

2ft 

26 



2255 

ifi 

Z,»BF04 

BEF9 

2k 

48 

C2 


2256 

LD 

HL, (SX) 

BEFC 

Kl) 

5B 

4A 

C2 

2257 

U) 

DE, (EX) 

BFee 

ED 

4B 

75 

C2 

2258 

LD 

BC, (YA) 

BF04 

CD 

7B 

BA 


2259 

CALL 

RASTER 

BF07 

2A 

75 

C2 


2260 

LD 

HL, (YA) 

BP0A 

KD 

SB 

7B 

C2 

226 1 

LD 

DE. (YB) 

BF0E 

B7 

ED 

52 


2262 

SUB 

H し DE 

BFU 

28 

BC 



2263 

JR 

Z,#BF“ 

BP13 

42 

4B 



2264 

LD 

BC，DE 

BF15 

2A 

48 

C2 


2265 

LD 

HL, (SX) 

BF1S 

ED 

5B 

4A 

C2 

2266 

LD 

DE, (EX) 

BFIC 

CD 

7B 

BA 


2267 

CALL 

RASTER 


BPIF 

BF1P 

BF21 

DF24 

BP25 

BP26 

BP27 

BF28 

BF29 

BF2A 

BF2B 

BP2D 

BF30 

BF33 

BF36 

BP39 

BF3A 

BF3D 

BF3E 

BF3F 

BP4 

BF 


BF 

BF 

BF 

BF 

BF 

BF 

BP 

BP 

BF 

BF 

BF58 
BF5B 
BF5C 
BF5P 
BF60 
BF63 
BF66 
BP69 
BF6C 
BF6D 
BF70 
BF72 
BF73 
BF74 
BF75 
BP75 
BF78 
BP7C 
BFdO 
BF83 
BFS3 
BF86 
BP87 
BF88 
BF8B 
BF8C 
BF8D 
BF90 
BF90 
B ド 03 
BF94 
BF95 
BF96 
BF97 
BP98 
BF99 
BP9B 
BP9C 
BF9D 
BFA8 
BFA1 
BFA4 
BFA6 
BFAS 
BFAA 
BPAC 
BFAD 
BPAF 
BFBe 
BFB! 
BFB4 
BFB5 
BFB8 
BFBA 
BFBC 
BPBE 
BFC8 
BFC3 
BPC6 
BFC9 
BFCA 
BPCA 
BFCC 
BFCD 
BFDe 
BFD1 
BFD1 
BF04 
BPD8 
BFD9 
BFDB 
BFDD 
BFDE 
BFE1 
BFE2 
BFES 
BFE8 
BFEB 
BFEF 
BFF0 
BFP2 
BFF4 
BFF5 
BFFS 
BFF9 
BPFC 
BFFF 
ceee 
cee3 
cm 
cee9 
caec 

C09F 

cei 2 

ceis 

cei9 

ceu 

ceic 

ceiE 

C020 


3E 61 

32 SB C2 

DS 

IS 

DS 

D9 

El 

29 

2fi 

44 4D 

2A 46 C2 
B7 ED 42 
22 46 C2 
D2 BC BE 
AP 

32 58 C2 
D9 

cs 

D9 

El 

29 

ED 4B 46 C2 

19 

22 46 C2 
CS BC BE 

D9 

2A 28 C2 
B7 ED 52 
22 4S C2 
2A 28 C2 
19 

22 4A C2 
CS 

2A 2A C2 
B7 ED 42 
22 75 C2 
2A 2A C2 
09 

22 7B C2 

4 2 4B 
D1 
DS 
C9 

2A 28 C2 
ED 5B 28 C2 
ED 4B 2A C2 
C3 7B BA 

3A B4 C6 

B7 

CS 

3A B5 C6 

B7 

C8 

21 B6 CC 
32 CB BF 


11 B4 C2 
19 

112S C2 
ED A0 
ED AO 
ED A8 
ED A0 
6P 

26 ee 

29 

29 

11 B4 C2 
19 

112C C2 
ED AO 
ED A0 
ED A6 

ED 入 0 

CD 98 Cl 
CD 9A Cl 
CD 08 B7 
El 

3E 00 
3D 

C2 90 BF 
C9 

2A 28 C2 
ED 5B 30 C2 
19 

CB 2C 
CB ID 
EB 

2A 2C C2 
29 

B7 ED 52 
22 2C C2 
2A 2A C2 
ED 5B 32 C2 
IS 

CB 2C 
CB ID 
EB 

2A 2E C2 
29 

B7 ED 52 
22 2E C2 
AP 

2A 28 C2 
22 61 C2 
32 69 C2 
2A 2A C2 
22 64 C2 
32 63 C2 
2A 2C C2 
ED SB 28 C2 
AF 

ED 52 
CB 2C 
CB ID 


► 「それ行け！ Xlj に战ってた 「X フアミリーシンボルマークコンテスト j の マーク， どれ 
も敁低だと思いませんか。まともなデザイナーを使ったのか，と間きたくなる。私として 
は XI のロゴがいちばん安定感もあり愛着もあっていいと思う。といいつつ X 68000 がほし 
いのでしっかり応葬するのであった。 中内崇夫 （18) 神奈川県 
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Oh ! MZ 1987.4. 










0021 

CB 

2C 



2408 

SRA 

H 

C143 

32 

7A 

C2 


2532 

LD 

(XB+2) , A 

C023 

CB 

ID 



240 1 

RR 

L 

C146 

2A 

6F 

C2 


2533 

LD 

HL, (YA3) 

C625 

IF 




2402 

RRA 


0149 

3A 

71 

C2 


2534 

LD 

A. 

(YA3+2) 

C026 

CB 

2C 



24 0 3 

SRA 

II 

C14C 

47 




2535 

LD 

B, A 

cm 

CB 

ID 



2404 

RR 

L 

CUD 

ED 

SB 

7B 

C2 

2536 

LD 

DE, (YB) 

Ce2A 

IF 




24 05 

RRA 


C151 

3A 

7D 

C2 


2537 

LD 

A ， 

(YB+2) 

C02B 

32 

72 

Q2 


2406 

LD 

(XA),A 

C1S4 

4F 




253S 

LD 

C,A 

cm 

22 

73 

C2 


2407 

LD 

(XAM) ,HL 

HL, (Y2) 

C1S5 

19 




2539 

ADD 

HL,DE 

ce3i 

2A 

2E 

C2 


2498 

LD 

C1S6 

88 




2540 

ADC 

入 ， B 

C034 

ED 

5B 

2A 

C2 

2409 

LD 

DE. (Yl) 

C157 

22 

6F 

C2 


254 1 

LD 

(YA3) ,«L 

cm 

AF 




2419 

XOR 

A 

C15A 

32 

71 

C2 


2542 

LD 

(Y 入 34 2) .A 

C039 

ED 

52 



2411 

SBC 

HL,DE 

C15D 

2A 

势 1 

C2 


2543 

LD 

HL, (YC) 

C03B 

CB 

2C 



2412 

SHA 

H 

ciee 

EB 




2544 

EX 

DE f HL 

C03D 

CB 

ID 



24 13 

RR 

L 

C161 

3A 

83 

C2 


254 5 

LD 

A, (YC + 2) 

C03F 

IF 




2414 

RRA 


C164 

19 




2546 

ADD 

HL 9 DE 

cm 

CB 

2C 



24 15 

SRA 

H 

C185 

89 




2547 

ADC 

A,C 

C042 

CB 

ID 



24 16 

RR 

L 

C166 

22 

7B 

C2 


2548 

LD 

(YB) »HL 

0044 

IF 




2417 

RRA 


C169 

32 

7D 

C2 


2549 

LD 

(YBt2) ,A 

C845 

CB 

2C 



24IS 

SRA 

II 

C16C 

81 

04 

ee 


2550 

LD 

BC，4 

C047 

CB 

ID 



24 19 

RR 

L 

C16F 

FD 

09 



255 1 

ADD 

1Y,BC 

BC 

C849 

IF 




24 20 

KRA 


C17I 

Cl 




2552 

POP 

cm 

32 

75 

C2 


242 1 

LD 

(YA).A 

C172 

6D 




2553 

DEC 

C 


C64D 

22 

76 

C2 


2422 

LD 

(YAil) , HL 

C173 

C2 

B3 

ce 


2554 

JP 

NZ 9 «Ced6 

C058 

2A 

2C 

C2 


2423 

LD 

HL, (X2) 

C176 

21 

8C 

C2 


2555 

LD 

HL^WORK 

C053 

29 




24 24 

ADD 

HL,HL 

C179 

e6 

ie 



2556 

LD 

B v $18 

C854 

EB 




2425 

EX 

DE,IIL 

C17B 





2557 

#C15E 



C055 

2A 

28 

C2 


24 26 

LD 

HL, (XI) 

C17B 

C5 




2558 

PUSH BC 


C658 

B7 

ED 

52 


2427 

SUB 

hl 9 de 

C17C 

11 

28 

C2 


2559 

LD 

DE,X1 

C85B 

ED 

SB 

30 

C2 

2428 

LD 

DE, (X3) 

C17F 

ED 

A9 



2560 

LDI 



C05F 

19 




24 29 

ADD 

HL，DE 

cm 

ED 

A0 



2561 

LD1 




7C 




2430 

LD 

A Ji 

C1S3 

ED 

A0 



2562 

LDI 



cm 

87 




243 1 

ADD 

A, A 

C1S5 

ED 

A8 



2563 

LDI 



C962 

9F 




2432 

SBC 

A, A 

C1S7 

ES 




2584 

PUSH HL 


C063 

32 

7A 

C2 


2433 

LD 

(XB+2) ， A 

C1S8 

ED 

xe 



2565 

LDI 



0066 

22 

78 

C2 


24 34 

LD 

(XB) ,HL 

HL,HL 

C18A 

ED 

Ae 



2566 

LDI 



C089 

29 




2435 

ADD 

C18C 

BD 

xe 



2507 

LDI 



C96A 

8F 




2436 

ADC 

A, A 

CUE 

ED 

入 0 



2568 

LDI 



C06B 

32 

80 

C2 


2437 

LD 

(XC^2) P K 

C190 

CD 

00 

B7 


2569 

CALL CLIPLINE 

cm 

22 

7E 

C2 


2438 

LD 

(XC),IIL 

C193 

£1 




2570 

POP 

HL 


C87! 

2 入 

2E 

C2 


2439 

LI) 

IIL. (Y2) 

0194 

Cl 




257 1 

POP 

BC 


CB74 

29 




24 4 0 

ADD 

HL,HL 

C195 

ie 

E4 



2572 

DJHZ 篇 C1SE 

C675 

EB 




244 1 

EX 

DEJIL 

C197 

C9 




2573 

RET 



C076 

2A 

2A 

C2 


2442 

LD 

HL, (Yl) 

C198 





2574 

; 



C079 

B7 

ED 

52 


24 43 

SUB 

HL.DE 

C19S 





2575 

CNV 



cm 

ED 

5B 

32 

C2 

2444 

LD 

DE, (Y3) 

C198 

62 

6B 



2576 

LD 

HL,DE 

case 

19 




244 5 

ADD 

HL,DE 

C19A 





2577 

CHV2 



C0S1 

7C 




2446 

LD 

K,H 

C19A 

2B 




2578 

DEC 

HL 

C682 

87 




2447 

ADD 

入 ， A 

C10B 

2B 




2579 

DEC 

HL 


ces3 

9F 




2448 

SBC 

k.k 

C19C 

2B 




2589 

DEC 

HL 

C884 

32 

7D 

C2 


2449 

LD 

(YB42),A 

C19D 

CB 

2E 



2581 

SRA 

(HL) 

C0S7 

22 

7B 

C2 


2458 

LD 

(YB).HL 

C19F 

2B 




2582 

DEC 

HL 


cm 

29 




2451 

ADD 

HL,HL 

cue 

CB 

IE 



2583 

RR 

(HL) 

C08B 

8F 




2452 

ADC 

A 9 A 

C1A2 

C9 




2584 

RET 


C88C 

32 

S3 

C2 


2453 

LD 

(YCi2) ,A 

C1A3 





2585 




C0SF 

22 

SI 

C2 


24 54 

LD 

(YC),HL 

C1A3 





2586 




C092 

AF 




2455 

XOR 

n, A 

C2ee 





2587 

ORG 

$C269 

C093 

67 




2456 

LD 

C2O0 





2S88 




C094 

6P 


C2 


2457 

LD 

L, A 

C200 

ee 

ee 



2589 

POINTER 

DW 


C095 

22 

66 


2458 

LD 

(XA2) JIL 

C282 

ea 




2599 

FDATX 

DB 


0098 

32 

68 

C2 


2459 

LD 

(XA2+2) , A 

C203 

60 

ee 



259 1 

CX 

DIV 

e 

C99B 

22 

69 

C2 


2460 

LD 

(YA2) JIL 

C265 

ee 

ee 



2S92 

CY 

DV 


cm 

32 

SB 

C2 


2461 

LD 

(YA2f 2) , A 

C207 

ea 

ee 



2593 

CZ 

DW 


C%k\ 

22 

8C 

C2 


2462 

LD 

(XA3) JIL 

C269 

ea 

ee 



2994 

DX 

DW 


C0A4 

32 

se 

C2 


2463 

LD 

(XA3+2 ), 入 

C20B 

ee 

ee 



2595 

DY 

DW 


C8A7 

22 

BF 

C2 


2464 

LD 

(YA3) ,HL 

C20D 

ea 

ee 



2596 

DZ 

DW 


ceAA 

32 

71 

C2 


2465 

LD 

(YA3+2) , A 

C2«P 

60 

ee 



2597 

HEAD 

DW 


C8AD 

8E 

11 



2466 

LD 

C f $11 

C211 

00 

00 



2598 

PITCH 

DW 


C0AF 

PD 

21 

8C 

C2 

2467 

LD 

IY,YORK 

C213 


ee 



2599 

BAHK 

DW 


CIB3 





2468 

ffC896 


C215 

80 

ee 



2697 

MINX 

DW 


C6B3 

C5 




2469 

PUSH 

BC 

C217 

60 

ee 



2661 

MINY 

Dff 


cm 

2A 

69 

C2 


2476 

LD 

HL, (XA1) 

C219 

69 

ee 



2692 

MAXX 

DW 


C0B7 

3A 

62 

C2 


247 1 

LD 

A, (XAH2) 

C21B 

ea 

ee 



2803 

MAXY 

Dff 


C0BA 

47 



C2 

2472 

LD 

fi, A 

C21D 

80 




28 ❹ 4 

COL 

DB 


C0BB 

ED 

5B 

66 

2473 

LD 

DE, (XA2) 

C21E 

00 

ee 

ee 

ee ee ee ee 

2805 

PALET 

DS 

s 

C9BF 

3A 

68 

C2 


2474 

LD 

k 9 (XA2 + 2) 

C22S 

ea 





C0C2 

19 




2475 

ADD 

HL. DE 

C226 

ee 

ee 



2606 

PICS 

DW 


C8C3 

88 




2476 

ADC 

A # B 

C228 

ee 

ee 



2687 

XI 

DVT 


C0C4 

47 




2477 

LD 

A 

C22A 

ee 

ee 



2608 

Yl 

Dff 


C6C5 

ED 

SB 

6C 

C2 

2478 

LD 

DE, (XA3) 

A, (XA34 2) 

C22C 

00 

00 



2609 

X2 

DW 


cec9 

3 入 

6E 

C2 


2479 

LD 

C22E 

ea 

ee 



2810 

Y2 

DW 


cacc 

19 




2488 

ADO 

HL,DE 

C239 

ee 

ee 



2611 

X3 

DW 


cecD 

8S 




2481 

ADC 

入 》 B 

C232 

ea 

ee 



2612 

Y3 

Dff 


cecE 

FD 

U 

6d 


2482 

LD 

(IY),H 

C234 

ee 

ee 



2813 

Z1 

DW 


C0D1 

FD 

77 

61 


2483 

LD 

(!Yf 1),A 

C236 

ee 

ee 



2614 

Z2 

Dff 


C9D4 

2A 

63 

C2 


2484 

LD 

HL, (YA1) 

C238 

ee 

98 



2615 

Z3 

DW 


C8D7 

3X 

65 

C2 


2485 

LD 

A, (YA1 + 2) 

C23A 

ed 

ee 



2616 

COSH 

Dff 


cm 

47 




2486 

LD 

B, A 

C23C 

ee 

ee 



2617 

SINK 

DW 


C6DB 

ED 

SB 

69 

C2 

2487 

LD 

DE, (YA2) 

C23E 

ee 

88 



2618 

COSP 

DW 


cm 

3A 

6B 

C2 


2488 

LD 

A, (YA2+2) 

0240 

ee 

ee 



2819 

S1NP 

Dff 


C6E2 

19 




2489 

ADD 

HL,DE 

C242 

ee 

ee 



2628 

COSB 

DW 


C0E3 

88 




2496 

ADC 

入， B 

C244 

ea 

ee 



262 1 

SINB 

DV 


C0E4 

47 




249 1 

LD 

B , 入 

C246 

ee 

ee 



2822 

R 

D« 


C0E5 

ED 

SB 

6P 

C2 

2492 

LD 

DE, (YA3) 

C248 

ee 

ee 



2623 

sx 

DW 


C6E9 

3A 

71 

C2 


2493 

LD 

A, (YA3+2) 

C24A 

ee 

06 



26 24 

ex 

DW 


CSEC 

19 




2494 

ADD 

HL.DE 

C24C 

ee 

ee 



2625 

EY 

DW 


C0ED 

88 




2495 

ADC 

A, B 

C24E 

ee 

ee 



2626 

WK1 

D 胃 


C8EE 

PD 

74 

02 


2496 

LD 

(!Yf2) .H 

C259 

ee 

ee 



2627 

WK2 

OW 


ceFi 

FD 

77 

03 


2497 

LD 

(IY^3),A 

C252 

ee 

ee 



2628 

WK3 

Df 


C0F4 

2A 

66 

C2 


2498 

LD 

Hl 9 (XA2) 

0254 

ee 

ee 



2629 

WK4 

DW 


CIF7 

3A 

68 

C2 


2499 

LD 

k, (XA2« 2) 

0256 

ee 




2830 

PLANE 

DB 


C8FA 

47 




2560 

LD 

A 

C257 

88 




2831 

XMODE 

DB 


CIFB 

ED 

5B 

72 

C2 

256 1 

LD 

DE, (XA) 

C2S8 

ee 




2632 

FLG 

DB 


C8FF 

3A 

74 

C2 


2592 

LD 

A. (XA^2) 

C259 

ee 




2633 

MASK 

DB 


0102 

19 




2503 

ADD 

HL,DE 

C2SA 

ee 

ee 

ee 

ee 

2634 

MASKS 

DS 


0183 

88 




2564 

ADC 

k, B 

C25E 

ee 

ee 



2635 


DW 


cm 

22 

66 

C2 


2 ses 

LD 

(XA2) ,HL 

C260 

•e 

08 

00 


2636 

XA1 

DS 

3 

C107 

32 

68 

C2 


2506 

LD 

(XA2f2) 9 K 

C263 

ee 

06 

ee 


2637 

YA1 

DS 

3 

cm 

2A 

69 

C2 


2587 

LD 

HL, (YA2) 

0266 

ee 

00 

ee 


2638 

XA2 

DS 

3 

C19D 

3A 

6B 

C2 


2508 

LD 

A, (YA2+2) 

C269 

ee 

ee 

ee 


2639 

YA2 

DS 

3 

cue 

47 




2599 

LD 

B r 入 

C26C 

ee 

ee 

00 


2640 

XA3 

OS 

3 

Cl11 

ED 

SB 

75 

C2 

25H 

LD 

DE, (YA) 

C26F 

ee 

ee 

06 


264 1 

YA3 

DS 

3 

C115 

3 入 

77 

C2 


2511 

LD 

A, (YAf2) 

C272 

ee 

ee 

ee 


2642 

XA 

DS 

3 

cm 

19 




2512 

ADD 

HL,DE 

C275 

ee 

ee 

00 


2643 

YA 

DS 

3 

Cl19 

88 


C2 


2513 

ADC 

A # B 

C278 

ee 

00 

ee 


2644 

XB 

DS 

3 

Cl1A 

22 

32 

69 

6B 


2514 

LD 

(YA2) f HL 

C27B 





2645 

YB 

DS 

3 

Cl ID 

C2 


2515 

LD 

(YA2+2),A 

C27E 

ed 

00 

ee 


2646 

XC 

DS 

3 

C120 

2A 

6C 

C2 


2516 

LD 

HL, (XA3) 

0281 

60 

ee 

ee 


2647 

YC 

DS 

3 

CI23 

3A 

6E 

C2 


2517 

LD 

A, (XA3t2) 

C2S4 

ee 

ee 



2646 

PY 

DIT 


cm 

47 




2S1S 

LD 

B. A 

0286 

ee 

ee 



2649 

Rl 

Dff 


C127 

ED 

SB 

78 

C2 

2519 

LD 

DE f (XB) 

A. (XB+2) 

C288 

ee 

ee 



2658 

R2 

DW 


C12B 

SA 

7A 

C2 


2521 

LD 

C28A 

ee 

ee 



265] 

VRAN2 

DV 


C12E 

4F 




2521 

LD 

C, A 

C2SC 





2652 

ff ORK 



C12P 

19 




2522 

\DD 

HL,DE 

C28C 





2653 

D1SPCBUP 

EQU 

SC2B4 

cne 

S8 




2523 

ADC 

a 9 r 

C28C 





2654 

PCT 

EQU 

$C6B4 

cm 

22 

6C 

C2 


2524 

LD 

(XA3) ,HL 

C28C 





2655 

LCT 

EQU 

SC6B5 

cm 

a2 

6E 

C2 


2525 

LD 

(XA3f2) , A 

C28C 





2656 

0BJ9BUF 

EQU 

$C6B6 

C137 

2A 

7E 

C2 


2526 

LD 

HL # (XC) 

C28C 





2657 

L!H«BUP 

EQU 

SCCB6 

C13A 

EB 




2527 

EX 

DE.IIL 

C28C 





2658 



C13B 

3A 

S8 

C2 


252S 

LD 

A, (XC>2) 









C13E 

19 




2529 

\DD 

HL,DE 










C13F 

89 




2539 

XDC 

A.C 










C140 

22 

78 

C2 


2531 

LD 

(XB) ,HL 











►僕はここ3力月ほど18日が恐い。 X 68000 の画面写典が Oh ! MZ に載ってるからだ。左上 
の SPS の文字が消えたグラディウスはゲーセンと同じだあ！ 関係ないけど百式の金色 
ボディの XI が出ればいいと思ってるのは僕だけでしょうか？ 富井大勝 （15) 石川站 
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話題のソフトウェア 

先月の特集で，清水和人•祝一平両氏がゲ 
ーマーの 立場からいいたい放題 しゃ べってい 
た「いちばん新しい GAME 論」をお読みにな 
った，皆さんの感想をぜひ聞かせていただき 
たいものですね。 

というわけで，1986年度の “GAME OF 
THE YEAR ” なんかも発表されたわけだか 
ら，今年これから ゲームを 発表しようとして 
いる ソフ トハウスの皆さんには大いに参考に 
していただいて，面白いものをガンガン出し 
ていただければ，来年のいまごろの “ GAME 
OF THE YEAR ” は大繁盛……，なんてこ 
とになりませんかね。 

ところで，今年前半に登場しそうなゲーム， 
または近々登場するゲームの傾向に ついては， 
もうすでにいろいろと情報が流れているので 
ご存じかもしれませんが，ここで簡単に入学 
シーズンでもあることだし（関係ないか，あ 
んまりこれは），名前だけの自己紹介というこ 
とで，まずはビデオゲームの移植版から。こ 
れは最近のグラディウスに始まって， XI 版 
のドラゴンバスターと1942，戦場の狼。これ 
らのゲームに ついては いわずと知れたことで 
しようから置いといてと，次はやっぱり RPG 
でしようね。 

なんだかずいぶん待たされちゃった感じの 

ローグ，キングスナイト•スペシャル，コズ 
ミックソルジャー2•サイキツクウオー，そ 


読者が推薦するゲームソフト 

今月の “1986 GAME OF THE YEAR ” の発 
表はいかがだったでしょうか。皆さんが一生 
懸命にはがきを送ってくれたおかげで，なん 
とか今年も無事に成功させることができまし 
た。 

ところで，先月からスタートしたこのコー 
ナーは来年度の GAME OF THE YEAR に向けて 
毎月愛読者力ードに窨かれている「推薦する 
パッケージソフト」の集計をとって，その月 
ごとの人気ソフトを皆さんにお知らせしよう 
というものです。今回の集計に使ったのは， 

2月号のはがき1000枚の結果で，順位を見て 
みると先月トップだった「ザナドゥシナリ 
才 IIj と 3 位の「三国志」が入れ換わり，「信 


れと九玉伝，扉を開けて，冒険浪漫。ファン 
タジー n はもうすぐなのかな0 AVG ではリバ 
イヴァー，ガルフォース•創世の序曲，殺人 
倶楽部2 •マンハッタンレクイエム，カサブ 
ランカに愛をといったところ。アクションゲ 
ームではエイリアン2，献神ローガス，コム 
サイト，女神転生。それと再び登場の1942と 
戦場の狼になるのかなあ。これだけではちょ 
っと寂しいような気もするんですけど，ほか 
のものに ついては また次の機会にでもという 
ことで。 

シミュレーションゲームの 分野では，比較 
的 S F してるのがヴィーナスファイアーとか 
地球防衛軍，オーガ，古典路線がェルスリー 

ド，現実路線がホテルウォーズといったとこ 
かな〇最近，このシミュレーションではデイ 
ーヴァのようにシミュレーションとリアルタ 
イムアクションゲームが合体したものが主流 
となりそうなので期待できそうです。ついで 
に昔の RPG がぉまけで付いていた軽井沢誘拐 
案内のように， AVG にリアルタイムアクショ 
ンシーンが登場するようなのが出てくればも 
っと楽しめるような気もしますけど，いかが 
なもんでしょうかね。 

ここまで並べてみたゲームの数々を見てみ 
ると，なぜか XI のものばかり。 MZ - 2500に 
ついては， シミュレーションで いまのところ 
A 列車で行こうが今秋発売予定といったとこ 
ろまでしかわかっていないので，今度もう少 
し情報を集めてぉきますからちょっと待って 
てね。 

ところで， シミュレーション といえば大戦 



長の野望全•国•版 j が6位から2位に上昇， 
また「殺人倶楽部」や「大戦略 X 丨」が顔を 
出してきたのが注目できそうです。果たして 
今後の動きはいかに。 

1 三国志 

2信長の野望全•国•版 

3 ザナドウシナリオ II 

4 レイドック 

5 ウィザードリィ 

6 ロマンシア 

7 グラディウス 

8 ザナドゥ 

9 殺人俱楽部 
10大戦略 X 1 



W/ へ 

AfO A ° 

r 


略 XI の人気がずいぶんと高いようですが， 
今度は98版でもうすでに大戦略1が発売され 
る予定とか。なんとも XI 版の登場が待ちど 
おしい話ですけど，ここらでちょっと，この 
大戦略関係のゲームブックの話をしておきま 
しょラ〇 

現在，（株）ビー•エヌ•エヌ （ S 03 -238 -1 
321) から『大戦略ハンドブック』 （1，500 R ) 
なるものが発行されていて，そのなかにはイ 
ラスト付きの兵器カタログゃ戦略 • 戦術のボ 
イント，マップ別攻略法などが詳しく紹介さ 
れているんです。この本なんかを読んでみる 
と，いままで「どうも戦略シミュレーション 
なんかはとっつきにくくて……」なんて喰わ 
ずぎらいのタイプの人なんかは，そのゲーム 
の内容を知ることもできるし，遊び方（大戦 
略の）ゃ楽しみ方なんかも感じ取ることがで 
きるんじゃないかな。ゲームをまったく知ら 
なくても，読んでいるだけでも楽しめるので, 
一度手に取ってみるのもいいかも。次回は『口 
ーグ.ハンドブック』の紹介もできるように 
したいので，もうちょっと早くなるようにア 
スキーさんにガンバッてほしいなあ。ではこ 
こでいつものように新作紹介をどうぞ。 
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☆ …… 3 月 5 日現在発売中 ★ ……3月発売予定 
☆ ドラゴン バスター 

ビデオゲームやファミコンでもうすでにお馴染 
みの，あの「ドラゴンバスター」のXI版がつい 
に登場する。ゲームはドラゴンに連れ去られた16 
歳のセリア姫を救出し，王国の危機を救うためク 
ロー ビスがひとりでドラゴンを倒すべく旅立つと 
ころから始まるが，ファンタジーっぽくてロマン 
チックなストーリーやキャラクター設定もビデオ 
ゲーム版をそのまま再現しているために，十分ゲ 
ーマーを引き付ける要素を持っているといえよう。 
なお，この「ドラゴンバスター」が現在X 68000に 
移植中という情報もあり，これから大いに期待し 
たい。 

X I /X I turbo 用 価格未定 

電波新開社 003(445)6111 

★デーモンクリスタル 

ドラゴン バスターに 引き続き，またまたお馴染 
みの「デーモンクリタル」が今度は FM 音源対応 
の MZ- 2500版での登場だ。ゲームは AVG といおうか 
RPG と呼ぶのか，はたまたパズルゲームともいえる 
いつものお城のなかの迷路をさまようアレなのだ 
が，誰でも簡単に遊べるあの雰囲気はいつまでも 
入気を呼ぶに違いない。 

MZ- 2500用 3.5D 版6,800円 

電波新聞社 003(445)6111 



照魔鏡の伝説 


☆脱獄 

アメリカ西部を舞台にした AVG だが，なぜか凶 
悪な殺人犯が留置場に護送されるまでのタイムリ 
ミツトのなかで，その殺人犯を脱獄させなければ 
ならないという，理解に苦しむようなストーリー 
設定のなかでゲームは展開される。 


★森田和郎の将棋8ビット版 
今回発売のこのゲームは，これまで将棋ゲーム 
ではできなかった対局した棋譜をセーブすること 
ができ，後日，その対局の様子を再現できるほか， 
新聞，雑誌などに掲載されている詰め将棋を解い 
てくれるなど，これまでの将棋ソフトとはひと味 
違った仕上がりになっている。また RS-232C を用 
いた通信機能により，パソコン通信での対局がで 
きるのも魅力だ。 

XI/XI turbo 用 5D 版7,800円 

エニックス 003(366)4345 

☆獣神ローガス 

連合軍に対して抵抗を続ける反乱軍は，獣神口 
ーガスの封印を解いたことによリ勢力を盛り返し 
てきた。そこで連合軍は最新型モビルスーツ“ザ 
ガード”を投入し，ローガスを倒すための決死の 
作戦行動に出た。そこで繰り広げられる壮絶な戦 
闘シーンが見ものの，リアルタイムアクション R 
PG だ。 

XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

ランダムハウス S03(483)8666 


XI/XI turbo 用 5 D 版5,800円 

T 版4,000円 

パスカル II 00534(47)31 13 

☆ファンタジー n 

前作"ジエルノアの章”に引き続き，またもや R 
PG ファンを目いっぱい楽しませてくれそうなのが, 
このファンタジー11“フエ ロン ラの章”。物語は前 
回の舞台であったジエルノア島の南にあるフエロ 
ンラ島が，突如として厚い雲に覆われてしまい， 
その謎を解くために再び冒険者たちが溶岩地形の 
島へ旅立つというもの。前作の興奮がまだ醒めや 
らぬうちに，続編が登場してくるこのタイミング 
には拍手を送りたい。 

XI turbo 用 5 D 版3枚組9,800円 

スターク ラフ ト 003(988)2988 

★アマゾネス 

伝説の美女集団“アマゾネス”の女王を求めて 
アマゾン奥地を探検する RPG。 ジャングルでは猛 
獣やアマゾネスたちが行く手を阻み，戦闘モード 
に入るとウインドウが開き，リアルな戦闘シーン 
を楽しむことができる。 


☆エルスリード 

聞の魔道師ボーセルが遗跡に封印されていた閣 
の魔力を手に入れ，突如，近隣諸国を制圧し始め 
た。それを聞いた光の魔術師ジーク ハル トは，兵 
力を集結し果敢に闘いを挑んでいった。この「エ 
ルスリード j は，ファンタジーの世界に繰り広げ 
られる F M 音源対応のシミュレーションウォーゲ 
ームだ。 


XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

スターク ラフ ト 003(988)2988 

★マスカレード 

古.いホテルに響きわたった銃声を発端にし，事 
件の解決に臨むアメリカからの移植版 AVG だ。ス 
トーリーのなかに折り込まれたナンセンスギャグ 
が，謎解きをよりいっそう楽しいものにしてくれ 
る。 


XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組7,200円 

日本 コンピュータシステム 2503(486)631 I 


XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

スターク ラフ ト 003(988)2988 



暗記名人 


★照魔鏡の伝説 

このゲームは AVG としては珍しく，14世紀前半 
の室町時代を舞台に繰り広げられる。羽州•百合 
郷では魔法の鏡「照魔鏡」によって守られて人々 
は平和な生活を送っていた。しかしその鏡が羽州 
征服を企む源塵斉に奪われたことから事態は一変 
した。そこで悪政に喘ぐ民衆のために，ひとりの 
若者が照魔鏡を取り返すべく，塵斉の屋敷に忍び 
込むのだが . 。 

XI/XI turbo 用 5 D 版3枚組7,800円 

スタークラフト 003(988)2988 

★ トランシルバニアII 

エリック王子とサブリナ姫は，再び蘇った吸血 
鬼から真紅の王冠"クリムゾン•クラウン”を取 
り戻し，ワラキアの地に平和をもたらすために勇 
者とともに旅立つ AVG ゲームだ。 

XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

スターク ラフト »03(988)2988 

★トワイライトゾーン 

女の子に夕食に誘われたのまでは覚えているけ 
ど，気が付いてみると見知らぬ屋敷の寝室のなか。 
そこから抜け出すために女の子とXXしなければ 
ならないというアダルトゲームなのだが，その屋 
敷に住んでいるおじい ちゃん， おばあちゃんに会 
うとゲームオーバーになってしまうというのが笑 
わせる。 

XI/XI turbo 用 5 D 版6,800円 

MZ- 2500用 3.5 D 版6,800円 

グレイト 1506(561)2211 

★暗記名人 

先月のこの コーナーで ご紹介した学習用問題作 
成ソフト「喑記名人」のXI turbo 用が発売された。 
このソフトは問題作成だけではなく，暗記，練習， 
テストなどの自主学習にも活用できるので受験生 
にはお勧めかも。 

XI turbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

東ケ丘学習教室 00724 (43)5247 
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今月はシミュレーションゲーム 1 本，アドベンチヤーゲーム2本を紹 
介する0話題のディーヴァ，ブレードランナーの世界を思わせるイミ 
テーションシティ，いきなりパート2から発売されたトランシルバニ 
ア II 。3本ともなかなか手強いゲームだ。 


デイーウア 



惑星アルジユナ消失の謎を追って7機種で 
独自のゲームが展開する。星系を平定して 
ナーサティア双惑星をめざせ。 

▼う一ん，スバ’ラ Po こいつあいいゲーム 

だ。3っの植民星に投資をして生産力をア 
ップ，まわりの星を同盟国としたり，攻撃 
によって植民星を増やし，敵=帝国軍とや 
りあう。戦略，艦隊戦，惑星戦の3つのモ 


れているようですが。 

慣れないうちはとにかく敵のパターンを 
見切ること，植民地経営のコッをつかむこ 
と，惑星戦で生き残ることに専念しましよ 
う。特に植民地経営では9公1民も辞さず 
という非情の心と毎月大量投資をするマメ 
な心がけが必要です。「ディーヴァは1日に 
してならず」，序盤の忍耐が明日の銀河を 
救う近道なのです。 

熱中度 ►►►►[> 00 S . N . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
ティーアンドイーソフト 0052(773)7770 


シティに逃げ込んだ3体のドールを破壊す 
ること，これが今回の仕事だ。ドールを求 
めて捜査は始まった。 

▼かなり凝ったアドベンチャーです。最近 
のおまけ ブームに のっとり ，“ TOP SECRE 
T ” と称する物品が6つほどついてきます。 
パッケージはさほど派手ではありません力 ? ， 
街の景色の中に KENWOOD の看板がある 
など，細かい点は及第点をっけられそうで 
す0しかし，ゲーム自体に音楽がない（効 
果音はある），グラフィックは細かいが，色 
を塗るのが BASIC 並み（白黒モードもちゃ 
んとある）など， マイナス 材料もあります 0 
グラフィックについてさらにいうならば， 
人間やドール（アンドロイドです）の体が 
皆「吉川晃司」しているのが笑えました。 
それとも顔が小さいのかな？ ともかくス 
トーリーはワリと マルな ので， SF アドベン 
チャーの気分を味わいたい人にはおすすめ 
です。それから特捜最前線を欠かさず見て 


ードはそれぞれにエキサイテイングであり， 
夜更けのコーヒーをすすりながら頭をひね 
る . う一んシミュレーションしてるなあ。 

このゲームの呼び物は卩(：，ド]\/1，1^3父，フ 
7 ミコンなどでそれぞれストーリーが違い， 
それらが互いに他機種のゲームに参加でき 
る，ということだ。そして敵艦隊を全滅さ 
せたときに，他機種も含めさまざまな情報 
が得られる。これはこのゲームの裏に壮大 
なアドベンチャーゲームの思想を感じさせ 
る。 XI でゲームしていると敵の司令官が 
「ファ ミコンでは惑星マトウラーを攻略し 
たのち1分……」などと教えてくれる。ゲ 
ームがノぐソコン界を統一■する0素晴しい企 
画である。ゲーマーよ，さあ！ 

熱中度 ►►►►►►> K . S . 
▼さて，鳴り物入りで登場し たディ ーヴァで 
す 0 アクティブシミュレーション ウ ォーゲ 
ームと銘打ち，7機種データ互換を実現す 
るな ど 話題にはこと欠きません が， 実際に 
プレイしてみるとこれがかなり難しい ゲー 
ムです。内容はプレイヤーの艦隊と帝国艦 
隊との星取り物語なのです が， なにが難し 
いかというと，基本的にプレイヤー側が不 
利になるように ルールが 組まれているので 
す。もっとも，その分 コンピュ ータ側の思 
考 ルーチンが 弱いので ゲームバランス はと 



いる人にもおすすめといえるでしよう。エ 
ンディングに音楽がないのは残念ですが， 
「愛の十字架」が似あうと思います。 

熱中度 ►►►►!> 0 0 S . K . 

▼このゲームは SF 仕立てのアドベンチヤ 
一である。主人公は第一級処理土として， 
逃亡したロボット「ドール」を破壊する仕 
事をしている。そして，彼のもとに3体の 
ドールを始末する任務が回ってきた0彼は 
銃を片手に捜査に乗り出すのだが……。 

というわけで，なかなかハードボイルド 
している。入力方式は近ごろ常識となった 
ローマ字仮名変換なのだが，困ったことに 
完全に訓令式のローマ字である。でもまあ 
カタカナでないから許してあげよう。 

グラフィックはきれい:^。少し遅いのが 
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灑缀鐵獲纖戀 


いつまで統くか， ROGUE の日 

ある日，お隣の編集室が ROGUE でいっぱいに 
なっていた。 FM - II / I 6 A 新顔の FN /1 R まで侵略 
されていた。次の日，編集室にある98がしっか 
り染まってしまった。 

MZ の編集室のなかからは MS - DOS マシンを見 
つけてなんでも ROGUE マシンにしてしまう ，‘‘ R 
OGUE の宣教師”と呼ばれる人物まで登場する始 
末。みんなが寄ってたかって楽しんでいる背景 
には，どうやら語るよりはやってみるがやすし 


のゲーム本来の姿が展開されているかららしい。 

もともとこれが UNIX のオマケに付いていると 
いうの考えると，これがもっと楽くなる 。X I 
版が5月に発売されると，どうなっちまうんだ 
ろうね，いまの生活。アツ，なんだこりや！ 
MZ - 6500の電源入れたら，いきなり ROGUE が 
立ち上っちやったよう。それにここのランキンン 
グに名前残ってるのって FM の連中ばっかじやな 
いか。 エエイ， こうなりや全部蹴落としてやる。 

( スペース， スペース . ） 



トランシル八ニア II 


いままたワラキアの国に脅威が迫る。復活し 
た吸血鬼を倒し，真紅の王冠クリムゾン • 
クラウンを取り戻すのだ0 

▼このゲームは昔からある「動詞+名詞」 
入カタイプのアドベンチヤーゲームである0 
:旅の行程で仲問が2人いて，いろいろアド 
:バイスしたりわがままいったりするという 
アイデアは“買い”だが，このタイプのゲ 



J ；： f …-へぶ 



ームの 運命なのか，どうしてもアタッチし 
てしまうのである。特に英語入力時の判定 
は改善の余地があろう。ストーリー自体が 
少々弱く，また内容がわりとひねってある 
ので，立ち止まることが多いゲームになっ 
ているが，これをどうとるかは好みの問題 
だろう（私は-本道のアドベンチャーはど 



リーどおりに，見れるものは見て，聞けるこ I 
とは聞いて，拾えるものは拾うことが必要！ 
である0行き詰まったらバイエルン管理局1 
長に話を聞くと糸口がつかめるかもしれな| 
い。少々盛り上がりに欠けるが，手堅くま 
とまった正統派のアドベンチヤーゲームと 
いえるだろう。 

熱中度 ►►►►[>!>[> M . Y . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 



データウヱ スト 006(968)1236 


評価グループ 

有田隆也浅野恵造祝一平金 
子俊ーエ藤誠挙市哲司こう 
もとやすひこ古村聪小森隆 
近藤弘幸斎藤晋斎藤亮佐藤 
友彦佐藤学清水和人白河哲 
武沢英明立花かおる中川智哉 
中野修一堀内保秀茗原秀幸 
山本信吉田幸一 


うも好きになれない）。操作性は悪くはな 
いし， グラフィック も速いので，そういっ 
た点でイライラすることは少ないだろう。 
ただ。常識が通用しないところがいくつか 
あるので，そこでは作者のインナーワール 
ドとの戦いになるであろう。ストーリー性 
にこだわる私としては，及第点をあげるま 
ではいかないゲームだった。 

熱中度 ► ►►>>(> I > Min 

▼いいな，こういう雰囲気のって。_面兒 
ただけで外国してるものね。それにただな 
にかを探し出すだけのアドベンチャーじや 
なくて，エリック王子とサブリナ姫との3 
人での対話形式だし，これはいけるかなと 
思ってスタートしたわけだけど，いかんせ 
んゲームが外国しちやってるわけだから， 
正しい単語を見つけ出さなければ会話がな 
りたたない。間違っている会話をふっかけ 
たりすると実にそっけない返事しか返って 
こなかったりする。それはそれで先に進ん 
でい〈と，今度は納得しがたいトリックに 
直面したりする。こんなのこれまでに経験 
したギャダが乱れ飛ぶようなやつだったら 
平気なんだけど，せっかくいい意味でのド 
ヨーンとした雰囲気を持ったこのゲームな 
んだから，そのムードを生かした設定で向 
かってきてほしかったんだよね，こっちと 
しては。おかげで，いま一歩のずれをどこ 
かに感じてしまいました。 T . S . 

熱中度 ►►►!>!> 1>0 
Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
スターク ラフ ト 003(988)2988 
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や〇たね，/ mb の霍険者たち 

Shimizu Kazuto 

清水和人 


このコーナー屈指のゲーマーである清水氏が，「アドベンチャーゲーム大好き人間が作って 
る j と，ニヤリと笑いながらなぜかのめり込んでしまったらしいこのゲーム。小さなギャ 
グの積み重ねを，さて諸君はどう判断するだろうか。 



5□版2枚組 7.800円 
アスキー ©03(486)8080 


このアドベンチャーゲームの作者は，な 
んて変な奴なんだ。ストーリーからジョー 
クまで，まったくとんでもないことを考え 
たもんだ。落語家でいえば大ネタで唸らせ 
る円楽というより，くすぐりで笑わす円蔵 
のような奴だ。時代考証を無視した状況設 
定でお送りする変な変なアドベンチャーゲ 
ーム。しかし妙に引かれるのは，作者の興 
常なセンスのせいだろうか0それともやっ 
てる私が異常なせいだろうか。う一む。 

遊んでるっ 

さて私は，コーラとポテトチップスとい 
うとんでもない夜食を用意してパソコンの 
前に座った。う一む今日買ったこの「賢者 
の遴言」というソフト，マニュアルを読ん 
でみるとかなり正当派のアドベンチャーゲ 
ームらしい。フロッピーを入れて祗源を0 
N !するとわが愛しの FM 音源ボードが 
鳴り鄹いた。うむ， FM 舍源対応，まずは 
ひと安心。そしてそこに現れたわかりやす 
いオープニングストーリーを a て，へ一え， 
これは意外と重厚そうな展開だなと思いつ 
つ，ポテトチップスを2〜3枚パリパリ。 

最初は惯れないフ 
アンクシヨンキーで 
の入力だが，とりあ 
えず全部押してみる 
か0 

な，なんだこりゃ 
あ？ いきなり“ MA 
KE ” と入力すると「こ 
のコマン ドは 現在使 
用されておりません」 
と返ってくるし ，‘ ‘T 
OUCH ” すると「キ 

ャーエッチ！」だっ 
て。 “ MOVE ” なんか 

「カスカニ ウゴキ マ 


シタ，な一んちゃって」だって。もう完全 
にこれまでのアドベン チヤーゲームを おち 
よくってます。いやきっとそういう古きよ 
きアドベンチャーファンの人が作ったに違 
いない。しかしここまでいろんな ジョーク 
を 交ぜるとは（しかも低い レベルの） なか 
なかできません。こいつは楽しい SK になり 
そうです。 

さらに，最初にいきなり北へ進むと，ゲ 
ームオーバー。ガイ骨になった球少年の絵 
が……。この絵にはこの先何度もお世話に 
なります。う一ん，こういうのって好きよ。 
しかしリセットを押さずに「もう-度やる」 
に YES で答えると，作者が「その意気で頑 
張って」だって。う一ん遊んでるなあ。い 
いなあ。 

さて，気をとり直して南へ，門のところ 
で屋根を LOOK した！：きの「や一ね一」な 
んてダジャレは気にせずに，ぐっと砂漠へ 
と切れ込んで，そこらじゅう掘り返したわ 
けだ。そうするとゲームに閲係のない作者 
の趣味が出るわ出るわ。謎解きよりこっち 
のが面白い。また，ふつうなら重大なヒン 
卜になりそうなものが，ときどきまったく 
関係なく入ってるからまいっちゃう。この 
作者はいわゆる「アドベンチャーずれ」し 
た奴なのだ。しかしこちらも多少その気の 
ある ゲーマー だから「う一ん，ひと味違う」 
なんて妙にうなずいちゃったりして前へと 
進む。 

最初のうちは，宇宙船を見つけて丸薬を 
見つけたり（色と数を觉えておくとヒント 
になるよ。紙切れに使い方が書いてあるけ 
どまだ1売めない)，3册しか本のない図書館 
で司書さんに怒られたり （ HUG してごらん)。 
しかしながら，意外と早く目的の王様に会 
えちゃう。そして金色の鍵を渡して，さあ， 
帰りましよう。と，こうなってしまうとも 
う迷路にはまったも同然。そう安易な道を 


とっちやいけませんや，お客さん。 

まあセーブ機能が充実しているので，余 
裕を持っていろんなことをやってみるのが 
通ってもんだ。そして Mi 太郎の犬や猿では 
ないけれど，子分一号は「人民一号」という 
箱 メカロボット なのだ。彼は はっきりいっ 
て，地味な働きはするが大仕事をするタイ 
プではないという，課長止まりの ロボット 
である。なんてったって作家だというんだ 
から，わけのわからん設定というか，いか 
にもな設定というか……。 

いろ物だっ 

芸人の世界では，もの真似や手品などの 
芸を，純粋な落語などと区別していろ物と 
呼んでいた0このゲームはその道でいえば， 
飛び道具を多用したいろ物アドベンチャー 
なのではないか。もちろんそれがいい方向 
へ向かっていて，私のようないろ物ゲーマ 
一の心をくすぐるのてある。 

さて，指に豆ができるほど歩き回って， 
いろんな場所で悪霊の被害を見てきた。し 
かしそれもどことな〈コミカルに描かれて 
いるところがいい 0 アルマジロの DJ や中 
華料理屋やお馴染み雑貨屋など，いろんな 
店がある。このゲームでは，そこらじゅう血 
まなこで探さねばならないといった維しさ 
はあまりない。むしろ軽口のジョークを聞 
かされながら，気楽にストーリー展開を楽 



向こうからブッチヤー（？）がのぞいてる 


変なコマンドー覧表 


CRY 

DANCE 

HUG 

JUMP 

KICK 

KISS 

MAKE 

SLEEP 

TOUCH 

VIDEO 

WAKE 
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しむといった風情である 〇 アイテムもいろ 
いろ拾えるが，そのうち本当に必要なのは 
ごくわずかなのだ。試しに砂を Take して 
みると取ることができ，持ち物にも加わる 
のだが使い道はない。 

ストーリー展開も，どちらかといえば「な 
に？こいつ」といったアブナサがある。 
それはこの作者の“ゲーマー”としてのい 
たずらなのか，それとももともと“やや飛 
んでる”人なのか，よくわからないや。 

まとまりのない登場人物 

ストーリーが奇妙なうえに，登場人物も 
それぞれかけ離れていてまとまりがないよ。 
ほおんとに変なのばっか出て〈る。 

主人公の球少年はまあいいや 3 なまけも 
のってとこが妙に人間ぽいけど，このスト 
ーリーではそんなこと間係ない。王様がブ 
ルドツグになってたっていうのも，まあい 
いよ。ほかもみんな動物に変えられちゃっ 
たんだから，話は一貫してる。 

そのなかでも，まずわからないのがパン 
ダの番人だ。初対面で竹ヤリ持って怖い顔 
してるんだけど，普通のアドベンチヤーな 
らどう見ても武器で攻撃，ェサで手なずけ， 
または逃げるってえ感じの〈せに，なんに 
もしてこないし，簡単に通れちゃうんだ。 
パンダと竹という 細かいチェ ック はいいけ 
ど，「なあんだ j っていうパターンだ。 

次に変なのが，お供-になる2人，いや2 
匹，ほんとは1匹と1メカである。さっき 
出た人民一号は，球少年が出した本に気を 
よくした作家てえ設定。もう1匹のドラゴ 
ンは，ひよんなことから卵からかえったと 
き，ちようどそばにいた球少年を母親だと 
思いこむ（インプリントされる）って設定。 
どちらも奇異な奴らで，ときどき画面のな 
かに登場^して，なんか小うるさい感じなの 
である。人民一号はしゃべることができる 
相手でまだよいが，ドラゴンはなんともは 
や……。しかし終盤で重要になるので，し 
ようがないから連れて歩く。 

もうひとつアブナイのが少女盗賊団。こ 
れはいかつい男の盗賊が姿を変えられてし 
まったのだが，そう.思うと気持ち悪い。まあ 
しかしこいつはムフフのフで，少しは楽し 
める。まったく球少年のスケべさにはまい 
ったまいった（本当は自分がスケベ!？）。 

そして、登場人物のまとまりをもっとも 
〈ずしているのが大男。こいつはかわいい 
ブッチャーといった顔立ちだけど大バカ。 



これ歡後" ■ 觸謝〖:__麗刪す.々_ 

も ■ す卜そ蚴齡 a ごろしています 



お食事中すいません，悪魔のしわざです 愛のムチを持ったパンダの登場 


男女の区別もつかないというか，だまされ 
やすいというか。こいつの前を通るときは， 
どうも気抜けしてしまった。 

ほかにもいろいろいるが，本当にどいつ 
もこいつも，なんの脈絡もなく嬉しそうに 
出てきやがって。 

奇妙な感じでストーリーは進むっ 
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いわゆるひとつのクライマックス 


こんなキャラクターが出るぐらいたから， 
ストーリーはさらに iM 迷の一途をたどる。 

城のあたりをひとまず兄てまわったら， 
人民:飯店にでも行くがいい0ここはホテル 
で，中のいろいろな場所に行けるが，人民 
一号がその間じゅうびびっているのがおか 
しい。でも，ここはムフフの場所なんだよ。 
セーブして遊んで いこうっ と。 

おっとその前に，黒く冷たい h 海バスの 
場所にも行ったほうがよい。普通のアドべ 
ンチャーなら罠やアイテムがいっぱいあり 
そうだが，ここではひとつしかない。もち 
ろんそれを使うにはあれがいる。 

さてこの次は ， x x x 発 x 所に行くんだ 
けど，この辺の設定がどうも歯が浮くんだ 
よね。そして中に いるのは〜 博士で ，X X 
XXX ストをくれるんだ。これでいままで 
XX なかったのが全部 XX ちゃうので，持 
ち物をもう一度チェックしてみよう。 

その次が「ん 一， わからん」てとこだけど， 
本を読むためにあることをするのだ。かわ 
いい（強い）司書さんのことを思い出して 
頑張ろう。そしていよいよ本を読むことが 
できた。う一んその内容もずいぶんクサ4 
ようで，笑っちゃう。 

笑えるということではこの次のほうが凄 
い。なんと X の難関を通るために△△を使 
うのだ。△△なんて言葉はアドベンチャー 
では普通出てこないよ。巨人の星かと思っ 
たぜ（△△は根性ではない）。 

次の大男の場面はダマすだけ。宇宙語が 
わかれば大丈夫。その次の対コ X X X X 夕 


のところは変なコマンドでパスできる。ま 
あフアンクションキーを押していけばよい。 
あとはもう簡単だけど，これだけでもヘン 
な展開だとおわかりいただけたであろう。 

この作者って奴は 

このように，作名の性格が表に出てるア 
ドベンチャーは昔からよしとされている。 
この作品はたぶん「いろんなアドベンチャ 
一で遊んできた」ゲーマーが，ひとっパロ 
ってやろうと恐ってできたはずである。だ 
から登場人物がバラエティにとんて’いて， 
ストーリーが継ぎはぎだらけなのだ。それ 
を架しめる奴はやはり「アドベンチャーの 
猛者」に違いない。 

そういえば，ある場所で喂に カーソルが 
出てくるところがあった。この設定は打名 
なアドベンチャーの真似であり，パロって 
るとこが明らかにわかるメツセージが出る。 
こんな場面がたくさんある一方で，逆にア 
ドベンチャーをやった人は必ずこう思うだ 
ろうといった場合なんかでは，簡単に裏切 
ったりするようにできている。これが楽し 
めるのは「アドベンチャーの達人 J である。 

しかし エン デイングはあまり ハツ ピ.ーエ 
ンドでなく少々くやしいが，この作者らし 
いといえばらしい。それに FM 音源（もち 
ろん「愛しの」が付く）の奏でる音楽によ 
って，あたかも映画の回想シーンのように 
終わるなんてどこまで本気かよくわかんな 
いおちやめさんだ。いいなあこういうの。 

だから僕はアドベンチャーが好きなんだ。 
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FM 音源 8 重和音の BGM を聴きながら，おとぎの国のようなマップのなかを太めのキャラ 
クターといっしよに冒険してみると，時間と季節の移り変わりまで楽しめて，なんだかお 
もいつきり深みにはまつてしまいそうなアクシヨン•アドベンチャーゲームなのです。 


XI/XI turbo 用 

5 D 版2枚組6,800円 

デ—ビーソフト 0011(251)7462 


僕は“うっでい•ぽこ”。おじいさんの作 
った木の人形だったんだ。妖精さんのおか 
げでせっかく人間になれたと思ったのに， 
またまた木の体になっちやった。どうして 
なの妖精さん，理由を教えてよ。こうして， 
僕の妖精さんを探す旅が始まったんだ。こ 
れから僕の不思議な旅についてお話ししま 
し上ラ0 

おおかみなんて怖くない（春) 


木の人形だったぽこは勇気ある行動が 
妖精に認められ人間の体にしてもらい 
ました。ところが，ある日突然また元 
に戻ってしまいました。ぽこは妖精を 
訪ねて旅に出ました。 


旅に出て，すぐ目の前に現れるのがおお 
かみさん。ちよこまかちよこまかと行く手 
を邪魔してくれる。こらこら，あんまりしつ 
こいと「うっでいぼ一る」でやっつけちや 
うぞ。おおかみなんて怖くないもんね。お 
おかみさんをよけながら，ずう一っと歩い 
ていくと，お家が2軒並んでた。ひとつめ 
の家に入ると，そこにはいかにもオタクな 
男の子。「僕は男の子は嫌いだつ」つてさ。 
感じ悪いヤツ。 


隣の家には女の子（わ一い）。さっき拾っ 
た宝石箱をあげたら，いいことを教えてく 
れたよ。「少し太めのビン」で女の子になれ 
るんだって。ふ一ん。そして，また歩いて 

いくと . 。わ一い，お店があったよ。お 

じいさんにもらったお金が1000ゴールドあ 
るから，いろいろ買っちゃおう。え一と， 
パンでしよ，靴でしよ，お酒でしよ，おっ 
と，飽も買っておかなきゃね。あっ，これ 
があの太めのビンというやつかな。おじさ 
一ん，これもくださいな。 

それでは，ビンに入った薬を飲みま一す。 
あら，本当，女の子になっちゃったわ。「ね 
え，わたし，き•れ•い？」 

またまた歩いていくと，今度は湖。え一 
い，このまま渡っちゃえ。ブクブクブク……〇 
そして無謀なぽこは溺れて死んでしまいま 
したとさ。めでたし，めでたし。なんてこ 
とにならないように，ちゃんと「ゴム長」 
をはいてから湖を渡りましようね。でも， 
その前に。湖の手前を歩いていると穴があ 
いたでしよう。そこを通っていった出口の 
お家にいるおばあさんの話を聞いておこう。 
このおばあさん，とっても大事なことを教 
えてくれるんだから。でもねおばあさん， 
右はお箸を持つほう，左はお茶碗を持つほ 
うだよ。しっかりしてね。 
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湖を抜け，「帰ってきたウルトラマン」に 
出てきたツインテールのような姿をした 
“て一る”さんの攻撃をかわすと森に出たん 
だ。そこで襲ってきたのが，森の巨人“ろ 
どりげす”〇いよいよクライマックスという 
わけ。こいつは「うっで いぼ 一る」でやっ 
つけられるんだけど，たいしたもの（命の 
薬 A ) は手に入らないから，向こうが攻撃 
してくる一瞬のスキをついて通り過ぎるの 
もいいと思うよ。その先の太陽の木は，あ 
のおばあさんが教えてくれた「時間の実」 
で楽勝さ。これにて春ステージはおしまい。 
やつと妖精さんに会えるよ。 

触らぬモアイにたたりなし（夏) 


森を抜けて妖精が住む家に来ましたが， 
そこには妖精はいませんでした。ぼお 
つとしていると，どこからともなくこ 
おろぎが現れていいました。「鏡の国の 
大王が前から妖精をねらってたよ」 


夏はいいなあ。太陽はサンサンとふりそ 
そぎ，心がうきうきしてくるよ。さて，夏 
といえば南の島，南の島といえば南野陽子 
じゃなくってモアイさん0このステージで 
はモアイさんがたくさんいるよ。このモア 
イさんってとっても強いんだ。でも大丈夫, 
こっちが手を出さなきゃ襲ってきたりしな 
いから。ほら，昔からよくいうでしょ〇「モ 
アイに先手なし J って（冗談ですよ）。 

でも，モアイさんが邪魔してるもんだか 
ら橋を渡ることができない。どうしよう， 
どうしようってうろうろしていたら，また 
また地面に穴が。「らっき一っ」とばかりに 
飛び込んだのはいいけど，これは大変。上 



































からツララが降ってくる。え一っ，ツララ 
をよけながら進まなきゃならないのお。ぜ 
いぜい。やっと，出口にたどりついたと思 
ったら， “かちわりボンズ”さんの岩石攻撃 
だあ。 一難 去ってまた 一難 とはまさにこれ 
のこと。なんとか危機を切り抜けてあたり 
を見ると……，お一っ，ここは島ではない 
か。ちよっと探検していこうかな。 

島を歩いていると，出ました来ました， 

5つの顔の“どらごん”さん。このうっで 
い•ぽこさまが退治してくれるわっ。僕の武 
器は愛と勇気と清酒「すすきの J 。 どらごん 
さんはお酒に弱かったのだ。春ステージの 
お店で買ったお酒だけど，飲んでしまわな 
くてよかったなあ。「えっ，お酒を買わな力* 
ったって？」しょうがないね，もう一度や 
り直してね。どらごんさんをやっつけると 
「ばらっぱ」というラッパが手に入ったよ。 
このラッパは強力な武器みたい。あのかち 
わりボンズなんてへっちゃらさ。 

さて，島のお店では珍しいものを売って 
いる。特に「あんぜんだいいちへるめっと」， 
これさえあれば地下のツララも怖くない。 
でもね，お金がないの，ぐっすん，また， 
あの地下を命からがら通るのかと思うと涙 
が出ちゃう（でも男の子だから泣かないの）。 
いや，待てよ0この島にはカジノ （？） が 
あったっけ。このカジノ，なぜか手ぶらで 
入らないとスロットマシンが壊れていて使 
えない。最初，このことがわからずにとま 
どってしまったけど，お金はいっぱい儲か 
った。これで「へるめっと」も買えたし， 
「塩袋」も買えたし，「剣ちゃん」も買えた。 
よかったね。島の冒険はこれでおしまい。 

島で手にいれた「ばらっぱ」を吹きなが 
ち，僕はモアイさんを蹴散らし，どんどん 
どんどん進んでいったんだ。すると今度は 
海賊さんの登場だ。え一い，またまたお酒 
で攻撃だ。へっへっ へ， 海賊を倒すと鍵が 
手に入ったよ。なんでも，この鍵，「らっき 
一」っていうんだって。なにかいいことで 
も起こるのかな。 

ところで，またまた行き止まり。例によ 
って秘密の穴を探さなきゃ。やっぱり，あ 
ったよ。モアイさんが立っていた丘の上に 
穴があったんだ。その穴から出ると，“おお 


っわし”さんが僕を目がけて降りてきた。 
やられると思ったけれど，僕を別の場所ま 
で運んでくれたんだ。きっと，さっき小鳥 
さんを助けてあげたお礼をしてくれたんだ 
ね。いいことはしておくもんだ。情けは人 
のためならずってこ！:だね（おっ，思わず 
教養が)。えっ，小鳥さんを殺してしまった 
の。ひどい人。でも心配なく。別のところ 
で見つかる穴を通っていけば同じ場所に行 
けるんだ。でも門があって，「らっき一」を 
使わないと先に進めないけどね。いずれに 
しても，夏ステージはこれでおしまい。 

モクラたたきじやありません（秋) 


鏡の国の大王が住む城はまだまだ遠く 
に離れています。妖精の住んでいたと 
ころとは違い，このあたりの草や木は 
すっかり枯れ果てて街にはほとんど人 
の気配がなく変な生き物がうごめいて 
いました。 


うわあ，このあたりは穴ぼこだらけだ。 
ここから入るとあっちに出て，あっちに入 
るとこっちに出る。まるでモグラたたきの 
モグラさんになった気分。なんてゆ一ちよ 
うなこといってる暇はない。恐竜に似た“き 
つね”さん，“なめくじ”さんがうろうろし 
ているんだから，穴のつながり方をよっく 
覚えてなきや，穴から出たとたんにはいお 
しまい，なんてことになっちやう。でも待 
てよ，どうしてこんなに逃げまわらなきや 
ならないんだ。そうだ，やっつけてしまえ 
ばいい。やつらの弱点はお見通しさ。きつ 
ねさんには「剣ちやん」で，なめくじさん 
にはもちろん「塩袋」だね。 


ところで，このステージはいきなり行き 



紅葉シーズンはあたりがまつかっか 


止まり。で，ここでも秘密の穴を探すわけ。 
でもここまで来たみんななら，どこに穴が 
隠れているかわかるよね。ずう一っと右に歩 
いていくと氷の湖があったよ。ここではツ 
ルツルと足がすべって，「赤いブーツ」をは 
いていないとまともに歩けない。えっ，は 
いてないほうがスケートやってるみたいで 
おもしろいって。まあ，そうかもね。 

氷の湖で出会う巨人さん。この人はただ 
つっ立ってるだけ。な一んにも攻擊してこな 
い。でも「さよなら一 j って通りすぎたあな 
たは損をしているよ。だって，氷の巨人を 
やっつけると，•しばらくの間無®:になれる 
「三角パック」が手に入るんだもの。 

このステージ最後の難関はカメレオさん。 
しっぽをぶらぶらさせながら眠っているん 
だけど，このしっぽに触れると危険があぶ 
ない。うま〈タイミングをとって，その先 
にある門までつっ走ろう。ここを抜ければ 
この秋ステージもおしまいさっ。えっ，鍵 
をさっきのステージで使ってしまったって。 
でも，ご心配なく。ずう一っと左に戻って 
みよう。来たときとは景色が変わっていて， 
そこで鍵を拾うことができるんだ。あの， 

スロツトマシンもあるよ。 

出てこい地下迷路（冬) 


魔王の住む城が少し見え始め，吹きつ 
ける風は冷たく地面はすっかり凍りつ 
いてしまいました。昔は緑で一杯だつ 
たこのあたりも今では魔法ですっかり 
凍らされていたのです。 


とうとう寒い冬がやってきた。あたり- 
面雪景色でロマンチックだなあ。敵は夏ス 
テージでおなじみのかちわりボンズさん。 
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「ぱらっぱ」でやっつけながら歩いて行くと， 
またまた行き止まり。向こう岸が見えてい 
るから，ここでも穴を探せばいいんだな。 
らくちんらくちん。と思ったけれど，どこ 
にも穴はなかったんだ。お疲れさま。残念 
でした。 

実はね，穴は雪だるまのそばにあったん 
だ。でも，この地下道はとても入り組んで 
いて，ちよっとやそっとでは抜けられない 
んだ。順調にここまでやって来たのに，つ 
いに行き詰まっちゃったよ。近くに住んで 
いる女の子は「水晶」が欲しいとねだる（この 
ステージの どこにも水晶はないそうな）だ 
けだし，男嫌いの男の子はなんにも教えて 
くれないし，おじいさんはいつでも ダジヤ 
レばっかり。 しかたないので春 ステージ か 
らやり直して，「女の子になる薬」を持って 
きた。これであの男の子もなにか教えてく 
れるだろう。 

案の定，男の子は大事なことを教えてく 
れた。つまり，「地下はおじいさんでなけれ 
ば抜けられない」ということと，「金塊をよ 
く見ると道がわかる」ということさ。そう 
いえば，おじいさんがいっていた意味不明 
の言葉で「ごみによい」ってのがあったっ 
け。地下の金塊の置き方は矢印の形をして 
いたぞ。な一んだ。右から始めて「ご•み • 
に•よ•い」，これでよかったのか。とい 
うわけで，無事地下を抜けた僕が見たもの 
は……。熱い吐息を吹きつけて行く手をは 
ばむ“せんぼーウナージ”さんだった。な 
んというおぞましい攻撃。鳥肌が立っちゃ 
うよお。「ガスますく」を付け，がんばって 
通り抜けようね。そうすれば，ほら，この 
ステージもおしまいた"よ。 

さあ，いよいよぽこの冒険も佳境に入つ 




お城のなかにはいるんだ必ずこういうやつが 
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魔王じるびびの像を見た(遊園地) 


城へ向かっていたぽこの前に現れたの 
は，中で遊んでいると「ろば」にされ 
てしまう恐ろしい遊圍地でした。ぽこ 
は「ろば」にされないように遊園地の 
外を歩きました。 


遊園地はたいしたことないよ。名物の“う 
ぱるぱっ”を見たら，穴を見つけて地下に 
もぐっちゃおう。穴はどこかって？ ほら， 
遊園地に魔王の像があるでしよ。あのそば 
に……〇 

地下で出会うのが金色玉男（まっ，お下 
劣な名前)。金色をしたボールのばけものさ。 
あんまり怖くないけど，やっつけずに通り 
すぎると大変なの。だって，大事な鍵が手 
に入るんですもの。 

危険なお部屋がいっぱい(お城) 


遊園地の中は魔王が作った秘密の工場 
でした。魔王の城は秘密工場と地下で 
つながっていたのです。 （？ ■こはやっと 
魔王の住む城に来ることができたので 
す0 


お城のなかは部屋がいっぱい。遊園地の 
お店で買った鍵を使って部屋から部屋を探 
しまわったよ。妖精さ一ん，どこなの。い 
ろいろと邪魔をするたこさんやナイトさん 
をかわしながら僕は上へ上へと登って行っ 
た。このとき，「水晶」を身に付けておくと 
とっても便利だよ。お城の2階には気球が 
あった。でも，ひとりで逃げようなんて思 
つたらだめ。 このゲームの 目的は何だった 



さあて，なにを買おうかな 


か思い出してね。 

さ一て，3階には待ちに待った魔王の部 
屋がある。でも，ここは普通の鍵で開ける 
ことはできないよ。ほら，さっき手に入れ 
たあの鍵を使うのさ。さあ，これが最後の 
戦いなんだ。ぼくは「うっでぃぼ一る」を 
握りしめた。がんばってくださいネ。そう 
いってくれる人はいないけど，がんばらな 
くっちや。もうあとには引けないのだ。 

魔王を倒すと，また別の鍵が手に入った 
よ。この鍵こそ，妖精さんが閉じ込められ 
ている部屋の鍵に違いない。僕はわくわく 
しながら4階へと上がったんだ。途中，変 
な顔の形をした置き物が光線 （？） を出し 
てとおせんぼしていたけど，「ぱらっぱ」が 
あるからへっちやらだったよ。 

そして，いま僕の目の前にドアがある。 
この部屋の向こうには，きっと妖精さんが 
いるはずさ。なが一い旅もやっと終わりを 
迎えようとしている。 

ついに迎えたエンデイング 

というわけで長かった“うっでい•ぽこ” 
の旅は終わります。それとともに，僕の夜 
ふかし続きの生活も終わりです。睡眠時間 
を 削ってまでやり続けた，このうっでぃ • 
ぽこ0初めて見たとき， ゲーム 中の朝，昼， 
晩，夜の時間の表現，春夏秋冬の季節感の 
表現がすごいと思った。また，ノリのいい 
BGM を 聞いてさすがと思った （ FM 音源で 
聞けば大感激)。思えば，そのときから僕は 
この ゲームの とりこになってしまっていた 
のです。そしていま，この ゲームを 解き終 
えた僕にあるのはなんともいえない充実感 
です。ああ，きっと今夜はいい夢を見るこ 
とができるでしよう。それでは，皆さんの 
ぽこが無事妖精に会えることを祈って。 























































X 1/ X 1 turbo 用ワープロソフト「即戦力 J がさらに強力な 「Shogun (将軍）」にパワー 
アップしようとしているいま，先月，廉価版の 「 SamuRai (侍)」が発売されたので，従来 
の即戦力の機能紹介をかねて，もう一度今回ご紹介することにしよう。 


▼ Xl / Xltu 「 bo 用 

5□版3枚組19,800円 
サムシンググッド 003(232)0801 


XI シリーズ用のワープロソフトとして広く 
利用されている「即戦力」が，今回 Xlturbo 專 
用の 「 Shogun 」 へのバ*-ジョンアップを控 
えて，従来の製品の廉価版である 「 SamuRai 」 
(19, 800円）がリリースされたのでレポートし 
てみたいと思います。2月に新製品としてこの 
「 SamuRai 」 は発売されたわけですが，機能的 
にはまった〈従来のものと同じになっています 
が，元祖「即戦力」のレポートもすでに1年以 
上前になってしまったことですので，元祖と交 
えながら簡単に糸 S 介してみることにしましよう。 

文例集がなくなった 

さて，この即戦力 「 SamuRai 」。 名前が示す 
とおりに，初めて使った人でもすぐに戦力とし 
て使いこなすことを目的に開発されているワー 
フ 。ロ ソフトです。 

ハ。ツケージを開けるとシステムテ、、ィスタ2枚 
(予備ディスク1枚含む)，辞書ディスク，文書 
ディスクの計4枚が入っています。そして，マ 
ニュアルとして15ページの「15分間 マニュアル」， 
130ページの「取り扱 L 、説明書」が入っています。 

マニュアルの冒頭に，「初めてご自身で使用 
されるとき，社員やパートの方に文章作成を依 
頼されるとき，15分間時間をください。別冊『15 
分間マニュアル』をお読みいただければ，ワープ 
口に初めて触るという方でも平均15分で実用的 
に使えるようになります」と書かれているとお 
り，基本的なことは『15分間マニュアル』を読 
めばわかるようになっていて，実際に初めての 
人でも15分とはいかないまでも，30分から1時 
間あれば通常の操作はなんとかわかるようにな 
っています。 

ただこうして改めて使ってみると，前回の即 
戦力に比べて，ひとつだけ不満が出てきました。 
それは元祖「即戦力」に付いていた50種の文例 
集が付いていないのです。 

「即戦力」がその名のとおり即戦力であった理 
由のひとつは，この文例集にあったといっても 
過言ではなかったと思います。やはりカットせ 
ずに，必ず付属しておいてほしかったものでは 
ないかと思われます。 

広告に載っていなし 1スペック表 

ここで，ざっとカタログスペックを挙げてお 


きましよう。広告なんかを見ていると本命の 
「 Shogun 」 がメインになっちやって，こっちの 
ほうはすみっこに名前だけといった感じですか 
らね。 

入力方式はかな，ローマ字， JIS コードのど 
れでも OK !文字の大きさは全角，倍角（全部 
の文字),半角(英数字，カタカナ)，1/4角(英数字） 
力 f 使用できます。1文書の最大文字数16000文 
字，1ディスクの最大文字数15万字，1ディス 
ク （2 D ) の最大文書数60文書となっています。 
辞書はというと，登録済み4万語+ユーザ' 一 辞 
書8000語。短文は120文字までのものが16個登 
録できるようになっています。 

変換はひら力すな—漢字，ひらがな—カタカナ， 
そして再変換もできるし，重変換もできます。 

重変換というのは複合語変換の際に使うもので， 
たとえば「東京工業大学」を変換する際に変換， 
重変換 （ turbo では [ SHIFT ] + [ XFER ], X 
1では [ SHIFT ] + [ SPACE ]), 重変換とキ 
一を押すことによって「東京」，「工業 j ， 「大学」 

と決定していくわけです。 

郵線も引けるし（ただし評線保護はしない)， 
当然禁則もできます。網掛けやセンタリング， 
左右に寄せることも可能です。 

印刷はというと，横にも縦にも印字できるし， 
用•イズ （ A 4， B 5， B 4|& B 4横，15 
XII インチ， 8X10 インチ）と1ページあたり 
の行数，1行あたりの文字数（最大82文字)， 
文字間隔，袋とじなども設定することができま 
す。 

また，タックシール印刷などに便利な宛名書 
きや，同じ内容の文書をたくさんの人に出すた 
めの差し込み印刷力 ? できます。 

即戦力でお馴染みのメニユー選択画面 


»-) あな fcOttlW-M. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 

I . H を作成す名 
ブ書を《1する 

:を'- w 断しい nmrr る 

41を_る 

5. 取5刪 

e. S.V-+, t}f ,- 

■て L • Vc たのて I ?わりたい 

os ? キーて 遣んで リターンキ ー) 

ここで文書ディスクの交篇が町縫 です 


対応プリンタは，シャーフ。系を中心に31種類 
をサポートしています。漢字プリンタでなくて 
も大丈夫です。こ こて、少 し気になるのですが， 
元祖「即戦力」のときよりシャープ系のプリン 
夕のサポートは増えているのに，他社製のプリ 
ンタ （ NEC ， EPSON ) の対応が増えておらず， 
スター社のものに至ってはまったくサポートさ 
れていないのは，欲張りなユーザーとしては不 
満の残るところです。 

使い慣れた道具はやはりいい! 

さて，実際に使用してみての感触ですが実用 
的にはそれほどの不満を覚えません。基本的な 
熟語変纖能のみで，いま流行の自動変換のよ 
うな目新しさはありません力' そんなものはな 
ければな^、で扱っている人間のほうがうまく吸 
収してしまうのです。逆に自動変換の起こすい 
らないストレスが生じない分;^けいいのかもし 
れません。 

この 「 SamuRai 」 は，もちろん XI でも XI 
turbo でも使えます。 X 1力 f 200 ラインで若干 
スピードが遅くなり，キーの使 L 、方が多少異な 
る以外に違いはありませんので， XI ユーザー 
の皆さんも安心して使ってください。 

このように原稿など書〈場合においても，特 
に格別の機能というのはそれほど必要としない 
ものなのです（原稿というのは左右の幅さえ決 
められれば，倍角などはあまり必要ないのです)。 
ここで必要となるのは，本当に使いやすいと感 
じられる操作性だけで，ただ単に新しい機能が 
たくさんあればいいというものではないのです。 

この 「 SamuRai 」 を，まったくの新製品のワ 
—プロソフトとして全体:的に眺めてみると，非 
常に コス トパフオー マンスの よくなったソフト 
と確実にいえるはずです。いまワープロを必要 
としている方にとって， XI とこのソフトの機 
能さえ手に入れれば，巷の値崩れした ハンディ 
ワープロの購入を考えることより，ずっと経済 
的で，しかも賢い消費者になれるのではないで 
しよ5か0 

来月は， XI turbo ユーザーの皆さんのために， 
「 Shogun 」のレポートを行いたいと思います。 

「即戦力」よりさらにパワーアッフ。するといわ 
れる 「 Shogun 」 がどんな高機能を見せてくれる 
か，ぜひお楽しみに。 
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豊富な通信機能がさらに強化 

: 

Yoshida Kohichi 

吉田幸一 


<»sorr * 


春望 ] T 



グラフィックエディタや通信機能の付いた多機能ワープロソフト「スーパー春望 II j が， Xl / Xltu 「 bo 用 

XI turbo シリーズ， MZ - 2500シリーズ用として同時発売されたので，その基本仕様と実際 フト 〇011(25 1 )7462 

に使ってみての試用レポートをお届けする。 


さて，8ビット パソコン 界の4大 ワープ 
口といえば「即戦力 j，「JE 丁」， 「ユーカラ 
K 2 j , そして 「 SUPER 春望」である〇そ 
のなかでいまいちばん売れているらしいの 
が後発の SUPER 春望。これは PC -88 ユー 
ザーにうけているせいらしいが， 8ビット 
用 ワープロ 初の自動変換，通信 機能，ダラ 
フィックエディタ，カード型データベース 
などなど カタログスペック がいいせいなの 
かもしれない。今回は 「 SUPER 春望 II 」 の 
XI ， MZ - 2500版が新発売されたのを機に， 
そのあたりを II になって バージョンアップ 
した点とともに追求してみたい（うわっ， 
どうしよう。どこぞの真面目な パソコン 誌 
みたいな固い文章になってしまった)。 

初代 SUPER 春望については，1986年10 
月号に立花かおる氏がレビューしているの 
で，そちらと重なる部分については触れな 
いので前もってご了承を。 

例によって 「 SUPER 春望 II 」 にも「プ 
ライマリー II 」 と力 1 「ネットワーク II 」 とか 
用途別にパッケージが5種類ほど用意され 
ている。 XI turbo 用は5つともあるが，2500 
には「ビジネス II 」 と「クリエイテイブ II 」 の 
2つだけである。最上位バージョンは X 
modem プロトコ ルを サ ポー トし，クロー 
ズド ューザーズ 通信が可能な「ネットワー 
ク II 」 だが，一般 ユーザーに とっては「クリ 
エイティブ II 」 で十分だと思う。今回使用 
したのもその MZ - 2500版である。 

クリエ イ テイブ II は ワープロのほかに， 
グラフィックエディタ，ターミナル，カー 
ド型データベースなどが付いていてなんと 
ディスク2枚組( XI turbo 用 2 D 版は3枚組） 
の34,800円である。2枚組とはいっても， 

1枚はサンプルの詰まった文書デイスタで 
あること令考えると，いくら 2 DD でも恐ろ 
しいことて*'ある。 

まずはワープロ 

この SUPER 春望 H は統合化ソフトのよ 
うでも実際はワープロであるから，立ち上 
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げるといきなり編集画面となる。スク リー 
ン最下段のファンクシヨン表示は5つとな 
っている。 MZ - 2500の場合は10個のファン 
クシヨン キー （シフ トキーとの 併用で20個） 
を持っていたのに。 F 6 から F 10 はどうし 
たかというと ， F 9と F 10の口ールアッフソ 
ダウン キー 以外は宝の持ち腐れである。 

豊富な機能は5つの ファンクシヨン モー 
ドで使い分けるのだが， F 5 は常に“次項” 
なのだから，必要な ファンクシヨン キーは 
4 X 5 の20個だ。これはちようど MZ -2500 
の ファンクシヨン キーの数と同じではない 
か。だったら，わざわざ フアンクシヨン モ 
ードを5つも設けなくても済むのである。 
ロールアップ/ダウンはシフト+カーソルに 
でも割り当てればいいのだ。一応，アルゴ 
キーや変換，無変換キーも使えるが，リタ 
ーンキー主体の変換操作のために使わなか 
ったからといって操作に支障はない。はっ 
きりいって不満である。 

また，機能がたくさんありすぎてどこに 
なにがあるのかも捜しに〈い。1行挿入や 
削除，挿入モードへの切り換えなど，コント 
口ールキーを使わないと働かないものもあ 
る。嬉しいのは COPY キーで複写ができる 
ことくらい。表計算まで用意してあるほど 
の機能の異常な複雑さも惯れれば気になら 
ない。かえって，辞書や特殊機能を含めて 
どうしてディスク1枚で済むのかが謎であ 
る。 


問題の辞書であるが，多少改善されたよ 
うだ。とはいえまだまだ不満は残る。ただ， 
文字入力時にかなのまま残した文字の再変 
換はカーソルで上をなぞるだけで未確定文 
字になるという簡単さなので，まずひらが 
なでダダダーと打ってから必要なものだけ 
漢字に直すという方法がとれるのはありが 
たい0 

ところで，1文書 （ 1ページ）の最大4800 
文字というのは， Oh ! MZ の場合だ!:図の 
入っていない2ぺージ分である。ちょっと長 
い原稿だと足りない。しかし，何ページに 
も分ければいくらでも OK である。欠点は 
ページ間の編集が面倒なこと。1つひと 
つのページが別 ファイルと して扱われるか 
らだ。 

とはいえ，社内文書などの簡単な文書作 
成には適しているといえよう。 

不満の残るグラフィツク 

ファンクシヨンモード4で特殊機能を選 
ぶと，そのなかに作画機能があり，それが 
グラフィツクエディタである。歯に衣を着 
せずにいわせていただけば，ほめ言葉が見 
つからない。速度は仕方ないにしても，マ 
ウスの操作性の悪さはなんとかしてほしか 
った。 MZ - 2500用は XI turbo 用と違いカラ 
ーイメージボードのような外部入力機器が 
ないのだから，マウスが使いにくければど 
うしようもない。しかも，グラフィックデ 



グラフイックエデ 
イタを使えばこの 
ようなこともでき 
るが，いまひとつ 
操作性が…… 

































—夕をセーブするときに U 当然ファイル名 
が必要なわけだが，キーボードからは直接 
打てず，なんとカーソルを動かして表から 
必要な字を選んで付けるのだ。漢字にいた 
っては JIS コードで入力しなければならな 
い。簡単なファイル名を付けておいて，ワ 
ープロモードの文書名変更で付け換えるし 
か手はないのである。こんな対症療法は言 
語道断頭蓋骨切断である。 

カーソルの デザインもダサ いし， ペイン 
卜もしづら い。 かえって，マウスなど使わ 
ずにテンキーのほうがイライラせずにすむ。 
統合化ソフトとしての面目躍如は文書ファ 
イルをグラフ ィ ック画面に読み込めること 
だけである。200ラインなので縦長の文字 
になるが，一応あとからその部分だけ縦半 
分に縮小することもできる。 

傑作なのがェディタ終了時である。呼び 
出したメニューに戻るかと思いきや ， IPL 
が起動したのである。あきれて笑う気にら 
なれない。しかも，システムはプロテクト 
がかかっていてコピーできないのだが，辞 
書バックアップという名目で，起動後に必 
要な部分だけコピーが取れるようになって 
いるから通常ドライブ1にはコピーが入っ 
ている。そのために当然，エディタからワ 
ープロに戻るにはディスタを入れ換えねば 
ならない。 

結局このグラフィックエディタは，年賀 
状などに使うしかなさそうである。そう考 
えると，モノクロモードオンリーにして操 
作性とスピードアップを図ったほうがよか 
ったのではないかという気すらしてくる。 
単独のグラフィックエディタとして見ると 
少々情けない。もともとワープロソフトの 
おまけにグラフィッタエディタが付いてく 
るのだと思えば諦めもつくのだが。 

必殺， スーパ-^-ミナル 

SUPER 春望 II の売りもののひとつが，パ 
ワー アップした通信機能 スーパーター ミナ 
ルである。オートログインフアイルの機能 
がかなり豊富になったのだ。 

たとえば，明け方のすいている時間に勝 
手にログインして メールをチェ ックしてダ 
ウンロードしてくれたり，話し中だとつな 
がるまでリダイアルしたりという技が使え 
るので，込んでいる BBS によくアクセスす 
る人にとっては強い味方となるに違いない。 

しかし，ファイル作成が少々面倒なこと 
と，うまく作動するプログラムができるま 
で編集画面と通信機能をファイルのセーブ， 
ロードを繰り返しながらいったりきたりし 
なければならないのが欠点である。 


図1 TeleStar 用オートログインファイル 

LOGIN 
P ： N81\KCC 
K ： S!IIKTJiS 
S ： CI)03-320 -427 1 
S：CK 

R ： ID CODE > 

S ： TS31XX 
R ： PASSWORD > 

S ： XXXXXXX.\ 

R ： ¢5¢ Disconnected. 

Locorr 


また，ログインファイルを作らずに通信 
をするのはいちいちプロトコルの設定をし 
なければならないのでうっとうしい。いく 
つものネットワークに入っている人はその 
数だけファイルを作るか（特にオートダイ 
アルのモデムを使っている人），プロトコル 
だけ設定したファイルを作っておいて自分 
の手でダイアルするかしなければならない。 

試しにモデムホン MZ -1 X 19 を使ってテ 
レスターに アクセスし，ログアウトしたら 
電話を切るファイルを作ってみた（図1)〇 

このファイルを作るために4回もアクセ 
スしてしまった力す， ID やパスワードを打ち 
込む手間もかからないのは便利である。 

使えるコマンドは，指定した時間まで待 
つものや IF 文など21個。当然，文書ファイ 

ルのアップ ロー ドやダウン ロー ドフアイノレ 

の編集などもできるので，ネットワーカー 
にとっては嬉しい機能だろう。ただし，致 
命的欠点もある。文書ファイルから BASIC 
(または CP / M ) ファイルへのコンバート機 
能がないのだ。 PDS を活用する人にとって 
は大問題である。 

また，ログインファイルを使わずにアク 
セスするときに気になったのだ力 5 '，プロト 
コルの設定はいちいちファンクシヨンキー 
を何度も押さなければならない。このソフ 
卜全般にいえることだが，いささかファン 
クシヨン キーに 頼りすぎているところがあ 
るのではない力 >。ついつい感覚的にリター 
ンキーを押したあとで， F 5 キーの設定を押 
さなければ次に進まないことを知るという 
場面が多々あった。 

ユ ー ザーカ ー ドといラ名の簡易 DB 

カード型データベースも付いている。項 
目数20まで扱うことができ，検索機能や力 
ードのソート機能も当然付いてくる。 

検索条件には写真のような書籍管理もの 
の場合，ハヤカワ文庫でなおかつ価格が500 
円以下のものといった複合条件検索も可能 
である。 

しかし，なんといっても文書領域に必要 
なカードの特定の項目だけ呼び出したり， 
指定したフォーマットで検索条件にあった 



複合条件検索も可能な簡易 DB 


データだけを印刷できる（差し込み印刷） 

ことが最大の魅力ではなかろうか。個人で 
使う分にはあまり利用価値がなくても，ビ 
ジネスなどでは同じ内容で部分的に違う（た 
とえば相手先の名前）ものをた〈さん印字 
したかったり，封書を大量に出すときの夕 
ツクシール印刷など用途に事欠かなぃ。 

データベース 単独で見るとぃまひとつだ 
が，ワープロとの共存を考えればまあまあ 
ということにしよう。 

結論として 

XI turbo , MZ - 2500ユーザーにとっては， 
ぃまのところ唯一の統合化ワープロ (XI tur 
bo にはデータベースと表計算の付ぃた Sho 
gun が発売予定ではあるが）なので，ひと 
つひとつの機能には欠点があっても，トー 
タルで見るとかなり魅力的である。なんに 
でも手を出したがって，多機能好きな日本 
人向けのソフトとぃえそうだ。これだけの 
機能をたった2枚のディスクに （ MZ - 2500 
用〉収めたことは評価に値するが，多少デ 
ィスクの入れ換えを必要としても，各機能 
を充実してほしかったと思わざるを得なぃ。 
特に MZ - 2500は， RAM も VRAM も大きぃ 
ので，その気になればかなりのものができ 
たはずである。 XI turbo だって 640 X 400 の 
フルグラ フイ ツク マシンな のだから，もう少し 
ましなグラフィツク機能が可能なはずだ。 

細かぃところで気になったのは，複雑で 
豊富な機能（特に変換関係だが）に，対症 
療法的なものが多かったこと。使ぃに〈さ 
は原因療法でしか治らなぃ。もっとシンプ 
ルな操作を実現してほしかった0 

これだけの機能があるからには，売れるの 
もわからな L 、ではなぃが，終始使ぃやすさ優 
先の雰囲気が感じられなかったことが哀い、。 


スーパー春望 D シリーズ価格表 

X 1 turbo (2 D /2 HD ) 

MZ - 2500 (2 DD ) 

プライマリー n 

17,800円 

—— 

ビジネス n 

27,800円 

27,800円 

クリエイティブ B 

34,800円 

34,800円 

ネットワーク B 

44,800円 

— 

ネットワーク Jr . n 

19,800円 

— 
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BASIC で家計薄プ□グラムを 
組んでおります。ディスクから 
入出力を行い，ランダムファイ 
ルで処理しようと思います。項目数が多い 
ので 30® ほどのフィールドに区切って処理 
することになりそラです。ところがこ^す 
ると FIELD 文の長さが1行の制限である 
255 文字を越えてしまろのです。こんなとき 
にはど〇すればいいのでしよ〇。 

熊本県石部みき代 
ランダムファイルを扱うときに 
はまずレコードと呼ばれる領域 
を用意し，さらにこのレコード 
の中をい<つかに分割して変数に割り当て 
て使^ことになつます。このレコードの中 
を分割して変数に割り当てるのが FIELD 
文の役割です。 

U スト1は簡単な家計簿プ□ブラムです。 
サンブル程度に作っだものですからランダ 
ムファイルへの入出力しかやっていません 
が，これから家計簿を作ろラとしている方 
には参考になるでしよろ。 

170, 360行が問題の FIELD 文です。こ 
のよ^に AS の左に割り当てるフィールド 
の大きさ，右にそのフィールドにつける名 
前とい〇ぐあいに宣言します。この場合5 
つのフィールドを宣言しているだけですが, 
すでに2行にまだがつてしまつています。 
30ものフィールドを宣言しようとした場合 
255文字以内におさえられないとしのがよ 
<わか 1 0ます。 

リスト2はこの FIELD 文を2行に分け 
て記述する方法です。闩 ELD 文はフィール 
ドに名前をつけるだけで，実際にデータを 
セツトするのは LSET , RSET で行いま 
す。つまり宣言するぶんにはい<ら宣言し 
てちかまわないのです。 

この性質を利用し FIELD 文をうまくだ 




ましてやります。ミソは U スト2の175行 
です。170行では「食費」に7バイト,「光熱 
費」に6バイト，「被服費」に7バイトを割 
り当てていますね。そこで彳75行の最初に注 
目してください。7+6+7で合計20バイトの 
大きさのフイールドをダミーとしてあらだ 
めて宣言しています。これで1〜20バイト 
には170行で付けだ名前に加えて ， DUMM 
丫$という名前が付し、だことになります。そ 
れに続けて残る「電話代」と「備考」を割 
り付けると「電話代」は21バイト目から， 
リスト2 FIELD 文の分割法 


「備考」は27 ノ W 卜目から割り付けられます 
ね。つまりリス M の170行で宣言しだとき 
と同じ位置に「電話代」と「備考」が割り 
付けられだわけです。 

この手法を用いて,それまでに闩 ELD 文 
で宣言しだバイト数の合計を DUMMY $ 
で宣言してやれば, FE し D 文を数行に分け 
て書くことができるよろになります。だと 
えば「備考」のあとに「赤字」といろフイ 
ールドを付けだければ,「176 FIELD 林1, 
56 AS DUMMYS , 1 AS AKAJI $」 と 


170 FIELD #1,7 AS SH0KUHI$,6 AS KONETSUHI$,7 AS HIFUKUHIS 
175 FIELD #1,20 AS DUMMYS,6 AS TELDAIS,30 AS BIK0$ 

360 FIELD #1,7 AS SHOKUHI$,6 AS KONETSUHI$,7 AS HIFUKUHI$ 
365 FIELD #1,20 AS DUMMY$,6 AS TELDAIS,30 AS BIK0$ 


リスト 1 家計簿 

100 PRINT ： PRINT "1) テ -- タニユウリ a ク 2 ) テ--タエツラン 3 ) END : " ; 

110 SEL$=INPUT$( 1 ) 

120 IF SEL$="2" THEN 350 
130 IF SEL$="3" THEN END 
140 IF SEL$<> M 1" THEN 110 

150 ， - < ニユウ Vb ク 

160 OPEN n R" ,#1 ,"S62-03” 

170 FIELD #1,7 AS SHOKUHI$,6 AS KONETSUHIS,7 AS HIFUKUHIS,6 AS 
TELDAIS,30 AS BIKO$ 


180 

PRINT 



190 

INPUT 

” キ 0 ウノヒツ*ケ 

ハ : ",DY 

200 

INPUT 

. ，シ B クヒ ： 

”， s$ 

210 

INPUT 

•，コゥネッヒ : 

" ， K$ 

220 

INPUT 

"ヒフクヒ : 

U ,H$ 

230 

INPUT 

" テ • ンワタ • イ： 

",D$ 

240 

INPUT 

" ヒ•コゥ : 

.’ ， B$ 


250 LSET SHOKUHI$=S$:LSET KONETSUHI$=K$ : し SET HIFUKUHI$=H$ 

260 LSET TELDAI$=D$：LSET BIKO$=B$ 

270 PUT #1,DY 

280 PRINT n シュウリ b ウシマスカ （Y or N) : ”； 

290 ANS$=INPUT$(1) 

300 IF ANS$=”N” THEN 180 
310 IF ANS$<>"Y” THEN 290 
320 CLOSE：PRINT 
330 GOTO 100 

340 * - < シュツリ b ク 

350 OPEN "R” ， #1 ， "S62 - 03” 

360 FIELD #1,7 AS SHOKUHI$,6 AS KONETSUHIS,7 AS HIFUKUHIS,6 AS 
TELDAI$,30 AS BIKO$ 

370 PRINT 

380 INPUT " ナンニチノテ '*- タヲミマスカ ： ",DY 
390 GET #1 ,DY 

400 PRINT ” シ b クヒ ： ，，； SHOKUHI$ 

410 PRINT "コゥネッヒ ： " ； KONETSUHI$ 

420 PRINT "ヒフクヒ ： ” ； HIFUKUHI$ 

430 PRINT " テ * ンワタ * イ： ” ； TELDAI$ 

440 PRINT ” ヒ•コゥ : " ； BIKO$ 

450 PRINT " シュウリ b ウシマスカ (Y or N) : 

460 ANS$=INPUT$( 1 ) 

470 IF ANS$="N" THEN 370 
480 IF ANS$<> ，， Y" THEN 460 
490 CLOSE：PRINT 
500 GOTO 100 
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でもしてやればいしヽわけです。 

当然のことですか, DUMMY $ に LSE 
T , RSET を行うとデータを壊してしまい 
ます。注意して<ださい。 


B CZ -800 C を使つてレイトレー 
シングをやつているのですが， 
G - RAM のカセツトテープへの 
セーブ，□ードの具体的プ□クラムを教え 
てください。巳 ASIC でやつてあまりにも 
遅かつだので，できればマシン語がいいの 
ですが。 静岡県溝田史朗 

BASIC でどのようなブ□ブラ 
乙をお作 1 0になつだのかはわか 
りませんが，もし PEEK @命 
令を使つて G - RAM を読み出しそれをシー 
ケンシヤルファイルとしてテープに記録な 
さつだのなら，きつと10分以上かかつだこ 



とでしよ^。 


もう少し賢い方法が1986年9月号の〇 h ! 
MZ 質問箱に載つています。もう一度ここ 


で解説すると , 「OPTION SCREEN 2」 
を実彳ラし， G - RAM を MEM : とします。 
そして DEVI $ と MEM $ で1プレーンごと 


すが，ソースファイルといろ意味な5,ち 
ちろん MS - DOS との間で自由に交換して 
使うことができます。まだ，ワープ□の文 
書やカルクなどで作成しだデータも交換し 
て使〇ことができます。 

一方，プ□ブラムというのがコンパイラ 
が出力したオブジェクトファイル，もし< 
は U □ケータブルオブジェクトのライブラ 
U などの意味でしだら交換は不可能です。 

MS - DOS はインテル社の8086という C 
PU のだめに作られた DOS です。このため 
MS - DOS 上のコン/ \°イラは8086のマシン 
語を出力するよろにできています。当然 X 
68000のフシン語とはなんの互換性もありま 
せんので実行させることは不可能なのです。 

ソースファイルでも,画面制御のエスケー 
プシーケンスなどは機種によつて違〇こと 
かありますので手直しなしにコン/彳イルし 
て動かすことかできない場合もあります。 

MZ - 2500の巳 ASIC-M 25につ 
いて質問があります。 PLAY 命 
令なのですが，1バート255文字 
のデータを6バートて使おうとすると strj 


E! 


にメモ U へ転送し，それをマシン語フアイ 
ルとしてセーブしてやるのです。 

ただし G-RAM 3ブレーンで 48 K バイト 
あります。これは HU 巳 ASIC より大きいわ 
けですから，上のプ□ブラムをフシン語で 
組みさらに3プレーンを一括してセーブす 
るよ〇に改良を加えたところで30秒以上の 
高速化は無理でしよう。現に IPL はフシン 
語ですが， BASIC を読み込むのに2分以 
上かかります。つまり BASIC ではなくテ 


ng length error が起きてしまいます。 
どうやら全パートあわせて255文字にしな 
ければならないよろなのです。なにかよい 
手はないでしようか（だだしデータを分割 
するのはだめです)。 新潟県相田寛 

調べてみたところ 「PLAY A $, 
B $, C $ j のような表現をして 
いてもだめなようですね。これ 
は MZ - 2500の PLAY 命令の性質によるも 
のでしよろ。 



—プとしヽ^ メディアがそれだけ遅い i い^ 
ことなのです。 

Oh ! MZ 2 月号で 「 X 68000 のフ 
アイルフオーフツトは MS-DO 
S (2 HD ) とコンパチである」と 
あつだのですが，それならば X 68000 の〇 S 
上で作った PASCAL FORTRAN のブ 
□クラムは MS - DOS 上で動くのでしよう 



か。まだその逆はできるのでしよろか。 


□ 


神奈川県黒畸茂成 

PASCAL や FORTRAN のブ 

□ブラムといラ言葉をどのよろ 
な意味で使ろのかにもよるので 


MZ - 2500は PLAY 命令を実行すると， 
演奏が終わるのを待たずにすぐさま次の命 
令の実行に移ることかできます。つまりポ 
ールを動かしながら演奏させるといろよう 
なことが簡単にできるのです。こういろこ 
とかできるのは渡されだ演奏データをどこ 
かに蓄えていて，それを参照しなから演奏 
を続けるからです。演奏データを蓄える領 
域が何文字取ってあるかか，一度に渡せる 
データの制限を生むのです。 

「データを 分割するのはだめです」と書い 
てあるのは，ゲームの巳 GM として使いだ 
いからでしよ〇。しかしこのままでは演奏 


リスト 3 割り込みを利用した音楽演奏 

100 ON PLAY GOSUB 210 
110 C»1 ： CLS：PLAY INIT 
120 PLAY • @211 32"， **@21 I 32' 

@21 I 32.. 

130 PLAY ON 
140 FOR 1-0 TO 77 
150 LOCATE 1，12 

160 PRINT •' り .. 

170 NEXT 

180 LOCATE 78,12 
190 PRINT - 
200 GOTO120 

210 ON C RESTORE 250, 260,270,280 
220 READ A$,B$,C$ 

2 30 PLAY A$,B$ f C$ 

24 0 C = C+1+ (C = 4)*4：RETURN 
250 DATA c,d,e 
260 DATA d,e,f 
270 DATA e,f,g 
280 DATA f ， g,a 

できないことがわかっているのですからラ 
ま <分割して演奏させる手だてを考えるよ 
りありません。 

MZ - 2500の巳 ASIC マニュアルに 「ON 
PLAY GOSUB 」 と 「PLAY ON 」 という 

おいしそ^な命令が載っています。これは 
「演奏が終わっだら x x 行を実行しなさい」 
といろ命令です。これを使い，演奏か終わ 
った5次の演奏データを送ってやります。 

BASIC マニュアルにはこういう使い方 
のサンブルはないよろですから， ij スト3 
に簡単なちのを用意しておきましだ。 C と 
しへろ変数で次に何行目のデータを演奏すれ 
ばいいのかを記憶しておき，演奏が終わる 
だびに新しいデータを渡しています。参考 
にしてください。 （泉大介） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本シフトバンク出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 
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愛読者プレゼント 


@ デー ”。"_ 2 

ラつでい•ぼこ BGM カセツトテープ 


_プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望のプレゼント番号をはがき右上の スペースに ひとつ記入し 
てお申し込みください。締め切りは1987年4月15日の到着分ま 
でとします。当選者の発表は1987年6月号で行います。 




人類が開発に成功したアンドロイド DOLL 。 人間の道具として使わ 
れる彼らだったが，あるときその一部が反乱を起こした。 DOLL 管 
理局員である主人公は，彼らを処理せよとの命令を受けて重い腰を 
上げる。ハードボイルドアドベンチヤーゲーム，きみもいかが？ 


©テ,……ソー__ 

レイドック 

MZ- 2500 用 3.5 D 版6,800円 

1名 



T シヤヅ 

フリーサイズ10名 



鮮やかなグラフィック画面を背景に繰り広げられる高速スクロール 
シューテイングゲーム。アクションはこうでなくつちやのレイドッ 
クを I 名に，またテイーアンドイーソフト特製.のレイドック T シャ 
ツを丨〇名に。 


おなじみの アドベンチヤー ゲームう つでい •ぽこの BGM カセツト テー 
プを丨〇名の読者に。8重和音の大迫力だ。 


A 

::パーソナルメディア 303(495)6241 




オデッセイファイル 


アーサー • クラーク， 

ピータ ー•ハイアムズ共著 

A 5判1,400円 


映画「2010年」を制作したとき，原作者クラークと監督のハイアム 
ズは互いに地球の裏側にいた。2人は，どうやって共同作業を進め 
たのか？ 答えはパソコン通信である。コンピュータを通した2人 
の創造過程を描く本書を5名にプレゼント。 


2月号プレゼント当選者 


Q ] ロボレス2001 a . (新潟県)石川伸司（石川県）佐原俊文 a . (静 
岡県）小野学（東京都）鹿浜孝宏 [2 殺人倶楽部 a . (神奈川県） 
山崎一麿（香川県）宮武隆 b . (兵庫県）樋口直人（京都府）沢野 
基志 [1] メイドゥム（静岡県）浅野雅宏（熊本県）岩橋洋輔（群 
馬県）成川浩一因卓上カレンダー（北海道）荒井慎（奈良県） 
有永誠一（広島県）桑田善文（沖縄県）前田恒治（神奈川県）福士 
学（奈良県）野口保一（秋田県）高野真樹（長野県）吉村蕃行（埼 
玉県）藤森正成（富山県）広瀬大蔵ほか彳〇名度]ソフトウェアフイ 
ールド vol .10 (熊本県）野村英生（宮城県）村上輝光（福岡県） 
井上盛親（岐阜県）安藤碩康（兵庫県）茶本成昭（滋賀県）斉藤法 
男(香川県）横山裕史（千葉県）竹村健志（愛知県）板倉靖（和歌 
山県）笠原秀了ほか10名（以上敬称略） 
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PE トンギン情 H 十 


•NEW PRODUCT 

ミニ書院シリーズの新製品 

WD -631 

シャープ 

デスクトップパーソナルワープロ 「ミニ 

書院」シリーズの最新作 WD - 631(285,000 
円）が2月にシャープより発売された。 3.5 
インチ FDD 2基搭載，9インチ CRT , 32 
X 32 ドット熱転写プリンタ内蔵のオールイ 
ンワンタイプ。 

WD -631 が採用した新 JIS 配列準拠のキ 
ーボードは，かな文字がわずか32のキーに 
収められており，シフトキーはプレフイッ 
クス型で，シフト入力が容易になるよう配 
慮されている。ますこ，この新 JIS 配列の夕 
イビング練習ができる「独習ソフトウェア 
( WD -63 TV ， 4,800円）」トオプションで 
用意されている。 

主な機能としては，四則演算 • 縦横計算， 
指定した項目の抽出 • 分類，使用頻度の高 
い操作手順を記憶し呼び出して使える手続 
き機能などが挙げられる。さらに，オプシ 
ョンの 「書院カルタ」 （60, 000円）を使えば 
作表や集計が，「図形ダラフソフト」（20,000 
円）では図形•グラフ作成が容易になる。 
この 2 つの オプシ ョンには 追加 メモリ WD - 
63 M (50, 000円)が必要。 

印字は，鮮明で美しい 32 X 32 ドットの 
明朝体，オプションでゴシック体（ゴシッ 
ク体印字用ファイル WD -60 CG 1，35,000 
R ) や教科書体（教科書体印字用ファイル 



WD -60 CG 2， 30,000円）の印字もできる。 
そのほか，4種類の飾り文字印字,上つき/ 
下つき文字，フリーピッチ機能，外字作成 
機能なども可能。 JIS 第2水準装備，辞書 
は地名•人名含め約10万語。また通信機器 • 
ソフトを用意すれば上位機種の WD - 5000/ 
5800シリーズと，および WD -630/635/631 
同士でデータ通信も行える。 

なお，文書フロッピーの互換性がある書 
院シリーズは次のとおり。 

WD -250 F /255 F , 300/305( 要 FDD ), 30 
0 F /305 F , 530/535，590/595, 600/605， 
610/615，630/635，5000シリーズ，5800シ 
リーズ。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 006(621) 1221， 03(260) 1161 

ワートパンクシリーズ新製品 

エプソンワードバンク- G/LX 

セイコーエプソン 

セイ コーエプソンは 2月， ワードバンク 
シリー ズの2つの新機種を発売開始した。 

まず，パーソナルワープロ としては初め 
て，16ビット CPU 68000を搭載した9インチ 
CRT 採用のエプソンワードバンク - G (198, 
000円）。このハードウェアのパフオーマン 
スに重点を置いた仕様により，今後追加さ 
れるであろう機能に対して ソフ トウヱァ の 
供給のみで対応していくことも計画中だ。 

主な特徴としては，毛筆書体も簡単に作 
れる画像処理機能，文章 • 画像•表などの 
作成や文書中への割り付け編集機能の強化， 
より高効率になった変換や文字修飾機能な 
どがあげられる。 

また，オプションのエプソンイメージリ 
ー ダ2 (36,800円）で ハーフトーンの 画像を 
読み込んだり， ラクラクボード （29, 800円） 
で手書きの文字を漢字に変換 • 入力できる 
ほか，画像や図形の手描き入力ができるグ 
ラフィックタブレット （19,800円）， マウス 
(15,000円），プリ ンタインタフェイス （5,800 


エプソンワードバンク -G 



円）なども揃っている。 

24 X 24 ドットで 38 文字印字/秒の高速熱 
転写•感熱プリンタ， 3. 5 インチ FDD 1 基 
(増設ドライブ付き）などを標準装備し， JIS 
第 2 水準，地名 • 人名を含めた辞書 13 万語 
を備えている。 

もうひとつの新機種エプソンワードバン 
ク -LX (128,000 円）では，縦横計算が簡単 
にできる表計算機能と，入カデータを自動 
的にグラフ（棒•円•折れ線）化するダラ 
フ作成機能を装備。 

またオプシヨンのラクラクボードやエプ 
ソンイメージリーダ2で,手書き文字の漢字 
変換入力やハーフトーン画像の入力なども 
でき，キーボードになじみのない人でも操 
作が容易だ。 

40 字 X 10 行（ガイダンスライン別）の S 
TN 液晶デイスプレイを持ち， 3.5 インチ F 
DD 1 基， 24 X 24 ドット熱転写 • 感熱プリン 
夕を標準装備， JIS 第 2 水準と地名•人名 
を含めた辞書12万語を備える。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 00266(52)3131 

デスクトップ型電卓2_ 

CS -1130/ CS - E 130 

シャープ 

シャープは2月末，デスクトップ型電卓 
2 機種 CS -1130 (10,800 円)と CS -2130 
(12,800 円）を発売した。 2 機種とも 20 ル 
クス太陽電池を採用し，低照度でも使用で 
きる高感度設計。 
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計算機能には，パーセント計算，定数乘 
除算，べき乗計算，逆数計算などのほか， 
業務の即戦力ともなる割増 • 割引計算，売 
価計算，原価計算なども含まれている。 

また，これらの業務計算に便利なマーク 
アップ機能，置数訂正に便利な右シフト機 
能，累計を計算できる2 1 モード機能，2つ 
の数式の結果を並行して出したいときに使 
える2 メモリ機能も備え，さらに2つのキ 
一をほとんど同時に押しても両方のキーが 
入力される2キーロールオ ー バ ー 機能があ 
るので，押したキーを離してからでないと 
次の入力ができない他の方式に比べてより 
速い入力が可能た^ 

表示部は液晶，文字の天地は 13 rmri とい 
う大型，3桁ずつの区切り点もついている。 
表示桁数は CS -1 130が数字10桁，記号1桁， 


1987-04 

OS 戦争の 
背景を見る 


UNIX or DOS 

米マイクロソフト社は UNIX の ライセン 
ス元である米 AT & T 社と業務提携した。 
i 80386 用の OS として UNIX システム V を 
移植開発し， AT & T と共同で販売してい 
くという。開発終了は来年初めが目標だ。 

この件は2月中旬に米国でマイクロソフ 
卜と AT & T が共同記者会見をして発表し 
た。すでに CP / M シリーズや 0 S -9 などの 
MS - DOS ライバル商品はもはや敵ではな 
くなり，いまや i 80286以上の CPU 用 OS 
の顆権は MS - DOS が勝つか UNIX が勝つ 
か，という一騎打ちの様相を呈してきてい 
る。そんな折りの両 OS 開発元のジョイン 
卜だけに，ある意味でショッキングなニュ 
ースである。 

ここでバックグラウンドを概観してみよ 
う 0 まず，勢力争いだが，これは IBM vs . 
AT & シ T という対局構造になっている。次に 
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CS -2130がそれぞれ12桁，1桁。使用頻度の高 
い圧3キー， I一 =1 キーはテンキーより約2 
倍の幅になっている。本体底部にはスタン 
ドがついているので，見やすい角度に変え 
ることもできる。 

サイズは幅 185 X 奥行 175 X 厚さ 18 mm ， 
重量 410 g 。 

く問い合わせ先〉 

シャーフ。 ㈱ 006(621) 1221， 03(260)1161 

PC- 1 600K 用イラスト作成ツール 

□ESIGNBOX 

シャープ 

ポータブルコンピュータ PC -1600 K を使 
ってイラストや飾り文字が描けるイラスト 
作成ソフト DESIGNBOX (45, 000円）がシ 
ャープより発売中。 

5枚のイ ラストデータデイスタには イラ 
スト 342種類， 2枚の フォントデータデイ 
スタには 文字 フォント 4種類が収録されて 
おり，これらを呼び出して大きさ，色，位 
置などを設定し， ユーザーディスクに 登録 


マイクロソフトの 立場 
に注目すると， IBM ， 

アップルと密着しそう 
でいながら他と組むと 
いう姿勢を続けている。 
いわば中立だ。最後に AT & T の戦略商品 
についてだが UNIX だけでなく，傘下に M 
C 6800，68000を生産するモトローラ社を擁 
している。 

さて，問題は IBM PC の i 80386 版がい 
つ発売され， 0 S はなにかという点だが，こ 
れは PC - DOS 5.0 を秋ごろ発売するとみて 
まず間違いない，という。さらに IBM は 
マイクロソフトに DOS 6.0 の開発を委託し 
たところだともいわれている。つまり，こ 
こ数年はマイクロソフトが IBM から離れる 
ことはないと考えていいだろう。 

注） DOS 5.0 はシングルユーザーマルチ 
タスク ， 6.0 はマルチユーザーマルチ 
タスクだといわれている。 

ではなぜマイクロソフトが AT & T と組ん 


したりプリントアウトしたりする。 

また，収録ィラストを修正•合成したり， 
オリジナルイラストを作ったりすることも 
できる。 

なお， DESIGNBOX を PC-1600K で使 
用するには，4色カラープリンタ CE-1600 
P (69,800円），ポケットディスクドライブ 
CE-1600F (39,800円）が必要。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621) 1221, 03(260) 1161 

ポータブル電子辞書 

電字林 

三洋職 

ビジネスマン にも受験生にも強力な味方 
となるポータブル英和電子辞書「電字林 （P 
D -1, 34,800円）」が三洋電機から発売中。 

電字林には，見出し語35,000語が収録さ 
れ，英単語を入力してキーを押せば，対訳 
の日本語が表示される。熟語にも対応。 

また四則演算機能も備え，オプションで 
和英辞書 1 C カード （7,000 円）も用意されて 
いる。さらに，漢和，仏和，独和辞書など 
も準備中。サィズは幅209 X 奥行130 X 高さ30 
mm , 重量 520 g 。 

く問い合わせ先〉 

三洋琨機 ㈱ Q 03 (836) 3871 

で UNIX の共同戦線を張るのだろうか。と 
くに マイクロ ソフトは i 80286用に UNIX ラ 
イク 0S として 「 286XENIXj を開発販売し 
ているが， AT&T との提携はこれを打ち切る 
ことも意味する。 

おそらく UNIX は一種の保険であると考 
えていいだろう。とりあえずすべての分野 
に手を出すのが基本ポリ シーのビル • ゲー 
ッ会長のやりそうな手段ではある。あるい 
は将来，両 0 S を統合するための布石かも 
しれない。同社の狙いが見えてくるのはい 
ずれにしても DOS 5.0 が商品化されたあと， 
来年に入ってからだ。 IBM の動向とあわせ 
て注目される。 

IBM —松下事件 

米 IBM は松下電器産業力咪国市場で販売 
していた輸出専用の IBM PC コンパチブル 
パソコン 「 FX -800」 の BIOS (基本 I / O シ 
ステム）が自社の著作権を侵害していると 


立体映像システム発売開始 

afcnx 

awl 

市販の VTR と接続して手軽に立体映像 
の再生を楽しめる システムが， 2月に音研 
から発売になった。 

これは， VTR ソフト （5, 000〜10,000円）， 
立体アダプタ（20,000円)，立体メガネ（13,0 
00円）で，3月下旬からは立体映像撮影/再 
生用アダプタも発売開始する予定。また， 
このシステムはシャープの Xl / Xlturbo シ 
リーズと立体映像セットとを併用できるの 
で幅広い応用が可能だ。ひとつためしてみ 
てはいかがだろうか。 

く問い合わせ先〉 

㈱ 音研 Q 03 (980) 5631 



音研の立体映像撮影 • 再生用アダプタ 


松下に抗議。松下はこれを認め，販売ずみ 
2 千台を回収するとともに， IBM に賠償金 
3 億円（推定）を支払った。 

日立，富士通に続いて今度は松下が思わ 
ぬ形で IBM 社の“日本企業いじめ”にひっ 
かかった，として，この事件が明るみに出 
た2月下旬はまたマスコミが騒然となった0 

報道によると，松下の FX -800 の BIOS 
コードの うち約 32% が， IBM がユーザーや 
ソフト ハウス 向けに公開している IBM P 
C の内部コード情報の複製であるとして， 
IBM が賠償を請求した。 

だが，今回は日立，富士通の場合と違っ 
て釈然としない点が多いので，ここで考え 
てみよう C 

まず，なぜ台湾や香港メーカーでなく， 

松下だったのか？ IBM PC 互換機の生産 量 
は現在，台湾と香港の中小メーカーが最も 
多く，次いで日本勢，米国勢の順になって 
いる。現実に香港や台湾メーカーの製品は， 
今回 IBM が松下に適用したような審査基準 


AV システム用マルチプ□グラムリモコン 

RC -1000 M 

オンキヨー 

AV システムのリモコン機能をひとつに 
集約す る 新しいタイプの リモートコントロ 
ーラ RC -1000 M (12, 000円）がオンキョーよ 
り 3 月中旬から発売されている。 AV ファ 
ンには 注目の新製品。 

この RC -1000 M は， AV 機器の機種ごと 
に異なるリモコン信号をプログラムして記 
憶し，同じコントロール機能を身に付ける 
ことができる。 

AUDIO ポジション35， VIDEO ポジショ 
ン， AUX ポジションにそれぞれ34，合計 
103のキーに， 他の リモコンの 操作信号を 
プログラムでき，ビデオやオーデイオプレ 
ーヤーな ど 1 台あたり 10 
ずつ の信号..を キーに 記憶 
させた場合，数台の機種 
を RC -10001 VI ひとつでコ 
ン トロー ル可能になる。 

現在普及している赤外 
線式ワイヤレスリモコン 
のほとんどに対応しプロ 
グラム操作はそれらの リ 
モコン と RC -1000 M の発 リモコン RC __ M 

に照らしあわせると，かなりの製品が苦作 
権侵害に該当するらしい。ではなぜ適用さ 
れないのだろう力、。それは，現実に適用さ 
れたにせよ極秘裏に処理されているケース 
が多く，表ざたになる場合が少ないせいも 
ある。しかしそれよりも問題なのは，香港， 
台湾勢の製品は大部分がノーブランド商品 
や OEM 製品であり，製造元を探し出して 
賠償を求めようとしても，そのときには相 
手不在の状態になっていることが多いとい 
う現実だ。 

したがって IBM はどこか世界的な一流 
企業が検査基準にひっかかるのを待ってお 
り，それがたまたま松下だったのではない 
か，と私は推測する。もちろん，検査にひ 
っかからない企業がほとんどである状況で 
松下が該当したことは，松下側の用意不十 
分である，といえよう。 

ところで賠償金 3 億円は高額だろうか？ 
新聞は法外な高額をふっかけられた，とい 
う論調だった。しかし，ここで計算してみ 


信部を向かい合わせにして対応するキーを 
押す，という極めて簡単なもの。 

サイズは幅 7 4 X 奥行 1 8 0 X 厚さ 3 1 mm ， 重量 
230 g 。 単 4 乾電池 4 本使用。 

く問い合わせ先〉 

オンキヨー ㈱ 00720(33)5631 

•INFORMATION 

’87コンピュータ図書フェア 

書泉グランデ 

東京•神田の書泉グランデでは，この3 
月14日から5月14日まで，「’87コンピュー 
夕図書 フェア ——_誌バックナンバーから 

ビジネスソフトまで- j を開催し，コン 

ピュータ_連の書籍，ソフトウヱアなどを 
一堂に集めて展示 • 即売する。 

提供され る 書籍 やソフトは， や M 

S - DOS , C 言語，ハ。ソコン通信，人工知能， 
情報処理技術など幅広い分野をカバーする。 
協力は， アスキー， 共立出版，技術評論社， 
工学社， コンピュータェージ 社，電波新聞 
社，日刊工業新聞社，日本 ソフトバンク， 
マグロウヒルブック，ブロダーバンドジャ 
パン，ライフボート など 47 社。 
〈問い合わせ先〉 

書泉グランデ 003(295)0011 

ると， 3億円を2千台で割って，1台あた 
り15万円という数字が出る。これは DOS 
販売価格の約十倍で，開発費用を考えても 
必ずしも高額だとはいい切れない。 

そういえば，富士通と日立の IBM に対 
する 0 S 無断使用料金の支払い方法にして 
も，富士通の20年間に対して日立は8年間。 
月額は同じとすれば富士通は日立の 2.5 倍 
だ。しかし，よく考えてみると，富士通は 
日立の2倍以上の出荷台数を最近マークし 
ている。つまり，「ある基準」に沿って使 
用料金が設定されていることが想像できる。 

確かに IBM が日本企業を狙いうちしてい 
ることは事実といえるのだが，落ちついて 
考えてみると，たまたま現在の IBM にとっ 
てライバルの大半が日本勢であり，しかも 
IBM が抗議せざるを得ないようなコンパチ 
ブルビジネスという方法をわざわざ選択し 
て業容を拡大していることも事実なのだ。 
「米国の脅威」論を原点に戻って考えてみ 
る必要があるのではない力、 ( K . T .) 
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特集ようこそ，、 PROLOG ワールド 

第1部総論 PROLOG その誕生から応用まで 
第日部パソコン上の PROLOG 
インタプリンタ，コンパイラ総合テストラン 
第3部 MS - DOS 上のオリジナルインタプリタ 
日本語対応 A/-PRC LOG 

►新連載 Soft WATCHING 

►菊?連載知っているようで知らないネットワークメディアスコーブ 

► Play the C 〈最終回〉 

►テストランレポート PC -8801 VA を試用する。 


日 Til 

Oh/FM 


4月号 
480円 





特集わくわく ゲーム ランド 

►ゲー厶攻略法 レイドック、ウイザードリイ2ほか 

►秘孔ゲーム画面凍結プログラム 

■26 万色表示対応レイトレーシング 

■ B 8000逆アセンブラ 

■ AV 40 DMA の使い方 

■Let’s PLAY Computer MUSIC —港のアデリーヌほか 

■ OS -9 DBS 作成——データ入力画面の定義 


Oh!HIT3IT 

Tm ^0^^ 



特集:ますます広がる MSX ワールド 

新製品 HB - F 1, HB - F 900, HBI - F 900 

♦決定版/ひよ5吾んの大逆襲 
日本一の無資任プログラム2/スーパーシヨートプログラム 
パズルランド/パーテイーゲーム 「 Y - TRAPj 

• HiTBiT 雑学ゼミナール 

• OS プロクラ5ング入門〈実践編〉 


季刊 

0IIPRJ0PM 


第11号 
480円 





特集 J - 3100 で広がる IBM PC の世界 

IBM PC マシンの成功/3100ソフトウェア 

籲日本語ワードブロセッサレべル3搭載 
PASOPIA 1600 TS 100 E /300 E 
•マシン語サブルーチンライブラリ 
• PASOPIA /5/7 GAMES ツール 

倉庫番/アニメーシヨンツールほか 
•PASOPIA に S-OS “ SWORD ” 搭載 
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1 台 4 役機能を獅た イメージ情報ステ-ジョン MZ -1 V 01 

栾野雅彦 



また不思議な名前を付けたものです。 R 
AM ディスクとかサンプリング音源といった 
ものならば，名前だけでもだいたいどんな 
ものであるかは想像できますが，「イメージ 
情報ステーション」とはいったいどんなも 
のなのでしょう力 1 。 

いくら考えていても仕方がない。とにか 
く実物を見せてもらいに行こうと，いそい 
そと EI もとっぶりと暮れたある夜，編集室 
にのぞきに行ったのでした。 

そしたら，目の前にあるものはまるで最 
近流行の家庭用乾式複写機。これを前にし 
てニッコリ笑えば，きっと私も荻野目洋子 
(あ一気持ち悪い）。「これコピー機じゃな 
いの」といいかけて上面のスイッチパネル 
を見てまたびっくり。えっ，ファクシミリ 
なんて書いてあるよこれ。そうだったの， 
悪い冗談だなあ。でもなんかへんだな。見 
惯れたカタカナがあったような気がしたん 
だけど。あれあれ，ゃっぱりコンピュータ 
なんて書いてあるよ。あら，これ本当にイ 
メー ジ情報ステーションだったんだ。 

と，まあ，私が最初にこの商品を見てか 
ら認識するまでにこれだけ時間がかかった 
のです。きっと，店先に置いてあってもな 
んの予備知識もなしに見つけたら，単なる 
0A 機器としか感じないでしょう。 

I 不思議な不思議なキカイ 

なんとも不思議な，およそコンピュータ 
とは縁のなさそうなその姿の中身はという 
と， 

1) 複写機 

2) プリンタ 

3) イメージスキャナ 

4) ファクシミリ 

の4つが複合したものであるということに 
なっています。要は ファックスとコピーの 
複合商品にパソコン入出力を付*けたという 
ことのようですが，これた^けではちょっと 
イメージ情報 ステーションと しての立場が 
理解しに〈いので，図1にまとめてみまし 
た。図中の矢印が，イメージデータの流 
れを示しています。それぞれの流れに①か 
ら⑦の番号をふっておきました。⑦の矢印 
が点線なのは，図中では一応，原稿と複写 


を区別しているのですが，複写したものが 
原稿となりうる，平たくいえば，コピーの 
コピーというものがありうるためです。 

こうしてみると，「ステーション」とし 
ての存在がはっきりしてきます。 ① から ④ 
は先に挙げたものと一致しています。⑤は 
パソコンの イメージ データの 直接伝送，⑥ 
はファックスの受信(④は送信）を示します。 
この矢印をたどっていくと，イメージデー 
夕をどのように流していけるのかわかるで 
しよ 

この図では原本をそのまま複写していく 
ルートしか書いてありません力す，実際には 
⑦の プロセス と ハ。ソコンに イメー ジデータ 
が入力されたあとは加工，編集ができます 
から，イメージデータが変化しながら矢印 
をたどり，あちらこちらに飛びまわること 
ができます。これはイメージ情報ステーシ 
ョンの醍醐味といったところでしよう。 

特にこのプロセスのなかで バソコ ンが入 
ってきたことは大きいものがあります。 一 
度メモリに入ってしまえば，加工などはお 
手のもの。いくら複製を作っていっても切 
り張りをしてもまったく画質が落ちないと 
いう，⑦のプロセスでは考えられないこと 


がごく当然のことになってしまいました。 
この特徴を生かし，いろいろなデータの分 
割，合成をいくらでも気のすむまで行うこ 
とができるのです。しかも，入力されたイ 
メー ジデータ も CPU にとっては単なるデー 
夕列にほかなりません。基本的には2値信 
号ですから制約はありますが，簡単な画像 
処理までこなせる可能性があるわけです。 

そして，このデータの流れが部屋の中で 
閉じることなく，ファックスという形で公 
衆電話回線と接続されてしまうというあた 
りがまたおいしいところです。ファックス 
は「文書」が形として残るうえ，30分もか 
からずに相手に届くため，少し離れた会社 
同士の連絡になくてはならないものになっ 
ています。特に，最近のファックスは画質 
も向上し，多少ややこしい図面でもまず問 
題なく送れる（ときどき，ややこしくしす 
ぎて相手から「読めないよ〜」というファ 
ックスが届いたりしていたの力す，最近はま 
ったくないのはこのためかなあ）ため，仕 
事などで急ぎのものはすべてファックスで 
送るようなことになっています。 

その結果かどうか知りませんが，緊急に 


図1イメージデータの流れ 
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ものが必要になると，ファックスで相手方 
に対して，「あとで資材のほうから手配が 
いきますので，〇〇を 1( H 固ほど至急で納入 
願います」といった綱渡りをしたりするこ 
ともあったりして，ファックスのやりとり 
をのぞいてみるというのも，なかなか面白 
いものです。しかし，イメージ情報ステー 
シヨンのファックスの機能はこんなことより 
よほど面白く使えそうです。なんといって 
もデータの加工が主体なのですから。 

従来のファックスの使われ方というのは， 
先ほどのようないわゆる連絡用であったた 
めに紙に文字や絵を書いて，それをファッ 
クスの口にツイツイと押し込んでやるとそ 

れをくわえこんで，ズズズ . と電送（懷 

かしい言葉！ワープロにもこんな熟語が 
あったんですね）してくれる。と，基本的 
にはこれだけの機能しかなかったわけです。 
ところが，イメージ情報ステーションでは， 
パソコンが いたのですね。図の⑤があるこ 
とが ミソ です。つまり，図版原稿を用いる 
ことなく， パソコン 上のイメージデータを 
直接伝送できるのです（直接受信ができな 


ファックス処理メニュー画面 




イメー ジ処理メニュー画面 


いのがちょっと寂しい）。 

さら にパソコンとドッ キングしたことで， 
自動送信（自動ダイァルを含む)，自動着信 
などのモデムっぽいこともできるようにな 
り，これはもう グラフィック 用のモデムで 
はないかといったところです。 「グラフィッ 
ク画面なんか送ったら電話代がいくらかか 
るかわからないよ〜」という人もご安心を。 
パソコ ンで主流の 300 〜 1200 ボーに比べて 
圧倒的に速い， 4800 ボーですし， ファック 
スでは画像データを圧縮して送信します力、 
ら，黒い部分が少なかったり，ごくやさし 
いパターンですと極端に送るデータが少な 
くなります。 

では実際に試食ということで… 

ここまで簡単に概念的なことを述べてき 
ましたが，ここで実物に触れてみることに 
しましょう0イメージ情報ステーションと 
MZ - 2500 を接続するために， セントロ ニク 
スを2っ（入力用と出力用）設けたような 
独自の パラレル インタフェイスを用いてい 
ます。 RS -232 C でもっながることはつなが 
るのですが，ファックスとして使う場合 48 
00ボーの受信と途中で途切れない送信がで 
きることという，なかなか厳しい条件が付 
くため， RS -232 C ではファックス入出力が 
禁止されます。 

この ハ。 ラレルノ 《スを 使って，イメージ t # 
報 ステーションに コマンドを送るのですが， 
プリンタにエスケープシーケンスを 送るよ 
うな単純なものではないため，最初から立 
派な顔をしたソフトが同時に発売されまし 
た。現在， MZ - 2500 用と PC -9801 用があり 
ます （ MZ - 6500 ，XI 用も発売予定だそう 
です）。ただ， この ソフトは個人で遊ぶとい 
うより スモール ビジネスを 主体として考え 
ているようで，自動送信の機能にっいては 
かなり凝っています。個別にひとっずっ電 
話をかけ，ファイルや原稿を送る機能のほ 
か，電話帳や発信先のファイルを作成して 



スキヤナ入カモード 


おけば，全部に勝手にファックスを送って 
くれる機能など，なかなかに便利です。と 
ころが，私たちにとって最も興味深い画像 
取り込み，加工といったことについてはご 
く単純な機能しかありません。 

このソフトウェアでは，イメージ情報ス 
テーシ ョンの基本機能，つまりイメージス 
キヤナとしての画像 B 又り込み，グラフィック 
プリンタとしての印刷，内蔵のファックス 
用モデム制御などを複雑なコマンドを使う 
ことなしに扱えるようになっています。 

このソフトを使用すると，イメージ情報 
ステーシヨンは完全にパソコン側からリモ 
ートコントロールされますから，操作（物 
理的な）も簡単です。画像取り込みにして 
も，コピー機と同じようにガラスの台の上 
に原稿を乗せるだけで OK 。 あとは画面の指 
示に従って進めればよしとなるわけです。 
マニュアル 操作，つまりパソコンを使わず 
イメー ジ情報ステーション単体で使う場合 
もごく簡単で，一般のコピー機とほぼ同じ 
感覚で扱えます。プリントアウトは感熱記 
録式で，しかも発想がファックスですから， 
コピー機ともょっと違って原稿がドットに 
分解されているのがよく見るとわかります 
が，逆に，ベタの部分は見事としかいいよ 
うのない美しいベタになっています。 

ただ，イメージ情報ステーションの有効 
な使い方については，この手の製品の歴史 
が浅いというより，ほとんどないというこ 
とから，現在模索中というところが本音の 
ようです。そのためか，ソフトウェア自体 
も，これといったコンセプトのようなもの 
は持っておらず，「とりあえず作ってみた」 
だけということのようです。このとりあえ 
ずではイメージデータの入出力，伝送，編 
集とひと通りのことはこなせますが，どう 
もサンプルの域を脱け出ていないのが実感 
です。入出力は部分的に行うことはできず 
(ディスク入出力では可能)，常に全画面で 
行うしかないのです。 
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イメー ジセンサーによる平面走査方式(原稿固定型） 

王 . 8本 / mm 

副…… 3. 85本/咖(標準)， 7.7 本/晒（ファイン） 

シート物，ブック物 

最大原稿サイズ： 216咖(横) X299mm (縦）以下 
(通常の用紙では A 4サイズ以下） 

最大原稿重里： 3 k 9 
A 4 サイズ2枚/分 
濃度調整ツマミにて調整 
感熱記録方式 

2l6mm(A4) 幅/ 30 m 卷 口ール紙 
最大 208mm 
A 4 サイズ2枚/分 

M 型（自動発信はコンヒュータと接続時に可能） 

4800 bps 半2重 （V.27ter 準拠） 

一般電話回線，ファクシミリ通信網 

I : 2. 1:1. I : 0.86. 丨：0.70より選択 

(コンヒュータによりコントロールする場合は0.125〜丨.000 

の範囲内で0.001倍ごとの任意倍率，および2倍） 

双方向ハラレルインタフヱイス 
RS-232C インタフ; n イス 
ACI00V 土 10% 50/60HZ 
30W (待機時）/150 W (動作時最大） 

I01C~35C 

30%~85%(ただし結霜しないこと） 

335眼1(幅）父405巾111(奥行）父丨60湖1(高さ） 

約1爲 

本译 MZ-IVo I 278,000円 

パラレル l/F MZ-IE32(MZ-2500 用） 34,800円 

MZ-IE33(MZ- 6500用） 34,800円 

ソフトウエア IP-I243(MZ- 2500用） 30,000円 

IP-I245(MZ- 6500用） 4月発売 

MZ- 2500用 RAM ディスク MZ-IR37 3月発売 

ポード (640K バイト） RM-25E (テレシステムズ）42,800円 
PIO-3234(IO データ機器）39,800円 



それよりも痛いのは，編集機能の弱さで 
す0矩形領域のファイル入出力とクリア 
(白黒どちらも可)，任意キャラクタパターン 
でのワク付けといった程度のごく基礎的な 
機能しかありません。 

矩形領域の切り出しができるなら，反転 
や回転，移動などぉ手のもの，ついでに拡 
大/縮小自由自在というのが自然だと思って 
いたら，実際はそうではないようです。し 
かし，回転や拡大/縮小をするのに，いちい 
ち印字（印画？）して行わねばならないと 
いうのでは，なんのためにメモリに取り込 
んだのか，またなんのために CPU がいるの 
かわからなくなってしまいます。どうも， 
編集機能は文書原稿に絵や写真を入れるこ 
と〈らいしか考えられていないようです。 

業務用文書に用途を限る！：いうならば，確 
かにそうかもしれません。しかし，これを 
パーソナルコンピュータの，外部イメージ 
情報とのインタフェイスと考え直してみれ 
ば，応用は限りなくあるはずです。そうい 
った目でこのソフトを見ていると，いまに 
もハードウェアが泣きだしそうな気さえし 
てきます064 0 K バイトもの RAM ディスタと 
決して安くはないパラレルインタフェイス 
図2スキャナ入力し，編集，出力した例（縮少55%) 


を装備し，拡張スロットをつぶしてしまう 
わりには，あまりにも寂しい感じです。 

先ほど述べたように，イメージ情報ステー 
ションを位置づけるなら，ベースにはやは 
りグラフィックエディタを持ってきて，そ 
こにイメージ情報ステーションのドライバ、 
を組み込むというのがよりよい道なのでは 
ないかとボヤキ つつ， MZ - 2500の電源を切 
ってしまった私なのでした （16 ビット版に 
はもう少し期待してもいいのかな）。ところ 
で， BASICTrgsave 」 を使って落としたイメ 
ージデータをこの ソフ トで吸い上げること 
はできます。いっそ，イメージ情報ステー 
ションとの丸ごとのやりとりだけをこのソ 
フトにやってもらって，取り込んだデータ 
の加工はすべて別の ソフ トにやらせるよう 
にしてしまおうかなア。 


ソフトが負けてるね 



以上いろいろ注文ばかりつけてしまいま 
した。最初，カタログを見て，それから実 
際に触れてみたイメージ情報ステーション 
について，自分なりに製品イメージをあく 
まで“パーソナル”の立場で持ってしまっ 
たために，開発者側の考えとのギャップが 

表1 MZ -1 V 01 仕様表 


大き〈なったのかもしれません。しかし， 
いまのままではハードウエアのポテン シャ 
ルが死んでしまっていると考えるのは私だ 
けではないはずです。 

ハード的には，もうこれで十分すぎるく 
らいのもので’す。あとは，ソフトの改良を。そ 
れだけを願って，今後の動向に期侍したい 
と思います。 



サンプノ KD と合わせてサンフルを作成する 
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ィ 電消使使外靈価 


パーソナル ツール 最前線 .179 






























，?ぽ555電子手帳 PA - 70011 

浅野恵造 



おもむろに胸ポケットから手帳を取り出 
しキーにタッチして スケジュールを 確認， 
見積もりを手帳で計算して打ち合わせの内 
容をキータッチで手帳に入力する。まるで 
ドラえもんのポケットから出てきたような 
手帳がいよいよ現実のものとなる日が来た 
ようです。その名も「電子手帳 PA - 7000」。 
シヤープから新発売となったこの製品を実 
際に使用してみましたので感想とともにレ 
ポートをまとめました。 

基本構成 

一見するとボケコンや電卓と同じで，い 
わゆる手帳サイズです。表紙もビニール製 
と，まさに手帳の風貌ですが，惜しいこと 
に一般の手帳とは逆に右開きとなっていま 
す。表紙を除いて中は2ページです。表見 
返しはキーが並び，中でも注意を引くのは 
上部にあるモード選択キーで，カレンダー 
やスケジュールなどの機能を選ぶキーがパ 
ソコ ンでいうアイコン表示になっています。 
1ページ目は96 x 32ドットの液晶ディスプ 
レイと別売りのカード（漢字辞書，電訳機） 
用の透明タッチキーがあり，2ページ目に 
はリセットスイッチのほか製造番号 • 年月 
などが印刷されています。裏見返しには力 
ードサイズのポケットが2つと，やや大き 
なポケットがひとつという構成です。 

機能紹介 

この手帳の機能を簡単に紹介しましよう。 
♦カレンダー 

1901年〜2099年までのカレンダーがひと 
月単位で表示されます。キーによりひと月 
単位で前後させられるほか直接年月を指定 
して表示することも可能です。スケジュー 
ルの入っている 日には マークが ついてひと 
目でわかり，カレンダー上でカーソルを移 
動させて，指定した日のスケジュールを確 
認することができます。閗年はサポートさ 
れています力 5 '，祝祭日については表示され 
ません。 

♦スケジュール 

カレンダーと同様1901年〜2099年の間の 
任意の日の予定を年月日，時間，予定内容 
の各項目について記憶します。時間の指定 


は省略できます0また，スケジュールの入 
力においては，同じ内容で日時だけ違う場 
合が比較的多いので，同一内容の複写入力 
機能もつくなど入力法にも工夫がなされて 
います。 

_電話帳 

アドレス帳の機能です 0 登録できるのは， 
氏名，番号，住所，読み（検索時のキーで 
2文字）の4項目です。住所は登録しなく 
ても構いませんし，備考に代用することも 
できます。 

• メモ 

いわゆる一般のメモに利用しますが，2 
行表示（漢字使用時）と4行表示（英数字， 
カナ）の2通りのモードがあります。4行 
モードのほうが漢字が使用できない分ひと 
つのメモに登録できる語数が多く，2行モ 
ードの倍の160文字となっています。時刻表 
や価格表などの数値の多い内容をメモして 
おくときにはこちらのモードのほうを利用 
すると便利です。 

籲電卓 

普通の電卓と同じですが，残念ながら純 
粋な四則演算のみ（ルートやメモリ機能は 
ない）となっています。 

•力 ード 

これは，別売りのカード （1 C カード）を 
装着することで手帳にプラスアルファの機 
能を持たせるものです。同時に発売された 
カードは，「電子漢字辞書」と「電訳機」 

の2種です。 

電子漢字辞窖 

4 M ビット （512 K バイト）のカードで， 
漢字や熟語を引くことができます。読めな 
い漢字や，書き方を忘れた漢字を調べると 
きに重宝します。登録されている漢字は， 
3,389字 （ JIS 第2水準424字含む）で熟語な 
どを含めた収録語数は約34,000語です。表 
示も 24X24 ドットのフォントでとても見やす 
くなっています。漢字の調べ方には 4 通り 
あります。まず，登録語の読み方（見出し 
語）で調べる方法があります。これは，調 
ベたい漢字の読み方を手帳のキーを使って 
入力し，その読みの漢字を検索するもので， 
漢字がわからない（書けない）場合が主な 
用途でしょう。残りは漢字1文字を検索す 


電子手帳 PA - 7000 

る方法で，音訓引，総画引，部首引の3つ 
です。漢字1文字を検索した場合に得られ 
る情報には，読み方， JIS 16 進/区点コード， 
その漢字を使用した主な熟語などがありま 
す。 

電訳機 

2 M ビット （256 K バイト）のカードで， 
英和•和英の両方の翻訳ができます。約12,0 
00語の英単語•熟語と約15，800語の日本語 
を収録しているほか，約300種の代表的な英 
会話文を収録しています。英和の機能とし 
ては，日本語の意味のほか形容詞•動詞の 
変化，代表的熟語なども同時に見ることが 
できます。また，英会話集の参照法は，空 
港，電話，あいさつなど14種類の TPO に分 
かれたタッチキー（これもアイコン表示） 

に触れることでそれぞれの場合の英会話例 
が見られるというものです。これも英訳 • 
和訳両方向から見ることができて，たとえ 
ば和英モードで「病気」というキーに触れ 
ると，「キユウキユウシャヲ ヨン デクダサ 
イ」と表示され，続いて「翻訳」というキ 
一に触れると ，“ Call an ambulance , plea 
se .” という具合に表示されます 0 

m 

以上が電子手帳の主な機能ですが，この 
ほかの特徴をいくつかご紹介します。 

«漢字機能 

電子手帳が実用化されるための必須事項 
として漢字表示と入力の克服があります。 
シャープでは，すでにボケコンで漢字の表 
示•入力が行えるようなものを製品化して 
いますが，この電子手帳でも当然漢字を扱 
えます。入力は ローマ字 かな変換で，辞書 
は固有名詞辞書と音訓変換辞書を持ってい 
ます。 ローマ字 入力は， ローマ字 用のキー 
が アルフアベッ トキーと独立していて入力 
がしやすいように工夫されています。さす 
がにワ ープロ 並みの辞書を載せるのは技術 
的に無理だったようです力 ? ，手帳には固有 
名詞を使う機会が非常に多〈，また，この固 
有名詞辞書はとても充実していて（約20，000 
語）手帳に最低限必要と思われる一般名詞 
も いくつか （220 語）含んでいるため，結構 
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使いやすいものになります。ほかに10語だ 
けですが登録語も記憶できます。 

♦検索機能 

手帳を電子化した場合のひとつのメリッ 
卜として瞬時の検索ということが期待され 
ます。しかし，現在は表示能力が低い（漢 
字で 6 桁 X 2 行）ことにより通常の手帳に 
比べると一覧性.視認性が極端に劣るため， 
記憶してある事項の検索機能は逆に最低限 
必要なものといえるでしょう。そういった 
観点でこの手帳の検索を評価してみます。 
検索が必要となるのは，スケジュール，電 
話帳，メモの各機能についてですが，この 
手帳の検索はなかなか健闘しているといえ 
ます。まず，順次参照することはもちろんで 
きます0この場合，スケジュールでは日付順 
に，電話帳では読みの五十音順に，メモは 
登録順に見ることができ，それぞれ逆順に 
も見られます0またスケジュールでは，力 
レン ダーの説明で触れたように カレンダー 
を表示させておいてそこから該当の日付を 
選んでの呼び出しができるほか年月日を直 
接指定する方法もあります。 

さて，もっと検索と呼ぶにふさわしい内 
容としては，特定の文字などが記憶してある 
事柄（文章）の最初にあるかどうか（頭文 
字サーチ)，また，途中に含まれるかどうか 
(キーワードサーチ）という検索をするこ 
とができます。たとえば，メモに「電子手 
帳 ¥19,800j という内容を登録した場合に， 
このメモを検索する方法として「電子」と 
いう頭文字で捜すこともできますし，「手 
帳」というようなキーワードで捜すことも 
可能です。こうした検索は，スケジュール 
であれば予定内容について，電話帳であれ 
ば氏名•番号•住所について，メモであれ 
ばその内容について行えます。ですから， 
電話帳で特定の市外局番の人だけを捜すと 
いったことも可能です。 

鲁シークレツ ト機能 

これは， スケジュール， 電話帳，メモの 
特定の情報にパスワードを設定して他人に 
見られたり，内容を変えられたりしないよ 
うにできる機能です0別にどうということ 
もないような機能ですが，実はこれまでの 
手帳では考えられなかった使い方でしょう。 
たとえば，キャッシュカードの暗証番号や 
仕事上機密にしておきたい電話番号など， 
忘れても困るが人に知られても困るといっ 
た内容の情報は結構あるものです。こうし 
たことをこれまでの手帳に記録しておいた 



場合は，どこかへ忘れたり，紛失 • 盗難な 
どに遭うと非常に困ることになります。そ 
ういった心配が電子手帳では解消されるこ 
とになります。また，蛇足として，この電 
子手帳を持ち歩けば物珍しがって触らせて 
ほしいという人も出てくるでしよう力す，シ 
ークレット機能があれば安心して触らせて 
あげられます。 

•透明 タッチキー 

これは，別売りのカードを使用するとき 
に使うキーですが，透明なため装着した力 
ードの表面に印刷されてある機能が透けて 
見え，それぞれの位置に触れるとその機能 
が選択できるようになっています。カード 
に応じて必要なキーの種類や数が違っても 
カード表面にそれぞれに必要な機能キーを 
印刷することができ，使いやすさの点で非 
常に貢献していると思います。 

周辺機器 

このように豊富な機能を持った電子手帳 
ですが，さらに用途を拡大するためにいく 
つかの 周辺機器が用意されていま1;さきほ 
ど紹介した2 つの カード の ほかに通信 ケー 
ブル （ CE -200 L ), プリンタ （ CE -50 P )， 力 
セットテープ レコーダ （ CE -152) が ありま 
す。通信ケーブルは，2台の電子手帳を接 
続して データの 送受信を行うもので， プリ 
ンタは 登録して あるデータやカレンダーの 
印刷， カセットテープ レコーダは データの 
記録•再生を行います。 

質い使い方 

電子手帳の概略はおわかりいただけたで 
しようか。そこで，この電子手帳をどう使 
うかを考えてみます。解答のひとつは簡単 
に見つかります。各機能や名称を見ればす 
ぐにわかるように，これまで自分で手帳を 
持っていたかどうか，そして，どう使って 
いたかを考えてみればいいのです。電子手 
帳の名に恥じず，これまでの手帳にとって 
代わろうという工夫が随所に見られます。 
記憶容量の関係で1年間を通して手帳の代 
わりを務めるのは難しいようです。個人差 
もあるでしよう力 5 '， ビジネスマンがフルに 
すべての機能を使った場合には2，3力月 
でメモリが一杯になってしまうかもしれま 
せん。学生の方でしたら，よほど忙しい方 
か，メモに詩集でも書きためようなどと考 
えている方以外，半年はどうにかなるでし 
よう0私の考えとしては，アドレス帳の代 


わりにはいいのではないかと思います。電 
話帳単独であれば約330人分(氏名漢字4文 
字，番号12桁の場合）は記憶できます。ス 
ケジュールはノぞースデー•メモとし，メモ 

は時刻表と各種重要番号控えなどとして使 
うことにすれば，結構便利だと思います。 
こうした データはスケジュール に比べると 
デ ータの追加がそれほど多いわけではあり 
ませんし， シークレット 機能で秘密も守れ 
ます。メモは検索が強力ですから，重要事 
項の暗記カード（単語帳）代わりにも使え 
ます。これに，漢字辞書カードと電訳機力 
ードを揃えれば完璧です（カードは1枚を 
本体に装着し，もう1枚は電子手帳の ボケ 
ットに入れる)。 

この電子手帳の特徴としてはやはりこの 
カードの存在が大きいでしょう。電訳機の 
ほうはややパワー不足という気もします力す， 
漢字辞書は十分役立ちそうです （ JIS 16 進/ 
区点コードは，ワープロの語登録のときに 
便利ですが，考えてみると妙な話です)。 

24ドットの漢字表示が書き方のわからない 
漢字を引くときに威力を発揮します。 

今後の課題と可能性 

実際にこの電子手帳を使ってみるといく 
つか不満な点が出てきます0ディスプレイ 
の解像度やメモリサイズの問題は，いずれ 
技術的に解決されるでしょうから，それ以 
外の点について挙げてみます。 

まず最初に感じたことは，時計機能がほ 
しいということです。さきほどスケジュー 
ル管理はメモリがやや不足気味であるとい 
うようなことを書きましたが，それととも 
に，時計機能がないために管理機能が十分 
に発揮できないということもあります。ス 
ケジュール管理にはやはり時計が必要です。 
この電子手帳のスケジュールでは，スイッ 
チを入れたときに 優先的に 見ることができ 
る日を指定できるのですが，時計機能がつ 
けば いつでも その日のスケジュールを最初 
に表示するようにできるはずです。また， 
設定した時刻にアラームを鳴らすこともで 
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きます。 

次にパソコンとの通信機能もぜひほしい 
と思いました。これは，時計の追加よりも 
容易でしようからインタフェイスを周辺機 
器として発売してもらいたいです。せっか 
く電子手帳としながら，予定や住所録をほ 
かから転記（入力）したり，メモの内容をパ 
ソコンに再入力したりするのではその魅力 
が半減してしまいます。パソコンでもデー 
夕の互換性が重視されてきていますが，デ 
ータを閉鎖的にしてしまうという発想はこ 
れからの高度情報化社会とは相容れないも 
のでしよう。 

このほか，操作上の問題として，カード 
によって操作法に微妙な違いがあり多少戸 
惑いがありました。基本的に電訳機のほうが 
優れていると思いますが，たとえば言葉を 
検索して該当候補が見つからないときの处 
理についてです。電訳機であれば“ Person 
a ドを調べるのに“ personall ” のように 
打ち間違えてしまっても “ parsonally ” を 
表示してくれますので，「順送り」や「逆送 
り j で目的の語を捜したりできますが，漢 
字辞書のほうは，「見つかりません」という 



プリンタ CE -50 P に接続したところ 

つれないメッセージだけで，せっかく入力 
した読み方まで消えてしまいます。また， 
英単語に対して変化形や熟語が登録されて 
いる場合に「変化」や「熟語」というキー 
を押すとそれらが見られます。そしてその 
後でも「順送り」，「逆送り」で辞書の中の 
前後の登録語を参照できるのですが，漢字 
辞書ではこうしたことができません。漢字 
に対して「読み」，「熟語」， 「 JIS / 区点」と 
いう機能を選択した場合にはもう「順送り」 
や「逆送り」が使えなくなってしまいます。 
これらは，ソフトの問題ですのでユーザー 
インタフェイスに ついてもうひと工夫して 
ほしいと思いました。より優れた方法を採 
用することと同時に，操作法を統一してほ 
しいということです（この場合はもちろん 
電訳機の側に)。 


もうひとつ，惯れの問題かもしれません 
が，ローマ字入カキーのことです。これら 
を独立させたのは非常によかったのですが， 
キーの表示がアルフ アベッ トであるため， 
英字を入力するときにどうしてもこのロー 
マ字キーにつられて間違いやすいのです。 
これは，キーの表示をカナにすればよかっ 
たのではないでしようか。たとえば「力行 J 
を示すキーには 「 K 」 ではなく 「力」！：い 
う表示にするということです。 

さて，この製品自体には以上のような問 
題点もありますが，私は「電子手帳」のよ 
うな製品は今後非常に期待できるというこ 
とを感じました。いずれ今の手帳にとって 
代わるでしようし，私自身も，もし前述し 
た点が改善されてメモリが10倍くらいにな 
ったら迷わず電子手帳を使ぉうと思ってい 
ます。それから，この電子手帳に触れて 1 C 
カードの可能性も改めて認識しました。こ 
れからは記憶容量の増加とともにコストも 
下がるでしようから，いろいろなデータの 
供給源としてたいへん有望だと思います。 
現在，手帳などにはさまざまなデータ（単 
位換算表，各種料金表など）が付録として 


M を八ンデイコピー Z - HC 1 


携带用コピーマシンカすほしいけれど従米品は 
いまひとつ，という向きにシャープのハンデイ 
コビー Z-HC1 はいかがだろうか。愛称コピー 
メイトというこの新製品は，スキャナ部がペン 
別(こなり本体と分離した点が特徴となっている。 
見たい映画の情報がほんの数 U ほしいとき，ま 
た M 的地への地図などを写したいとき，その上 
をスキャナでなぞれば，あっという間にコピー 
ができあがる。 

Z_ HC 1のコピー機能にはワードモードとグラ 
フイ ックモードの2棟類があり，ワードモード 
時の読み取り幅は8 mm， 連続読み取り長は120晒。 
読み取りは，読り取りボタンを押したままコピ 
一したい文字の上にスキャナを走らせるだけで 
OK だ。プリンタ部は感熱式で，読み取りボタ 
ンを離すか，あるいはスキヤンが 120mm 以上に 



ハンデイコビー Z-HC1 


及ぶと印字が行われる。ただし，プリンタ部の 
印字幅は64_なので，それを越えて読み取られ 
た文字は自動的に改行される。 

この自動改行機能では，印字範囲の緑に文字 
がかかっていると，そこから左 15mm までのあい 
だにスペースがあるかどうかを判定し，あれば 
そこから改行する。つまり欧文だったらワード 
ラップしてくれるわけだ0スペースがない場合 
は緣にかかった文字以降が次の行に送られる。 
だから，せっかく読んだ文字が半分切れて改行 
されるなどということにはならずにすも、ので 
読みにくくなる心配はない。. 

また，エッジカット機能により，読み取り幅 
の下にかかった半端な文字は自動的にカット 
して印字される。ただし，読み取りが斜めに行わ 
れるとエッジカット機能が働かないことがある。 

また， コピーしたい 部分が1 力 所にまとまっ 
ていない場合でも，読み取りボタンを押したま 
ま読み取れば，統けて印字できる。 

ワー ド モー ドでは，さらに2倍拡人機能とレ 
イアウト機能とがある。2倍拡大機能では，天 
地 4mm までの文字を縦横2倍に拡大でき，脚注 
のような小さな文字を拾うとき便利だ。 

レイアウト機能では，奇数问目に読み取った 
文字は左詰めに，偶数回目の文字は右詰めに印 
字される。インデックスをつけたり氏名•住所 • 
電話番号をコピーするときなどに使えるが，右 


詰め行の印字幅が48咖1になるため改行が頻繁に 
なったり，右詰めを続けようとしても偶数回目 
の読み取りのみという制限があるためうまくい 
かなかったりなど，惯れないと使いにくい場合 
もある。 

さて，コピーしたいものは新聞記事ばかりと 
は限らない。幅が8 mm を越える文字や図形など 
をコピーするときは，グラフィックモードが活 
躍する0添付のグラフィックプレートでスキヤ 
ナ部をガィドし，図形上を移動させれば，表や 
グラフ，イラストや写典などもきれいにコピー 
できる0普き込みがたくさん人ったスケジュー 
ル帳でも必要な日付の部分をまるごと写し取れ 
るし，数学の教科害から通要な図を取って試験 
[T 前にちらっと確認，なんてことも可能だ。 

ただし，グラフィックモードでの読み取り幅 
は 64 mm なので，図形などの 1 辺はこの長さに収 
まるものでないと難しい。プレートが原稿の上 
をすべったりしないようしっかり固定させるこ 
とも必要だ。印字は，濃淡のはっきりしたものな 
ら新聞写舆でも比較的原型に近くコピーできる。 

なお，本体には (IT 前にコピーした内容がI己惊 
されており，リピートボタンで繰り返し印字が 
できる。ただし電源を切った場合は無効。コピ 
—濃度はスイッチ切り換えで2種類選択できる。 

充電式電池使用で縦115 X横178 X厚さ27_， 

甫散は480 g 。手帳型フアイルが付厲になってい 
て，コピーしたものをスクラップしておける。 

( A . I .) 

ハンデイコピー Z-HCI 29,800円 
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チヤンネル数 
サンプリング周波数 
量子化 
テープスピード 
記録スピード 
記録 方式 
ドラム 径 
ドラム回転数 
記録 時間 


形 式 

カセツト テープ 


モーター 

カセットローデイング 
入力 端子 

出力端子 


ツ ド 


回転へッド式デジタルオーディオテープレコーダ 
DAT 懇談会標準化仕様テープ 
寸法: 75 X 54 X 10. 5咖 
2チヤンネル 

48 kHz (録音•再生〉， 44.1 kHz (再生） 

16ビット直線 
8. 15咖 /s 
3 . 133 m /s 

ヘリカル2へッドアジマス方式 


300 

2000 rpm 
120分 

録音/再生ヘッド X 2 

リール モーター x | 

ドラム モーター x | 

キャップスタン モーター X I 

ローデ イング モーター x 2 


フロントローディング方式 

アナログ入力 （LINE IN ) x 2, 300 mV 50 KQ 

デジタル入力（光入力端子 ） x | 

アナログ出力 （LINE OUT ) 

固定出力 x 2, 2 V 50 KQ 

可変出力 x 2, 0~2 V 50 KQ 

デジタル出力（光出力端子 ） x | 

ヘッドホン x I , 8 Q 

5~22.000 Hz (±0.5 dB ) , fs = 48 kHz 
5~20.000 Hz (±0.5 dB ) , fs =44.1 kHz 
0.005% 

92 dB 

90 dB 

60 秒以内 

60 秒以内 

100V, 50/60HZ 

27 W 

430(幅） X 95( 高さ） X 300( 奥行）: RX - XI 00 
330(幅） X 79( 高さ） X 300 (奥行）： RX-X 5 


ついていますが，こうしたものも 1 C カード 
なら簡単にしかも大量に提供できます。国 
鉄（〇〇旅客鉄道株式会社）の時刻表も載 
つてしまうのではないでしようか。また， 

この電子手帳の漢字辞書力ードは4 M ビッ 
卜 （512 K バイト）ですが，これだけあれば， 
文庫本の1冊は楽に入つてしまいます。通 
勤電車の中で，電子手帳を広げてカーソル 
キーでページをめくりながら読書をすると 
いうのも時間の問題でしよう。 

電子手帳は機能としてはポケコンをより 


特殊化したものとも考えられます。しかし， 
こうした製品のほうが一般にわかりやすく， 
しかも，この製品を見る限りボケコンより， 
使えそうな気がします。今後, RAM カード 
やパソコンとのインタフェイスを 取り入れ 
れば非常に楽しみな製品でしよう。 

19,800円 
7,000円 
10,000円 
2,500円 
19,800円 
19,800円 


電子手帳 PA -7000 
電訳機カード PA -7 CI 
漢字辞 害 力ード PA -7 C 2 
通信ケーブル CE -200 L 
プリンタ CE -50 P 
カセツトセープレコーダ CE - I 52 


DA 5f If 雜ミシャープ RX-X100/X5 

佐臃友彦 


オーディオフアン 待望の DAT (デジタル. 
オーデ ィオ • テープレコーダ） が，今月 2 
日にシャープ， ア イワ， 松下の 3 社より発 
売が開始された。 

この DAT は，もうすでに知られていると 
おり，音をデジタル化し再生することによ 
って限りなく再生音を原音に近づけたのが 
最大の特徴で，さらに200倍速の高速サー 
チや番地コード選曲などもできるほか ， C 
D と比較しても録音が可能で，小型 • 軽量 
化が今後望めるためにその活用範囲に対す 
る期待は大き.い。 

シャープから発売された DATffi 品は，組 
み合わせるシステムを考慮したフルサイズ 
の RX - X 100(199,000 円，幅 430X 高さ 95X 
奥行 300 mm ) とミニコンポサイズの RX-X 5 
(195, 000円,幅330 X 高さ 79 X 奥行3001 nm) の 
2タイプで，基本仕様は同じになっている。 

RX - X 100/ X 5 と もに モーター 部は アルミ 
ダイキャストシャーシと DD モーターで構 
成され，リールモーター2，ドラムモータ 
一，キャプスタンモーター各1の4 DD モ 
ーターを 採用した高機能設計で， サンプリ 
ング周波数を4倍の才ーパ、ーサンプリング 
する デジタルフイルターの 採用により ノイ 
ズを 効果的に除去し高域での位相特性，歪 
特性に優れている。 


また，左右独立タイプ A / D ， D / A コンパ、 
ータやデジタル信号 LSI ， サーボ LSI など 
のデジタル回路部は，ひとつのマスターク 
ロックで行っているために，2系統以上の 
クロック干渉によるビートの発生を防ぐエ 
夫がされているほか，広帯域-齐フアイバー 
によるオプティカル伝送は，号経路が電 
気的に完全分離でき，千渉の^:い高音質を 
実現している。 \ 

操作上の機能特性としては，\再生時に好 
みの曲順で演奏できる 
30曲ランダムプログラ 表 t 

ム選曲機能や200倍速 
高速選曲機能，聴きな 
がら曲を捜せるモニタ 
サーチ 機能，全曲ある 
いはプログラム選曲し 
た曲の繰り返し演奏機 
能など DAT 商品ならで 
はの操作性を備えてい 
る。このほか細！かい機 
能特性については表1 
の仕様表にまとめてお 
くので参考にしていた 
だきたい。 

この3月2日には， 

シヤ ー フ°の R X シリ ー 


ズ2タイプのほかに，アイワから据置型の 
XD -00 K 1 88,000 H ), 松下からは SV - D 10 
00(198,000円）が同時発売され，さらにこれ 
を追随するかたちで3月23日に ソニーの C 
TC -1000 ES (200, 000円）と日立の DAT -9 
000 (189,000円）が，そして4月1日に東 
芝から XC -1000 DT (198,000円）も登場す 
る。これらハード メーカーの 製品発売に伴 
い， DAT 対応テープ 「 D カセット」もアイ 
ワ， ソニー， TDK , 富士 フイルム などから 
発売が開始されている。 

ここで気になるのが D カセットの価格構 
成だが，いまのところ46分用1，200円から 
120分用2,000円といったところが標準小売 
価格となっている。しかし，今後の生産ラ 
インの拡充により，価格の低下と品揃えの 
充実は望めそうだ。 

ただし，今回のこれら DAT ® 品の発売は， 
コピー ソフ トをめぐる欧米の反対によって 
国内限定されたものであり，また CD プレ 
—ヤーからの直接録音ができないなど，一 
定レベル枠のなかでの見切り発車的色合い 
は強いが，今後これらアナログからデジタ 
ルへと音だけにこだわらず，このあとにも 
登場してくるであろうニューメディア商品 
には注目しておきたい。 


RX X100 /X5 仕様表 


シャープ RX-X 1 00 
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性性率 N ン間間源力法 

持 ^^ 

/-'> 時時 

数数歪 f ^ ffi 電 
波波 s — U りし 

周周再再ジ送戻黄 

再生，柄篇 

録再録録録早卷電消寸 













♦ Between The Lines No _6 「ニーモニック の，， 進 
イ匕”を考える」を読んで，なるほどと思いました。 
たしかにアセンブリ言語とオブジェクトが I 対 I 
で対応しているほうがアセンブラにとっては簡単 
ですね。昔のインテルの技術者にも，それなりの 
事情があったわけです。今日のユーザーにとって 
はザイログのほうが断然覚えやすいですけど。そ 
れにしても，高価なメモリの節約のためにニーモ 
ニックとマシン語が I 対 I に対応するアセンブラ 
を作るなんて，涙ぐましい努力をしてくれたんで 
すなあ……。頭が下がりますよ。 

宮下建 （17) 神奈川県 
現在と比べてはるかに限定された枠の中で， 
当時の技術者たちはがんばってたんですね。 
♦某ラジオ局でやっているパソコンアタッククラ 
ブの司会者は，シャープのライバル会社のまわし 
者みたいなとんでもない野郎で ，X 68000が某98 
よりボロいようなことをいってシャーブユーザー 
の激增を阻止しようとしています。 Oh ! MZ 編集 
室の誰かを刺客として送ってください，お願い！ 
峰田達也 （18) 静岡県 
なんの，そのくらいで X 68000に託された夢 
が阻害されるはずはありません，ご安心を。 
♦なにを隠そう私はシャープの株主なのです。だ 
から毎年2回，配当金なるものをもらっているの 
ですが，浪人の身ゆえ貧乏なのでもっとたくさん 
ほしい。そこで ， Oh ! MZ でシャープを盛り上げて 
売り上げを伸ばしてあげましょう。 X 68000 がシ 
ェアのトッブに立てれば売り上げ倍増まちがいな 
し！すると配当も増えるという寸法で……。 

大川純央 （19) 熊本県 
金利最低で株式ブームとは聞いてますが，受 
験生が実践してるとは知らなかったな一。 
♦世の中には全自動カメラなるものがあり，シヤ 


ッターを押すだけであとは全部自動的に操作され 
ます。便利なようですが，裏を返せば人間はシャ 
ッターを押すことしかできないのであります。ほ 
かの制御を自分でやりたいと思ってもやらせても 
らえないわけです。これは人間疎外ではないでし 
ょうか？ 機械文明の本性のようでもありますね。 
だから僕は全自動カメラは嫌いです。 

野網国昭 （19) 石川県 
機械化による疎外は古くて新しい問題ですね。 
この世で最も優れたメカニズムのひとつであ 
る頭脳を，私たちはもっと誇っていいと思う。 
♦新しいアルファベット 。 AEHLJLMNPQRVWXCSK 
DFGTURBOIIfflZ 。 Y はありません，あしからず。 

伊藤嘉信 （16) 愛知県 


ABC の歌も新しく作らなくっちや。 
♦シャープに要望がある。 MZ -2500 の IOCS , X I 
turbo の BIOS , X 68000の ROM などはとてもよい 
概念だと思う。ここでもう少しこれを進めて，辞 
耆（英和 • 国語 • 漢和）や地図（世界 • 日本）な 
どの共通化をしてほしい。ブログラムを作ってい 
るときに辞害や地図がデータ化してあったらずい 
ぶん便利だろうなと思いませんか？ 

佐藤啓之 （18) 宮城県 
表記のしかたがくい違ってしまうこともなく 
なるし。便利でしょうね。 

♦ 2 月号 P . 137の勘山君！エルガイムは総集編 
としてバンダイのエモーションから発売中だよ一 
ん。それから，ハヤカワ文庫 SF の 1 ■宇宙の戦士 j 
も面白い。世の中，面白いものでいっぱいだ。 

桜井和樹 （17) 東京都 
STUDIO MZ 情報コーナーでした。 

♦ Oh ! MZ を知って8力月。他の雑誌と貴誌とを 
比べて感じたことは， Oh ! MZ は読む側の人間の 
感性を刺激するということです。今後も他誌には 
見られないような記事を頼みます。 

加藤大志朗 （22) 愛知県 
任せてください。感性への靡一 Oh ! MZ , 
なんちやって。 

♦ついに買った X 丨 turboZ 0 まだ届いてないけど 0 
思えば苦節10年，というのはちょっとオーバーか 
もしれないけど， X 丨を買って喜んでいたのも束 
の間， C だ D だ E だ F だ G だ turbo だ turbo II だ 
turbo III だと，どんどん追い越されていったので 
す。しかしこれでブッチギリたぜ。 フハハハハと 
笑いがこみ上げてくる。 フハハハハ。 

松井宏之 （30) 東京都 

えっ， XI E ってありましたっけ？ 

♦去る I 月7日に X I turbo model 10を買いまし 
た。なにをいまさら10なんてとおっしやるでしょ 
うが，“金”がないんですからしかたないでしょう， 
あ一た。ディスプレイ？とんでもない！家庭用テ 
レビですよ。 RF コンバータを秋葉原じゅう探しま 
わりました……いま，めくらプログラミングして 
ます。 野沢耕嗣 （16) 千葉県 



いずれすごいプログラムになって実が結ぶこ 
とを期待しています。 

♦ ( N ) さんへ。ネッスルも同じようなことをや 

りました。乳製品の「ニド j が「ブライト j と同 
じ植物性の「ニド j に，なんの断りもなく変更さ 
れたのです。それ以来，私の コーヒーには ク リー 
ムが入りません。 宮城照彦 （39) 千葉県 

消費者も （ N ) 氏も敵にまわすと怖いんです。 
♦僕の学校では毎年丨丨月に31 km の耐久マラソ 
ンが行われますが，ことごとくテスト前に発行さ 
れる Oh ! MZ のほうがよっぽど忍耐力をつけるの 
に役立ちます。 斉藤国博 （16) 茨城県 

プログラミングに汗水を流すと体力も向上す 
る，という噂もあります。 

♦仏教学部出身の私としては，うちのマシンに曼 
陀羅を表現させることが夢なのである。そのため 
には，まず自分の精神を鍛えなければと思い•朝 
5時に起きて座禅を組むはずであったが，3日坊 
主ならぬ丨日坊主で終わってしまった。う一む • 
悟りへの道はまだまだ遠い。 

榊原達也 （24) 東京都 
Oh ! MZ で精神が鍛えられるという読者も 
いるようですよ。 

♦ MZ -2520 はなぜ データ レコーダを取ったのか。 

やはり MZ -2500 シリーズは 3.5 インチディスク 
と データ レコーダがなければ，と思うのは私だけ 
でしょうか。ところで話は変わりますが ， Fuzzy 
BAS にに TIME 機能を付けました0ストップウォッ 
チと時間表示ですが， MZ -2500 上でしか動きませ 
ん。 昌子智由 （21) 秋田県 

コストダウンして機能も大幅ダウン，なんて 
正統派からはずれますよね。あなたの Super 
MZ は活躍してるようでなにより。 

♦僕は，高校受験の願書を出しに行った帰りにゲ 
ームセンターに寄り， OUTRUN をして J & P に足 
を運び ，X 68000をためして帰った強者である。そ 
れにしても，どうしてシャープと Oh ! MZ はこん 
な時期に，僕たち受験生に試練を与えるのですか。 
XI turbo と X 68000がほしい。誰か貢ってちょう 
だい。 高木智之 （15) 神奈川県 


FROM READERS TO THE iDBTOlR 


寒さもかな 1 0 緩んできましだ。年度の変 
わ 1 0目はいつもあわだだしいですね。最 
近の話題は週激な事件か不景気な話と相 


場が決まっているよラだし。だか5今月 
も〇 hi MZ でいい気分になりましよラ。 
今回のテーマは Year of Games 。 
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強者といえど スーパーニュー マシンの魅力に 
は抵抗できません。 

♦ほんとうの意味でコンピュータが面白くなって 
くるのは，どうやらマシン語を習得したときから 
のようですね。 MZ - 2000のときは途中でやめてし 
まったけど， S - OS のおかげで助かりました。そろ 
そろ私も10代卒業が近くなってきたので，なにか 
成果を上げたいと思います。ですから今後も一層 
Oh ! MZ は必需品になるでしょう。いつか恩返し 
をしなければなりませんね。 

猪口正榭 （18) 佐賀県 
そうやって S - OS などを盛り上げてくれれば 
とても嬉しいです。 

♦現在の最高値は0.475秒/回。 X 丨 turbo になる 
と 0.13 秒/回。これは僕の作ったタテスクロール 
のスピードです。 turbo で2画面つなげると，400 
ライン2ドットスクロールで0.2725秒/回。これ 
は— 7〜7 ドット間隔でスクロールします。もっ 
と速くできるなら教えてください。 

鈴木規之 （20) 和歌山県 
たぶんほとんど最高速だろうとのことです。 
♦ PC - I 246 に AC アダプタを取り付けました。だ 
ってあまりにも電池の寿命が短いうえ、取り換え 
るたびに千円もかかるんです。だから意地で作り 
ました。途中，何度か配線をまちがえてショート 
させ，火花を見物できましたが，ボケコンはまだ 
生きています。アダプタ800円+コネクタ130円 
で針930円。ボケコンが壤れてもいい人はやって 
みてください。楽しめますよ。 

岩谷沢男 （18) 長野県 
う一ん，火花を散らせるのも面白そうだけど 
ポケコンが壊れるのは避けたいし……。 
♦僕は大の数学嫌いです。コンピュータも，丨つ 
ひとつの命令の積み重ねによって大きな仕寧をす 
る，という論理的なところが数学と共通しており 
やはり苦手。しかし決して嫌いではない。早く上 
手に使いこなせるようになりたい。 

野口泰英 （16) 東京都 
1っひとっ経験を積んでいけばきっと使いこ 
なせるようになります。 

♦世界中でシャープにしか作れないもの。ボケコ 
ンテレビ。今年こそ見たいもんです。スーパーイ 
ンポーズ機能のあるポケコンは，他の メーカーに 
はできませんね。ついでに裏ぶたを開けるとへッ 
ドホンステレオになってたら嬸しいと思う。 

土居秀二 （23) 京都府 
ここまでくればパーフェクト，なんてね。 
♦有田氏の「お茶目な計算機たち」を毎月楽しく 
読んでいます。今後も一層の充実を。 

栗山敬 （31) 茨城県 
約束します。応援ありがとう。 

♦初めまして。学校で FORTRAN をやるのでパソ 
コンを貢おうかと思っていたら，友人の強引なす 
すめがあって ，XI turbo III を買ってしまいまし 
た。しかし，いまではこれを買ってよかったと思 
っています。なにせ 0 S が安い。9,800円で CP/M 
が買えるハードがほかにあるだろうか。勉強する 
なら XI ,と僕は主張したい。 

川又隆司 （16) 大阪府 
ハイ コス トパ フオーマンスは X 1 turbo III の 
うたい文句ですからね。 

♦人間の欲望というのは恐ろしいものです。僕は 


いちばん最初に MZ -700 を買いました。しばらく 
使ってグラフィックができないと知り MZ - I 500 が 
ほしくなりました。ここまではまだよかったので 
す。しかしまもなく MZ - I 500 にも不満を持ちはじ 
め，とうとう X I がほしくなり，現在 X I F を使っ 
ています。で，こんどは X 丨 turbo がほしくなっち 
やって……なんという賛沢者でしょう。きりがあ 
りません。こんなまねはするべきではありません。 
自分のマシンはやはり大切にするべきだと思いま 
した。 佐藤哲栄 （18) 新潟県 

贅沢かどうかは，それぞれのマンシをどれく 
らい使いこなしたかによると思います。 

♦顒調に制作されつつあるという囌の S -0 S ノン 
フィクションテキストアドベンチヤー。その筋か 
らの情報によると，タイトルは 「X 68000 伝説—— 
消えた128 KROMj だそうです。 

西井贵 （22) 三重県 
果たして真相はいかに？ 

♦昔，松本零士はなんでも飛ばせばいいと思って 
いた。いま，小松左京はなんでも消せばいいと思 
っているらしい。 町田智朗 （18) 東京都 

私はそれらを見て楽しんでいればいいと思っ 
てるんですが……。 

♦私はこの4年間，マイコンというものを独学し 
てきました。中学 I 年の冬に MSX を買い ， BASIC 
でキャラクタエディタなるものを作って楽しみ， 
昨年には X 丨 turbo II を買いました。そして Oh ! 
MZ との出会い。いま，とっても充実しています。 

增田泰之 （16) 兵庫県 
自信を持ってそういえるのは素晴しいことで 
すね。 

♦僕は MZ - 2000を持つ清く正しい浪人生です。僕 
のコンピュータ人生は MZ に始まり MZ に終わり 
ます。 X 68000 がなんだっていうんだ。われわれ 
MZ 党は MZ - 80000の登場を待ちましょう。もちろ 
んこのマシンもマイナー槻種になります。だから 
MZ なんです。こんな性格だから MZ 党には浪人生 
が多いのかな？ 高橋勉 （18) 福岡県 

そういう性格だから MZ 党は強いんですね。 
♦たとえ受験生でも Oh ! MZ だけは買ってしまう。 
あ一あ，また，3時間はつぶれそうです。 

井上寧 （18) 東京都 
つぶしただけの成果はあったでしょ？ 

♦目次の右上に MC 68000がいつ載るのかと毎月 
待っていますが，世の中にはこんなにも多種類の 
CPU があるんだなとつくづく思います。 

宮崎剛 （15) 神奈川県 
数あるプロセシングュニットの中でも68000 
は一段と輝いて……。今月号の目次を見てね。 
♦うちの犬の名前が「ホン ニャア 」になってしま 
いました。いまでは鳴き声も猫のように ニャアニ 
ャア しています。おかげで近所の猫たちにからか 
われてかわいそうです。どうかうちの「ホン ニャ 
ア j をなぐさめてやってください。 

佐々木知美 （14) 宵森県 
「ホンニャア」君，犬としての誇りを忘れず 
に生きるんた^よ。 

♦今回はがっかりです。なにがって ， Oh ! MZ を開 
くとき出る音のこと。内容のことじやありません 
よ。僕はいままで，本を開くときの「パリパリ」 
という音が好きで好きでたまりませんでした。そ 
れが2月号になったらない。僕の本だけでしよう 



か。できればこの音を続けてください。……あつ 
でもだんだん音がしてきたみたい。 


八木治徳 （14) 千葉県 
製本に関するご要望にも極力お応えするつも 
りですが,「パリパリ j ですか，う一ん，薄焼 
きせんべいでもとじ込みにしようかなあ。 
♦友人に ，「X I turboZ を買うつもりなら，いまの 
うちから Oh ! MZ を買っておくべきだ。将来，必ず 
役に立つぞ」といわれ，今年の丨月号から買い始 
めた。しかし記事の多くが理解不能である。う一 
ん，勉強しなくてはいけないな。 

小竹卓政 （18) 岐阜県 
がんばれば理解できるようになりますよ。 
♦進化電卓 PA - I 50 を見て私はあせった。1986年 
10月号の「電卓ブログラムである j みたいな仕様 
の製品が発売されるのも近いかもしれない。やは 
り Oh ! MZ はメーカーの製品開発にも影響力を持 
つのですね。さすがだなと思います。 

酒井勝 （17) 群馬県 
Oh ! MZ を通して読者の皆さんが示す要望 
も力をふるいますよ。 

♦読者の皆さんの中には X 68000 II だの X 68030 
だのをほしがる方もいらっしゃるが，金のない人 
は別にして，資金のある人は X 68000 を買うぺき 
である。パージョンアップの心配だったら大丈夫, 
これ以上のおまけはカラーイメージユニットだけ。 
XI turbo のデジタルテロッパのようになくても 
困らない。だからの安くなるのを待ってたりしな 
いで，皆さん X 68000を買いましょう。そうじゃな 
いとシェアで勝てないよ。 

山崎一茂 （17) 北海道 
大丈夫 ，X 68000のすごさを知ってじっとし 
ている人なんかいないでしょう。 

♦ X 68000がほしいよ 一， あの斬新なスタイル，見 
ているだけで泣けてくる。ほしいよ 一。 

中川比呂志 （15) 東京都 
という読者の切実な声がたくさん寄せられま 
した。 

♦ 2月号の X 68000特別リポート，20回読み返し 
てもまだ飽きません。まったくすごい。 

天野哲生 （27) 千葉県 
これからもどんどんリポートしますのでお楽 
しみに。 

♦ I 月24日にハドソン主催の X 68000 発表展示会 
なるものを見てきました。いままで数力月にわた 
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♦今年はついている。お年玉宝くじでビデオが当 
たった。けど入試を控えていてあまり遊べない。 
拭験が全部終わったら，いままでやりたかったゲ 
ームを一気に消化しようと思う。 

岩本敬 （15) 滋賀県 
♦たしかに X I の FM 音源のシンセドラムはまず 
い。それから「彩の伝説 j のシンセドラムもよく 
ない。僕は思わずコケた。だけど「夢幻戦士ヴァ 
リス j はいい！ステレオだし. 88版には勝って 
る。10面クリアもできたし 。 「OGRE BATTEL 」 と 
「SMILE FOR MISS BLUE 」 が好き。ウィザードリ 
ィ II の KOD’S GUNTLET はすごい。使ったら TILT 
WAIT だもん。使ったことないけど。なにはともあ 
れ，ゲームだけはやめられない。 

中馬高嶺 （16) 兵庫県 
♦ 2 人目の子供が生まれました。名前は鉄兵です。 
奥さんが実家に戻っているので，現在花の独身生 
活。修理に出していたモニタもやっと戻ってきて， 
早速いとこに借りた「夢幻の心臟 II 」をやってい 
ます。でもザナドウに比べると，やはりところど 
ころに不満がありますね。特に，キヤラクターの 
ステータス などはもっと簡単に見たいです。 

桜田雅徳 （29) 北海道 
♦卒業拭験が近いのに，ウィバーンと殺人倶楽部 
を買ってしまった。どうしよう。 

河合逸人 （22) 愛知県 
はパソコンが好きだ。■♦ブログラマになりた 
—プログラミングを勉強せねば。-♦めんどう 
くさい，この次にしよう。 一> ゲームを取り出して 
くる。"♦面白い。一►しかしむなしい。 

米山公一郎 （14) 東京都 
♦ X 68000 でなぜスペースハリアーがまだ出ない 
のかわかったぞ。もうそろそろどこかのソフトハ 
ウスが「移植開始」と宣言してもいいころだと思 
うのに（われながらずいぶん勝手なこといってる 
なあ），しかしその気配もないのは，おそらく X 
68000の数ある端子の中でも X 端子といわれてい 
る（えつ，誰もいってない？）立体視端子を使って 


って Oh ! MZ で紹介されてきた機能を，あらため 
て自分の目で見てきました。電源スイッチを切る 
と画面がだんだん暗くなって，やがてぶっつんと 
切れるのには大感動。グラディウスもすごかった 
です。 渡部校 （17) 北海道 

実物を目のあたりにしてそのすごさが直に伝 
わったことでしょうね。 

♦私は，大学の授業で週に丨度実験をやってるん 
ですが，その題目に68000を用いた計算機の実験 
があります。これにより，3週間（つまり3日） 
で68000の基本的なオペレーションから割り込み 
を用いるプログラムまでを学習することになるわ 
け。そこに X 68000登場！ もう68000のアセン 
ブラにも憤れましたから，いつ来ても 0 K です。 

加藤健 （21) 神奈川県 
タイムリーな登場だったわけですね0 
♦友人の話によると， BASIC で害いたプログラム 
をそのままマシン語に変えてくれるようなものが 
あるそ,うですが，それはどのようなものでしょう 
か。ぜひ教えてください0 

昼間敦史 （14) 埼玉県 
BASIC コンパイラは， BASIC で軎かれたプ 


「3 D スペースハリアー」にしたいからだろう。僕 
はディスク2枚でもメモリが足りるかどうか怪し 

いと思う。しかし，もし完成したら . うわぁ， 

スケイラにキスされたあ，わ一っアイダに頭突き 
される。わあああああ . 。 

有村克彦 （18) 埼玉県 
♦ウィザードリィで LOST したキャラクターは， 
KILL したファイルのように強引に復活させられ 
ないでしようか？ EXP が3,500,000の G - L 0 R , 
G - SAM , G - NIN , G - BIS など手塩にかけたキャラク 
ターがとても惜しいのですが……。 

村田肇 （19) 新潟県 
♦フッフッフッ， 私はゲームをやっていると成續 
が下がるという親の考えを砕いてやった。という 
のは，テストで丨学年600人中10〇番以内に入っ 
ていたら猫を飼ってもよいという約束をとりつけ， 
みごと62番をとったことだ。テストの3日くらい 
前からザナドウ II に燃えていたのだが.結果はご 
らんのとおりの好成績。パンザーイ。猫は飼える 
し小遺いはアップするし，やってやれないことは 
ないとわかった ハッ ピーなできごとでした。 

野沢敏宏 （13) 富山県 
♦唐突だが，ウィザードリィシナリオ II は簡単す 
ぎる。私は9時間30分くらいで終わってしまった。 
あれでどうして前作より難しいといえるのであろ 
うか。夢幻戦士ヴァリスもだ。広いだけで隠れ面 
など探せやしないし，まともに進めばすぐに終わ 
ってしまう。私の所要時間は8時間ほどだった。 
しかしロマンシアは難しい。なにしろゲーム中に 
ヒントがない。あれでは自分が次になにをすれば 
いいのかわからない。なにが弟をもとに戻してほ 
しいだ。たったそれだけであとはノーヒントじや 
わけわからんだろう！ 腹たつなあ，誰かヒント 
おくれ。話は変わるが「大戦略 XI 」はなかなかよ 
い。しかしマップが小さい気がする。せめて98と 
同じくらい大きければなあ。それに敵の数もひと 
りじやつまらない。次回は98並みに4人くらいに 
してほしい。 後藤秀俊 （16) 福岡県 


ログラム全体をマシン語に直して実行します。 
そのことではないですか？ 

♦ 1 ■うる星やつら j が終わってしまった。ふり返 
れば「うる星一」には思い出がたくさんある。隠 
れファンのつもりだったのに，ひよんなことから 
学校のクラブのメンパーがほとんど全員ファンだ 
ったことがわかって大笑いしたこともあったっけ。 
あれがいちばん傑作な思い出かなぁ。 

金子明人 （15) 長野県 
1週間の楽しみがひとっ減ってましった……。 
♦俺の青春とはなんだ？ ラムさんではないか！ 
な，なぜなんだ！どうして「うる星やつら j の 
連載が終わらなければならなかったのか？ 昭和 
53年，少年サンデー39号に載った第 I 回から62年 
8号の最終回まで，その間約9年。僕は，生まれ 
てから今日に至る人生の半分を「うる星やつら j 
と共に生きてきた。それなのに！ TV アニメの終 
了はしかたないにしても，雑誌連載まで終わって 
しまうとは……。祭りの終わったあとのような， 
いいようのない寂しさが残る。 

田中正志 （18) 千葉県 
ラムちゃんも9年の間に一段とチャーミング 


♦三国志を6年で全国制覇した私にとって，ウィ 
ザードリィ II は敵ではなかった 。 Level 32〜50の 
パーティーには敵などいない。ところで，ザナド 
ゥシナリオ II が終わらないきみ， Elixer を山のよ 
うに買いなさい。場所は，ほらジャンプすればわ 
かるよ。これで針山が楽しくなるはずだ。 

華表芳暁 (20) 福岡県 
♦なんと！ ナムコの「リプル•ラブル」は68000 
を使っているのだ。でも僕は，タイトーの「パブ 
ル•ボブル」のほうがやってみたいと思うのであ 
った。ポポポポボ……ドリューン！ 

山本伸明 （15) 北海道 
♦ダンジョン&ドラゴンズとウィザードりィを足 
して2で割ったような RPG を SWORD 上で制作中 
です。ただ勉強のほうも忙しくって。 

奥田健児（け）神奈川県 
♦ただいま， 「 Z ガンダム j というシミュレーショ 
ンゲームを作っています。半分くらいできたんで 
すが， BASIC なので PCG とグラフィックの合わせ 
方がうまくいかず，あまリスピードが出ません。 
どなたかよい方法ご存じないですか。 

広瀬清治 （16) 岡山県 
♦ X 68000で総天然色•立体視の AVG (ァダルトビ 
デオゲーム）が出るかしら？ 音声は ADPCM で。 
あぶなぁい……。これがスブライトで勦いたらど 
うしようかなぁ……うん，買おっと。 

湯澤聡 •（24) 埼玉県 
♦僕の 新作 SPACE BLUSTER FZ はいかがだろう 
か。どうも700らしくないきれいな画面のゲ 
ームになってしまって， MZ -700 の伝説を壊してい 
るみたいだ。真の MZ -700 の時代はこれからだと 
思う。まだまだ底知れぬ力を秘めているのだ 。 tiny 
XEVI 0 US や SPACE BLUSTETR FZ は，それを証明 
する先陣を切ったかもしれないが，しかし一部に 
すぎない。大事なのはグラフィックやサウンドで 
はない。マシンを最大限に活用できるかどうかは， 
やはり ユーザーの 心次第という気がする。みんな 
でがんばりましょう。古蔟一浩 （17) 長野県 


になったというのに。ほんとに残念。 
♦なぜこうも SuperMZ シリーズはソフトが少な 
いんでしょう。ハードは完璧だと思うんですけど 
ねえ……。なんか難点でもあるのでしょうか？ 
これでは宝の持ちぐされではなく，宝が砂の中に 
沈んでいくのを指をくわえて見ていなくちやなら 
ない気分で，なんともくやしい，ああ……。 

飯田武志 (18) 大阪府 
世の中には少数精鋭という言葉もあるけど， 
ソフトはぜひ多数精鋭を願いたいですね。 
♦ソフトメーカーさんに紙面を借りてひとこと。 
MZ - 2500のソフトをもっと出してほしい。移植版 
なら「画面も スムーススクロール」 とか，「もちろ 
ん256色対応」なんてしなくてもいいのだ。キー 
の反応が良くて，画面がブレなくて，ディスクァ 
クセスが速ければ，一応「うん！ j とうなずける。 
それでたまに，ドドーンとやたら凝ったものを作 
れば，さすがは SuperMZ となるわけだ。頼りにし 
てますよ，ソフトメーカー諸氏！ 

福地敏男 （19) 北海道 
ほんとに，声を大にして頼みたいです。 

♦满里奈のイベントの申し込みハガキを Oh ! MZ 
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編集室の名前で出しておきました。◎さん，もし 
当たってたらプレゼントください。 

熊岡忍 （18) 北海道 
当たってました。けど申し込んだ人がわから 
ず，結局その席は当日空席だったようです。 

♦ 2 月号 P . 182の池澄さんのいいたいことは，ス 
ペースがひとつあいてリターンはしない，という 
ことですか？もしそうなら，これは BASIC ではな 
くハードの問題ですよ。キーの[□と回，それから 
リターンとスペースはキーマトリクス上並列の位 
置にあります。だから他の®，固や〇, 〇で 
も同じことが起こるはずです。 

出羽克康 （16) 宮城県 
たしかにハードの構造上見られることでした。 
報告ありがとう。 

♦大学入試直前という時期でも， Oh ! MZ は容赦 
なく発売されるんですね一。2月号を買ったとき 
は， I 日中まったく勉強が手につかない日を送っ 
てしまいました。このぶんだと，丨年後も同じこ 
とを繰り返してしまうかも……。 

堀口隆士 （18) 埼玉県 
ぜひ，春にはにこやかに Oh ! MZ が読めるこ 
とをぉ祈りします。 

♦不覚！ X 68000の 0 S があんなに素唷しい性 
能を持っているとは知らなかった。う一む，この 
ままいって大学に受からなかったらどうしよう。 
困ったなあ。 愛沢太郎 （18) 東京都 


受験生たちの嬉しい （？） 悲鳴がたくさん寄 
•せられました 。X 68000てこんなところで罪 
つくりしてたんですね。 

♦ X 68000はホビーマシンだ！ どこぞの雑誌で 
グラフィックもサウンドも必要だろうかなどとい 
っていたが，16ビット=ビジネスという考え方は 
やめろ！ う一ん，スッキリした。 

大平康夫 （18) 岐阜県 
目的を選ぶのはマシンと ユーザー 0 高機能二 
個人ユースを X 68000はよく わかっていま 
す。 

♦ X 68000に関することなら決死の覚悟で読みま 
すから，どんどん詳しい情報を載せてくださいね。 

藤本修一 （28) 大阪府 
スタッフも眉毛一直線になって情報を届けま 
すのでよろしく。 

♦うちの奥さんはたいへん理解のあるいい奥さん 
です。わが家には Xlturbo , PC -880 Imk II , MSX , 

ビテオ 2 台，レーザーディスク，サラウンド TV , 
ミニコンポがあります。私などは恵まれているほ 
うでしよう。奥さんに感謝しています。ところで 
本音をいわせてもらえば，これだけ揃えるのにど 
れだけ努力したと思います？ 一生懸命小遣いを 
ためて資金をつくつたんですよ。でもまあ，これ 
だけおだてておけば次は X 68000かな。 

祐成好規 （26) 東京都 
いいですね 。X 68000買っても，ひとり占めし 



ちゃいけませんよ。 

♦近頃のパソコンは AV などと騒いでいるが，そ 
れはまちがいだと思う。たかがビデオ出力端子ひ 
とつでいばったり，サウンド出力端子でオーディ 
才気取りだったり。オーディオビジュアルと銘打 
つなら，せめてアンプ機能や ADPCM くらい付け 
てほしい。寄せ集めの高機能で8ビットの最強マ 
シンを名乗るのもおかしいと思う。業界で唯ひと 
つの QD 搭載機である MZ - I 500 のように，個性的 
にはなれないものだろうか。 

上野壮也 （15) 大阪府 
そんなマシンの個性を伸ばすのもューザー次 
第だと思います。 

) を明記してお申し込みください。 


ぼくらの掲示板 /i 

!修応 


楣載ご希望の方は，官製^、ガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方法- 
ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

> 取り引きについては当 編集 室では 資 任を負いかねます。 

:募者 多数の場合，掲載できない 場合 もあります。 


仲 間 

★ X 丨をお持ちで福岡県南部に住んでる方，皆さ 
ん集まってクラブでも作りましょう！ 連絡を 
待っています。® 839-02 福岡県山門郡大和町 
谷垣高口長三 （28) 

★ MZ -700/ I 500 ユーザ_の皆さん，一緒に MZ -700 
GAME クラブを作りませんか。ゲームの好きな 
人手紙ください。みんなで MZ のゲームを盛り 
上げましょう。 ® 328栃木県栃木市倭町 7-23 
木村直也 （14) 

★「くらぶ XI 」では，現在 X l/X I turbo ユーザー 
の会員 を募集中。毎月の会報発行を中心に， AV * 
ビデオゲームなども含めた情報交換，ソフト共 
同開発など広範囲にわたる多彩な活動を予定し 
ています。詳しくは60円切手，あるいは会報が 
ほしい場合は150円分の切手を同封して連絡を。 
■679-41 兵庫県竜野市揖西町中垣内5卜4島 
津俊吾 （18) 

★「 S . P . C 」 では XI , MZ ， PC , FM ユーザーを対 
象に現在会員を募集中。おもに S - OS , C-GRACE 
をやり，2力月に丨回会報を発行します。資料 
ご希望の方は60円切手同封のうえご連絡くださ 
い。女性の方大歓迎。® 036青森県弘前市東城 
北 1-6-3 菊地淳 （16) 

★ r く らぶ P • M • X 」では MZ - 2500, PC -880 I シリ 
ーズ， MSX のユーザーを募集中。活動はおもに 
ブログラム講座や情報交換ですが，要望があれ 
ばどんどん採り入れる予定。現在はコンピュー 


タミュージックにも凝っています。入ってもい 
いと思う人は，60円切手同封のうえ連絡くださ 
い。 ©015-04 秋田県田利郡仁賀保町平沢字清 
水 50-8 佐々木和徳 （17) 

売ります 

★プリンタ CZ -8 PN I を6万円で。マニュアル， 
箱，リボン2本，ケーブル付き。連絡は往復ハ 
ガキで。 ©319-01 茨城県東茨城郡美野里町羽 
鳥2735酒井良史 （16) 

★プリンタ VP - I 30 K を ケーブル ，XI 用 カセッ 
卜，マニュアル，箱付きで5万円前後にて。ま 
た， Xlturbo 用データレコーダ CZ -8 RLI を I 
万円で。付属品一式付き。往復ハガキで連絡く 
ださい。 ®520 滋賀県大津市石山寺 2-6-9 那 
須大城 （17) 

★ RS -232 CI / FMZ -8 BI 03 を2万5千円, RS -232 C 
ケーブル MZ -8 BC 03を5千円，カプラ 
MB 27702を3万円，ジョイスティック MZ-I 
X 03 を1,500円で。すべて美品です。連絡は往 
復ハガキで。© 097北海道稚内市綠4 -10-40 
浅利純 （16) 

★プリンタ CZ -81 PR を送料共4千円で。新品同 
様。往復ハガキで連絡を。® 77卜02徳島県板 
野郡松茂町広島字宮ノ後九岩浅哲也 （18) 

★ CZ -502 F + インタフェイスを送料込5万2千 
円で。また漢字 ROM CZ -8 BK 2, X I 用 I / O ポー 
卜をそれぞれ送料込7千円で。すぺて完動品， 
目立つキズもありません。連絡はハガキで願い 


ます。 ®798-41 愛媛県南宇和郡御荘町平城 
幸崎達哉 （16) 

買います 

★ X I 用 EMM ボードの BM - I 000 (デジック）を4 
万5千円で。また CZ -8 BE 2を I 万2千円で。完 
動品に限りますが， マニュアル， 箱の有無は問 
いません。往復ハガキで連絡ください。 ®363 
埼玉県桶川市上日出谷 1322-19 秋山達雄 （18) 

★ MZ -80 B に関連するハード，窨籍など譲ってく 
ださる方はハガキに希望価格を記して連絡くだ 
さい。送料はこちらで負担。 ® I 96 東京都昭 
島市玉川町 4-6-2 第2レポーズ202号本多英 
昭 (28) 

★ X l/X I turbo 用のマウスを8千円くらいで譲 
ってください。往復ハガキで連絡願います。® 
79卜31愛媛県伊予郡松前町上高柳 228-3 藤田 
真也 （18) 

★ MZ - 1500 用データレコーダを 送料込5千円で。 
ハガキにて連絡を。® 822-01 福岡県鞍手郡宮 
田町飯之倉105入江崇博 （16) 

バックナンバー 

★ 1985年6月〜12月号を送料込各し500円で。 
ハガキにて 連絡を 。 m 173東京都板橋区中板 
橋 26-6 榊利夫 (30) 

★ 1985年6月〜 II 月号を送料込各千円で。ハガキ 
にて至急連絡を。©562大阪府萁面市萁面 4-5- 
13長屋和也 （17) 
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このインデックスは，タイトル，注記——筆者 
名，誌名，月号，ページで構成されています。 
今月は各機種別のプログラム関係の記事よりも, 
イメージ情報ステーションや MPU “68000” の記事 
などが楽しめそうです。 


参考窨籍 

I / O 工学社 

ASCII アスキー 

The BASIC 技術評論社 

テクノポリス徳間害店 

Beep 日本ソフトバンク 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


■般 


今月紹介するのはちょっと変わった往復書簡集です。 
どう変わっているかというと，紙に害かれた手紙ではな 
く，バソコン通信によって交わされた電子メールの記録 
だからなのです。手紙をやりとりしたのは，著名な SF 作 
家の アーサ ー • C •クラークと，映画監督で脚本家でもあ 
る ピーター _ハイアムズです。 

ことの起こりは， ハイアムズがクラークの 「2010年 宇 
宙の旅 j の映画化を引き受けたことに始まります。映画 
の制作は主に米国ロサンゼルスで行われたのですが，そ 
れに対して クラークは 当時（現在も）スリランカに在住 
しており，両者はほとんど地球の反対側に位置している 
ことになったのです。そこで時差のわずらわしさから逃 
れ，なおかつ迅速に連絡を取り合うためにバソコン通信 
が使われることになったのです。通信内容は撮影セット 
に関する質問 やァドバイス， 配役の報告，そして映画と 
直接関係のない世間話などとなっています。この本はパ 
ソコン通信の可能性を知らせてくれるとともに，映画制 
作の内側と，それにかかわる人々の情熱も伝わってきま 
す 。 SF (と映画の）ファンにお勧めです0 ( T ) 

オデッセイ•ファイル 

アーサー . C •クラーク/ビーター•ハイアムズ著 
パーソナルメディア株式会社刊 
A 5判168ページ1,400円 003(495)6241 


►らんだむふぁいる MZ 情報 MZ-I V0I 

シャープはファクシミリ，コピー，スキャナ，プリンタのI台4役の機能を備え， 
パソコンと接続して使用できる MZ-I V0I を発売した。——編集部， POPCOM, 3月 
号，135 p. 

► New Products イメージ情報 ステーシヨ ン MZ-I V 01 

ファクシミリ，コビー，スキャナ，プリンタのI台4役の機能を備えた MZ-I V0 丨が 
発売された。——編集部， I/O, 3月号， 238p. 

►最新情報ネットワーク MZ-I V0I 

多様化されてきた情報をパソコンと接統することで，自由に入 • 出力することがで 
きる情報ステーション MZ-I V 01が発売された。一編集部，マイコン，3月号，178— 
179 pp. 

► 6800〇ってなんだ？ 68000はスーパー • マイクロプロセッサーだ！ 

話題の MPU" 68000”について， K 生から現在までの歴史，機能の概略，今後の発展性 
などを研究する。——編集部， POPCOM, 3月号， 142-143 pp. 

► 6800〇ってなんだ？ 個性豊かな米国の68000マシン 

新御三家といわれる MacPIus，ATARI ST, AMIGM こついて，その魅力を探る 。—— » 
集部， POPCOM, 3月号， 150-153 pp. 

► 68000ってなんだ？ これが68000の情報源だ 

68000とはいったいなにものであるのかを詳細に論じた軎箱を詳解する。一編集 
部. POPCOM, 3月号，154 - 155 pp. 

►最新マイコン用語活用マニュアル 

マイコン用語のランダムアクセスファイルです。——編集部，マイコン，3月号， 
別冊付録3 — 36 pp. 

►パソコン入門ディスプレイの基礎知識 
パソコン用ディスプレイ入門基礎知舐ともいうべき点を取り上げる。一新井博， 
マイコン，3月号， 380-384 pp. 

►マシン語入門教室 

交換命令， PUSH• POP 命令について。——編集部.テクノポリス，3月号,123 - 128 pp• 

MZ - 的 K / C /1200/700/1500 

MZ-80 K/C/1200/700/1500 

► Mad Robot 

ビームをロボットに当てて，外周へ追い出せ。——渡辺高嗣，マイコン BASIC Ma 
gazine, 3月号， IIOp . 

MZ-700/1500 
►ブレイクアウト 

ブロックの下でジャンプして敵をやっつけろ。——中森洋輔，マイコン BASIC Ma 
gazine, 3月号， Il3p. 

►カラータイル 

タイルをすぺて同一色に塗り換えるパズルゲームです。——久村 K 幸，マイコン B 
ASIC Magazine, 3月号， 11 1 — 112 pp. 

MZ-1500 

►第3回バソコンサンデー大赏入赏作からゾルパス 
ムタムタを倒し，王女を救うのだ！——丸山武志， LOGIN. 3月号，262 — 263*355 — 
371 pp. 

►オービトン 

一定の軌道で回っている鉱物資源を取れ。 —— 神前幸造，マイコン BASIC Magazine, 3 
月号，1 14-115pp. 

MZ ■的 B / 20011 /2200/2500/ V 2 

MZ-2000/2200/2500 
►移植版ウルトラマン2000 

追いかけてくるデットンをスペシウ厶光線でやっつけろ！——細野のぶく，マイコ 
ン BASIC Magazine， 3月号，1 18- 丨 19 pp. 

►タコタコアガレ•ゲーム 

風を上げながら障客物を避けろ！一井上智紀，マイコン BASIC Magazine, 3月 
号，1 16-117 pp. 

MZ- 2500 シリーズ 

► Print Kit Ver2.l 

8 色カラープリンタで 256 色のカラーコビーを行う。——木戸仁之， I/O, 3月号, 
222-223 pp. 

► abc ブロトコルの ABC 

SuperMZ 用 abc ターミナル 「SPTj のリストと使い方を発表する。 —— Wizard of Yoz , 
I/O, 3 月号，249 -261pp. 



オテッゼイラアイル 
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PC-1245 /1350/1360/1400 シリーズ 
►ボケコンで一太郎の文章を入力する。 

インタフェイス•ポード PK 卜98で，ポケコンとパソコンのデータ，プログラムの相互 

通信をする。-冨田義夫， I / O , 3月号，173- 175 pp . 

PC-1245 

►移植版 JET SKI 

流木をよけて右の段差まで行くゲームです。——田中栄造，マイコン BASIC Ma 
gazine , 3月号，166 p . 

PC-1350 

►電卓コーナー クレイ ジーファイター 

ボケコンで3 D のシューティングゲームを楽しむ。——山田勝己， I / O , 3月号， 
308-311 pp . 

► PC - 1350で ERASE を 

宜言した配列変数を削除するプログラムです。一漢字で蟻怨， I / O , 3月号， 22 lp . 
PC-1500/1501 

► MINI JAN 

ワンチヤンスの 8 枚マージヤンです。——すつさん，マイコン BASIC Magazine , ■ 
3月号，167 p . 

PC-1600 K 

►効果的学習に役立つ「英単語練習プ□グラム」 

いつでもどこでも学習できる PC -1600 K 「 英単語練習プログラム」を紹介する。一 
塚田洋 一， マイコン. 3月号， 327-330 pp 


X l/X I turbo シリーズ用のカラーイメージボード II をレポートする。-岡本一郎， 

マイコン，3月号， 372-374 pp . 

►ソフトウェアコンテスト知らない町 

宝を見つけ出す3 D 迷路型 RPG だ。—— 森田贵 之， LOGIN , 3月号， 306-309-374- 
377 pp . 

► CRTODMAC 活用研究 

CRTC および DMAC を操作するプログラムを発表する。—— U - KU 0 TA , l /〇, 3月号， 
232-235 pp . 

XI turbo シリーズ 

►君のカンと頭脳はどこまで銳いか！ MASTERMIND 

2人で行う思考型ゲームです。-西 堀富士 夫，マイコン，3月号， 246 — 252 pp . 

►なんでも Q & A シャープ X l / tutbo / II シリーズ 編 

システム辞害で半角文字入力について。——シャープ，マイコン，3月号， I 90 p . 
►なんでも Q&A シャープ X l / turbo / II シリーズ 編 
NEW BASIC のユーティリティで ，XI turbo に漢字出力する。——シャープ，マイコ 
ン，3月号，190 p . 

►らんだむふあいる X 丨 情報 turbo グラフィックライブラリ 
Xlturbo 用に発売されている C . G ツールのすべてで共通に使えるグラフィックデー 
夕 集， turbo グラフィックライブラリが発売された。一 編集部， P 0 PC 0 M . 3月号， 
135 p . 

XI turboZ 

►なんでも Q & A シャープ X l / turbo / II シリーズ 編 

X I turbo Z 内蔵のカラーイメージポードの画像取り込みを BASIC でするには。 
-シヤーブ，マイコン，3月号，190-191 pp . 


►各社ニューマシンを分析する 
XI turboZ の機能を解説する。 


成熟期に入った X I turboZ 
——編集部， I / O , 3月号，271 p . 


X 的000 


►夢の超パソコン第 I 号 SHARP X 68000 
夢の超パソコン第|号の誕生と，概要について語る。——編集部， LOGIN . 3月号， 
218-227 pp . 

► TEST ROOM X 68000における開発瑰境 

X 68000 の提供する開発環境に注目し，アプリケーション開発のサービス，開発のた 
めのツール，実際の開発についてレポートする。一編集部， ASCII , 3月号， 150-152 
PP . 

► 68000 つてなんだ？ X 68000追跡レポート 

X 68000 のハードとソフトを完全レポートする。一編集部， P 0 PCPM , 3月号，144 
- 149 pp . 

► X 68000 OS 徹底解剖 

X 68000のペールに包まれていた 0 S を徹底解剖する。今月は DOS 中心に解説する。 
——高橋雄一，マイコン，3月号，195- 202 pp . 

►まだまだ拡がるコナミの世界 

X 68000 用グラディウスを紹介する。——編集室， Beep , 3月号， p .33 


ポケコン 


►パソコンサンデー活用研究 XI シリーズ— MZ -2500 カセットファイルコンバータ 
XI/XI turbo シリーズのプログラムやデータを， MZ - 2500で口ードやセーブを行 

うプログラムです。-高橋雄一，マイコン，3月号， 244 — 245 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
B 8 S ホストシステム 「TOWN BBSj について。——シャープ.マイコン，3月号， 
194 p . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

SuperMZ 付属のボイスレコーダでブログラムを LOAD , SAVE する。——シャープ. 
マイコン， 3月号， I 92 p . 

►オムニーズ•ストーリー 

各部屋にばらまかれているコインを集めるのだ。——西村英樹，マイコン BASIC 
Magazine , 3月号，120— 122 pp . 

► DESTROY 

全 II 面の本格派シューティングゲームだ。—— ORESAMA , P 0 PC 0 M , 3月号， 243- 
248 pp . 

MZ-2520 

►らんだむふあいる MZ 情報 MZ -2520 

シャープは， SuperMZ シリーズの持つ特徴を受け継ぎ，通信ソフトを標準装備した 
MZ -2520 を発売した。——編集部， P 0 PC 0 M , 3月号， I 35 p . 

► NEW PRODUCTS ボイスレコーダは付いてないけど価格がうれしい MZ -2520 
高度な日本語処理機能や画面処理機能はそのままの普及タイプの登場だ。——編集 

部， LOGIN , 3月号，293 p . 

► New Products パーソナル コンピュータ MZ -2520 

通信機能，高機能日本語処理などを備えた MZ -2520 が発表された。——編集部.1/ 
0, 3月号，329 p . 

MZ-2520/2531 

►各社ニューマシンを分析する2 

MZ -2520/253 I のソフトウェア，ハードウェアについて簡単に解説する。——編集 
部， I / O , 3月号， 269-270 pp . 

MZ-2500 V2 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

スーパーインポーズの活用法について。——シャープ，マイコン，3月号， 192-193 
PP - 

XI/C/D/F/G/turbo/I/ffl /Z 

XI シリーズ 
►クリスタル 

しましまポールでクリスタルをくっつけよう。一宮本朋弘，テクノポリス， 3月 

号， 139-140 pp . 

►必勝法クラブ XI 版ヴァリス面クリア 

次の面へ行けるのだ。一松村幸雄クン，テクノポリス，3月号，87 p . 

► FDC アナライザの製作 

FDC のコマンド，ステータスをすべてチェンクする。——猪狩康司， I / O , 3月号， 
225 — 231 pp . 

►ファミコンのコントローラを XI で 

ファミコンのコントローラを X I で使えるようにします。——近内健護， I / O , 3 
月号，221 p . 

►本格派野球シミュレーションゲーム TEAM 

I シーズン制の野球ゲームです。6球団のなかで優勝するチームは？——寿夢麽. 

I / O , 3月号, 207-21 Ipp . 

►マジック.ケンケンストーリー 

ケンケンを動かし，秘宝をすべて取ってください。——はりくん TM , マイコン BA 
SIC Magazine , 3月号，161 — 163 pp . 

►奇跡の品物ミラクル•アイテム 

神経衰弱のように？の中身を揃えてください。——小川真太郎，マイコン BASIC 
Magazine , 3月号.158— 160 pp . 

►チュララン•ボール 

思いっきりかわゆいパズルゲームです e ——黑木和彦， P 0 PC 0 M , 3月号， 249-252 
PP . 

► P 0 PC 0 M テク ノ ダム Hyper Music for X I/turbo 

MSX などの他機種の PSG 用 MML ブログラムを XI/XI turbo で走らせる！——浅田 
尊士， P 0 PC 0 M , 3月号， 210-211 pp . 

►わくわくサウンド倶楽部 

「悲しい夜を止めて j 河合その子のミュージックプログラムです。——片桐信彦， 
P 0 PC 0 M , 3月号, 178-180 pp . 

►グラフィック画面圧縮ロード•セーブプログラム 

XI の BASIC のすベてのグラフィックモード.ページに対応したブログラムです。 
——藤村信之 ， The BASIC , 3月号， 96-97 pp . 

►カラーイメージポード II 


FILESOh rz 
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編集室から 


□RIVE ON 

この コーナーでは 本誌年間モニタの方々の ご 
意見を紹介してレます。今回は1987年2月号 
の記事に関するレポートです。 

•いままでは気にもとめなかったことが ， 「B 
etween The Linesj で取り上げられているのを 
毎月読み，たいへんためになっています。二 
ーモニックとコードが丨対丨だなんて覚えに 
くいだけだと思っていたのに，裏にはそんな 


事実があったのですね。いろいろな面白いこ 
とに気づかせてくれる記事です。 

門脇隆成 (19) XIC . SuperMZ 鳥取県 
•また対応機種の增えた MAGIC ですが，全機 
種共通ワープロの画面設計に使うというのは 
どうですか。ゲームだけではもったいないで 
すよ。それから画像入カツールをサポートし 
てくれたら楽しいでしょうね。けれどなにし 
ろ忙しくて，「マシン語体操い2 • 3」もと 
てもよい記事だと思うのに打ちこんでいない 
状態です。泉さん，ごめんなさい。 

村田利裕 (29) MZ -2500 京都府 
♦ MS - DOS 下ではデータの互換性があります 
が，ワープロや BASIC での互換性はまだまだ 
です。それぞれファイルコンバータを作った 
りして行っているのが現状でしょう。そんな 
中で，2月号の特別企画「データの互換性を 
探る j は，まさに Oh ! MZ らしいものといえる 
でしょう。機種間•ソフト間の互換性がろく 
に考えられていないから， マシン やソフトを 
買うとき悩むのです。この問題さえ解決でき 
れば，家庭にももっとコンピュータが普及す 
ると思うのですが 0 それに ， Between The Lines 
を読んだときも CPU によってニーモニックが 


かなり違うことをつくづくと考えさせられ， 
早くひとつのスタンダードができればいいの 
になあと思いました。 

遠藤三郎 （39) XI turbo 北海道 
•「猫とコンピュータ」は Oh ! MZ のなかで唯一， 
気を抜いて読める記事です。いつもトオル君 
たちみんなの生き生きとした姿が目に浮かん 
できます。私のように，パソコンの世界にど 
っぶりとつかってしまった人間にとっては， 

高沢さんの 害く ものがとても新鮮に思えるの 
です。これからもこの調子でがんばってくだ 
さい。 

末吉克行 （18) MZ -731, FM -7, PC -6001, 
PC -1246, Lkitl 6 兵庫県 
• BASIC の場合に限ったことではないが，言 
語の文法そのものについては理解しても，プ 
ログラムを組むとなるととまどってしまう人 
が圧倒的に多いと思う。それを解決するには， 
自分で何本もプログラムを作ってみるのが最 
善の方法だろう。そこで，そういう人たちの 
ためにプログラムの添削をやってみてはどう 
でしょうか。毎回読者の自作プログラムを鍛 
え直せば，きっと勉強になると思いますよ。 

佐藤嘉則 (18) XID 秋田県 


2490行 LOCATE X + 2, 14 

— LOCATE T +2, 14 
2510行 INT ( GXRND ( I )) 

— INT (6 xRND ( l )) 


BSAVE “uno obj ", & HD 000, & H 200 
BSAVE “uno data ”，& HD 5 E 0, & H 2 A 00 
またリスト中のコント ロールコー ドが印字 
されていませんでした。リスト2の修正を行 


ごめんなさいの 

コ_ナ_ 


3月号カードゲーム UNO 

入力方法の記述に誤りがありました。ダンプ 
リストはリスト3, 4を入力してください 0 

その際のセーブ方法は以下のとおりです。 


つてください。なお Profile の個所で山口君が 
SP 0 C の会長とありましたが,山口君は会誌 C 0 
PS の編集長の誤りでした。謹んでお詫びいた 
します。 


リスト I 


2月号データの互換性を探る 

先月公開したバグ以外に誤りが発見されまし 
た。次のように修正してください。 

リスト2 

11350行 DATA II ,…… 

— DATA 12,…… 

リスト丨 I 

1130行 flase = N 0 T true 

— > false = N 0 T true 
3 月号魔法使いはアニメがお好き 
P .7 I リスト2 “走る”ピクチャーデータの 
セーブアドレスが一部誤っていました。 

3 A 29 h ~.3 ACBh ^ 3 A 29 h 〜 3 AF]h 
3 ACCh - 3 BBEh -> 3 AF 2 h ' - 3 BBEh 
のように変更してください。 

3月号 S - OS “ SWORD ” 再掲載/ MAGIC # 準化 
MZ -80 K / C /700/ I 500 用リストに一部掲載もれ 
がありました。リスト丨を追加し下記の修正 
をしてください。 

13 15h 8Fh I6h 78h ICh 

IAFAh C3h —> CDh 

また M G INIT - 2500で画面表示に異常があり 
ます。 B 284 h の 00 h は入力しないでください。 

3月号 XI 版北斗の男 

ゲーム中，敵キャラクター「ダイヤ」の動作 
などにおかしな点がありました。以下の部分 
を修正してください。 

リスト I 


6980行 

R 0 = 0 

-> RO =0 

リスト2 



2460行 

JU=I 

-> JU = 2 


IB80 2B 14 C3 D4 13 21 03 00 : 0D 
1B88 22 30 1121 A3 1122 32 : 8C 
1B90 112140 00 22 3411 CD : A6 
1B98 0D E8 D8 21 A4 1111 F1 : A5 
IBA0 10 0610 1A BE 20 F0 FE : 0C 
1BA8 0D C8 13 2310 F5 C9 3A :13 
1BB0 5D IF FE 54 20 02 3E 00 : 2E 
1BB8 FE 53 20 02 3E 01 FE 51:01 
1BC0 20 02 3E 03 C9 03 C0 3E : 2D 
1BC8 0B E1 37 C9 D3 E4 C.3 00 : 66 
IBD0 00 CD C5 13 3813 21 F0 : 01 
1BD8 10 7E FE EE 20 02 3E 04 : DE 
1BE0 77 CD 12 29 CD 471218 : BD 
1BE8 E8 47 3A 5D IF FE 5128 : 5C 
1BF0 02 B7 C9 78 FE 08 C8 B7 : 7F 
1BF8 C8 37 C9 00 00 00 00 00 : C8 


SUM ： 47 BD 43 74 86 D8 49 A2 AFEB 


1C00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1C08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1C10 C5 D5 4711 00 0819 7E : 91 
1C18 CB 7F F5 78 CD CE 0B FE : 5B 
1C20 20 30 02 3E 20 CD 8F 16 : 22 
1C28 47 FI78 28 02 F6 20 B7 : A7 
1C30 D1 Cl El C9 00 00 00 00 : 3C 
1C38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1040 FE C0 38 04 FE CE 38 U : OF 
1C48 CD CE 6B E5 219D 11 CB : 25 
1C50 7E 28 02 C6 20 CB BE El : F8 
1C58 C9 E5 21681C D6 C0 85 : 6E 
1C60 6F 30 0124 7E El C9 00 : EC 
1068 00 111213141516 00 : 75 
1C70 00 00 00 IB 00 0D 00 00 : 28 
1078 CD 4B 1C C3 8F 16 00 00 : 9 (， 


SUM：16 5D 2C E4 6B BE 79 8B 47B5 


リスト2-丨メインプログラム 

6140 if i nstr ("46" , hexchr $ ("1D1C~) , 1$) then RULE-1-RULE：goto 6120 


リスト 2-2 サブプログラム 
17070 if I$-chr${30) or IS - 8 
17080 if I$-chr$(31) or I $-**2" then IR0- (IRO+1)aod 4 ： goto 17050 
21150 if I$-chr$(29) or I $ - "4" then CAL-1 : goto 21130 else if I$-chr$ 
- "6" then CAL-0：goto 21130 
22045 CS$»he*chr$ClDlDlF-) 

2 2 0 5 0 repeat on , 3 ： k e y 0,"~：console 0,25:loc&te 78,20：print "1""；C S $ ； 


取 -; CS$ 
22 080 
220 9 0 
22170 


る "：： console 0, 24 ： TORU**0 ： loctte 9 ， 18:print [5] string$(26 ， 
f I$-chr$(28) or then KIN- (KIH + 2) nod 80：«oto 22060 

{ I$-chr$(29) or then KIN- (KIH + 78) aod 80 ： goto 22060 

e p e & t on ,2:console 0,25：locate 7 8, 20：print * ； C SS；' " ； C S $； 


locate K I M,19：p rin t ' 
2224 0 if I$-chr$ (29) 
$-"6" then TORU-1 : goto 


' :: c o n s o I e 0，24 
or I$-'4" then TORU-0：goto 22210 else if 
22210 else 22220 


$-ch 


(28) or 1$ 

••枚-: cs $; - 
-)； 

~ " ； CS $；： 

$(28) or I 


バグに関するお閜い合わせは 

Q 的 (263)2230( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません0ご了承ください。 
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今年 t ゲームを 
楽し =65 

編集室からお知らせ 

►つ l 、に oivnviz の i 売者の皆さんに選んでいた 
だいた「1986 GAME OF THE YEAR 」 が発表 
になりました。この結果をご黄になって，人 
それぞれに「あっ，やっぱりな j なんてうな 
ずいていたり，「これはぜったいおかしいよ」 

なんてブツブツひとりでつぶやいてたりして 

いることでしょうね。でも各賞の上位にラン 

クされたゲームを眺めてみると，総合的な質 
の高さを維持しているものが必ず選ばれてい 
るはずです。そしてここに Oh ! MZ 編集室のス 

タッフたちが選んだ結果を発表したとしても， 

きっと同じようなものになっていたことでし 

ょう。 

パソコンのゲームの世界では，プレイヤー 
に常に夢を与えてくれなければなりません。 

そしてその夢を追うパソコンユーザーたちの 

目は，年を追うごとにシビアなものになって 

きています。私たちはすべての遊びの大前提 

である「面白ければ楽しめる」という言葉の 
意味を，この世界のなかで最も深く追求して 

いこうとしているのです。ブームや流行にと 
らわれず，いま本当に“面白い”とはいった 

いなんなのかを，真剣に考えなければいけな 
い時期はもうすでにやってきているはずなの 

です 。 

今年人気を集めるゲームにはいったいどの 

ようなものが登場するのでしょうか。来年の 

この時期に，あまりに数が多すぎて読者の皆 
さんと一緒におもいっきり悩めるような，そ 

んな明るい丨年であってほしいものです。 

►今月は「ペンギン情報コーナー j のほかに， 

「パーソナルツール最前線」と題してイメー 

ジ情報ステーション MZ - 丨 V 0 I や電子手帳 PA - 

7000,そして最近話題の DAT などの最新情報 

もご用意しました。このなかで皆さんが最も 

興味を持ったのはどの製品だったのでしょう 

か。これからもこのような身近ですぐ活用で 

きそうな製品が登場すれば，「ペンギン情報 
コーナー」とは少し違ったかたちでいつでも 

お届けしたいと思っています。 

► ここで Oh ! MZ 編集室からのお知らせです c 

来月5月号より編集長がこれまでの安田千尋 

から前田徹に代わります。新体制の Oh ! MZ を 

これまで同様によろしくお願いいたします。 

(編集室） 

- • - 

♦原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明言己してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説日月利用法》できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最侣：2 
回はセーブしてください。 

參ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表*で 
きれば実体配線図も添えてください。_ 

室で検^の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

籲投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「©〇@©」 係 

SHIFT BREAK 

►悪いけど湿っ1扒、話になる。2匹のシマリスを飼 
っていた。過去形であることから理解されるように 
片方が死んでしまったのである。残った1匹も寂し 
そうにしていた。と書きたいところだが，それは結 
局人間の発想であってリスにそんな感情があるわけ 
もない。実際には何もなかったかのように元気に走 
り回っているのである。悲しいね。 （ T . T .) 

►去年までいた莱に久しぶりに遊びに行くと，なぜ 
かすごいパソコンブームになっていた。 MSX 2 を買 
った翌日に X 1を買ったやつとか, turbo を買ってほ 
とんど世捨て人と化している元700ユーザーなんか 
がごろごろいるのだ。面白いことにほとんどが X 1 
シリーズで，それがパソコンを買った理由を如実に 
物語っている。やれやれ。 ( Min ) 

► _ が仕上がって暇になったので，九段下から神 
保町の古書店街へと足を伸ばした。どうも僕が好ん 
で読む本はすぐに廃刊されるらしく，古本屋にでも 
行かないと入手できないことが多い。古^屋を何軒 
まわっても目的の本がないときはぐったりである。 

誰かディーノ•ブッツァーティの「七人の使者」がど 
こに埋もれているか知りませんか？ ( K . Y ) 

►久し振りに朝日を見た。こういう生活をしている 
と，起きるのはたいてい陽が高く昇ってからになる 
ので，こういう屈 J ： にはめったに出会うことができ 
ない。ひんやりとした澄んだ空気。小鳥のさえずり。 
登校する子供の笑い声。なんだかなつかしくて，「あ 
ぁ，朝っていいもんだなぁ」としみじみ感動して徹 

夜明けの重し、頭を枕にうずめ夢の中へと入っていっ 
た私でした。 ( IMT ) 

► XI のイメージポード， TV アンテナを同軸で 10 m 
も弓1いてるのになかなかの画質で使えている。と思 
ったらイメージボード II だって？き，汚ねえよ。 

同じ値段だっていうじゃねえか。そうか,型番の CZ - 
8 BVI ってのがミソだったんだ。 V 丨はバージョン1 
ってことだから，バージョンが上がるってわけだ。 
いいよ， X 68000 を買うぞこのやろう。 （ K . S .) 

► 1度目は実写の映画だった。そして，後悔という 

言葉の意味を知った。 2度目はアドベンチャーゲー 
ム。これは徒労という言葉の意味を知ることになリ 
そうだ。しかし，五代くんと響子さんの仲が行きつ 
くところまで行ってしまったいまとなっては，それ 
もどうでもいいことだ。月日は人を変える。マンガ 
の主人公たちも自分自身も。 ( KO ) 

►米国 r BYTEj 誌3月号の広告より描^。 2 IMB 
ハードディスクカード=$430, 30 MB ハードデイス 
クキット#$410,旧 M 用ドライブ: TEAC . FD -55 B 
V (2 D ) = $89, FD -55 GFV (2 DD , 2 HD )#$ I 55 な 
どなど c 1ドル=160円とすると目安になるでしょ 
う。ところで TEAC って日本:^だよねえ。 （ M ) 
►明日は楽しい“ひな祭り”です。 f ムの部屋のチョコ 
レートのペコちゃんおひなさま，のんきに机の上に 
座ってテレビなんか見てられるのも今日までデス。 

もうすでに食べられてしまった，お友だちのひなあら 
れさんのあとを追ってふたり仲よ一く "独身おばさ 
んのひな祭リパーテイ"で白酒のつまみとなってし 
まうのです。 （ Mya ) 

►アマエビを食べたらアレルギーを起こし.身体中 
がかゆくなった，という友人が，「よかった，少な 
くともエイズにはかかってないんだ」だって。安心 

するのはちと早い。発病してないだけかもしれない 
じゃないか。さては身に覚えがあるんだな，白状し 
ろ，白状 0 といじめたら泣いていた。ああ面白い。 

ええ，どうせあたしゃ根性悪ですよ。 （よ） 

►お隣の Oh ! FM 編集室がネットワークを開設し， 
たまたま開局の瞬間に立ち合うことができた。開局 
寸前までデバッグ，調整力觭き，初期トラブルもあ 
ったもののみごとに動き始めたようだ。ちなみにホ 
ストは FM - II +0 S -9 68000。運転しなからのデバ 
ッグなど，マルチタスクの威力を痛感してしまった。 

( U ) 

►THE SOFTOU CH にも出てくるように,いま R 0 G 

UE がマシン室を侵略しようとしている。そのおかげ 
で MZ - 6500も復活してきた。よ一く考えてみるとこ 
のマシン，しばらくの間，私専用ワープロマシンだ 
ったことがある。きっかけはなんにしろ最近急に人 
気が集まっている MZ - 6500を横目で眺めながら， 

へんに嫉妬している今日このごろなんです。 （ N ) 

► X 68000 の日本語フロントプロセッサと日本語ワ 
ードプロセッサのほ(踪成バージョンが届いた。ま 
だまだ辞害は未完成のようで，すっとんきょうな変 
換も多い。今ごろ（といってもこの編集後記を 害い 
ている“今”である）シャープでは一生懸命新閜を 
入力して辞害を整備しているんだろうな あ。といい 
つつ「天声人語」を打ち込む私であった。 （@) 

► 1年ぶりに代官山へ行った私は電車からホームに 
降りた瞬間> 自分がどこにいたのかわからなくなっ 
てしまった。オヤー？なんと代官山駅は500メー 
トルも離れた場所に仮設 SR として移動していたので 
ある。すでに周囲には真新しいマンションにブテイ 
ック.喫茶店が並んで • ••… 〇う〜 む，こんなところ 
でも A 列車の方法は生きているのだなあ。 （ T ) 
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八重洲 
新宿 
渋谷 
池袋 
町田 
横浜 
// 


神保町 


三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 
書泉ブックマート BI 
03(294)001 I 
窨泉グランデ 5 F 
03(295)001 I 

八重洲ブックセンター 3 F 

03(281) 181 I 

紀伊国屋害店本店 

03(354)0131 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 

03(464)4604 

西武ブックセンター丨 IF 

03(981)01 I I 

東急ハンズ寿楽洞 

0427(28)2782 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 I 

横浜害店 

045(241)5445 


神奈川 


バックナンバー常備店 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 
0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武ブックセンター I 0 F 
0474(25)01 1 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋害店本店 4 F 

06(313) 1191 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


JIIP 

岩渕書店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

才ームネ土書店 
075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購蹺のお知らせ 

定期願売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい駆にお住まいの方， 
毎月廳売していただいている方，入手確実な 
定期觸売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご!！ください。 
バックナンバー在庫状況 
1986年4,5,6, 8,9, 10, II ，12, 1987年1，2，3 
以上の在庫がございます。 

バックナンノ く一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊^土へ J 見金書留にてこ5主文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問し、合わせは,出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，觸殼检は郵送方法 • 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会 

〒1〇1東京都千代田区神田小川町 3-5 
S 03 (291)2632 
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特集_メディアとしての通僱 

第 s 回言わせてくれなくちゃだワ 
新企画 BASIC 入門リレー連載 


microOdyssey 

今朝もくしゃみで始まった。春の訪れととも 
に，巷には似たようなスギ花粉症の犠牲者が大 
勢あふれているらしい。薬局へいくと花粉症用 
の防塵マスクが売られているが，あんなものつ 
けたらまるで索人の銀行強盗だ。いくら私が才 
シャレでも，ちょっと手を出す気にはなれない。 
だが，刺激に敏感になった鼻孔は，ほこりや白 
墨の粉，冷気，へたをすると暖かい空気にまで 
忠実に反応する c うっとうしいことこのうえな 
い。しかめ面で吸い込んだ空気に，沈丁花のい 
い香りがするなと思ったとたん，また大きなく 
しゃみが出た。 

虫歯と肥満と近視は3大文明病だと昔からい 
われるが，ストレスや不摂生が続くとかかる人 
間が多いという アレルギー も，そのリストに加 
えられるだろう。 

「食べ物が悪いんだよ」 

風邪をひいたのかとの問いに，いやただのア 
レルギーだと答えると，即座にこう決めつけら 
れた。我々が日常生活で摂取している食べ物に 
は，どれもこれも不健康なものが多いらしい。 
いろいろ聞いていると，病気にならないほうが 
不思議なように思える。だから，合成添加物に 
反対するほかにも，正しい食生活についてはう 
るさいくらい云々されている。 

たとえば，生まれた場所から半径50キロ以内 
で採れるものだけを食べていれば，たいていの 
人間は100歳くらい長生きできる，という。食物 
の与え得る ストレス がいかに大きいか，といい 
たいのだろう。また，時期はずれのものを摂取 
することもその ストレスを 増大してしまうらし 
い。夏には夏のものを，冬には冬のものを食べ 
ないと身体に悪影響があるのだそうだ。 

これらのことを念頭におき， バランスの よい 
食生活をこころがける。それが，「あなたにもで 
きる健康と長寿の秘訣」だ。 

しかし私は丨世紀も生きるより，機会があっ 
たら地球の反対側へでかけて珍しいものを食べ 
たり，真冬にイチゴのケーキを買ってきたりで 
きるほうがいい。添加物だらけの中華料理だっ 
て結構食べられる。人間なんて，劣悪な琛境に 
は，かなり耐えられるようにできているのだ。 

エラリー•クイーンの『 X の悲劇 J で最初に 
殺された被害者はヘビースモーカーだった。そ 
のため，犯人の仕掛けたニコチンの猛毒にやら 
れたとき，普通の人間の場合に考えられるより 
2，3分間長く生きのびる。ニコチンに対して 
耐性があったからだ。極端な例を挙げてしまっ 
たが，中世の特権階級には，毒殺を防ぐために 
子供の頃から少しずつ毒を摂取し，身体をなら 
していた人々もいたらしい。では，毎日添加物 
だらけのものを食べ，ストレスの原因もたくさ 
ん抱えこんでいる我々も，さぞや優れた耐性を 
身につけているにちがいない。ストレスがたま 
ったら花粉アレルギーを起こして調整したりす 
るのだからたいしたものだ。 

一方，良質なものだけを摂取している人間が, 
もし不摂生が原則みたいな生活を強いられたら, 
いとも簡単に脱落してしまうことだろう。 

我々は有害といわれる物質にかこまれている 
が，それでも元気に生きている。花粉アレルギ 
一だっていずれおさまる。だから，今日も無事 
に出社できたことを天にいる誰かさんに感謝し 
つつ，週末に観る映画でも物色しよう。（よ） 


////// 
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ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


IllZ - HE )® 『スーパー財務/テレビ元帳』¥128,000 

今 8 ビット機で、 1 6ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ - 2500だけです > ( V 2 対応） 

I \- l - m tt ° /_ I L # ~ rilE /-LZCrJUl \| このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

いま、 1 スーハ 1 "務/7"レ匕兀帳」は回日い！ 綱士染谷恭次郎先生のこ推薦を頂ぃてぉります。 

「全国のシャープ OA ショールームでご覧になれます 0 j サンプルソフトあります)¥5,000(切手可） 

① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入ります。（但し、年間6,000件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。 （1 年分を順不同で入力も出来ま1；) 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 (20 〜30分も待たされるソフトもありま t ) 

④ 仕訳日記帳も、1ヶ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます〇 ( 途中でプリンターが ll : ったりしません。) 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式です。(独特の パラパラ 方式です） 

⑥ カナのキー配列を50音(アイゥェォ）にすることも出来ます。（どうしても JIS 配列になじめなぃ方の為に。） 

⑦ パスワードは198個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せます。(パスワード+パスワードも出来ます。） 

⑧ 摘要は辞書 ROM で、人名、地名、文節変換でワープロ並で入れられます。(シャープしか出来ません。) 
今、 オフコン、パソコン 用の会計 ソフトで、 この機能に優るモノはありません。最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂く方法もあります〇(簿記に自信のない方に「虎の巻」進呈） 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、月次拟益計 P : が、その他 

仕訳件数 

1枚のデ f スクに6,000件、最大12ヶ J 1 分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能品^ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイル 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算、淳度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの 限界速度で連続 ノンストップ 

提供メディア 

3.5 インチ 2 DD フロッピーテ、、イスク x 2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で1; 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1-。また MZ-80B，MZ-20 
00,2200 用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中で1~。詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY」 をごらん下さい0弊社は1\^-801^、8(«、2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートじ〇、る唯一の会社で 1- 0 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ- 2000用ソフトの 3.5 インチ版もあります。 (MZ- 2500 用） 
資料のご 請求は、 ソフトの 種類を 具体的に指定の 上、 なるべく切手 200円 同封して下さい。 

MZ-2500 ハードー式特価提供システム販売もありま1~〇(インストラクター派遗も出来ま1;:冇料） 

★「スーパー財務/部門別損益計算書」完成しました。¥30,000です。(仍し、これ単独では使えません。） 

Q シリーズ「スーパー財務/テレビ元帳」¥68,000新発売(商店、小規模企業用、青色申告可、直販のみ） 


総合カタログ MZ 版 (No.3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア㈱へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(勝手に使う人の知的水準を疑います。) 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 


郵便振替口座/銀行口座三:和銀行豊中支店（普）313000 


大阪 5-95182 


二菱銀行豊中支店（普）4323108 
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1113?- 2000 (要 G-RAM)/ 2200/2500(2000 モード) 


お待ちかね XI では、もうお馴染みのテープ版の IPL ゲームを簡単に DISK 版に変えてしまう EXTRA- 
HYPER が、 MZ 用に移植されました。 

このブ□クラムは、今まで扱えなかつた 32Kbyte 以上の複数分割の IPL □— ドのテープ版ゲームソフトか、たつた 
一度の操作で簡単に専用 DATA _ DISK に入つてしまい、数分間もかかつていた IPL からの□ードガ、スイッチ 0N から 
数秒でスタートさせる事も可能に成ります。 

専用 DATA • DISK1 枚付きのレギュラー•タイブと、 IPL □•- ドのテーフ版ソフトを数多<お持ちの方には、経済 
的に市販の生ディスクから、何枚ても DATA • DISK か作れる、 DATA • DISK • GENERATOR 付きの“十 Of” も同時発売さ 
れました。もちろんディスクの容量が倍の 2DD にも対) H 5 しています。 

レギュラータイプの付属以外の専用 DATA • DISK は別売り （1 枚2,000円）てす。 


EXTRA HYPER for Xl 5%” .3” FD §1 0,000 n 

EXTRA HYPER+Qf for XI 5%，， .3” FD 各 1 4,000円 
(要 G - RAM)/J2Z7 turbo シリーズ 

このブ□クラムは、今まて扱えなかつた 64Kbyte を超える複数分割 
の IPL □—ドのテーブ版ゲームソフトても、たつた一度の操作て簡単 
に專用 DATA • DISK に入つてしましヽ、スイッチ ON から数秒てスタート 
させる事も可能に成ります。 

専用 DATA • DISK1 枚付きのレギュラー • タイブに加えて、市販の 
生ディスクから、何枚ても DATA • DISK か作れる、 DATA*DISK*GENERA 
TOR 付きの“十 a” か、新発売されました。 

SUPER DEVICE MONITOR for MZ 2500 "スーバー修醒さん” 
H1Z 2500 シリーズ 3.5” FD 12,00 On 

ほとんどフ□感覚!！ XY/7. MZ- 2〇〇〇て大好評の総てのディバ 
イスにアクセス出来る“修理學さん”を、全面的にクレード • アッフ 
しました。 

他の DISK • EDITOR てはまねの出来ない、操作性と機能性には、あ 
なたも目を見張るてしよろ。 

随所に機械語のサフ.ブ□クラムを取り入れて、尚一層のスピード 
•アップと、 256byte 未満の連続した DATA を各ディノ '(イスから検索し 
たり、 DEL キーなどを使用してはみ出しだ DATA を専用パッファーに溜 
めて、それを検索や転送等、フルチフルに活用するなどの高機能性、 

高操作性を追及して設計しました。 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” for MZ 2 50 0 

I11Z 2500 シ 1 J ーズ 3.5” fd 1 3,000 円 

今評判の“スーバー修理屋さん”に、大流行の通信機能か付しヽた上 
位ノ x —ジョン 

他のコンピュータとモデムホンや、 RS — 232C などて結ぶと、セク 
ター単位に相互通信か出来、更に便秈こ、更に高性能に成りました、 
例えば近日発売予定の J2Z7 用“スーバー修理屋さん”と結んて、 

や turbo の各種ディノ W スや、/ \_ドディスクなどと MZ— 2500 
の各種ディバイスとの相互変換等に使えば、色々と面白い事が出来 
ます。 

お求めは有名マイコンショップで、通信販売をご希望の方は商品名、 
機種名、メディア名、電話番号、を明記の上現金書留又は郵便為替で 
当社までお申し込み下さい。（全商品送料サービス） 




株式会社 blue sky 

本社〒411静岡県三島市加茂 16 — 4 广 0559-72-6710 


最新マシン 1 turbo Z 〃対応 





m7-Techknow 


[エック スワン •テクノウ] B 5 判/予価 3,900円 

BNN 第二企画部編 


大好評の Techknow シリーズ第3弾は、ホームパソコンとじ C 発売 
以来絶大な人気を誇るく XIシリーズ)。以来〈ターボシリーズ)へと 
続く一連のラインナップは、数多くのXIソフト資産を継承しつつ、 
様々な ユーザーを 魅了じ C きました。本害はXIの持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ害です。 

アーキテクチャから周辺デノ <ィス、テVスク制御、画面制御、 RS-232 
C を始めとする各種インターフェースの活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します。 

予定目次_ 

第I部•テクニカルデータ 
概要 

メモリ構成 

画面制御 

ディスク制御 

各種インターフエース 

XI turboZ の特徴 etc …… 


第!!部像ユーティリティ&ランダムテクニック 
Hu BASIC 活用 
通信 
音源 

ビデオ処理 etc … 


付録 BIOS ルーチンー覧 etc- 


w 


商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し害名明記の上、下記の宛先まで葉書でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します。 

亍102東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5 F 株式会社ビー•エヌ•エヌお問合せは TEL 03(238) 1321営業部まで。 

Bug News Network 
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近日発売 


シリ—ス第 \\\ f • 




















信用と実績を誇る 宇都宮にファッショナブルな1 

▽イコンシヨップ TfO 


道 

1fe = ル__舉 


特別企画全国縦断計測制御入門講習会開催日決定ガ 

3月29日（日）北関東地区シャープ宇都宮支店 
4月26日（日）東北地区シャープ仙台支店 
5月31日（日）中部地区シャープ名古屋支店 
6月28日（日）関西地区シャープ大阪本社 


当社 KGB シリーズを教材にした計測制御の基礎及び実験 
(リレーの駆動.温度の測定.その他） 

費用¥5,000 (ハードウ I アは別料金） 


お問い合せはシャープ各地支店あるいは(株)計測技研まで 


BASIC HOUSE オリジナル 


PC - 9801シリーズ 

超低価格計測制御ポード 
汎用アナログデジタル入出カポード 




KGB-98S ¥19,800 

アナログ8チャンネル (0-5 V ) 送料 ¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オプション （D A 付） 


シリーズ 

アナログデジタル入出カボード 




KGB - X 1 ¥19,800 

アナ ロ グ 8 チヤンネル (0 〜 5V) 送料 ¥500 

k デジタル 24 ビット （ rn _) _ ノ 


2500シリーズ 


128K 巳増設メモリ (KGB-128KMZ) 

( MZ -1 R 26 定価 ¥35. 000のものとコンパチ） 


定 150 本 


¥9,8001 送料 ¥500 


PC - 日801シリーズ 

カラーイメージボード変換アダプター 

KGB -88 CIX 

テレビ • ビデオ.カメラの映像をパソ 
コンに取込むツール 

組合せ特価 

KGB -88 CIX 
CZ -8 BV 1 


¥16,800 
¥39,800 


合計 ¥56,600 

特価¥39,500送料 ¥500 


ウワサの商品泊 


ファミコンクリエーター 
(ファミコンソフトの解析ツール） 
X トンリーズ•已8シリーズ • MZ -2500 

メモリカートリッヂ 
インターフェースカードト 
クリエーターソフト 


セツト価格 

¥29, 500 


限定価特 


¥25•的0 


Xl - Xltu 「 bo 用 

6昍00ユニット 


JAZZ turbo 

MPU- 68000 
RAM-512KB 
XI インターフェース付 ■ 
CP/M68K は別売です。 

¥128,000 

CP / M 68 K はデジタルリサーチの商標です。 


パソコン専用 
高性能無停霉霉源装置 




OFFICE POWE 闩 -200 
型式 UPB -20 QA 

定価 ¥69,800 送料¥500 



PC -98 導用ラック ¥18,000 

OFFICE RACK -98 送料¥500 


XI - Turbo シリーズ 
巳 ASIC ファイルコンバータ（日 6-3301) 

N 8 sBASIC ( PC 98- PC 88 シワーズ）と XI 
シリーズのファイル相互コンパータ ¥4,800 

5インチ （2 D 、2 DD 、2 HD ) 送料¥200 j 


fpc-98cn シリーズ通信ソフト 

BBS (電子 掲示板システム〉へ 
アクセスするための通信ソフト 

4^ 

八ツカー君(巳 9-9901) 

¥6,800 

、( c 言語ソースリスト付） 

送料 ¥200 


計涮制®ポード 


超低価 


I 


から本格応用まで可能ガ 
MZ-2500 OK 
PC88SR'FR、MR OK 
大巾値下げ// 

かどうか wwr コンサルテインワし s ： す。 


二 Lh 卜 

C 8801 I 定通 V 
C -880 lmkll I 送 I 4 V 


KGBPCI 

15.500 


各バソコンの 萼用の I/OBOX 

ス〇ットへ か必響てす 


700 I 

1500 I 鏨墨 KGB MZI 
I VI 5.500 

I 500 


/ーズ各種インターフエースポード 


■八ードディスクインターフエースポード（ XI ターボ用） 

XI ターホて I 0 MB のハート'ティスク6 ■ 使用す * インターフ i ースホート 
NEC. アイテム .a ジテックその tePC98 用 10MHD 

型番： KGB - HDIF 定価 ¥16.000 ケーフル定偭 ¥8.000 送軺¥500 


■絶緣型パラレル入出カポード （XK XI ターボ） 

入力教 ：8 入力 2 ホート出力 tt:8 出力？ホート入出力：フォトアイソレーション入力霉圧： 5V I8V 出力 . オ - 

型番： KGB - PIQ ( XI ) 定価 ¥42.000 送料¥500 


■アナログ•デジタル変換ボード （ X 1、 X 1ターボ） 

l6cnl2Bii 分解能入カインヒータンス 2M ソサンフルホール M1 3：!¢ 逸*.? b.,S 入力* 

型番： KGB - AD 12( X 〗> 定偭¥118,000送料¥500 


■テジタル•アナログ変換ボード（ XI 、 X 1ターボ） 

4ch)2Bn 分解能電压出力 M0V ( 襟灌 ) ラッチ回路付 

型番： KGB - DA 4( X 1) 定® ¥98.000 送料¥500 


全国通信販売大特価コーナー 


r NEC 限定大特価(数に限りあります） I 

PC-8001 mkll (CPU 本体） . ¥123,000 — ¥ 

PC-PR405( 熱転写漢字プリンタ) . ¥ 69,800 —¥ 

SHARP MZ シ リーズ I 数に限りあります)"1 

…¥307,8004¥148,000 
…¥ 79,8004¥ 45,000 


19,800 

19,800 


[SHARP CZ シリーズ(藪に限りあります ）1 

CZ-822CE • CZ- 820 0E( X1 G セット価格)•.…¥ 197 ， 80(H ¥ 138.00C 

〇 Z-870CB-CZ-870DB(X1turboIII セット ）"•• ¥277,800 -► ¥ 198,00C 


MZ -2521. MZ 1 D 22(2500 セツト価格) 
MZ -1 P 17 B (熱転写漢字プリンタ）‘ 
MZ - m 29(1 P 17 第 2 水準 ROM ) …… 

MZ -1 E 26(2500 音声ポード) . 

MZ -1 R 28(2500 辞書 ROM ) . 

MZ-1P14O500 用プリンタ） . 

MZ -1 R 23(1500 用漢字 ROM ) …… 

MZ -1 R 24(1500 用辞書 ROM ). 

MZ -1 F 09(5500 用増設ドライブ) •• 
MZ -1 U 08(1500 用 I/O ユニット） 


32,000 -4 ¥ 
24,800 -►¥ 
22 , 000 —¥ 
54,8 0CH¥ 
19,80 CH¥ 
22 , 000 —¥ 
70,00 (H¥ 
25,000—¥ 


12,800 

14.800 

12.800 

29.800 
4,000 
4,000 

19.800 


CZ -856 C . GZ -855 D ( X 1 turboII セット）. 

CZ -811 C ( X 1 F モデル 10). 

CZ -850 C ( Xlturbo モデル 10). 

CZ -856 C ( X 1 turboII 本体） . 

CZ -300 F ( X 1 3インチドライブ1ニット）. • 

〇 Z -8 巳 K 4( 第2フ尺準 ROM ). 

CZ -8 BK 3( 第2水準 ROM ). 

CZ -8 BV 1 (カラーイメージボード)..… 

〇 Z -8 BS 1( FM 音源ポード） . 

CU -14 A 4(4050 アナ ロ グ RGB CRT )- 

CZ -870 C ( XI turbo III ). 

CZ -880 C ( X 1 turboZ ). 


8,000 

くその他 MZ . CZ . PC . FM •アップルの超特価放出品大量にありますので電話でお申し込み下さい〉 

(全商品送料全国均一¥1,000. ¥25,000以上お買い上げの方には BASIC HOUSE オリジナルテレホンカードプレゼント/) 


¥277,800-►¥150. 00 C 
¥ 89,80 ( H ¥ 24,80〔 
¥168, 000-4 ¥ 29,80〔 
¥178.000-+¥ 89,8 0 C 
¥ 79,800 -4 ¥ 13,00( 
¥ 6,800 -►¥ 5,5 0 C 
¥ 13,800 -4 ¥ 10,80〔 
¥ 39,800 -►¥ 22,80(： 
¥ 23,80 CH ¥ 16,8 OC 
¥ 89,800 -►¥ 59,8 OC 
¥168,000^ ¥128,00 C 
¥218,00 CH ¥169,80( 


SHARP X 68000 いよいよ出荷開始（全国から予約パニック2月25日現在28台） 


X 68000 UBASIC HOUSE から貢う の力、•ファッションです 

(オリジナルマウスパットブレゼント） 


株尹土巨十:刖技好!： 本社営業部宇都宮市桜3丁目 2-17 TEL .0286-33-1994 FAX .33-1870 

4イコ ^ ョッ4宇都宮市竹林町 503-1 TEL .0286-22-9811 FAX .25-3970 

プ bamChouse お i し込みお問い合せは 〇28只圈22圓9811狀) 





































































• シャープ 20M-2O2C 
(! 4インチ） （RGB 2000文字） 
定価 ¥175.000 ベ 

特価 ¥48,000 


►シャープ CZ-811D 
(14 インチ） (2000) 
カラー TV 付 
定価 ¥89. 800 

特価 ¥45,000 


>シャープ MZ-1D22 
2500 用モニター 
(14 インチ〉 （4050) 

定価 ¥108.000 

特価 ¥49,800 


»シャープ CZ870D.TV 付 
(14 インチ〉2000/4000自動切換 
定価 Y10 9.800 

特価 ¥85,000 


»シャープ CZ-855DTV 付 
定価¥119.800ペ 

特価 ¥69,800 


醒 __ Q 



(14 インチ） 

定価 ¥89.800 ぺ 

特価 ¥68,000 



• NEC PC-60M43 
(14 インチ〉 

定価 ¥65.800 ■レ 

特価 ¥39,800 


•シャープグリーン モニター 

MD-12P1 (4050)(14 インチ） 
定価 ¥39.800 : 

特価 ¥28,000 


►シャープ MZ-1D04 
(12 インチグリーン） (2000) 

特価 ¥39,800 


NEC PC-TV352 
(15 インチ） 

マルチシンク 

(8P-15P-21P) 

定価¥115,000今 

=特価 ¥79,800 

チルトスタンド別売¥5,000 



シャープ CU14A4 
(14 インチ〉（カラー4050/ 
アナ〇グデジタル RGB) 
定価 Y 89.80 CT: 

特価 ¥53,000 



►東芝;デ f スプレー TV14V20F 
(14 インチ） 

(RGB ビデオ 纗 子付)2000文字 
定価 ¥99.800 r 

特価 ¥49,800 

富士通 FM-AV2 用 
• シ♦—プ CU-14FA 
(14 インチ） 

カラー2000文字 
アナログ RGB 

定価 ¥49.800 

特価 ¥29,800 



•シャープ CU-14D1 

(1 4インチ）2000/4000自動切換 

定価 ¥108.000 ‘レ 

特価 ¥69,800 



參シャープ CU-14A1(14 インチ） 
(0.31ドットビッチ） 

(アナ〇グ4096色）（デジタル8色） 
定価 ¥128.000': 



►サンヨー 146L(14 インチ） 
4050文字デジタルアナログ 


特価 ¥79,800 



• NEC PC-8052 (14 インチ） 
2000文字デジタル 


特価 ¥49,800 特価 ¥28,000 



•ゼネラル DM-405 (MSX 対応〉 

(最大4096色対応） （ 14インチ）2000文字 
(アナ a グ 21P、MSX 使用可 8PRGB 両用） 

定価 ¥67. 800.: •特価 ¥38,500 


•シャープ CZ-600D 

¥129,800新発売 


鼸 IM 多数入费/娜で紳し込術い0 

新製品他、旧タイプ製品(限定数)を見切り価格で奉仕中/全国どこからでも通信販売でお申し込み下さい。 


本誌発売時には、下記価格表よ〇、さらにお求めやすい価格に変更さ tl てし V 5 場合があります〇 


•シャープ CZ-803C" 
•シャープ CZ-804C” 
•シャープ CZ-8110 
•シャープ CZ-822C- 
•シャープ CZ-850C- 
•シャープ CZ-856C- 
•シャープ CZ-870C" 
•シャープ CZ-880C* 


..…¥119,800今 ¥29,800 
••…¥139,8004 ¥38,500 
•……¥89,8004 ¥34,800 
……¥118 / 000^¥83,000 
……¥168,0004¥33,000 
……¥178,0004¥89,800 
… -¥I68,0(KH>¥134,000 
•…¥218,0004¥174,000 

•シャープ CZX1 68000 . .¥396,0004大特価 

•シャープ MZ- 1500 . ¥39,800 

•シャープ MZ- 2200 . ¥ 128,0004¥29,800 

•シャープ MZ-2520. ¥ 159,8004大特価 

• シャープ MZ2521 (ソフト付き)… . ¥ 198,0004 ¥99，000 

•シャープ MZ-2531. ¥ 199,8004大特価 

• シャープ MZ-552 V . ¥388,0004 ¥85,000 

•シャープ MZ-5511. ¥288,0004 ¥55,000 

•NEC PC- 8801 FH(30). ¥ i 68,000今¥ 134,000 

•NEC PC 8801 mkllSR.¥ 108,0004 ¥29,800 

•NEC9801E.¥148,000 

•NECPC98XA. ¥695,0004 ¥335,000 

•NEC PC-9801VM21.¥390,000^ ¥310,000 

•NEC PC-98LT モデル I. ¥ 238,00〇呤 ¥ 190.000 

•NEC PC-9801VX2. ¥ 433,0004 ¥346,000 

•富士通 FM77-AV2. ¥ 158,0004 ¥89,800 


拡强機器他 

• シャープ CZ-8E 巳-3 (XI拡張 I/O ボックス) 

•シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート).¥丨丨，800呤¥10,000 
• シャープ MZ-1U01(2000 用拡張) • -¥37,0004 ¥27,000 
• シャープ MZ-1 U02_ 用拡張).-¥20,0004¥7,000 
• シャープ MZ-1 U03(700 用拡張) .. ¥ 35,0004 ¥ 16，800 
• シャープ MZ-11)05(5500 用拡張)…¥ 12,0004 ¥8，500 
• シャープ MZ-1 U08(1500 用拡張) • • ¥ 25, 〇〇〇今 ¥ 15,000 
• シャープ MZ-11109(2500 用拡張)" .. ¥ 9,000今 ¥ 7,200 

• シャープ MZ- 2200用キーボード . ¥10,000 

•シャープ MZ-8BK(80B の拡張).…¥ 19,8004¥12,000 

•シャープ MZ-8BG. ¥ 39,000呤 ¥19,800 

•シャープ MZ-8BGK. ¥ 39,0004 ¥22,000 

• シャープ MZ-1 R1 3 (漢字 ROM) .…¥ 41,8004 ¥ 35,500 
參シヤープ MZ-1R02X2G-RAM〜 ¥ 16,0004¥11,200 
拳シャープ MZ-1R0H1R02X2 …-¥55,0004 ¥18,000 


♦シャープ MZ-1E 24232 C 力ード..¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ CZ8 巳 R1 (立体映像セット).¥ 29,8004 ¥ 25,300 
• シャープ CZ-8BK3 "…¥13,8004¥11,800 
• シャープ CZ-8BK4 (| 2 字水ぶ J •……¥ 6,800 4 ¥ 5，700 
•シャープ MZ-1T03 データレコーダー ¥ 12,000今¥8,500 
• シャープ CZ-8BGR2 (XIターボ用) •• ¥ 14,8004 ¥ 4,000 

參 CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ポード) . ¥19,800 

•NECPC9808 数値プロセッサー ¥82,0004¥30,000 

• NEC PC9801 増設 RAM257KB. ¥13,500 

•NEC PC9801 増設 RAM512KB. ¥17,600 

•NEC PC9801 増設 RAM 1M. ¥22,700 


ブリン ター 


レャープ MZ-1P17(?i—* 字プリン）¥ 79,800呤 ¥39,800 


• シャープ MZ-1 R28(^S) … . ¥22,0004 ¥13,000 
• シャープ MZ-1 R29(SS? m ) … . ¥32,0004 ¥15,000 
•シャープ CZ-81P (架，タヵ-ラ-)……¥ 34,8004 ¥8,000 
• シャープ MZ-1 P09(^£.；W) …¥ 47,600呤 ¥ 15，000 

•シャープ CZ-8PP2(S 為) . ¥ 54,8004 ¥9,800 

•シャープ MZ-1P07(G 女;^ ース ). ¥ 95,0004 ¥75,000 
參シャープ MZ-1 P14 ( だ卜 1 其 0 5-) -¥54,8004 ¥39,800 

•シャープ MZ-80P4B(136 桁) . 大特価 ¥79,500 

•シャープ CZ-8PK3. ¥ 189,000今 ¥158,000 

•CZ-8PCU 熱転写カラープリンター） . 大特価/ 

•CZ-8PD3( ドットプリンター) . ¥50,800 


•NEC PC-PR405( 24 ドット漢字)…¥69,8004800 
• NEC PC-PR405-01(2 水準漢字) • ¥ 23,8004 ¥ 11，500 


•日立 MP-1041 ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP-53 ……¥ 315,000今 ¥ 158,000 

•NEC _940 0S 微 24 ドット) •• ¥ 310,000今 ¥ 139,000 

フロ ツビー テイスク 


• シャープ CZ-503F(5"2Dx 1) (化 タブ 7ぶース)….¥42,000 
• シャープ CZ-300F(3"xi ) •……¥ 79,8004 ¥ 13,000 
—X1，MZ •各 シリーズ 使用可。 (れ 1 用ソフト 7 枚で ¥3,000) 


•NEC PC-6601 FD1 (増設用)……¥ 39,8004 ¥25,000 

• NEC PC- 80831 .¥I68 / 0004¥89,000 

•NEC PC-9631MW. ¥ 1 80,0004¥138,000 

_ラウンドシステム LDS-5UV0JV2 デ< スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

•日立 MP-3560 インターフェースカード ( MP -1802 A ) 付 

. ¥148,000呤 ¥79,800 

ソフト 

•シャープ MZ-2Z013 (5500 MSDOS ) ¥ 25,000今 ¥21,000 
• シャープ MZ-2Z017 (5500 BASIC 3) ¥20,0004¥17,000 
♦シャープ MZ-2Z025 (5500ヮープロ) ¥ 49,8004 ¥20,000 
•東海クリエ仆.ユーカラ (5 要_フ . a 、¥28,000-4 ¥8,500 
• シャープ MZ-2Z014 (55 C 0 today ) ¥ 68,0004 ¥20,000 
• シャープ MZ-8BD02 (80 BR DOS ) ¥ 50,000^ ¥15,000 
• シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
•シャープ MZ- 2000 /80B HuBASIC テープ版..¥9,000 


16ヒットポードキット 

•MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

※ 80B/ 2000/2200/5500関係のソフト•ハード 
在庫資料さしあげます。 


全国 

通信 

販売 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします. 


★送科はご H :. 义の阶にお |!:1 い ■!> わせドさい. 

★ ■ft! 战の•は.すべて祈, V,. 九 f‘J •きです。 

★ 祀躲の ifti . v . は充分 m xj : 1 _てありますが、ご i 1 :.文の阶 
は、作.叫.の確雄の上，％免港留または . rtti 込で 
お中 L 込みドさい-令商品クレジットでも扱ってお* 】 
ます^ 

★お屮し込みの PK は必ず沾拆 •* J - を叫,! d してドさい。 

★ iW . Vi . iV . yj れの節はご斿赦ドさい。 


• シャープ CZ-500H (10M) ……¥ 348,0004 ¥285，000 
• シャープ CZ_ 5 0 2 F (5^2DX2) はヒタブ了ぶ - ス ) …¥75,500 

•シャープ MZ-1F07. ¥158,0004 ¥95,000 

•シャープ CZ-52F(X1F 増設） ..…¥33,400 今¥22,000 
籲シャープ CZ-51F(X1 ターボ增設)…¥39,8004 (在庫切れ） 


ア仙卜鼋子 ㈱ 

営業所：亍192東京都八王子市北野町 560-5 

011426 - 45 - 3001 〜3 

S 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 

•営業時間： 10：0 C '19：00 
參電話受付： 20 : 0 G 迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業） 


























































































くアメリカ〉 




オルソツプ 


<5 W フロッピーケース〉 

S -10 10 枚収納 . ¥ 1,800 

S -10-3 10 枚収納 3 個セット . ¥4,200 

S -5 5 枚収納 . V 800 

S -60 60 枚収納 . V 6.000 

S -60 -XL 60 枚収納ロック付き ••…¥6,400 

<3%• フロッピーケース〉 

S -10 M 10 枚収納 .¥1.800 

S -5 M 5 枚収納 . V 950 

S -5 M -2 5 枚収納 2 個セット . ¥1.800 

S -30 M 30 枚収納 . V 5,000 

S -30 M-X し 30 枚収納ロック付 ■ き … ¥5.400 
くプリンタスタンド〉 

PS -1 スタンド 2 個（ I 対） . ¥ 7,000 


お手入れに必要なクリーナーをすべて描えた… 

於;^パソコンク II — ナー 


ディスクドライブクリーナー、キーポードクリーナー， 
画面クリーナーのセット 

PCC -5 (5TDD 用） ¥4,700 
PCC -3 (3.5*FDDffl) ¥5,000 

楽各クリーナー車独でも発売されています。 


S-10 


日 本參資料 HI 求.お間合わせは〒150東京48遗谷区渋谷 3-26 H 7 柬志 ㈱ MZ 係宛 
総代理店* 5 R / じ、株式会社 003(407)541 •お近くに取扱店のない場合は、通馆販充いたします.， 


I 




パソコンユーザへの福音 •/ 

MZ - 2500 プログラムヒント集 ( B 5 判） 

MZ ビギナー 編 1,700円（送料300円） 

ブログラムの ヒン トや解決策を87项目の事例で詳細に分かりやすく解説。 

MZ ベテラン編 1,800円（送料300円） 

より高度なプログラミング技術をテーマ別（59项肖）に分傾編 m 。 

MZ サブルーチン編 2,000円（送料300円） 

実用的なブログラムを作成するのにしばしば必要になる処邱をサブルーチン形式で編班。 


電子開発学園は北海道から鹿児島まで全国9校で伝統と実績ある情報処理 
教音を実践しております。（入学希望の方は下記までお申し込み下さい。） 


»北海道電子計算機専門学校〇 (0 M ) 83卜55丨 I 肋 
>新潟電子計算機専門学校 0(025)24 卜 N 81胱 
.名古屋電子計算機専門学校 0(052) 68卜9500啲 

263 


•名古屋情報経理専門学校 Cf (052)263-9500( ft ) | 小倉校 0(043) 53卜91 31 

圍電子開発学園出版局発売元 


大阪電子計算機専門学校 0(06)974-4611 胱 
九州電子計算機専門学校 

福岡校 》(092)7 M -040 I 的大分校 a (0975)37-39 N ( ft ) 
043) 53卜9131(代）鹿児島校 0(0992)58-01 2 l ( ft ) 





株式会社 

〒164東京都中野区中野 5—62 — 1 ( EDC ビル） TEL . (03) 319—7101 

出版目録送呈：资枓請求券をハガキに貼り、 ㈱ イーデイシー出版 W までお申し込み下さい 



















































干 910 



(どんな形の眼鏡にも装着できるフリーサイズです〇) 
CG -600 V 6.000 を特別価格¥4,800布 W ヶース付 ( 送料込> 


seelex 

m E/L し !! J ： □ ユ tt コづ 3 ユ 

本社/〒910福并市二の宮5丁目 14-3 0(0776)25-211 Ht 
営業所/東京•大阪•名古屋 • 九州♦共•東北•新北海道 


(男性•女性•大人•子供の区別なくご使用出来るフリーサイズです。） 
CG - 400 ¥6.000 を特別価格¥4,800ハートヶ-ス付(送*4込) 


•コン トフストの向上によって明るさを 6 〇%にセーブした 軽る〜い力ーボノ新登場！ 


•コン トラストの向上によって明るさを 6 〇%にセーブした 軽る〜い力ーボン新登場! 

見やすく、疲れない画面が得られます 
•文字の揺れ（フリッカー）現象がなくなります。 

參家庭用テレビにも大いに効果があります。 


力ーポンファイバー(炭素縱維）は、宇宙工学材料として開発され 
た素材で、幸圣さと強さ、しなやかさが特性です。いまやロケットをは 
じめ、さまざまなスポーツ用品にも活用されています。まさに、コンビ 
ュータグラスフレームにもぴったりの特性です。 


視力障害解消/ 


オフィスコンピュータやパソコンの急速な普及にともない、それらのディスプレイ装置 （ VDT = ビジュ 
アル•ディスプレイ•ターミナル）の操作による目の疲れや肩こり、また精神障害まで、新しい職業病 
として;主目を集め、新聞.テレビなどでもとりあげられて社会問題となつています： 

シーレックスでは、東レ•レンズ開発研究所との共同開発による「ハイコントラストレンズ」を完成。快 
適なコンピュータ•ディスプレイ操作を、可能にしたのが r シーレックス•コンピュータグラス』です。そ 
の優れた特徴は、 レンズ基材内部とレンズ表面に特殊加工を施し、ディスプレイから発散される目 
に有害な光線を、完全に吸収カットします。文字のちらつき（フリッカー）をなくし、カラー画像の色相 
をそこねないレンズ色です：また、装着感のよいフレームで、メガネをかけなれない人にも安心眼 
楕疲労を防ぐ、画期的なメガネです 



度付きメガネにクリップレンズ 


f 小学生までのお子様及び中学生•女性の方でも顔の小さい方は、1 
U サイズとご指定下さい。 / 

CG -1_¥13.000 を特別価格¥9,800ス付 


•取り付け取り外しがワンタッチ 




お申し込みは左記要領でハガキでどうそ。 
商品到着後、郵便振替で1週間以内にお 
支払い下さい。 


通信販売をご利用下さい.グ 



























箱文底価格を追求し続ける. 


ゆったりしたビジネスフロアー。 

► UM 2 M バソコン教窀を開催いたします 
全品超特価でご奉仕/ 


^安心できる10のサポート 


本に掲載され 

好きな組み合わせで超特価で提供致 
します。 

全品完全保証付./全国無料配送/ 


新品はメーカー保証1年間。初期不良一部地域を除き、1«間以内に無! 
は新品と交換させて頂きます万一て商品をおとどけ致します 
故陣してもお気*1にお申し出下さい（但し5万円以上の商品に限ります〇) 
万全の体制をとっております 

商品の組み合せ自由/配連日指定 OK / 




全国無料配送/ 高額下取りサービス/ 


J^>MA 

na .»> 日本 ifl 價晒売協会会 H 

超低金利 クレジット。 


お支払ぃ回数が I 回〜72回までの超 
低金利クレジットがお客様のご予 
算に合わせて簡単に組めます 

ボーナス2回払い OK / 


藤 

札 

函 

盛 

仙 

新 

長 

金 


沢 0466(43)1775 

幌 011(771)4371 
館 013 S ( S 7)5 B 2 S 
岡 019 S ( S 4)317 S 
台 0222(87)5371 

潟 - 

野 
沢 


を下取りしてわ月々のお支払し 
ずかな予算て新製品と貢い換える こ 支払いは夏と冬の ホー ナスて.. 

とが出来ますお支払 L 、は6ヶ月後 
からスタートすることが出来ます 

夏のボ-ナス-括払い 0 K 代金引換 システム。 


商品先取り、お支払いは夏のホー現金てのお支払いの場合、商品到層 
ナスで。 時のお支払いて〇 K / 


代金引換システム。 


ターボの系譜を受けついで、さらに実カアップ。 


匚ブラン438 


CZ -870 C 

専用 TV 付4050文字 CRT 

168,000円 

109,800円 

特価 Wi 

8,000円 

定価合 it 

277•的0円 

6,000 n x 24 回 

ポーナス21,400円 x 4回 



4,000 nX 36 回 

ボーナス16.400円 X 6回 



3,000 nX 48回 

ボーナス13.800円 X 8回 



4,300 nX 60回 

ボーナスなし 

「ブラン439 | 

xi ターボ川起お買得ワープロセッ i 

卜 33% 弓 1 


CZ -870 C 

CZ -870 D 

TR -24 X {7 リンター） 

フリンターケーブル 
Shogun (ワーフロソフト） 

デイスケット5インチ 2 HDx 丨〇枚 


定価合計 


168,000円 

109,800円 

68,800円 

6,800円 

34,800円 

24,000円 


特価275,00 Or 


412.200円 


9，100丹 X 24 回 

ボーナス25.000円 X 4回 

000 nX 36 回 

ボーナス20.000円 X 6回 

4,300丹 X 48 回 

ボーナス18.000円 X 8回 

69000円 x 6〇回 

ボーナス なし 


0252 (75) 5076 
OSBS (35)5661 
0782(24)2251 
字都宮 0286(27)32 SB 
千葉047 2(50)9523 
東京03 ( SSB ) 9286 
静岡0542 (54)0896 
名古屋 052(581 )4325 
大阪06 (3 B 2) 5057 
岡山 OS 6 S ( 24) 5524 
高松 0878(33)0663 
広島 082(293)0811 
福岡 092(4 日 1)0502 
熊本 098(363)5077 
鹿児島0992 (56)3973 
FAX 0466(43) 1 SB 5 

18 歲未满の方は、保護者と一緒にお電話下さい。 



[足 


リアルな荇と映像が彻造力をかきたてる。 

ウェーブ•アイ特価 


ブラン435 


ターボ z 純正基本 セット 


CZ -880 CB 

C 2-600 DB 

デイスケット5インチ 2 HDX 10枚 


218,000円 
129,80 OR 
24,000円 


ブラン437 BE 

CZ -880 CB 
、専用 TV 付 CRT 
G 24 X ( プリンター） 

0 —春 3クリエイティブ II 
iDX 10枚 


218,000円 
129,800円 
68,800円 
34,800円 
24,000円 


定価合計 


8 9 800 nX 24 回 1 

ポーナス25.000円 X 4回 

5,800 nX 36回 

ポーナス20.000円 X 6回 

4,200 バ48回 

ホーナス18.000円 X 8回 

5,900丹 x 6〇回 j 

ボーナス なし 

ープロセット 

30% 引 I 

特価335,000円 

79200円 X 36回 

ボーナス25.000円 X 6回 

5,600 nX 48回 

ボーナス20,000円 X 8回 

4,300円 x 6〇回 

ボーナス丨8,000円 XH ) 回 

6,400円 x 72回 

ボーナスなし 


今から始めたい人に…… 

ちょっとぜい沢な入門機です^ 


[ブラン443 


スーパー mz 入門機 セット TEL にて 


M 2-2520 

MZ - ID 26 


[[プラン444 


MZ -252 I 

MZ - ID 22 


159,800円 

89,800円 


159,800円 

128,000円 


ウェーフ•アイ特価 


6,300円 X 24回 

ホーナス 20.000円 X 4 回 

3,800 n X 36回 

ボーナス 18.000円 X 6 回 

5,300円 x 48回 

ポーナスなし 


特価758,000円 


5，100 P ) X 24 回 

ボーナス 15.000円 X 4回 

3,300円 x 36 回 

ホーナス12.000円 x 6回 

4,200円 X 48回 

ホーナスなし 


SSpgrmzVE 



[ ブラン441 


いわばトータルスペックの 
差。次代のパフォーマンス 
が見えてくる。 


スーパー mzv 2 純正基本セット TEL にて 


199,800円 

108,000円 


クェーフ•アイ特価 


定価合計 

307,800円 

7^800^1 X 24 回 

ボーナス18,000円 X 4 回 



4,900 "x 36 回 

ボーナス16,000円 X 6回 



2,900 nX 48回 

ポーナス18.500円 X 8回 



4, 擊 00b x 6〇回 

ボーナスなし 


I ブラン442 


スーパー MZV 2 純正ワープロセット TEL にて 


霜:，’… 


MZ -253 I 199,800円 

MZ - ID 22 108,000円 

MZ - IP け（プリンター） 79,800円 

MZ - IC 35( プリンターケープル） 6,800円 

ユーカラ K 2+( ワープ□ソフト） 28,000円 

•デイスケット 3.5 インチ 2 DDX |〇枚 22,000円 

y 、' パソコンデスク 16,800円 


ウエーブ•アイ特価 


定価合計 


461,200円 


10,000 24回 

ポーナス29,500円 X 4回 

7,000 nX 3 6 回 

ポーナス20.500円 X 6回 

5,000 n x 48回 

ボーナス19.500円 X 8回 

6,800 nX 60回 

ポーナスなし 


m いすまして遊ハンター 


ブラン433 


•城! | na & 逢抑 


テ 〆 スケット5インチ 2 Dx |〇枚 丨7,000円 

3,800 nX 24回 

ホーナス 20. 000円 X 4回 

3：通合纟+ 214.800円 

2,900 36回 

ホーナス12.500円 X 6回 

3,900 nX 48 回 

ボーナスなし 

3,200 60回 

ホー ナスなし 

XI G モデル 30 お買得ワープロセット TEU こて1 

CZ -822 C 丨 18,000円 

C 2-820 D 79,800円 

ウェーブ•アイ特価 

CZ -8 PCI (ブリンター） 69,800円 

Samurai (ソフト） 19,800円 

A 4 カツト紙500枚 2,000円 

デイスケツト5インチ 2 DX 10枚 17,000円 

6,800 nX 24回 

ホーナス25.000円 X 4回 

4,400 nX 36回 

ポーナス20.000円 X 6回 

定価合計 306,400円 

3,000 nX 48 回 

ホーナス18.500円 X 8回 

s 9000 n x 60 回 

ボーナスなし 


夢を、超えた。 

XKB8000 

既存マシンへのこだわりを一切払 
拭しだ、スペシャルデ 1 J パ 1 」一16 
ビツト X 68000、 まさに今、超え 
るべき時がきだ。 


CZ -600 CE 
CZ -600 DE 
定価合計 


369,000円 

129,800円 

498,800円 


ウエーブ•アイ特価 

TEL にてお問合せ下さい。 


I ~7 mm 絲をクリエイトする 

振込§艮行►横浜銀行湘南台支店当座000467 

㈱ ウェーブ•アイ 

神奈川県藤沢市湘南台1丁目10番地1号 



電話受付時間 AM 9:30^9:00 年中無休 
全国を完全サボ—卜 する ゥ H — ブ •アイ 



























































































































































































SHARP フェア 3 月 20.2V22 日 

特価品 L 、つぱい。このチャンスにシステム UP / 


《ソ 3 ンカ - ニパル / 


ソナル *^ 7 ステーてシヨン 

SIB 日000 


CZ-600CE 
CZ-600DE 
CZ -€ 
CZ -6 VT 1 


本体 

デイスプレイ 


¥369,000 
¥129,800 

¥ 5,800 
カラーイメージユニット ¥69,800 


ご購入と同時に X 68000系宇宙の市民権 
獲得。 パソコン クラブ “X 68000 EXE クラ 
ブ”へ自動入会。当店とシャープで 「 X 68000 
系宇宙の旅」へのサポートを真心でお約 
束します。 

お求めはツクモ全店の店頭にてお尋ね下 
さい 0 P 、 今 「 X 68000 発売記念デビューセー 
ル」を実施中•グ 



UYSS 000 体験フェア実施〉 

ひと目で X 68000 ゾーンがわかる/気がねなく触れ 
られる/黄金のグラフィックスが、感動のサウンド 
が、強力日本語処理機能が••…その世界をあま 
すことなく語りかける/そんな“体験フェア”…… 
毎週土 • 日曜日に体験できます。 



■CZ-850CR ¥168,000 

JOY メカ2型(ジョイスティック)付 

限定ツクモ特価¥33,000 


■CZ-850DR ¥129,800 

限定ックモ特価¥59,800 


セット 


• CZ -822 C . ¥118,000 

• CZ -802 DR . ¥ 128,000 

• JOY メカ2型 . Y 4,800 

春オリジナルゲーム/ <ック .• .サービス 


合計定価¥250,800 

ツクモ特価 

¥ 129,800 


—センター店 


春の下取り大作戦./ 


CZ-822C (¥ 118,000) 

にするなら 


TV 付4050文字カラー CRT 
にするなら 


下取機種 

下取り差額 

CZ -811 C 

¥81,800 

CZ -803 C 

¥82,800 

CZ -800 C ( G-RAM 付） 

¥82,800 

FM - New 7 

¥82,800 


下取機種 

下取り差額 

4050文字カラー CRT 

¥35,000 

2000文字カラー CRT ( TV 付） 

¥45,000 

2000文字カラー CRT 

¥50,000 

2000文字グリ—ン CRT 

¥57,000 


下取りご希望の方は各店頭へお持ち込み下さい。チェック後差額をご連絡致し 

ます。入金確認後、ご購入機種をお送りします(送料別途)。追加差額は一例で 
すので変動する場合があリます^中古品をご希望の方はツクモニューセンター店 
へお問合せ下さい。地方の方は下記へ下取り品をお送り下さい。 

〒101東京都千代田区外神田 1-16-10 
九十九電機ニューセンタ ー店下取り係 TEL. 03-251-0987 


J tMjrtfn II セット 


► CZ -856 C . 定価 Y 178,000 

► CZ -850 DR ……定価 Y 128,000 


合計定価 Y 306,000 

ツクモ大特価¥158,000 



ニー#=れ: 




特価品は数に限りがあります。 
売り切れの際はご容赦下さい0 


パソコン通信はじめてみませんか？ 


TSUKUMO NETWORK 
C 03 ( 253)2464 

お問い合わせは 03(253)4199 
•ツ クモ推奨モ テム# 

ックモ TS-VM12Q0 定価 ¥59,8〇〇 

リソナル全二重300/1200ボー、 16KB メモリー付 

特価 ¥19, 日 00 ケ ー ブル別売 

シャープ VM-12 新製品定価¥39,800 
300/1200ポー対応乇〇1订 V .25 bis による自動タイヤル 
可•特殊着信モードでは発信源が電話かモデムかを自動 
判別し、電話の時は音成合成により応答しま1*。 

ツクモ特価 ¥36,800 

(ケーフル付） 


ツクモオリジナル拡張用ドライブ 


TS-FDmk-ii 



1ドライブ 

定価 ¥44,800 

特価¥36,的0 

2ドライブ 
定価 ¥66,800 

特価¥54,咖 


用とし f 

ケーブル■藤 f で MZ- 2000の5インチソフトやXIのラ 


ンゲージシリーズが使えます。 

1 X 1 シリーズ用として 
ケーブル (TS-MXCA) と l/F (SHARP 製定価¥14,80 0) でデ 
イスクシステムがあなたのもの。XI D にはケーブルだけで 0K/ 


iT/7 シソ 


p 送料別途 


■瑭 ■ 



瀾 

CZ-503F 

シングルフロノヒーディスク （I/F ケーブル同禰） 

V49.800 

¥42.000 

CZ-52F 

S インチ*ドライブ 

V34.800 

¥22.800 

CZ-8DT 

デジタルテロ ノハー 

V89.800 

¥19.800 

CZ-8TM2 

モデム （ 300/1200ポー対応〉 

V49,800 

¥42.000 

CZ-8BGR2 

ク ラフィ メク RAM ホート （ CZ -850用、 

Y14.800 

¥4.800 

CZ-8PP2 

カラーブ a ッタ ブリン ター 

V54.800 

¥ 9.800 

CZ-81P 

プ〇ッタブリンター （CZ-80IC 専用） 

V34.800 

¥ 9.800 

CZ-8PC1 

カラー熱転写*字ブリン ター 

V69.800 

¥53.800 

MZ-1P17 

カラー熱 te 写 漢字 プリンター(ケープル付） 

V79,800 

¥49.800 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

V39.800 

¥33.800 

CZ-8BS1 

音甬ボート 

V23.800 

¥20.000 

CZ-8RL1 

データレコーダ 

V24.800 

¥21.100 

CZ8BE2 

320KB 外部メモリ 

V29,800 

¥25.300 

CZ-8BK2 

潰 字 ROM 

V19.800 

¥16.800 

CZ-8BK3 

第2水準瀆字 ROM &ソフト 

V13.800 

¥11.700 

CZ-8BK4 

第2水準;*字 ROM (XlturboH 用） 

V 6.800 

¥ 5.800 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

V33.800 

¥28.700 

CZ-8BR1 

立体映像 セット 

V29.800 

¥25.400 

CZ-8 麵 

マウス 

V13.800 

¥11.800 

CZ-31FR 

3インチ增 iS 用 CISK 

V34.800 

¥6.800 

TS-M25 

MZ- 2500用壜设 RAM 

— 

¥ 8.200 

TS-V25 

MZ- 2500用增投V RAM 


¥ 9.000 

TS-VM25 

MZ- 2500用壙投 RAM 4 VRAM 


¥16.800 

MZ-6Z010 

MZ-2500V2 BASIC &テレホンソフト 

V 10.000 

¥ 9.000 


秋葉原マイコン取扱店 





►営業時間 AM10:00 〜 PM7:00( 平日） 
AM9:30 〜 PM6:30( 日•祭日) 
►定休日毎週木曜日•第 3 水曜日 


ニューセンター店 
秋葉原5号店 
秋葉原7号店 


S03-251-0987 
S03-251-0531 
SQ3-253-4199 


安心のカタチ 

ヅクモシステム 


マイコン • ワープロの専門店 


® 1l+fl 羈機 


〒10卜91東京都千代田区神田郵便局私害箱135号 


♦FAX でもご注文できます。 

FAX .03-255-4199 

♦全商品メーカー保証付 

万一の事故にも万全のフォロー 

♦クレジット OK/ 

夏の ボーナスー括 払い OK 

♦高額下取 D ./ 

各店にお問い合せ下さい 


i 

































































































































COMPUTER 
BANK 


/ 纖 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



1 づいにベールが剝された/" 

B 8000 CPU 搭載0 n 

ひとつひとつの XYBBnOO 
スペック に新鮮な 
驚吉がある。未体験の機能 
美が創造力を刺激する。 









XKHi 




第 2 水準漢字 
ROM と 
1 M バイト 
フ□ツピー 


^^® 搭載/ 

■M _ 一 — 


☆ご注文 NO . A -81 

w ターボの八イパフォーマンスをうけついだ X -1 夕ーボ1 " 


25%OFF ¥75,800引 


SHARP CZ -870 C 
sharp CZ -870 D 

dB-S0FT SUPER 春望（ワープ D ソフト） 

合計標準価格- 

- ¥231 ,800 


現金特別価格- 



1 ¥ 1； 

③¥11 


；888 

,200 


x 36 回〔ボーナス〕¥丨 7,000 x 6 回 
x 24 回〔ポーナス〕¥丨 9,000 x 4 回 
x 24 回〔ポーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A -82 

'' X -1 ターボ DI ワープロ特別セツト" 


30%OFF ¥120,000引 


SHARP CZ -870 C ¥168. 000 

SHARP CZ -870 D ¥109.800 

sharp 24 ドット熱転写カラ-漢字プリパ+ケーブル ¥ 86.600 

dB SOFT SUPER 春望（ワープロソフト〉 ¥ 29.800 

合計標準価格- ^394 r 200 


現金特別価格 


-¥274,600 


2¥9 ； 
③¥9 


!;〇88 

1,300 


x 36 回〔ポーナス〕 ¥20,000X 6 回 
X 24 回〔ボーナス〕 ¥25,000 x 4 回 
X36 回〔ポーナス〕無し 


SHARP 

MZ -1 P 17 


;パブ \ rcsoss - 


☆ご注文 NO . B -62 

M 24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ〃 


50%OFF ¥43,800引 


SHARP MZ-IPI7 + ケーブル 

現金特別価格 


¥42.800 


¥3,900 xi 2回 


2 ¥7,600父6回 


機能美 あふれるハイコンパクト設計。 32 ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した 68000 CPU を採用。メインメモリは、大容量 1M バイトを標準装備し(最 
大 12M バイト)、クロックも 10MHz とハイスビードです。又アート心を躍らせるグラフ ィ 
ックスは、 65.536 色を最大 512X512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 
卜 1 C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます0 
ステレオタイプの 8 オクターブ 8重 和音 FM 音源を採用し、 L.R 2 チャンネルのオー 
ィオ出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります。も 
ちろん JIS 第 1 •第 2 水準漢字は播準実装。日本語処理機能も強力です。 

☆ご注文 NO . A -87 

M 未来派16ビット機 X 68000フィーバーがやって来る / M 

SHARP CZ -600 C (マウス- トラックボール付） ¥369.000 

SHARP CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-¥498,800 


当社は、 X 6 日□□□の販売認定店です。 


X 68000 デイスブレイセツトを;:購入の場合 


どこよ D もお得な 
麵？ 

実施中/ 


下取機棰 下取価格 

X-llurbo model 30 . + ^384,000 

FM77D2. + ¥ 389 f 000 

PC-8801 MKD model 30 .+ ¥ 374,000 

PC-980IF2. + ¥ 319,000 



'' ア ー M タジオ•丁 uriboZ" 

☆ご注文 NO . A -83 

H 使 I 、こなすほど威力を発攆する x -1 turbo Z 

sharp C 2-880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D VJ 29 800 

合計標準価格-¥34^600 


大特価にて提供中 


¥5,000 X 48回[ポーナス〕¥ I 5.000 X 8回 

2 ¥7,000 X 36 回〔ポーナス〕 ¥<5,000 X 6回 

3 ¥9,500 x 36® I ：ポーナス〕無し 
☆ご注文 NaA -84 

U X -1 turbo Z ワープロ特別セット" 


25 %OFF ¥119. 400引き 


•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさ 
で取り込める、アナログカラーイメージポード内 »L 
籲リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8 ® 
和音ステレオ FM 音源搭敝参後雑な入力 t 簡単 
に操作できるマウス標準装備， * JIS 第丨.第2水 
準漢字 ROM を播準実装參スピーディーな日本語 
処理ができるシステム•ユーザー辞害装備 •大 
容量、 IM バイトフロッピー2基内蔵. 


sharp CZ -880 C 
sharp CZ -600 D 

SHARP 24トノト»»£写カテ-漢字ブ;>5 +ケープル 
サムシンググッド Shogun (ワープ□ソフト） 

合計標車価格- 

現金特別価格- 


¥218. 


.000 
¥129.800 
¥ 86.600 
¥ 34.800 

¥349.800 


〇¥ 6,000 X 48 回〔ボーナス〕 V 21, 000 x 8回 

2 ¥ 9,000 x 36回(ボーナス）¥ 18, 000 X 6 回 

3 ¥11,90 Ox 


) X 36 回〔ポーナス〕無し 


コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載./:/ 



I^JD^5=Llz 

XH7G 


☆ ご注文 NO. A-63 
" X -1 の B 性鞋が身近になった 0 X -1 G model 30 セット • 
SHARP CZ -822 CE ¥118.000 

SHARP 1 4 イ々 2000 字カラーディスプレイ v 49.800 

合計棵準価格- 


現金特別価格 


¥104.800 


• ¥3,000 x 
2 ¥6,000 x 
3¥5,100 x 


24 回〔ボーナス〕 ¥ I3.000X 4 回 
12 回〔ボーナス〕 ¥22,000x 2 回 
24 回〔ボーナス〕無し 


どこよ Dt お得な 

喬_¥11 © 遄=胁実施中/ 


xi ターボ m セットをご購入の場合 


下取機種 下取差額 

X - 1、グラフィックラム付……+ ¥ 223,800 

FM NEW 7 . + ¥ 219,800 

pc- 8001 mkd. + ¥ 221,800 

PC-8801 MKD model 30 ••••+ ^ 181f800 


XI ターボ Z セツトをこ購入の場合 


下取機種 下取差額 

X - 1、グラフィックラム付……+ ¥ 270,000 
FMNEW 7. + ¥ 266,000 

pc - 8001 mkd . + ¥ 254,000 

PC-8801 MKD model 30 .…+ ¥ 22^,000 

，▲▼ひ i ! f=m 

下取機種 下取差額 

x - しグラフィックラム付……+ ギ1 05,600 

FMNEW7. ^¥ 101,600 

PC-800IMKD. ^¥ 103,600 

PC-880IMK1I model 30… ぎ 63,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい c 


C. 巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全興に、 C . B •クラブ 
力ードを無料でお送り致します。この力ードをお 
持ちの方なら次の K い換え時や、周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます.， 

会員専用ホットライン »03(797)1444 



シヨール ■ 


^ 回屄匼脚 # 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル • リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買える少 






















































































■新品限定品特価コーナー ■ 



CZ-B1 1C(x-if モデル I 〇 ) 

V 89,800^ K 28,0001 MSJ 
CZ-Q ] 1 D ( 14 インチ、 2000 字 RGBTV) 

V 89,8 0 C 岭 K 39,8001 M«al 

父-1ドモデル10セット 

(本体 + CZ-8IID-TV ディスフレイ） 

V 179,600岭 Y 67,800 



CZ -850 CR 新品 

(XI ターボモデル丨〇) 

¥168,000^ Y 29,800 
CZ -811 DR 新品 
(14 インチ、2000字 RGBTV) 

¥89,800 峰 V39,800 
X -〗ターボモデル10セツト 

(本体 + CZ 8 IIDR.TV テ•イスフレイセット) 

¥ 297,8〇〇^ y ( 69,600 


MZ -1 P 17 

〖80桁カラー漢字 \ 

(サーマルプリンタ+X I用ケーブル/ 

¥86,600 岭 ¥42,800 


C 7-8 DT 數或 

(デジタルテロツバ） 

¥ 89,800# y 17,000 


I 孕 I 

ょ^^^^^ 

.. :一 


C Z -822 C E U -1 g モデル3〇) 

¥ _〇〇4 y 76,800 I 新品同様 I 
CU -14 GE 

( 14インチ2000字デジタルカラー 
¥49,800岭 f 28.800 面盖爵孫！ 
X-IG モデル30セツト 

(本体 + CU - I 4 GE . 2000字カラーテ V スプレ T ) 
¥167,800畤 ¥104,800 


CZ .870 C (卜丨ターホ瓜）特上品 
V 168,00 O^yi 20,000 
CZ ~870 D 特上品 

(15 インチ、4050字 RGBTV) 

¥ 108,000_ ¥78,000 
X -1 夕ーボ ID セツト 
(本体 + CZ870D、 セット) 

¥276,000 峰 ¥198,000 


SHARP 

本体 

MZ72I( データレコ- 


-ダ内政） • 


-¥ 89,800«4ゲ 


MZ73I( データレコーダ•カラープロッタ内蔵)…V 128,000峙ゲ 


•¥ 89,800蟑ゼ 

• ¥265,000岭 ¥ 

.¥ 147,800疇ゼ 

• ¥ 388,000畸ゲ 
-¥388,000] 

• ¥234,000セット価格 

• V 41,80〇〇〇 


15,000 

22,000 

25,000 

33,000 

24,500 

68,000 


MZ- 1500(高速 クイックデ < スク 内蔵, RF 出力付き).. 

MZ- 2000 (GRAM、 I、2、3ページ内蔵)•… 

MZ- 2200 + MZIT02( 本体+専用データレ コーダ 付き） • 

MZ-552KI6 ビット、5インチ FDX2) I 新品同樣1 … 

MZ-552K 本体) . 

MZ-IP0600 インチ16ドット漢字プリンタ) . 

MZ-1D 10 ( 12インチモノクロディスプレイ） . 

ブ 1 J ンタ 

CZ-8IP(80 衍カラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800蟑ゼ14,000 

CZ-8PP2( カラープロッタプリンタ） . V 54,800岭ゲ12,000 

MZ - IPOI ( mz - i 500 用カラーブ a ッタ、アダプター付さ)…. ¥ 39,800 岭ゲ 16 f 800 
* X 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X-IF モデル10(高速電磁カセットレコーダ内政) MM …¥ 89,800岭ゲ28,000 

43,800 

C . B . サポートホットライン 
003 ( 797)1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 





CU -14 G 

(14 インチ、2000字デジタルカラー） 

¥49,800# ¥28,800 1薪品同枝 i 


CU -14 A 4 

(14 インチ、アナログデジタルカラー） 

¥89,800峰 ¥59,800 新总丽 


X-IF/I0 ディスプ W セット (f v g 兵 8 J; D .)[1MS] …¥ 179,600岭 y 67,800 

乂-10モデル30(。養ず口 2 5^ンチ叩 〇><2 1^1$"¥1:8,000岭ゲ|76,8〇〇 

X-I 夕ーポモデル 10 セット ( f v %3 晏 UV 3 セ R ノト)® •• ¥ 297,800 岭 y 89,600 
x _l ターポ 3( CZ -870 C 、5 インチ FDDX 2)[§ 玉基]… V 168,000 岭 ¥120^000 
X-I ターボ 3 ディスプレイセット(も%1乳 0 严.^^> 276,0004 ¥198,000 

* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - l 2 PI ( i 2<> f -4050^ yj -»[ WaM« 1 l . V 39,800 岭ゲ 29,800 

CU-I4G( 14ィンチ2000字デジタルカラ-)圍區園里] . V 49,800畸ゲ28,800 

CU-I4A4(I4 ィンチ 4050 字アナログデジタルカラ-) 1新 高词 琢 ] • ¥ 89,800 蟑 y 59,800 

CZ-8II D ( 14ィンチ2000字 RGBTV ) 兩品同播 ] . ¥ 89,800岭ゼ 39,800 

* その他特選極上品コーナー* 

CD-8DT (デジタルテロッパ）廝晶 1 . V 89,800岭ゼ 17,000 

CZ8PP2 ⑸（カラープロッタプリンタ） [MMU..V 54,800岭ゼ15,000 
MZ - IPO 9( mzi 500 用 カラープロッタプリンタ )1 新品同様 I ¥ 47,600岭ゲ25,000 
MZ-IP 17(80 朽カラー;*字サーマルプリンタ+ケープル）.… ¥ 86,600峙ゼ 42,800 


£9 


c . e -レス丰ユ- 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になった機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★電話1本で高額買取!9、即現金お支払い/ 



籲コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社パシフィックコンピュータバンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


1 全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料 BB 送 全国どこでも配達料はいただぎません。 


日 配達可 留守の多ぃ方でも安心です。 

少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取り 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金弓1換戈•システム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払い 商品は即お手兀へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える"： sg フ2 t 















































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 


知9&^メ■ルシヨツ 


■ MZ シ 1 J ーズ用 
帝王の* ( ABYSSII ) 


ムーンチャイルド 


ザ•コックピット 





注文 Nq 

M4-1 

適疝锇種 

MZ- 2500 


ソフト八ウス 

M.A.C 


¥6,800(3 が dd) 


遂に完成/ MZ - 2500ユー 
サーのみなさん、 お待せし 

ました 。 ABYSS 112500 
用の仕上りは上々、君もせ 
ひトライして下さい。 



| 注文 No 

M4-2 

適晒機欉 

MZ-2500 

|ソフト八ウス 

HOT-B 


アクション R * P ‘ G ス I 
U - グラフイツク共にみ 
ごとな仕上りの新作ソフト 
です0 



注文 N0 


適疝檐墦 


M4-3 


ソフト八ウス 


MZ- 2500 


コムバック 


夜間 3 D フライトシユミし 
—ター。君の操縦テクニ u 
クですばらしい夜間飛行？ 
ためして下さい。 


¥7,800(3.5DD) 


¥6,800(3.5T>d) 


タイトル 

ロボレス 2001 

ウィバーン 

ブロフ I ツショナル麻雀 

レ 1 J クス 

リバース 

□ードランナー 

ペンギン君 WARS 

テク ザー 

適 晒 機種 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

▽イク□ネツト 

アルシスソフト 

シヤノアール 

ポーステック 

S-P-S 

ソフトフロ 

アスキー 

ゲームアーツ 

注文 N0 | 価格 

M4-4 | ¥6.800(35*DD) 

M4-5 | ¥6.800(3^00) 

M4-6 | ¥6.800(3^00) 

M4-7 | ¥7.200( 麵 ) 

M4-8 | ¥7,800(15*DD) 

M4-9 | ¥6.800(35 , 00) 

M4-10 | ¥6.800(35*00) 

M4-11 | ¥6.800(3i*DD) 

タイトル 

蒼き狼と白き牝鹿 

ウィザード IJ- 

メルペンペール 

殺人クラブ 

道化師殺人事件 

リザード 

hut -- ン 

フラックオニキス 

適 晒 機種 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

光朱 

SIR-TECH 

システムサコム 

リバーヒル 

シンキングラビット 

クリスタルソフト 

ザインソフト 

B - P.S 

注文 N0 | 価格 

M4-12 |¥8.800 D) 

M4-13 | ¥9,800() 

M4-14 | ¥7.900(35*00) 

M4-15 | ¥7.800(35*00) 

M4-16 | ¥8.800(35*DD) 

M4-17 | ¥6.800(35 ，） 

M4-18 | ¥6.800(35*00) 

M4-19 | ¥7.800(35*00) 

タイトル 

アリオン 

アーコ ン 

IJ グラス 

バックトウ-ザフ 2 づャ- 

信長の野望 

チヤンビオンプロレス 

八イドライド II 

レ•ィ•ド •ッ •ク 

適疝機種 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500 

MZ-2500/2200 

MZ-2500 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

BPS 

ランダム八ウス 

ポ ニー 

光栄 

▽ィク□ネット 

丁 81E ソフト 

T&E ソフト 

注文 N0 | 価格 

M4-20 | ¥7.800(3^00) 

M4-21 | ¥7.800(35 # OD) 

M4-22 | ¥6.800(3 漏 

M4-23 | ¥6.8000^00) 

M4-24 | ¥7.800(35 , DD) 

M4-25 | ¥4 .臟テ- 7) 

M4-26 | ¥6.800(35*00) 

M4-27 | ¥6.800(35* DO ) 

タイトル 

F 2 クランプリ 

大脱走 

チヤンビオンフロレス 

八イドライド II 

迷宮べの扉 

雀狂 

ばってんタヌキの大冒険 

野球狂 

適 师 機種 

MZ-2200 

MZ-2200 

MZ-2200 

MZ-2000/2200 

MZ-1500 

MZ-1500 

bz-1500 

IMZ-1500 

ソフト八ウス 

キヤ 1 」ーラボ 

キヤリーラボ 

マイク□ネット 

T&E ソフト 

デンバ 

ハドソン 

テクノソフト 

ハドソン 

注文 N01 価格 

M4-28 | ¥3.800(t-7) 

M4-29 | ¥4.200( テ- 7) 

M4-30 | ¥4.800(7-7) 

M4-31 j ¥6.800(5*20) 

M4-32 | ¥4.800(QD) 

M4-33 | ¥4.800(QD) 

M4-34 | ¥4.800(00) 

M4-35 | ¥5.800(00) 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

パトルシティー 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適 S 檐種 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

MZ-1500 

ソフト八ウス 

ナコム 

ソフトフロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコと 

ナコム 

ハドソン 

ハドソン 

注文 NO 1 価格 

M4-36 | ¥4.800(00) 

M4-37 | ¥4.800(00) 

M4-38 | ¥4.800(QD) 

M4-39 | ¥5.200(QD) 

M4-40 | ¥4.800(00) 

M4-41 | ¥4.500(00) 

M4-42 | ¥5.000(00) 

M4-43 ] ¥5.800(00) 


■ X -1 シリーズテープ版 
北斗の拳 



¥4,800 


注文 Nq 

M4-44 

適疝機種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


パイオレンス劇画アドペン 
チヤー。少年ジヤンフで人 
気の劇画が者の/ (ソコンで 
フレイできるぞ/ アニメー 
シヨン、ヴラフィック、ス 
卜一り一、効果音等がすば 
らしい。 


トツプル•ジツプ 



注文 Nq 

M4-45 

適応檐種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ボーステヅク 


スタートボタンを押しだら、 
あまりの楽しさにやめられ 
なぐなつてしまラ。キミも 
トラツフレースのおもしろ 
さをたつぶり味わって下さ 
い。 



注文 No 

M4-46 

適跖機楢 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

日本テレネット 


あだかち tv カメラがと e 
えだよラに、打球を追って 
画面が高逮スク□ール。？! 
にあたつてはねかえるの宅 
なかなかリアル。 


¥4,800 


¥5,800 


タイトル 

サナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライド II 

フ□フェッシヨナル麻雀 

ポッフレモン 

棋太平 

フ U ツキー 

U フラス 

適 S 機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/T 

ソフト八ウス 

日本フ： p ルコム 

V イク□ネット 

T&E ソフト 

シャノアール 

チャンビオンソフト 

SPS 

マイク□ネット 

ランタム八ウス 

注文 N0 |価格 

M4-47 | ¥6.800 

M4-48 | ¥4.800 

M4-49 | ¥4.800 

M4-50 | ¥4.800 

M4-51 | ¥4.500 

M4-52 | ¥4,500 

M4-53 | ¥4,800 

M4-54 | ¥4.800 

タイトル 

7 クロスカウントダウン 

アメ U カントラック 

キャッスルェクセレント 

TOKYO ナンバストリ-卜 

ウィングフン 

スーパー マ 1 」才 
ブラザース 

トリトーン 

スーバー ランボー 

適疝機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ノ\卜:ソン 

ザインソフト 

日本エー • フイ•シー 

注文 N0 |価格 

M4-55 | ¥4.500 

M4-56 | ¥4.500 

M4-57 | ¥4.800 

M4-58 | ¥4.800 

M4-59 | ¥4.800 

M4-60 | ¥4.000 

M4-61 | ¥4,800 

M4-62 | ¥5.800 

タイトル 

アスピック 

□ボレス 2001 

テグザー 

スバゴ VS スパイ 

ペンギン君 WARS 

ド ルアー ガの塔 

スカーレツト7 

ワールドゴルフ 

遇疝機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 

フイク□ネット 

スクウェア 

HOT-B 

アスキー 

▽イコンソフト 

ソフトブロ 

エニックス 

注文 N0 |価格 

M4-63 | ¥5.800 

M4-64 | ¥4.800 

M4-65 | ¥5.800 

M4-66 | ¥4.800 

M4-67 | ¥4.800 

M4-68 | ¥3.800 

M4-69 | ¥3.800 

M4-70 | ¥4.800(7-7 



















































































































クラテイウス 


1 .二，， 

gHBI 


¥6,800 (5 # 2 D ) 


太 HR の神殿 

fHHB 


¥7,800 


ご定評をし、ただいている〈即戦力〉が高 
度な機能 • 操作性にさらに睡きをかけ、 
お求めやすし〗価格で新登場です。 



nana 高性能日本語ワープロ 

即戦力 SamuraK 待） 

XI XI tutJO 用 5〃2 D 

¥19,800(サムシンググッド） 



G 己載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 3(03)496 —4141 


おところ愚 


□□□□□ 


TE し 


おなまえ 


様 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150)^8! WP 渋谷店メールショッピング係 



x：U I 

tVQ 

■ X -1 シリーズ5インチテイスク版 
ザナドウ•シナリオ II 



注文 Nq 

M4-71 

適 S 機種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


¥5,800 


期待に答えて今、ペールを 
脱ぐ「シナリオ〖し/モンス 
ター、デカキヤラが変更さ 
れ数も追加され、魔法•ア 
イテムのバ | j エーシヨンち 
费®。（注)前作ザナドウが 
必要です。 


注文 nq (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

M 4 - （ ） 

本 

円 

M 4 - （ ） 

本 

円 

M 4-( ) 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

C ) 


注文 Nq 

M4-72 

適応機種 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

コナミ 


ファ5コン、 MSX でおな 
じみの「グラディウス」がグ 
ラフィックを強化して X -1 
ユーザーの君に贈るスーバ 
ーゲーム0 


タイトル 

スー^^ーランボー 

棋太平(対局将棋） 

グーニーズ 

殺人倶楽部 

ウィングマン II 

は〜りぃふおっ くす 
(雪の魔王） 

ザナドウ 

レ 1 J クス 

適跖搛種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

日本エー • フイ•シー 

S.P.S 

コナミ 

|J バーヒルソフト 

エニックス 

フイクロキヤビン 

日本ファルコム 

ボーステック 

注文 N0 |価格 

M4-74 | ¥6.800 

M4-75 | ¥6.500 

M4-76. | ¥6.800 

M4-77 | ¥7.800 

M4-78 | ¥6.800 

M4-79 | ¥7.800 

M4-80 | ¥7.800 

M4-81 | ¥7.200 

タイトル 

ブ□フェツショナル麻雀 

勝るほど SO MUCH 

アルパト□ス 

ファイナルゾーン 

スーパーマリオ 
ブラザーズ SP 

ディーヴア 

夢幻戦士ヴァリス 

大戦略 XI 

適廊搛檯 

X-1T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

N.C.S 

日本テレネツト 

日本テレネット 

ハドソン 

TSE 

日本テレネット 

システムソフト 

注文 NQ | 価格 

M4-82 | ¥6.800 

M4-83 | ¥6.200 

M4-84 | ¥8,800 

M4-85 | ¥6.800(5 ワ D) 

M4-86 | ¥6.800 

M4-87 | ¥7.800 

M4-88 | ¥7.800 

M4-89 | ¥6.800 

タイトル 

蒼き狼と白き牝鹿 

メルヘンべレ 

八イドライド II 

□フンシア 

覇 邪の封印 

トツブル•ジツフ 

リグラス 

スパイ VS スパイ 

適 晒機種 

X-1T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

光朱 

システムサコム 

T&E ソフト 

日本ファルコム 

アスキー 

ボーステヅク 

ランダム八ウス 

HOT-B 

注文 No |価格 

M4-90 | ¥7.800 

M4-91 | ¥9.800 

M4-92 | ¥6.800 

M4-93 | ¥6.800 

M4-94 | ¥8.800 

M4-95 | ¥6.800 

M4-96 | ¥6.800 

M4-97 | ¥6.800 

タイトル 

ゥィパーン 

ウィザード|」一2 

賢者の遺言 

リバース 

信長の野望(全国版） 

ろつでい•ぼこ 

三国志 

未来 

適 S 機欞 

^X-l/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

アスキー 

S-P.S 

光朱 

d B ソフト 

光栄 

ザインソフト 

注文 Nq 1 価格 

M4-98 | ¥6.800 

M4-99 | ¥9.800 

M4-100 | ¥7.800 

M4-101 | ¥7.800 

M4-102 | ¥9.800 

M4-103| ¥6.800 

M4-104 | ¥14,800 

M4-105 | ¥7,800 


注文 Nq 

適晒搛檷 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

偭格 

内 容 

M 4-106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

東通ク u エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次文跪変換方式の日本晤ワーフ匚 1、 文節学習機能も S 儀。 フロック入力をはじめと 
しだ強力な 篇集概 能も持畏。 

M 4-107 

X -1 夕ーポ 

ビジレス漢字版 

〇 A テック 

5*20 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ<*0。頃目別検索。セル間演算。集針。自動フログラムと機能も充実。 

M 4-108 

X -1 ターボ 

日本語ワープロ 
「即載力」 

サムシンググッド 

5,2 D 

¥39.800 

99%の変換遠成寒を可能にしだ使いやすさ。16ビットに迫る 嫌 能を実現/ 

M 4-109 

X -1 夕ーボ 

Multiplan 

シャーフ 

5 # 2 D 

¥49.800 

16 ピット確でしかなかっ; 5 あのフルチフランが X -1 ターボで新発売、ビジネスにはぜひ活用しだ 
いソフトです。 

M 4-110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

東®ク U エイト 

5,2 D 

¥28.000 

ワーフ□と通信ソフトがドッキンク\各種巳•巳* S 局への通信やデータペースへの交®に使用 
でさます。 

M 4-111 

X -1 ター ポ 

日雜 My CARD 

アバ□ン 

5 # 2 D 

¥58.000 

7 イコン表示による使い易さと独自の OS による超高速®理のカード型デートペース。 

M 4-112 

X -1 夕ーボ 

Z. s STAFF 

シャーフ 

5,2 D 

¥19.800 

xi ターポシリーズの#れだヴラフィック機能を存分に発揮させる待 a の本格ヴラフィックツールです， 

M 4-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ve 「3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

最強，低価格の Pascal コンノ \イラーが MZ 2500でもご利用いただけ*す。 

M 4-114 

X -1 ターボ 

i_t (マウス付） 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む 14« 類のペン先と 37« 類のタイトル/ (ターンを用患し 3： した。フウスを使って 
多彩な 織集* 能で映像をコント □ール。 

M 4-115 

X -1 夕ーポ 

印刷工 房 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24 ドットフりンタ以外でも 24 ドット印字を句能にします。 14 角、明かけ、斜体、強調印字もで 
き文靈表現も*!かにします。（ユーカラが必要） 

M 4-116 

MZ -2500 

カラー 印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5"2 DD 

¥18.000 

「ばれっと」は絵や文字を組み合せだ表現 9 かなカラーグラフィックを手！？に描いて印刷できる 
ソフトです。 （7 ウス別売） 


キ 1 J 卜 1 J 線 



«京都渋谷区 ii 玄坂2 丁目28番4号（〒丨50: 

0 ( 03 ) 496-4141 



注文 Nq 

M4-73 

適晒機檯 

X-1T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


RPG ファンちアドベンチ 
ヤー嫌いも、思^存分楽し 
める。新しいタイプ CJRP 
G 風味本格的 AVG / 
神殿にか < された秘密とは。 


右の注文書にご希 SI 商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込みください。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


メールショッピンクお申し込みは isfl & Ip ) 渋谷店で承ります， 
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■パソコンクツズ 





著 

キーボードのすき間の小さ 


ナショナル WCH 奶11 
ノイスフィルター ¥6,980 

集中スイッチ付 


QD! 

TV フイルター (14 インチ用） 
栗 レ E フイルター NEW 14 

¥9,600 


■加 


電磁波 防止 
エブ□ン 

サンワ¥7,800 


キーポードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にもよろこばれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 

¥10,000 


5 インチ 

ディスクケース 

¥3,000 

YA -50 L 50枚収納 


■ツインファ S コン 


i|Ej 

• ，！ し、 


# 




IMBiKl 

テレビアダフター 

AN -58 C 

¥2,980 

ンフアミ□ン 
をテレビのアンテナ 
端子につなぐ場合に 


カセツトちディスクち 

ミ^^ンの ¥32,000 必要です。 

ソフトがそのまま使えます。①黒②赤 


■各種切轚器 

1台のフ u ンタと 
2台のノ彳ソコンを 
切替えます。 

パソコン切替器 

¥9.800 

尨或}プリンタ 

BBBB 

1 台の / \ソコンで 

2 台の RS -232 C 

*88 が使え莩す。 
モデム、 

FIS 232 C 切替器 

パソコンて i ? 以 

KSW M 

¥12.800 





デイスブレイ切替器 
バソコン1-| 內ラー 
バソコン2 リーン 

KSW D 

8ピン RG 巳、クリーン端子付 

¥9,800 






x-i ブリンタ切替器 

X-i t フリンタ1 
a 11 •ーブ ij ンタ 2 

KSW-X1 ¥12,800 
X-1 で 2 台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 



I パーソナルコビー 

mBxvi •• / J 




シャーフ Z-HC 
サーッとなぞれば 
メモになる/ 

欲しい惘報だけを□ピー。 
メーカー播準偭格31.000円 
j & p 特価 28,000円 

色①フラック②ホワイト 



1! 


シャーフ Z -40’ 

名刺•ノ \ガキから A 4 サイスまて複写〇 K / 
現像カート 1 J ツジ(黒色）と 
想光体カート 1 」ツジ各1本付。 

メーカー標準価格99.000円 

J & P 特価 94,800円 

色①フラック②ホワイト 



■データレコーダ 

■フロッピ t 酬 

EKBs&d 

シャープ CZ -503 F 

x-1 男 用 
デー タレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 

¥49,800 

思轉、ィ雇 

X-1 用外付タイフ 




X -1 用漢字フ ij ンタ、 
ケーフル付。 

スター TR -24 X 

¥29,800 


シャーフ CZ -8 PC 1 

¥69,800 

x - i シ 1 」_ス用熱転写 
カラーフ u ンタケニフル付 


■パソコン通價機器 


モデムホン 

IBESMcl 



300( 全二重) 

1200(半二重） 

切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると目動 
発藿信ち可 

FS -232 C 
ケーフル別売 


身 


シャーフ 日勤另 

MZ -1 X 19 RS -2 

¥69,800 

mem RS -232 C 

ngg^ni ケーブル 


モデム __ 

エブ ソンメー;^標準価格49.800丹 
S FM 20 AT J&P 特価 39,800円 
300(全二重） *1200( 全二重)切替可 
自動発蕓信機能 付 
RS -232 〇ケーフル進呈 




户イワ アイフ 

PV - A 1200 CPW -2 

JGP 特価36,800円 ¥3,500 

300( 全二®) ‘^〇沉 全二霪） 

自動発着信機能 ‘ RS -232 ◦ケーフル付 








シャーフ CZ -8 TM 2 

¥49,800 

300(全二重）.1200(全二重）モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターポ用通信ソフト付 
自動発藿信可 

ISgftkM 


ターボ 

ターミナル 


モデム 
ターミナル 
モデムボード+通信ソフト 

CZ -133 SF ¥25,800 


シャーフ 

C 2-131 SF 

X -1 ターホ （ H ) 用 

通信ソフト 

¥8,800 


Li 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

¥9,800 

x - ir / 彳ソコン 通 僖の 
ホスト局を開けます。 
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東京都渋谷区 iM 玄坂2丁目28.番4号（〒150> 

0 ( 03 ) 496-4141 


fsxm ■ディスク価格表 (いすれも10权単位になつております J 


ife 

20 一 _!■ < y ,,u,M!,1 ■ 
: ； ip .• 

可コ參 



5〃2 D 

5"2 DD 

5"2 HD 

3.5〃1 DD 

3.5〃2 D 

3.5 M 2 DD 

3.5〃2 HD 

マクセル 

❶ ¥2,800 

❽ ¥3,800 

❿ ¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

衅7,800 

❿ ¥13,500 

ス 1 J - M 

❷ ¥2,800 

©¥3,800 

©¥5,000 

⑨ ¥6,300 

❿ ¥6,300 

©¥7,800 

❿ ¥13,000 

メヨレックス 

❸ ¥2,800 

❿¥ふ800 

©¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

©¥7,600 

❿ ¥13,100 

データ ライフ 

©¥2,800 

©¥3,200 

❿ ¥4,900 

©¥5,500 

©¥5,500 

©¥6,100 

❿ ¥12,200 

フ ジ 

❻ ¥3,200 

©¥4,600 

❿ ¥6,300 

❿ ¥6,700 

©¥6,700 

❿ ¥8,400 

辨14,500 

ソニー 

❻ ¥3,200 

❿ ¥4,600 

❿ ¥6,000 

©¥7,100 

©¥7,100 

<¢¥8,900 

❿ ¥14,600 

TDK 

❼ ¥2,600 

©¥3,600 

❿ ¥4,700 

©¥6,100 

©¥6,100 

❿ ¥7,500 

©¥12,500 


.!議 

❿ JSP オリジナル 
ディスク 

MD -2 HD 10枚 

0 ¥3,800 

クイックディスク 

シャーフ MZ -6 F 03 

¥4,500 


■ < MZ - 2500オプション〉 

BEEP n^sm 


C2saiw 

邏 

MZ -1 E 26. 

¥24,800 

ポイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 



MZ -1 M 10 

¥14,500 

カラー/てレツト 
ボード 


(2ESEH 


i 


¥10,000 

MZ -1 M 08 
MZ - 2500/1500用 
ボイスポード 




■ MS 财 






MZ -6 Z 001 

¥16,800 

I X —ソナル CP/M 


MZ -1 R 28 

¥22,000 

MZ 2500用、 辞書 ROM 


RM -25 A -1 

¥13,100 

MZ - 2500用 

增設ビデオ 
PAM 力ード 


BBE3 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 
増設 RAM カード 


| S | 

■ ■ - rn^Wm- 


RM -25 EC 640 KB ) 

¥42,800 


KX -〗/ ターボオプション〉 


EM msm 

音源ボード y * 


fip 


EBa 


FM 音源ボード 

シャーフ cz 8 巳 si ¥23,800 

X -1 用 8 霪和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 

ヤーフ CZ -8 巳 R 1 

¥29,800 

X -1/ X -1 ターボシ 1 J ースにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 





マウス 

シャーフ CZ -8 NM 1 

¥13,800 

x - i 用フウス 


カラーイメージボード 

BBB0 

シャーフ CZ -8 BV 1 

¥39,800 

画像を自在に修正- 
加工できます 
画像処理ツール- 
グラフイツクソフト 
同捆 


■プリンタオプション msm 

OMZ -1 C 48 X -1 用プリンタケーフル ¥6,800 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル ¥6,800 
© MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM ¥14,800 
❹ CZ -8 PC 1-3 〇 Z -8 PC 1 用第2水準 ROM ¥9,800 


■ X -1/ X -1 ターポシステムソフト02521 


■ボケコンアクセサリー 

©ce-202m¥16,OOO 

EEE 3 PC -1350*1360-1450-7500 ffi 

16 K 巳メモ ij 

© ce -2 H 32 M ¥28, 000 
OCE -124 PC -1360-1360 K -1460 ffi 

¥4,000 32 KB メモリ 
PC -1245 〜1360用 ❹ CE -2 H 16 M ¥14, 000 
カセツト PC -1 360.136 0 K .1460 用 

インターフェイス 16 KB メモ 1 J 



商品名 

機種名 

価 格 

ランゲ -ジマスタ- (CP 

❶ CZ-128SF(2D.5 下 D 版） 

9.800円 

turbo CP/M (漢字版） 

❿ CZ-130SF(2D，5 下 D 版） 

14.800円 

5a- トビア 

®CZ-139SF(2D.5'FD 版） 

12.800円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

リ 

1 

ズ 

FORTRAN 

❶ CZ-115LF(2D，5 下 D 版） 

13.800円 

C 

®CZ-116LF(2D ザ FD 版） 

13.800円 

turbo L0G0(i?®) 

@CZ-117SF(2D，5，FD 版） 

18.800円 

COBOL 

❼ CZ-118LF(2D，5，FD 版） 

13.800円 

PROLOG 

®CZ-119Lt=(2D_5 下 D 版） 

13.800円 

LISP 

®CZ-120LF(2D_5 下 D 版） 

13.800円 

AP し 

❶ CZ-126LF 

13.800円 


■ X -1 をバワ-アップさせる NEW BASIC 
mmi ( Ver .2.0) 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセツト版 CZ -112 SF 

¥7,800 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

¥8,800 

❸ 5 "FD 版〇 Z -124 SF 

¥8,800 


■各種漢字 ROM ™ 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準 ROM ¥19,800 
© CZ -8 BK 3 X -1 ターボ第2水準 ROM ¥13,800 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターボ2第2水準 ROM ¥6,800 



キリト U 線< 


►記載以外のご注文も承りますので、詳 
しくはお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


p ところ想 □□□□ 口 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 4 - ( ) 


円 


M 4 - ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒 15 0) d & P 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文 Nq 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は霣任を負いかねます。 


お申し込み方法 


アー ごあんな 


Personal Computer Store 


メールショッピングのお申し込みは渋谷店で承ります 


現金書留申込み用紙 















































































































デモサンプル 

請求券 
OH / MZ/y 



tmjrMm OK - システム漢字 


定価32, 0001 



12月 
11月 

10月 
9月 

8月 

7月 
6月 


• ハフ謂、ん出酿 ㈣ 吋 1 

,| DATA • CARD 1200 論 



1. 力- KS デ - 夕…ベ-スとして 

検索： n 24枚のデーター-ディスク内がら3重条件を処理します。 

デ-ター XJT . 自由謎項目12個をフルに活用、各データ-は漢字（全角文字）て**長 
20字まて■可能です。勿論、 m - MW - ■も OK です。当然、 
デ-夕-ディスク_1は思いのままです。 

表示_••麟は当然‘その上力-ド.ソーティング機能との連係での' DM シー Jk 
葉書宛名、カート M こよるデーターの抜粋.ステップ印刷が可能です。 

2. グラフ•力-ドを活用した、グラフ•デ-夕-ファイイルとして 
表示&印刷： 7顴 • 22タイプのグラフを作成します。12項目12デ-夕-を1単位 
として1枚奶ラフデータ-，ディスクに76個を漏し，処理します。 

縦棒グラフ-横棒グラフ • W うつ. 円グラフ-折線グラフ、各棒グラフは3 D 仕様可能 


♦関東受注センター T E L ■ 03(226)7234 
♦関西受注センター TEL _ 06(375)3197 
♦開発センター T E L ■ 0986(25) 0303 
、 〒885宮崎県都城市都島町 430-2 

°^%^\ ※各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜の業務は、お休 みします。 


資料のご請求は200円分の切手を同封して左記へ 
お申し込み下さい。 

デモサンプルは実費2,400円を申し受けます。 

振込口座鹿児島銀行都城支店# 396174大木芳幸 


OK 八ウス 


© 






















































渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目23番4号» 03) 496-4141 
町田店東京都町田市森野1丁目：39—16 0(0427)23-1313 
八王子店東京■王子市綱1番1号八王子そこ’う 7 F 0(0426)26-4141 
テクノランド大阪币浪速区日本橋5丁目6番7号 0(06) 634-1211 
メディアランド大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 0(06) 634-1511 
ワープ□ランド大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号〇(06) 634-1411 


麟市東延末1丁目1番住友生念■南ピル 1 F 0(0792)22-1221 
和歌山市元寺町 4— 8— 1 0(0734)28-1441 
四日市市鵜の森2— 1-19 0(0593)54-3366 
津市丸之内31 —20 0(0592)26-0111 


大阪 ffi 北区梅田 H -3 大阪駅前第3ビル B 2 »(06) 348-1881 
大阪币北区芝田 H -3 阪急三番^巳1 0(06 ) 374-3311 
高槻市高槻町11一16 «(0726)85-1212 
:方市楠葉花 I 町 15-2 0(0720)56-8181 
豊中市新千里賙 H -204 千里サンタウン 3 F a ： 06) 834-4141 
京獅 " FI 区荆 I 通仏光寺下ル験動印549 «( 075 )341-3571 


エキサイティング J パソコン通信 



いま、日本列島は、 
キーボードにおさまった/ 

本格稼動。 


J&P HOT LINE サービス内容 


巳 BS (電子掲示板) / BBS とは、いわばパソコン内の電子掲示板。自由に 
メッセージを書きこんだり、テーマに沿って読み取ったりできる機能です。 
rrm I ■ 參 home ❿ アミューズメント•スポーツ•旅行參ビジネス 
•エデュケーション•アート • BOOK •コンピュータ•地域別•サークル 
•草の根 BBS 鲁 フリーマーケット參 J & PQ&A 

電子メール/パブリックな BBS に対し、電子メールは個人の信書。いわば 
電子の手紙です。文面は当人どうしにしか、わかりませんが、同じ内容の 
手紙を何人かに出したり、相手が読んだかどうかを確認することは可能。 
ファックスより経済的で、電話より確かなメディアです 
SIG - CUG / SIG も CUG も、いわばネットワーク内のネットワーク。特定 
の分野に対する関心の深い方どうしで主催していただけます。 S 丨 G は興味 
のある方全員が 、 S UG は特定会員のみのご利用となります。 

データベース/ J&P HOT LINE のも 
うひとつの魅力、それがデータペース 
です。オンラインで届けられる数々の 
新情報。有力企業の情報提供で内容も 
ますます充実しています。 


T 


アクセスポイント全国11力所 
お気軽にアクセスじ a 、ただけます 


札幌•仙台•千葉•東京•横浜•名古屋•京都•大阪•神戸•広島•福岡 

參大型コンピュータへの移行に伴 
ない皆様のご要望にお応えした 
新機能を順次リリースいたします。 


1 .XMODEM による PDS サービス 

トメインソフトウェア） 

2•希望メニューへのジャンプ機能 

3. アップ□—ド時のプロンプト表示 

4. 期日指定配信機能 

5. 同報配信オプション 

6. 送信済メールの閲覧 • 取消し 

7. メール送信先の端末モードの表示 

8. プロフィール検索 

9. メッセージ読み出し方向の設定 

10. 追記メッセージの記入 

11. 新しいメッセージからの読み出し 

12•夜間のラッシュ時におけるレスポンスの改善 


更に、今後の計画として従来からの 
サービスに加え、電子会議室 、 CHAT 
機能、グラフィック表示など、サー 
ビス内容の充実を行っていく予定で 
ございますので、ご期待ください。 


ご入会ご希望の方は、「スタータ•キット J をお買い求めください。 


スタータ • キットは、お買い上げいただいたその日からアクセスできる 
J&P HOT LINE 入会セット。 （ ID 番号.パスワード•マニュアル等のセ 
ット）入会金はスタ_夕 • キット代金で充当されます。お近くの J & P また 
は現金書留でお电し込みください。 





〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局宛 
TEL (06)632 — 2521 
入会金/3,000円 

，スタータ. キット購入の 代金へ 
V で充当されます。 ノ 

接続料/3分ごとに20円 

广アクセスポイントまでの電話、 
V 代は含みません。 ノ 


籲バソコン通信ネットワークサービス 

卿麵圓 


ド店/5/2店店 
一力 M 央町 
d # 中寺 
ジ急ず里都 
ビ阪.高 < 千京 


G 店店店 
山市 
歌日 

姬和四津 


路 









SHARP 



、•ーソナルコンピュータ + キーボード CZ -880 C ( B ) ブラック （ E ) オフィスグレー標進価格218.000円 
15型カラーデイスブレイテレビ CZ -600 D ( B ) フラク （ E ) オフィスクレー標進価格129.800円 


• チルトスタンド CZ -6 ST 1 挖命価侪5.8001 ' J は別必です。 


リアルなく映像〉とく音〉が創造力を刺激する。 
多言なク V エイティブ〉—を標準装備して 
'' アートスタジオ • TurboZ ” 登場 0 


新/発/売/ 


| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を敁人-4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反 fe 、 階調を変える li 〖:了•化処观など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同报 I 、アイコン犮ポとマウス入力で手蛏に幽 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロツパ機能 

4,096色の コンピュータ 画像はもちろん、 テレビやビデオ 映像な どと 重ね合わせた 
スーパー イン ポーズ 圃像もビデオに 細山 1 でき、オリジナルビデオ づ 〈りが 楽しめま 1； 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤン ネルのオーデ f 才出 力によりダイナミックな ステレオシンセサイザーサ 
ウンドの Ilf : 界が扯がりま1；200音色を標咿で袈備したミュージックツールも 「 n 刚。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作_入力も簡 m 操作で楽しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名薄も美しく仕上がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

序•训•部 rr #; I で検索できる第 2 水咿漢字をサポート。 mm 公 u ても使えま i ； 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基塔載 

人我 m ファイルとしてはもちろん、従米の豊富なソフトも活かせる設計で 1； 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

“度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手経なパソコン通信。 


t 今 V 逆妙—系株式会《 •お問い合わせは •.シャーフ 味電子襯器事菜本部 システム 機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 (大代表） 

甩子濟器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八 1 S 町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリング》〒545大阪市阿倍野区長；:!！町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表) へ. 

㈱ 日本ソフトパンク％行 Printed in Japan 定価480円 雑ぶ〇 2 ! 79- 








